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"Kilden til alt ondt" er et eventyr til Dungeons & Dragons og
AD&D for spillepersoner af 2-3 niveau, og for Drager og Damoner
(rimeligt nye spillepersoner). Eventyret finder sted pi og
omkring et religigst marked ved en helligkilde.

Tekniske og supplerende oplysninger er adskilt fra selve
teksten i eventyret. De er placeret i de gi& bokse.
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INDLEDNING

Eventyret udspiller sig omkring
et marked 1 forbindelse med en
religi¢s festdag. Det foregar i
et landligt omrade (Dalherred),
ner landsbyen Eskilsvad. I lebet

af fire dages marked og fest wil
der blive iverksat en grum plan,
som eventyrerne har en chance for
at opdage. Men fgr tragedien kul-
minerer kan de opleve markeds-
stemningen,komme i problemer nsv.

Jeronimus er leder af det pras-

teseminarium, der afholder mark-
edet. Han er blevet ondskabens
cffer aennem sin misundelse og

forbitrelse. Han vil fa sin gamle
lerermesterinde, Karilia, dreabt,
og skyde mistanken over pa sin
rival, Aske. Det vil ge¢re ham til
omradets andelige leder.

STRUKTUR

Fgrst er der beskrivelsen af
markedspladsen og folk der. Noget
omradets baa-
flettet
"Hovedpersoner"
Agke og

Ver sikker pd at have

af eventyrets og
arundshistorie er ind i
afsnittet

beskrivelser af Karilia,

med

Jeronimus.
lest dette afsnit !

54 feluer
begivenheder, finder
ferate og og tredie
med, hvis karakterene ikke griber
ind, S& {fglger
bygninger: arena, seminariet osv,

en gennemaang af de
der

anden dag -
beskrivelser af

hvor mysteriet sgkal léses.

Jeg har opgivet skattes verdi i
"mgnter". I D&D er det guldmenter
- i DoD er det se¢lvmenter.

START: VED VEJEN

Dalherred.De meder med korte mel-
lemrum £folk til feods,til hest,pa
zsel eller i vogne, der er p& vej
i samme retning.Hvis de fortjener
titlen eventyrere, vil de sperge,
gamle

Jan Starvod, der er pad vej derhen

hvad der foregar — f.eks.

med sin datters bern.
Han kan fortelle dem, at alle er
til
der er egnene ste¢rste arlige mar—
ked. Det er sadan, fortzller han,
hellig kilde,

pa wvej Kildespringsfesten,

at der er en der

sted

iret. Kilden
forsvundet A&rhundreder for,
ir siden genfandt Je-
ronimue stedet og rensede omradet

gpringer £n gang om
var
men for 9

for ondskab, si den kunne sprinage
igen. Han er leder af den praste-
gkole, der afholder markedet. Jan
vil tale om de mange vidunderlige
ting, som sker der - ogsa for
barnenes skyld.

De, der er interesserede, kan fa

orkkrigene —
4r siden. Alle

pa Starvods alder kan fortzlle om

lange historier om

for nu omkring 40

de harde tider, hvor orkerne ero-—

brede Dalherred for +to Ar. Om
Karilia, der wvar et forbillede
for alle, om Aske, der ledte ben-—

derne i kamp og om Jeronimus, der
udregnede fjendens planer.

skimtes -
Qar
efter en

g4 bygninagens ryaning.

Eckilsvad, ag
(1/4 mil;

Velien gennen

fierdingvej

lidt under 2 km) er man fremme.
Man o&r forbi et stykke stenmur
med en port i - inde bag ved er
seminariet 1 sin have. Markedet

foregdr pd en stor mark, umiddel-
bart vest herfor.

Pladsens sydkant er landevejen,
med indeang gennem en flaasmykket
festportal ved siden af et sten-

hus. Muren til seminarieomraidet

afgranser mod ¢st noget skov mod
nord og et levende heagn mod vest.
hver

Der seminariebyaninaen glr

' kaldt

ud til ydermuren er der en halv-

cirkelformet struktur, c¢a. 5 m
hej og 25m henover. Jan (eller en
anden) vil udpege den som are-

naen. P& férstedagen er der gang
i den. Folk l®sser af vogne, slar
telte op oa render omkring.

Kildens symbol er overalt - en
kvist, der udspringer i midten af
nogle koncentriske cirkler. Det
symboliserer kildens livgivende
kraft.

FOLE OG STEDER

Indhegninag overfor portalen er
til heste, stude osv. For 1 ment
om dagen kan man lade
I et par andre ind-
hegninger er dyr til
stude—, fare-,
til.

et dyr
gresse her.
sala. Her
holder hestehand-

lere osv.

Stenhus.
kachot.
kraftig,

nese 09

Det er vagtcentral og
Ude foran deren star en
grihiret mand med en réd
folk velkommen.
en bl&
baret. Det er vaatlederen Konrad.

hilger
Han berer ringbrynije og

Der er ogsi andre vagter i rust-—
ning og blad baretter. P& grund af

man til-
De gamle,
hyager siag,

optejer sidste &ar har

vagter udefra.
lokale vagter gir og

men de yngre er oftest mere nid-
kere og irriterende. De elsker at

g4 oa irettes=tte folk (spil dem

som selvhegitidelioe koncertwvagt-
er). Et fAtal - deriblandt den
nzstkommanderende, Rademann =

spiller en rolle i komplottet.

Eventyrere, der laver optejer
vil blive smidt
den lukkede

det er

eller lignende,
ind i kachotten 1
halvdel af
stort set umuliat at undslippe. I

ende af

stenhuset -
treskuret, 1 den anden
pladsen, sover vaoterne.
LEJRLIV

For et par mgnter kan man park-—
ere sin voan, og for lidt mindre
gld telt op i
af markedspladsen. Her er ogsi et

kan man et hjigrne
par store herbergstelte.Mange so-
ver i deres vogne i vognparken.
Der er biade telte og traskures pi
pladsen. De sidste er bygaet af



(i 111:H h;tledmn er populer o rimelig |ild Bax er veteran fra nrb.luigm. i\'ar in son gravellg
rytterofiicer negteds at trakke sig ud og lade bynderse { stikken, Han ledts en flok aytterister nod
_ wnenseskene, Han slog sig #f ned | Bskilsvad og or Arligt vagtleder son en arestjans. Haz siges it
vere hlevel glad for de vide varer sfter Ronens d4d, j
Bas vil vere fald fra andendags aften og frea, Bvis dot Iykies nogen at i v i bas, kan ban mdske |
overtales til at tage affere wed Jereninus o sealnariet, bvis beviser haves, hn har de iiuit If
vagterzes loyalitet.
Duagecns & Dragons: 6. nivean kriger
SIS/ DT10/Vi87/ B0 HIOI!![I]]]T Livskt.:
Drager og Desemer: Kriger
STE 15/ §%912 / FYS 19 / SN 8 / 148 10 / SV 7/ KAR 17, Ride 9%, Opfage Tare 65§, Overtale 708,
Spriage 374 (Taktik 78%) Sabel 83% (T842), pyd 80%, Arabryst 655

i, !astnlmll. 3 mi'.,: Svard (1-8)

e
;.=‘m s

IADEEARE: Undervagtassteren er ned 1 koaplottet. Ham syrger for, at Keorad bliver drakket til og
overlager si vagterne. Evis eventyrerne wdviser for megen nysqerrighed, vil bam f1 vagterne til at
bolde serilg ¢je ned dem og adske udpege dea som hskes kumpazer.

Dusgeons & Dragons: 4. niveas kriger
ST 1T f WY1/ VIS ID / BEE 16 / RO% &/ XAR 12 = LivsPt, 2§, lustningskl. 3 Pdben: Bastardgkse
(1hind 1-8; 18 1-2 4 1)

Inuger of Demomr:
STIIT /S™913 / FIS 9 / SEI 16 / 1YY 13 ) ST 11 / KA 12 Opdage Fare 76Y, Taksers 61y, faige 524,
Skjule §1g 51§, Mide 37%, Stridsgkse 77%, Samsensat Bae 57%, Daggert 524

VAGTER: De fleste er tro aod lourad, men lader sig lede af Radesama. 1 krigere er nediemser af feje-
norderen Parsalas basde, soa Rademamn har fdet ind 1 vagtmandskabet,

til markeder for at sprede gla—
delige budskaber. Iser deres Tor—
denbryg er fremragende.

mange tegnder i teltet.

Der er

Kildespring. Midt p& vladsen er

stenstgtte. Fra et hul
der en lille vandstrom.
gdr diverse gamle,
for at
samle lidt af det hellige vand op
stznke det pé& sig. Vandet

har en klar kalksmag.

der en
pibler

Her kommer og
syae,

hypokondere osv.

gller

Karrusel. Dette er et red- og
gulmalet tramonstrum med udskérne
drager o9 andre vesener til at
gidde pad. Karaktererne har aldrig
set sgddan en, =i beskriv den, som
den ser ud, og lad spillerne get-
te funktionen. To zsler med sky-
klapper o&r udenfor og trazkker
maskineriet i midten., Det bestar
af mange,store tandhjul,der trak-
ker hinanden, s& energien for—
plantes. Ovenpi maskineriet er en
blok med 4 solide bislker, der
gdr ud over ®slernes hoveder. De
holder drejestykket oppe. En mand
tager entre, og en anden driver
gang

tilser maskineriet.

eslerne. En imellem kommer

en herre og
Han

Det er Berelvar, ingenigren.

er en hyppig g=st p& seminariet,

hvor han udferer opgaver for Je-

ronimus. Berelvar kender til Je-
ronimus' dobbelttilverelse, men
han er ligealad. Alt hvad der
spiller en rolle for ham er at

udfgre sit arbejde, og Jeronimus
giver ham s3dan nogle fascineren—

de opaaver.

Dungeoas & Dragoas: 1.-3. mivean krigere - Bragsr og Desoser: Jormale vagter

JsopTROLE

folk, der kommer og handler hvert
noale af de stgrste
selv P& an-
fribrydning
andetsteds i

ger,
Et stort, blat telt med vimpler
er et tillebsstykke, Det er Bla-
dragekultens gltelt - smykket med
kultens

ar, Her er

begivenheder, Find
dre, som skydetelte,
[se D&D-artikel

bladet} osv.

symbol - en stiliseret
Det var en
indtil le-
ud af,

bladrageunge i et zag.
asketisk munkeorden,
deren i en krisetid fandt

Mad og drikke. Der er adskillige

boder opstillet med forskellige at man ogea kunne tiene et hgjere
slags delikatesser - o0g et par mal ved at 4qere et godt stykke
madtelte, hvor hele dyr bliver arbeide. Derfor brygaer de nu ¢l

ristet pid spid og suppearyder ko- p4 deres kloster og rejser rundt

Der er omkring 500 mernesker til-

stede ved markedet
handlende,
fulde folk,eventyrerne.
lerne mulighed for
spilpersoner flippe 1lidt ud.
de laver problemer (eller vagter-—
ne tror,

- pilarimme,
taskenspillere, bern,
Giv spil-
at lade deres
Hvis

de ger det) kan de komme
kele af, Det wvil
selve eventyret -

i kachotten oag
ikke forhindre
snarere vil det g¢re eventyrerne

ivrige efter at ssége havn !

17
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Udvalagte,interessante mgder:
med et ryagte at
berette (se boksen til heirel.

En eller anden

En billethaij, der s=lager ind-
dyrekampen Pa
f jerdedagen - til vild overpris
(normalpris: 20 me¢nter).De bedste
pladeser er allerede udsolat.

gangstean til

Nogle af tjenestefolkene fra
geminariet.Se besgkrivelsen af dem
side 26, Det kan alt fra
pigerne til agartneren,

Med snuhed kan de udspgrges.

vaEre
Sander.

Fn mand passer en eventyrer op
oa tilbyder ham
Det er en gvindler. Han vil have
1.500 menter for det,men han kan

et maogisk sverd.

forhandles ned. Svsrdet har han
ude 1 sin vagn — "man kan jo ikke
rende rundt med det". Han vil

lade karakteren hente penae. Han
ud bag ved

Her vil tre andre omrin-

vil félge vedkommende
vognene.
ge ham oa bede ham om at ryste
g4 efterlade

karakteren

op med pengene (og

ham bundet} . Gar
modstand, wvil der g4 4 ture, feér
der fAr hentet to

S& vil reverne flvate.

der er nogen,
vagter.

En af eventyrerne bliver til-
talt af to bern, der vil heére, om
han nu oged er en "rigtia even-
Hvis han siger ja, vil de
here, hvor manae drager, han har

sliet ihjel.

tyrer",

En =ldre herre med et stort,

hvidt overskag, réd n=se oa en
spraglet kappe oAr og riber op on
"yidunderkuren”. Bag ham félger

en mand med en kasse pi ryggen -
indeholdende flasker af Dr.
mirakelmikstur. Der er

Mer-
chelies
ikke gr=nser for, hvad den skulle
en bunke

gegre godt for. Der er

krydderurter ogq andet godt i -

den geér indtageren lettere dasia.

Tre halvfulde bénderkarle an—
taster en 2-3 karakterer. Hvis de
bliver de alle
med mindre de

giver sig i kamp,
heldt kachotten,
kan tale sig ud af det.

!rem 08 :um

ningerse i parsntes er til fpilaesteren alese.

Bed*) snarere end ot rygte)),

et, sd han kan {kke identificeres).

er nogle dag-lejere forsvandet).

1) Jercofaus er 11dt vel glad for at tjene penge pd markedet !

matyrm, der stiller spirgsad], Ras hgre rygter eller fi :ntcressuts agimia@:r 0g neninger
at Mre - ber er nogle eksenpler, lav selv flore - foks. o mislsum o] mudpersuum Beaark-

{en ve l&qm&et nening (en “sand-

2) 8n blind mané fik synet fgen ved kilden {ingen har bevidnet .dﬂ;)._
.3} Der or oo charlatan, son selger falske, _uqiskl ting (sandt).

4) Saiquordersn Parsala er blevet gekendt pi narkedet! (Sandt, men baw, der st harsala, o fiygt-

5) Den blinde, der fik synet fges, or en falskner (4A].

§) Der handles med stidlne varer i m
af boderne (samdt - det er meget,
Jeronuas Bar kebt af orkerne og selger
vis widende nelleanand).

7 Der er nogle eventyrere pl
narkedet, som ot ude pd rov (217).

§) Oromagerns fra sidste ir - brydrene

Stoffer - or pl banen lgez (faltk, men
pir der er marked, er dor slags-
bridre!),

§) Orkerne er begyndt at rjre pi sig fgen - der har varel overfald oq forsvindinger ! (sasdt, bla.

10) Aske er blevet mers skr siden sidste ir (kun lidt).

11) Der er ex ninidrage blandt dyreme til dyrekampen (falst).

HOVEDPERSONER

I dette afenit beskrives de tre
centrale personer i tragedien. De
er beskrevet, scm eventyrerne vil
mede dem pa Oplysning-
om deres baggrund kan du
give videre til spillerne - farv-
et af dem, karaktererne far dem
vagter vil tale godt om

markedet.
erne

gennem -
Jeronimus osv.

Karilia: Nar kildent r=nges en
menaode omkring Karilia og hendes
to larlinge. Hun er en meget
gammel kvinde, rynket og hvid-
hiret. Hun er i sandhed hellia,
heler ved guddommelig magt. Hun
gnsker ikke at misbruge denne og

giver oftere rad som klog kone.
Hun elskes af alle lokale for

gin indsats i
hun kun var en ubetydelig, vand-
rende helligkvinde, organiserede
hun baglandet, indged hib og in-
spirerede til modstand,
det var folk som Aske, Jeronimus

orkkrigene. 3kent

selvom
og Konrad, der udksmpede de eg-
entlige elag. Senere genoptoa hun
git vandrerliv.

Hun er omradets andelige leder,
og mange kommer til markedet for
at lytte til hende.Hun har en an-—
else om,at kilden ikke er s& hel-

for ikke
af det (!)
det er folks
der udretter mirakler-

lig endda,men hun tier
at ggre Jeronimus ked
Igvrigt mener hun,
egen tro,
ne., Hun bor med sine to disciple
Ria og Hengist - pA teltpladsen.

Aske. Lidt derfra st&r en klyn-




ge omkring en taler pi en tre-
Det er en muskulds, gré-
Ved si-

30-4rig mand,

kasse.
sprenat mand 1 tresserne.
den af st4r en ca.
ligner ham noget - begge i
klader.
dem, der betaler darliag
drikker

sig

der
brune Taleren raser mod
lén og
beéndernes sved, hengiver
til luxuslevned
dger. Pludselig peger han ud mod
en tilfeldig tilherer
"uslinge som skaber splid
blandt bredre oa ulykke
folket". Han ser sig om og blea-
ner, da han ser, han er synderen.
S&dan

er Aske,

og bedriver

09 hvaser:
disse
hos al

fortsstter pradikanten.
Det fra

orkkrigene for en generation sid-

folkelederen

ern. Han er legmand - uden praste-

traning - han var en bonde, der
mistede sin familie, men Karilia
indged ham mod. Efter seijren blev
han utr=sttelig tordenpradikant -

nadesle¢s i sine revselser. Han

legger ikke ekijul pd <in foragt

sin vabentelle Jero-
der lanotfra har forkastet
Nir han

bliver ophidset, taler han sort.

for gamle
nimus,

ungdige, matrielle goder.

Aske giver altid anledning til
diskussion. Efter hans pradikener

kommer tilhererne ofte op at
skendes om ham og hans meningsr -
modeat Karilia udtaler han sig
gerne om politik;og nogle fyrster
af sakaldt

skellige enker fra dengang. En af

uzate be¢rn med for-

dem, Aron, er hane nzstkommand-

gerende. Aske oo hans 6 disciple

holder til i to voane i vognpark-—

SORFLOTTRT - kﬂul igs oplysisger

Jeronisus venﬁh tilbage til Balherred soa en tvivier, Han bygqeds m{m'iet avep yl gt ﬁsm
grotter, hvor beliigkilden havds hait sit udspring. Razs fersyg phat 0 den t1 at sprioge fgen
eadte med, at han pddrog sig en forbandelss (han havde hibet at tn;t dot il egen vindlng] Su-
tidig vakte farilia o lshu folkeyndest hans nisundeise. 1 :

Der io: g e nand og tilbid Jmn_im'
at ldse hans problem og skaffe ham dex
are, hag sntezsI t1lkos ban, Ban besma-
reds den bitre prast ned sine spde ord.
Jeronints fadvilligeds, selv &1 for-
handieren berettede, at prisen var bans
sjel. Han bragis si kontaki sellem Jo-
roaimus og isgenidren Berslvar, der kep-
streerede et spiltrak til ot fi qaag i
Eildespringet 34 wekanisk vis, Det var
Sander, semimariets mavarends *qartner’
8 - o9 tilbeder af Skyggernes Fyrste - &1

&f snderverdenens herskers, -

[i1dens genopdutken og de kriige mar-
Ieder vandt Jeronimus' respekt - ind-
tfoning. Ten Frygten gnavede | hans
bjerte. lmeiigheéeu uitte beskyites. Berfor begyndie han af oavends limm til Skyggernes Frrste
- o det var oetop Sanders ml. Bfter et par d&r feite Jeronimas sig sikker - {ndenfor merems, Hen
udeafor var Aske begyndt at blive en tors i djet pd baw, og Sander fik han til at tro, at ogsd Ka-
rilia var aistankson. Han fattede si sip qrumse beslutning - af forsvare sin lfgu ned andres blod,

en. Udover Aron er det hans slev-— fiendens linier scom undergrunds-—
fred ("dame")
Lifarac, to gamle

Harald og Malthe,

Berthora, datteren leder i de byer,hvor orkerne hav-
de lejr.Han arrangerede flugt fra

Han forlod s&

kampf=ller,

og den sidstes slavearbejdet oav.

kone Ilse og voksne sen, Vild- Dalherred, men for 12 A&r siden
manke. vendte han tilbage og grundlagde

et seminarium ved den udtérrede
Jeronimus., Seminariefolkene be- helligkile. Her udigrte han si en
veger sig omkring pd pladsen og rituel renselse, =4 den springer

taler med folk, foretager hinds- hvert AaAr.

ralzuagelse osv. Der er viceleder-—

en, Themisoles,adelskvinden Kamma

oq selvfglgelia Jeronimus. Han er g1

en hei, gammel mand (ca. 60} med | Jerpainss velsiguer kilden, farilia Tolder binae-

tyndt, hvidt hir og furede trz=k.
oftest 2-3
3om ung virkede han baag

de, heler og ridgiver, Aske holder tordestale.

Han er omaivet af

hg 21
Torniddag: Imponerande akrsbatnuamer :
Biterniddag: “Duellerends pradikanter* (s.d. ]

elever,

bvis du vil b

PARSALLS BANDE

Banden er byret af Jeroaimas til at drabe Karilia og andre,
Parsala or or effedtiv lejesorder - haz gjr, bvad han Bliver
betalt for og stiller Ikke spjrgmadl.
grit) Destir banden af 1 nand infiltreret blandt vagterse og of
§ sere - der or bl.a. dem, der stir for "Scemen 1 #lteltet’, og
son *fiader® kskes lg trediedags aften,

Ivis Jerozims for alver bliver bange for eventyrerne, Ian baa
{4 Parsala t1l al tage affere - nen dot vil blive neget dyrt at
wmdre plaser. Parsala og banden stikker af, hvis Jeronines
brisges il fald eller deres tilstedeverslse bliver Xendt.
Pangeds bundemedlenner vil bolde tet, si ¢e andre kan stikke af.
grundet pladsmangel er der ingen beskrivelss - find selv pd ey,

Aten: "Bt skrig | mjrket"
Sen aften: “Scene f glteltet’ - klapjagt

Odover Parsaly (mander 1| | gat: Lifirac kontakior eventyrerne

ag 3 0g 4: se boks 1ide 11,

Ta marKedets ande
forskellige begivenheder sted. De
foregdr, meng eventyrerne igvrigt
g&r pi opdagelse, roder sig ind i
problemer osv. Selvom de fatter,
at noget er under orsejling, kan
det,
opererer gennem profession-

de nappe forhindre da skur-

e den ved senere lofligheder, G

elle mellemmznd (Parsalas bande).
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Duellerende pradikanter

Aske er geodt i
sine sadvanlige pr=dikener. Jero-
atbryder,
det sig til et skanderi,
giver Jeronimus en nasestyver.Ka-

gang med en af

nimus snart wudvikler

oa Aske

rilia ankommer og splitter dem.
Dette er gengivet pi modstiende
tegneserie, som du kan vise spil-
eller beskrive scenen ud-
Hvis de
se, vil de blive mistsznksomme for
tidligt - med at
dern, begynder at
stille intelligente spgrasmal.

lerne
fra. fir teaneserien at
du kan vente

vise til de

Karilia gar til sit telt for at
bede
nimus

med sine akolytter, Jero—
forlader pladsen med eine
mend, og Aske holder krigsrid med
Folket morer

sine 1 vognparken.

sig uden religigs vejledning.

Et skrig i merket

I skumringstiden bliver det op-
daget, at Karilia er blevet myrd-
et. Der vil brede sig gru pa ste-
det. Folk

osv., serligt de gamle.

vil begynde at arzde

Man vil
samles omkring hendes telt. Vagt-
dér holder 1folk

trester Ria, der fandt hende. No-

erne vak - én

gle har set Aske forlade hendes

telt som den sidste (lige efter
Aske havde forladt hende, sneag
Parsala sig uset ind ca kvalte

hiende) .
Lidt efter kommer Jeronimus (med
nesen i bind). Han veksler noglc
ord med undervagtmester Rade-
mann, Gamle Konrad er lammet af
sorg. S& erklarer han, at han vil
bringe liget til templet og bede
om et mirakel og finde Aske, som
var den sidste til at se Karilia.
54 heres der et brel. Med en se-
rie af skeldsord kaster Aske sig
ud af mangaen. Han raber noget om
=3
sig over ham, o9
*fil
nariet", beordrer undervagtmester
Rademann. Denne

mord oca brand, forrederi osv.

vaater kaster

han feres bort — semi-
ferer nu Konrad
bort og overtaler ham til at tage
en 1lille en til nerverne. Snart
er Konrad fuld, oo Rademann tager

nu kommandoen over vaaterne.
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En grim scene

Senere pA aftenen er der dempet
snak i slteltet. Ingen morer siag.
Askes se¢n, Aron, sidder alene og
En orikizdt mand (det

er Parsala) s=tter sig og beaynd-

surmuler.
er at tale med ham. En vagt kom-
mer ind og holder stille eje med
dem.Pludselig sl&r Aron i bordet.
"Du skal begde for de ord ' raber
han og griber den ardkl=dte i

v

W
=

kraven. Denne spytter pa ham, 09
Aron slar ud

har kun kort tid
fer helvede bryder

efter ham. Vidner
til at reagere,

lgg 1 gltelt—
et. To mand springer op og kaster
Aron
vaagten trzkker sin stridskelle oa

sig over med kortsverd, og
gAr oged pi ham.

Hvie dingen hjzlper, vil han
ligge deéd p4& gulvet

tre. Selv hvieg han bliver reddet,

efter runde




LINC: or ou ranglet, wirkbiret plge ned skarpe trek og ot stedse istenksont witryk 1 de saally
#jne. lske satte hende { plefe bos olvers, da moderen djde, Bun or splittet nellen skoveses frided

of det tette fellesskad i mezneskeaes landsbyer, Det gdr hende fimalt og bitter, men air hun taler,

er ordene spidse son pile. Bun er trofast son ven of Bhrd son fjends. Hun gir fike qerne | drekte

kasp, men udnptter gerne sine evaer for list, 2
Bun Darer en S¢lverirebus - e kortbue, bun Fik { qave af sin elviske fostarfader, Tamarthiel,
Drager og Besoner:

STTI1 /SMS /MISIN /NI 16/ IIT 14 /PST 13 JIMGE/ LI P

Suige sig 67, Skjule Slg 818, Sporsans 4%, Lytte 488, Betanik 20§, Dirke Lise Op 40%, Klatrs 538,

Bae 67%, Sglvertrabus: Llle rakkevidder or +50% - Skade % 4 2, Kortsvard 52§, fkade % + )
Dungacas & Dragons:

STIIL / INT 14 / VIS1S /BEE I8 /KON 13 /MDD G - fyv 4. niveaw - 15 LivePt, Sverd 1-8 skade,

Sglvertrabue: Elvisk kortbue - mmagisk, nen giver 41 pd trafslag.

Skygqekappe: Giver 420§ til chancen for at skjule sig i skygger - og pder +1 beskyttelse - kan

bruges susaen ed forstarket ledor og lettere rustaing,

vil han vezre for saret til at venner og/eller Lifdrac (se nzste
agre noget. afenit).

Rademann beordrer nu, at alle
Askes folk skal smides i kachot- Lif4rac

ten. Fire af de fem af Askes f#l- Askes datter, Lifdrac,vil vare
gesvende vil ogsd blive taget oa
smidt Der wvil be-
gynde at g& ryater om, at der er
blevet fundet disvelske effekter
i Agkes gemmer. fanger -

drukkenboltene og

den eneste, der undslipper klap—
jagten. Hun har lagt s=rlig marke
til eventyrerne. jagt pa
forbundsfeller kan hun f.eks. be—

tilfangetagne eventyrere fra

i stenhuset.
I sin
Andre fri

eventuelle be-— skuret (hum vil myrde en af vaat-

sverlige eventyrere - fseres bun— erne). Hun forventer deres hizlp
dne over til tr=skuret. Her bli- mod Jeronimus. Hun mener, han har
ver de bevogtet af to wvagter. Her faet Karilia myrdet, har lokket

kan de blive befriet af deres hendes far oa bror i dedelige

felder. Hvis de ikke vil hizlpe,
hun skzlde dem
Hun vil ogs& an-
skat i

Hun e¢nsker ingen an—-

vil ud for skam-
melige kujoner.
tyde.
seminariet.
del.

indgang

at der kan vare en

Hun mener, der kan findes en

til seminariet gennem

arenaern.

TRERIEDAGERS RENDELSED
Bisse begiveaheder finder, ned aindre evestyrernes handlinger gribder forstyrrends ind,

Eorgen: Predikes

Niddag: Alle Despises pl bedsts vis
Efteralddag: Begraveise - lskes flagt®
iten: Askes lig fremvises

On sorgesen vil en forpint Jeronines tale oa mddden til mengden i giteltat, der or lint
til lejligheden. Han kommer med et par antydaninger af Askes skyld. Trods sip skadede sase,
¢r dot en bedode! prediken, Jeronimns bolder. (Der er i virkeligheden tale oa ea vel Isce-
nesat magisk effekt (virker som ot LDGD Enthrall Spell) - forsterket af rygter, en sfvalgs
tat og den tange rygelss, der brander  teltet). Si bliver der delt vin od til alle. K
forsoalig, hyjtidelig stemning vil brede »ig,

Toder ligpredikenen on efteralddagen vil ceremcnien blive afbradt af en vagt, der fortal-
ler Jeronimes, at fangen er uadsluppet. Jeroninas vil bede mogle fromtradends landshyboere
on at flge sig. Strstedelen af de sprgende vil blive, og 2 vagter vil sti vagt oa liget,

Ban kao flge med Jeroninus ned 1 seminariots kelder. Ger hanger der en ram lagt af
svovl, og djren til cellen er fliet op son af en wezneskelig kraft. Ba wng elev bedyrer,
at ea faysende danon kow o befriede Lsko (cellen bar stist ton bele tiden). Det vil virke
neget overbevisende pd de landsbyiolk, Jeroninus wndtagelsesvis bar ladet konse ind,

SL il Rariifa blive gravsat i krypten. Jeronimes vil bede oa frivillige til ma klapjagt
ph Aske - ned I¢fte om stor beljmning,

nand er aile Parsalas folk), T fakkelskeret vil Iiget blive

On aftenen vil der vere riberi, 4 mand vil Komae siebende fra skover med Mskes krop. (kske blev myrdet i grottetesplet kort efter begravelsss - do 4
freavist til skrak og advarsel. Jeronimas vil komse fren o sige b par £, velvalgte ord:
“Den skyldige er straffet, tragedien er til ende. Vi wh begrave vors déde og lade festlighederne fortsatte (*The shov must go ex),

Fjerde dag er afslutningen wed do spendends dyrekanpe. Bris dot altsi ikke or Iyikedes eventyrerns af afslyre kemplottet,

S ————————
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"INDENFOR MURENE

karakterernes in-
afholdes dyrekampe
dag, hvilket
med stor iver.

vil nok fanage
teresse., Der
pa markedets sidste
der ses frem til

Man spekulerer pa, hvilke uvasner
det er lykkedes
fremskaffe (hvor fAr han dem deg
fra?

Jeronimus at

spgrger man siqg). Sidste ar

han bl.a. og to
ligmdere. Arenaen blev bygget af
Berelvar o9 ved sidste
marked. Der har vzret dyrekampe
dengang oa ved to andre lejlig-
heder.

havde en trold

indviet

Arenastrukturen

Den er ca. 5 m heij, opbyaget af
tr& o0g former en halveirkel ud
fra muren til seminariet.
dig er stativet beklwdt med seijl-
s& det ikke kan ses. Der er
to indoangsporte og en sterre
som a&r igen—

Udven-

dug,

port p& nordsiden,

omagivet af en 3 m hegj braddevea,
skriner let indad,

Derudover er der en

der g4 inaen

klatrer wud.

solid 2,5 m h¢j treport ud til
portagangen. Ind mod arenastalden
er der stenmur. Her sidder en
gitterport, som leder ind til
"lgbegangen'.

Tilskuerne sidder pi en serie
runde benkerzkker, trinvist op ad
siderne. Der er 5 rzkker med
plads til ca.

trapper ferer

200 vpersoner. To
ned til indagangs-
portene.

Indganasportene og portganagen er
tunge og vil kreve stor larm og
styrke at f& ned. Og det er stort
get umuliogt at klatre p4& sejldug.
der mere

Heldigvis er nenmere,

diskrete veje ind. Man kan s&-

ledes mave sig ind under dugen.
Bag duaen - under bankerzkkerne

-~ er der et solidt trastillads.

Man kan 9i opreijet de fleste ste-

der. Hvor adgangstrapperne sksrer

nem arenaen. igennem, m& man kravle under -
Inderet er en nasten rund arena, portgangen er overdakket. Den mi
man Kravle over.
ﬂ.rzna KORT T
i 1
' 1,
(:j\. I{) Pﬂ. C)F) deE[)
TIL PORTGAKNG
W | [5E orT 1)
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Spilverksrum

KORT I

CA. 5 M.

ligger mellem

Spilverksrue. Det
muren og portgangen med indgang
fra denne.Mellem stolper og tver-
en kombine-
Her op-

om aftenen de to =sler,

bielker er indrettet
ret stald oag kentrolrum.
staldes
der normalt trakker karrusellen.
Her er ogsi bise og oplagring af
foder.

Herne mod muren er et spilverk,
hvorfra der lgber en jernkzde hen
over =slerne og gir gennem et hul
i muren i 2 m heide. Eslerne kan
med modstand og knirken s=zttes
til at tr=kke verket (eller even-
tyrerne kan deti. Det vil
porten mellem arenaen o4

Keden
blevet
efterladt ved en fejltagelse.

Under keadehullet er en sclid,
uden handtag

{den er barrikaderet indefra). Op

asre
have
lsbegangen 1 arenastalden.

kan afmonteres, men er

jernbesliet egeder

mod v=goen ud til arenaen stir et

bord og to stole - her er cgsi
kighuller.

Stalden. Dette er seminariets
gamle stald, der er bygget om til
dyrestald. Dette omride er ca.
15%25m med hgit (5m) til loftet.

10x20m i midten er optaqget af en

serie bure og afspzrret lsgbe-

gang. Der en skrzkkelig stank af
snavset halm og
hele omradet.
levende, du tar.

Gerner, en del-

dyr, monstre,
halvraddent ked i
Begkriv det sé&

Dyrepasseren er
vist gamling. Han alr
ofte og med dyrene. Paa

hans &ndsformeérkelse og hans nar—

sindseyg
taler

synethed kan han tenkes at igno—




b

rere eventyrerne, hvig han meéder attraktioner).
dem (eller tale

gitteret i den tro, at de er nve

til dem gennem Dyrene fgres ind i burene via

lgbegangen — op med den skjulte

VETIEREE
Tader uriuht ~ op til den sidste dag - hmn vasener imspmt ber. Silﬁm selv stats.
fvis zogen af dex skulle foravinde siler Biive sliet iXel, vll vagterse lede efter vandalonne.

1) fglelignende humansid (Dol: lglmad I4D: tm-;iaim m&u’ am ‘0§ skaler. Den vil ikke
angribe grappen, sem vil bare prm at stikke af ved fyrste lejlighe&. S

1 09 6) rme bure, Dfres fra bar 6 til fminrmqn stir pi tiu‘ :

8 Bjm {M‘ Tglebjérn) er rasends l«i rﬂs;mgtl ljn 8 ;li:lesde tuder gm, llh}
kaster sig sod buret og laver stort rabalder, sir den fir farten af ﬂmmm

4 oy 10) 2ulve - i hver sit bar. Be vil hm'n, bvis der er mqu, &er aeruer sig. Byis de hiivu"
[nkket ud, vil de !jbe wek.

5} In degenereret menneskeskikielse, Det o e Iigtdsr qhﬂl] Dn vil rakke sia klo nd efter far-

b passerende og vere alment skreamends.
T 1a bjerglyve. Den bevager sig
. rastlyst ruedd § sit bar, Evis de
Cser sitomit til at slipe wd,
eller roger stikier en hiad for
gt fren, vil dn sli til md
det samme,

8}  In Restager. Har stir of
préver at dlunde { al larsen. Hir
han ser eventyrerne, vil bas ribe
skaldsord, til ban ser, at do {kke
or fra semipariet. EHans navner
Grasdanser, oy haz wil hjalpe
eventyrerae. Bans effektivitet sea
kriger vil vers opvejet af m
rekie sare problemer, beis har
skal folge med inde 1 huset. Evis
grappea vil wdforske ander fordes,
insisterer Baz pd at blive [ukket
od fgrst, S3 vil bam gerne lure |

reserve | skoves edenfor,

Boz laa fortalle, at han vigaede
op ber sfter at Dhave varst faget
) til fasge af orker. Ba wirim
R\ vildsvisst og Digaderen 1 bureme,

N Her dagen effer blev “det grimse
atyske’ Rejst op i Dur gemoes a2
les 1 gulvet - semere kow ggle-
tisgen samae vej - dyrene fjries
{nd gennens ‘aremsen.

graeséanser

Brager og Demonar:
JTager. 1 point Natarligl Vera, 116 mdzlam
STY 16 /S 29/ FYS 13/ SHI 9 / INT 14 7 PRV 16 / AR & KP: 21, Sporsans m hrim b8y, Lytte
784, Svimae 384, Skjule Sig 3%, Lamgspyd 35§, Langbue 63% o

Dungeons & Dragoms: Kriger (Manger] 4. mn;uziummmwm:s;ma-
LivaPt. 28, ustningsil. 6 Viben: Sppd T8, Bae 16 - ¢ Styrkedones

9) TVildsviz. Dette eksemplar fodres :ed L4 ea; er blevet gmie sindssyt 1 de avante ongivalser.

Bat vil storse eventyrerne bare for at Igbe panden wod gitterst sed _lt Ipdeligt 60K,

T 3 B R R A o gt e

{

eller ind
naen. Mellemgangen er 4m bred med

elevator gennem are—
5 bure pa& 3x5m. Dette burkompleks
er 3m i hejden.Der kan abnes mel-
lem disse bure og lgbegangen via
hiandsving 1 passer-
omradet (eller de kan leftes af
to karakterer med samlet styrke
P4 30 (de har en styrke p& 20).

er der foder-
kasser (enhver smag !) og et skab
med dramatisk udseende vaben til
kampene. Et sverd er forband- et
— det far folk +til at o4 ber-
serk - og skal bruges mod uvilli-
ae aladiatorer.
til wgitrene ocg en
gangsti ovenp& lebegangen - til
at genne uvillige dyr med spyd.
P& hver side af burkomplekset agir
en 2m bred fodringsgang, her- fra
kan &bnes ind til d€ enkelte bure
{de kan dirkes/brekkes op indefra
med det rette udstyr). Den
nordlige fodringsgang ender i en
aflast, sperret jernder til spil-

en razkke

I passeromradet

Der er hidndsving
stige til en

verksrummet under siddepladserne.

GRUNDEN W

Selve seminariets omrdde er om-—
givet af en 3 m he¢j mur med jern-
er kun et
tagene synliage.

spiger. Fra ydersiden
par trekroner oa
Indenfor patrul jerer en vagt med
Mod vejen mod syd er der
en stor port. Det ser ikke gzst-
frit ud, o0 kun f& af de lokale

har veret indenfor.

hunde.

et skur til
en vagt og kermel til hundene.

Nzrmest porten er

Haveskur. Her er masser af red-
Der er en lem i gulv-

Den ferer til

skaker osv.
et under en tende.
snedkerverkstedet i seminariekal-
deren.

Stald og vognhus i trz., Her er 3
heste oca 2 voane opstaldet. Der
er et foderlager pd loftet. Byg-
ningen er ny; den tidligere stald
er nu arenastald.

Annex (tilbygning). Her bor semi-
nariets tienestefolk. Der er bad-
stue, vaske- og terrerum. I 4

27
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tyandet vil for det meste lkke gl { tanp og snarers flygte end gére nodstand. IELD
Dette agtepar ar hushovesester og kogskons. Keld or meget Rorrekt og stiller ingm
syrgwl ‘o8 $ager; der ikke vedrrer ham, Haps kome, Hilde, holder sig il kkken, kgikenbave og
deres private kamre. Pigerne er ANAND, [LLIVA 06 OB, 0da or dom wldste {26) og leder de andre
aed brd  hind, um or forlovet med snedterss { Zskildsvad. Hm or meget loyal og fortrolig med
faamz, inkvimlia Mdept. Do andre piger er dram (17), dor er livilg og st glad for fyre o
[Illiv( {11} er nere forsigtle, Hun Bar varef der lasgere og ved, at ea tidifgere pige forsvandt
lefter ¢n affers aed on elev. Yasken, JOIWN, or o3 {vrig usq mand. Han olsker vaddelfh og 2t dupere
Iaﬁshnigsm Bas bar veret ned til at bringe ‘hemselige, bellige seadinger* frem og tilbage.

Dot vil bas pevae for at vise sin vigtighed. Gartmerleriinges, TIGE, passer sit arbejde. Han er
dpgtig, mes {tie for smrt. Gartnersn er SANER, e tyk, fovial piberygesde fyr pd de 4. Ean
ferdes | landsbyen, hvor haa bar en kerests, Han bar neget lef ved at komns § snak ned folk, Haner
nfaas’ hemselige chof { kemplottet, Haa virker som spion blasdt tjsaestefolene og § Eskilsvad,

Bvor binderse regner ham for "en af deres eque®. Fyr eller siden byrer han alle rygter on snushaner

sy, Se hang baskrivelss side @ zedarst.

beboelsesrum bor henholdsvis de 3 elever om dagen. Efter kl. ca, 10
er der 25% for at en

enkelt laver natstudier.

stuepiger, kusken og gartnerlasr— chance

lingen, kokken oo hushovmesteren
og i det sidste gartneren.

Sovesal. Her sover eleverne. De

har kister med perscnlige sager.

Sovekamre. Adepterne, Harthor og
bor i det ene. De har lidt

bedre personligt udstyr og flere

Versk,

penge end eleverne, En af Har-
thors kapper har noget indterret,
gulliat mudder forneden.
i det andet
har t¢j og smykker
{broche og ring med familevaben -
200 & 100 mgnter), som det s¢mmer
sig en adelig mg¢. P& veagen hang—
er en kulteanina med billede af
Et flammetzppe
lgber igennem
skimtes ved

Kamma bor alene

kammer. Hun

en sal med s¢iler.
til loft
det
4 spydbevzbnede kriger-

fra gulv
rummet,
s¢ilerne

o9 bag

skikkelser.P& en forhe¢ining baa-

SEMINARIET

Bygningen er en behagelia ster-—

re villa (30x15m), centreret om-—

Seminarium

krino en

o L
ve. Bygningen er blevet for lille I
til det

sgileomkranset girdha-

CA. 10 M. | Op<:>

NED

oprindelige, beskedne

e —

VINDUE

HEMMELIG DOR

gigte, men da den hngsiavelia ta-

get del hemme-—

ligheder, star den endnu.

dzkker over en

STUE

Her bor Jeronimus, hans nast-— J
kommanderende Themisoles, elever—
ne (9)

depter

SOVESAL

og de ferdiguddannede a-—
{3 =
relvar g=st her.

er Be—
Jeronimus, The-
2 adepter (Kamma og Har— [
er kultmed-
lemmer — ligesom Rademann og 3San—
der. Nzrmere beskrivelser af de 1
komplottet delagtige findes pa T
side 30.

Ved dag er
trafik af
osv., I

for tiden

misoles,
thor) oa 2 elever
LINNED

K@KKEN RUM

g T
[

KZLDER

altid en vis
tienestefolk
er de fleste

der
elever,
disse dage

GARDHAVE A

Beskrivelsen
felger — be-
at Dbeskrivelsen

ude at pr=dike osv.
af de vigtigste rum

mark

TPR
. MAD

VIN-
KELDER

af arena-
stalden er i forbindelse med are—

naen.

*
E 3 oy
ceremonier og +

Sal. Bruges til
banketter. Tom, undtagen til nat- [

souperen sidste markedsdag. 1 SPISEKAMMER

SNEDKER-
VERKSTED

“CHKAMM.

—CH |

SKAT
VABEN KAMM.

KAPEL

nens&yss
RBH [ 1 §

Ke¢kken. Her er Hilda
det meste af dagen.

og pigerne

]

TIL HAVESKUR

Bibliotek. Der vwil wvare 1-2

y TIL GROTTERNE

= o
T Ll



erst ses en taget sort skikkelse
{dette er et billede af grotte-
templet—, beskrivelse senere)

Gmsteverelse., Her bor Berelvar.
Der er ikke last. Et bord er dek-
ket af tegninger af apparaturer —
bl.a.
ligrner treskverket i

karrusellen og noget, der
Un-
et par bukser

arenaen.
ligger
og solide stegvler,
gulligt mudder.

der sengen
indkaget 1

Themisoles' rum. Et spartansk ud-
styret rum. vaben oqg
skjolde pa I en skabs—
skuffe ligger et par nggler (til
og et nusset,
stykke percament med
szre tean (gengivet herunder).

Der hanger
veagen.
Jeronimus' kontor)
sammenbe jet

I skrivepulten er der breve til

Jeronimus og et
fleste af brevene sr

Et enkelt er
(g2 genagivelse).

par pabegyndte
svar. De
dagligdags. dog af

interesse

Hgjestarede herre !

Vi fgler, at deres forehavende
stemmer overens med vort fazlles,
hgjere mal. Vi

indgreb

velsigner derfor
mod de
Disse ville kunne kom-—

Deres navnte
Personer.
me i vejen for vore langsigtede
planer.

Fa Stormesterens vegne

En skriftrulle indeholder 3
formularer, som du valger.

Bag pulten sidder en ring i

Tl

&bxﬁfﬁf

.‘1?_
Wm

)
=

(Papleet or en kode til at ok ned | grottetenplet:

frak i risgen bag pulten, Rir ned ned lemaen;

fav Hogerteq foran stuntjensren; tryk em qaag ehstra aed pl dadtaget til den stfulte dr; g4 m
q@agen og genpen hulerns; drej til Mjre of fordl elevatoren: tndgd barriarerne, brug sidegangen;
lige ud til tomplet; g vorsslt op til 6. spjlereike; tildek §jeme sellen 6, og 8. rekke).

Her er 2

en sendg,
skab med kostbare
i sgkabet har
gult mudder pa sdler-

varelse.
I rummet

Jeronimus’
lase.
stol oo et
kleder. Et par sko
indterret,

firides

ne. Deren til kontoret er uléast.

Kontor. Dgren ud er ligeledes
1&4st 2 .gange. Her er skrivepult,
cskab, bgger osv. En undersggelse

af gulvet wil rebe en lem, der
ikke kan abnes. Et par gamle kort
i skabet viser lokalomradet., Pa
et af disse er der pd klosterom—
radet tegnet et kryds med for-
klaringen "kilde,grotteabning 7".
P& et nyere (100 &r cammelt) kort

gtar der kun "udterret kil-
develd". Andre spor er op til
spilmesteren.

veggen. Trzkker man 1 den, vil
lyde et klik - det vil af-
elevatorpladen. NAr

i gulvet

der
sikre
stiller
daler den
til
kzlderen - den stiger igen, nar
star af (det
Maske er
der star p& den og fir en

man
sig pd lemmen

nu, langsomt og lyd-

lest ned "nedgangsrummet” i

man liser atter

lemmen) . der allerede
nogen,

nedtur.

KZLDEREN

Som ovenfor er mange af rummene
ikke Find
selv p& beskrivelser for f.eks.

bemzrkelsesvardiage.

spisekammer, tdrmadslager og vin-
kzlder.
oppe i alle rum, undtagen krypten

Der er smi vinduer gverst

og nedgangsrunmet.

Til kildens beskyttergud.
Der er et lukket gitter til kryp-
Skabet til venstre indehold-
I det
til hejre hanger dragter til for-

Kapel.

ten.
er reggelse, alterduge osv.
skellig ceremonibrug. Ved at dre-—
ie p4 én af tg¢jkrooene A&bnes en
hemmelig der til nedoangsrummet.

Krypt. med tomme
kister langs vegoene -

Den er ret ny.
ingen er
endnu d¢d pi seminariet. En =res-
plads er tiltenkt det af Karilia,
som Jeronimus ikke s=zlger som re-
Under en af de tomme
stgrstedelen af semi-
3.000 menter.

likvier.
kister er
nariets skat - ca.

Skatkammer. Dérene er last oo be-
skyttet af en maaisk {f=lde. Her
er ca. 600 mgnter i s¢lv og guid
samt altersglv for ca. 200.

vabenkammer. De¢ren har en solid
1as.
rustning,
keller,

vaben.

Indenfor opbevares 1 plade-
8 ringbrynjer, strids-
skjolde og diverse andre

Celle. Her er der en jernbesléet
der med lukket gla. Indeni er en
med halmmadras, en

tom celle

natpotte og en lerkande. Der er

et minimalt hul til frisk luft.

Meditationskammer. Det er et bart
rum. Der wvil til tider v=re 1
elev her i dyb gransken (dag 50%,

nat 30%). Bag en lgs mursten
ligeer en bog - "Cantiones Vora—
gi". Det er en begygtet forbudt

boa. Jeronimus sé¢rger for, at den
i hende. Nar
de mod alle forskrifter - og med
dirliag
sig til hemmelig widen.

kommer visse elever
samvittiaghed - Thenaiver
er de sa
meget mere sirbare for det ondes
indflydelse - hvis en eventyrer
den, afh=nger effekten af
idnd,

derudover

lazser
Der er
til

den boaen l=ses i.

en  hemmelig der
spisekammerst (!).

Skrivestue. Her er bgger, skrive-
4 pulte. Eleverne

fromme

materialer oa
manafoldigger kampskrif-

ter.
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Snedkervarksted. Her er alt, hvad
hiertet kan begzre af snedkerud-

gtyr., Berelvar arbejder her for Vi 5 - : S gigazé&; g;" .i}f'

tiden (normalt bruges det kun af PR ; Sk e ETuRTOR s SeLIR Y s
Sander). Her er tegninger af de : Q@.’ X ‘«ﬁ“&% e I S 2
dele, der skal udskiftes i hans 5 st T"‘*? (1.5 ‘:sg_-ﬁ"ﬁnwsﬁ.ﬂcsnun
gamle mekanismer oa reservedele ','i % ,E%_, - ; % _;”%fiff:

til karrusellen — bl.a 2 tra=dyr - RS s i e TS

en lindorm og en elefant. Der— 3 A o7 E“@
udover er der nogle yderst p=-— < : 3082,
dagogiske instruktioner til at man i > Puuﬁ[t . ; %kfi

der spzndebznken er der en skjult 1 S : £ he

lem ind til nedganagsrummet. Bag o FANGEHULE =

et varkteisstativ er en jordaang RESEVOIR % Al Zh 3 ; o

til ogarnerskuret. ey S : 5

graLg f>
yot)
Nedgangsrum. Der er adgang gennen .

de hemmelige dére fra snedker- : %

verkstedet, kapellet oa med ele- s 3
HER GIVES MULIGHED

vatorpladen fra Jeronimug' kon-—
FOR AT UDVII?E‘

tor. I den ene halvdel af rummet
er elevatormekanismen med hijul,

trisser og store blylodder. Den E; o

er designet af - hvem ellers -

Berelvar. NAr man drejer pa et = s

lille héandsving kommer elevator- FRESCO RUM

pladen ned og kan =& bere ca. 100

kg op — aodt arbeide. 7
I den anden ende af rummet stir 2

; ; &
en rAt udskiret trestatue. Over TEM;§L

0!
1
If

vl
LEL S S N

dens hoved og p4 de udstrakte ar-
me er der hznat 3 par lsrredsbuk- [ =
ser oa 2 kapper, alle sglet til % L

med gulligt mudder. Det samme

aelder & par stevler (i 4 for-

skellige stérrelszer), der star ikke wundviger (D&D: Aslag

Grotterne

7 -]

[ — <:::;1;> i

CA. 10 M.JJOP NED||R@R

s

= J’ il % e “‘--r SR LT
R &531 A%
Sk w*ﬁ*”?ﬁ’“ﬁ ’““:*aw,- 2
- ‘;:Ha‘a‘—&r 7
SPARRET RUMIScidyi dscns o o
AR s
A ; ﬁﬁﬁ% A L, e
4&.' ; AT &
s ‘?ﬁ T
S
< 2 :5;"r :
Lir RS ;.ﬁ

i

ved siden af stumtieneren. lammelse. DoD: modstd BEH pa 10)
Ved at se P& gulvet kan man far 3ts skade. Indgiende studium

finde fodspor, der lader til at af maskineriet vil 1rgbe et over-—

M GROTTERNE

Jordgang. Bag deren fra nedgangs-

komme ud fra vesggen. En lille lem flgdiat lod forbundet med en kzde rummet er der en skranende

i livhgjde skjuler et handtaag, der gAr ned i gulvet nar deéren. jordgana, der g&r vestpid - ned
som Abner déren. Med mindre man Hvis man A&bner deren, kommer under markedspladsen. L=ngere
giver et ekstra trvk ned, udlgses der ogsi liv i stumtieneren. Den nede kan heres en s=r knirken.
en fzlde. Et af lodderne fra mas- adr pa den nzrmeste person - Gangen fra kelderen skraner
kineriet kommer farende fra siden stadia beh=nat med tej. Det wvil sterkt ca. 50 m og lgber ud i en
og rammer den der trzkker i hand- ikke ske, hvis man laver et hule ca, 20 m lang cg 10 m bred
taget, hvis han star op. Den der fingertean foran den (beskrevet med 3-4 m heit, hvalvet loft og
p4 pergamentet i Themisoles rum). noget ujzvnt gulv. Der kan heres
STONTJRERR: en knirkende, mekanisk steéj fra

gr og B

SIS S ML } RitE U S!H 1 I ;ma;m* ISH 'llwtt'Sﬂ!Eshhﬁ]'

atlriigt Tara 3
geans i Bragons: 30 LivsPt (6 12-t); Rastaiagsll, §, mm. 1 Baver &f fs Skade,

Tkke pvirket af neatal mgl og kulde. Ikke specielt sirbar overfor ild: Bmﬁer ret haqsclt

Pumperum. Dette er en lille
grotte. Midt i star ganske
igt et maskineri.Trazkdyrene
ikke =sler, men Z udslidte

den fjerne ende, og det flakkende
lys fra en fakkel kan skimtes.

gide—
rigi—
er nu
mend ,

l=znket fast til tr=kstengerne. En



Bererll uriar i in hbit Jsroaim har kmt (mtta. 'ﬁ ﬁr hm mum ariuj& wm sers
saavset®). De Bar kun ringe keadskad til bulerne - hl.l. 4 fragt for ¢ rlphimd dn' bor dtr-
nede, Do nerer ea overireisk angat for pﬂu.

(T toruale erker, elitsorker og iadem lars:, Dazes gnpna ﬁpmm i hlnsystmt hm itm‘
ri vildurm}

mwmm. ' | . 1 il
Trpeverdl: Svard alier Spré 60%. lmrmtﬁmr. e i

Lol
ﬂii!ml!!?ﬂl{;‘ﬁ!! W/ Biie ]

b Skovikse 75§, Lytte 70%, Sparh 70%,
Snige Sig 508

LT Ilnpu.

§ LivsPt. (1 LP-t {MD)); Lader + :l]:lh
ilm'_ of sprd. 2 x 11 Bivsbt (2 L-t);
forsterket lader, gkser, sverd og stjolde.
Laroz bar 21 LivsM, (4 LP-t), ringbryaje
g brager en i- hindsikse

m:

Prager o9 Jesonar: :
%5!!1!}5‘!!16,’?!!!5}5!1H1!‘!9,-‘1'!!13flll!i{lﬁl}-'iort!dnaedapiﬂ}
Bvner bl.a. fvard 80 §, Bue 708, Opdage Fare 0%, Overtale 60%, Suige Sy 40% (ekspert bl.a.:
Onridekendsiab 80%, Tak-tik 90%).

Dengeons & Bragoms: Kriger 8
STP 13 /TNT 9 / VIS 13 /BRE 9 / KON 15 7 NAR L4 - LivsPt, 44 (for tiden nede pd 31).

Lske vil takke eventyrerne, og lede efter viben og rustaing. 84 vil ban £1 eventyres med ud at leds
efter Jerapimus, Ban er ikke fadstillet pt at wdvise-overdreven forsigtighed ! .

solut smart at planl=gae &t "Pre—
emptive strike", s& de ikke slip-

0g da maskineriet larm-—

ork med bar overkrop stir parat

med en 7pisk, en anden med spyd

sidder p4& hug ved en per vak,

anden ud-

gang. Gulvet er bleggult mudder. er, er der mulighed for at liste
Maskineriet er sortnet - det er 519 frem,
gammelt og vaddt. En tras¢ile med Fangerne er 2 daglejere. De er
jernbeslag oAr direkte op i jord- totalt udmattede, men kan frem—
loftet. Vand pibler ned ad rgret. Stamme, at der er flere orker og
En lignende trzs¢jle leéber lanags fanger i en hule l=zngere nede.
gulvet ud af rummet. Dette er (Seminariets gartner havde for-
maskineriet, der driver "helliag- talt, at der var noget skov-
kilden". arbejde, men inde i skoven blev
Karakterer, der farer frem i de straks overmandet af orker og
hulen, skal sl& deres Beh/Smi fgrt herned gennem en hule).
eller under med en t20 for ikke
at falde (+5, hvis de tager for- Gang ned. Denne gang er ca. 3 m
holdsreagler). Hvis karaktererne bred og delvist menneskeskabt.
angriber, vil orkerne flygte ned Her lgber en serie af trarer, og

lanas vandrgret for at sla alarm gulvet her er ligeledes smattet

i fangehulen. De er vant til af vand, der pibler ud. Karakter-

féret og vil kun falde pa et slag er, der falder her, skal checke
p4 5 eller derunder. Det er ab- mod BEH/SMI eller glide ned til

enden af gangen.
Fangehule. Det fgrste man bemark-
er ved A&bningen,
stegt ked, derefter 2-3 stemmer.
Her hviler orkerne (5)

er luagten af

Qg reger—

| vefangerne (4).

3 orker sidder og snakker og =der
et far
Eneste belysning er

resterne af ved et hen-
deende bAl.
det re¢dlice sker fra glederne. En
lznet op ad
sidder og
blevet ad-

angreb

ork snorker lydeligt,
veggen, en anden
Hvis de er
vil orkerne g& til

nikker.
varet,
ude i gangen med mulighed for den

helt store mudderkamp (det er en

vis fordel for eventyrerne at
komme oppefra) . Virker mod-
standerne farlige, vil orkerne

trzkke sig tilbage mod templet.
Fangerne passer sig selv. De har
ogsd 4—timersskift - med 4 timers
hvil fe¢r neste tern. En gammel
mand er blevet slidt op og er ved
at da. De andre ligger be-
vidstlsse med muskeltrzkninger
fra det harde arbeijde - men de
skal nok holde tiden wd. Ellers
bliver orkerne ngdt til at spytte
1 naverne - oa det wvil de bestemt
ikke. Fanagerne er nasten umuliae
at vekke og er lige si uvidende
som de 2 ferste.

Gangkryds. For enden af nedstio-
ningen deler gangen =ig. Rgret
fortsatter til venstre ad en lige
s4 smattet gang (det er 1lidt u-

tzt). Den anden gang er tgrrere.
Manage, mudrede fodspor farer
derne vej.

Gar man til venstre, vil man
efter ca. 20 m smattet, let skra-
nende gana komme til en stor hule
med 3 m fald til det ui=zvne gulv.
Rerene fortsstter, steéttet af pe-
le, o©0g ender i et reservoir i en
E’V"
er spil-

drypstenshule bag den anden.

rige grotter og gange

mesterens Aansvar.

Elevator. Den anden aren af gang-
en drejer og abner sig ud
stor kalkhule. I midten star et
stativ, der gar op gennem et hul

i en
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teter, vil de miste reagers. Her er { hvert

Kebsld 608, Onrddekendskab 708, Spore 75§, Kortsvard S5Y, Haveredskaber 60%, Botanik og Zsolegi 70%,

ooUmnE -
Be or alle tjesere of Skyggernes Fyrste - &
kkfbersker I wnderverdemsn. logle eventprere vil N
niske bave brt on bam, Han tjenes af en frpgtet ¢
tuit, nen inget lader til at vide, bvea eller bvad §
Skygyeraes Fyrste egeatlig er. Nalten var apsvar- N
lig for, at kilden doldt op med at Igde for ot N
par hundrede dr sides. Formilet med dette tenlig- BN
ger 1 ngrie. A
Jeronisus og de asdre sipugler § scenariet bar PR
travit med 2t fd deres koaplot til ot Igde of QTS
stabelen. Beis de fir ays on sveatyrernes aktivi- HeHS

-.Lf;ﬁzé'-ﬂt:;;~:‘f§§:f

tilfalde de inpiicereds. Mile barer i hesnslighed Qhem] s0les

Initteguet. Del er sn nedaljon med ot kuttekladt
hoved, bvor of ansigt nesten kaa skistes,

JEIONINWE: Det er fkke sjovt at vare haw. Jo mere ban forrider alt, bvad ban bar troet pi, des mere uiykkelig bliver han - jo mere ulykkelig baa
bliver, des nere forrider ban sig selv. Han er rant af ex forbandelse, Al magisk beling giver baa 1 stedet sir. Derfor Ronser bay sig ikke belt af des
mesestyver, han fir af kake, : '

Drager og Demoger: ; ; dE :
STV 9 /ST 10 /FIG 9 /SHI 7/ INT 15 / DST 17 / JAR 11 - veltaleohed 708, oaridekendskab 808, ritwal 808, Stav 70§ (Bedgir on sligt kampl!}
Dungeons & Dragons: 7. niveaz Prast
STYS /INT 15/ VIS 17 /BER 7/ KON'9 / NAR 11 - 31 LivsPt. Rustaing; il daglig & (lader) eller fald: 2 {plade + skjold) Viden: stridskslle 41
Rgl: 12 Helex i, Lys, Birke, Frygt, 1o (Fast)bold, Lydsor (Silesce), I ADGD desaden: Rid x 2, Enthrall 3: Cure Blindaess, Care Dlssase, Dispel
Baglc, Undetectable Lie. _
{Md giver 8 LP og en velsigeelse { sogle kasprunder (8 for Jeronimns, Bathrall: Se *frediedagent, Cire Blindaess & Disease: til brug pi markedet,
Bispel Hagic = lamaller Tagi, Uadetectable Lis skalle give sig selv.)

TEELISOLES: er den nestkomanderends. Han er en tidligers kriger, der blev aptaget 1 prasteskadet - allersde da arbejdede ban for kulten, Baa or i
virkeligheden Jeroafuas’ liwvagt.
Drager og Desonsr:
STY 15 / 57815 / FYS 14 / SEI 15 / INY 12 / BSY 17 / KDR 12 Opdage fars 70§, Stridskélle 808, Rastekaiv 75%, Llatre 60%, Springe 70%, Blere $ig 65§
Bungeons & Dragons: 4. nivear Eriger; 1. mivean Prast, :
STAS / P11 / VISI7 ) BER IS/ ROK 14 / KAR 13 - 26 LivsPt. Rustaieg: Daglig forsterket leder (6) Ruld rustnisg er Xinghryeje og 41 Skjold.
Viben: Stridsk¢lle. Nagl: Hele (i ADED derudever Light og Comsand),

IMEER: er datter af grev Irlstein. Hun er ambitigs og fuskede ikke at ende som borgirme. Hendes store ambitioa ¢jorde hende til ot neat offer for omd-
skaben. HARTHOR: faldt pi grusd af siz oysqerrighed, da han laste Cantiones Voragi,

Brager og Bemoner: redr dea efter regierne for Praster i Dob i dette namser. Bungeens & Braguas: 1. nivean Praster
fansa: INT 14, VIS 16 , TOK 16, Barthor: V18 17, BER 16, LivsPt.: Lamsa 14, Fartbor 10, lastaing: [ngen til dagliy, ellers ringbrynje of skield.
Viben: Stridskyller,

1 ELETER: De er endon avidends om, preels bvad db sr rodel ind i - mem dot for sest at vende o,
Brager og Basomer: normale karakteristila.
Dungeons & Dragoas: 1. nivean prester udem magi (ADD 1 spell; ingen Visden-boms).

.

SUBER: er dea virkelige leder af koaplottel. Ban styrer Jeroninus, uden dense eller nogen andea
beaarker det. Soa hyjtstiende { kulten bar Sander veludviklet nirkesm, :

ADVAESEL: Der er stor forskel pd Sander § Dob og i DAD. Der er ogsd stor forskel ph spillens, I Dod
bar prasterne inges magi, men det bar Sander. I D&D er dat cavendt.

Brager og Deacner: _
STV 16 / ST 1L 7 FYS 18/ WD 1S/ INT 17 ) BSY 16 / GAD 16 - Opdage Fare 8%, Veltalenhed 85%,

- Formularer: Fiyve 60%, Baergistrile 654, Nérke 70%. :

Dungeons & Bragens: 1, niveau Iriger :
$TY 16 / INT 17 / VIS 16 / BEE 15 / XON 18 / KAR 16 - 21 Livat. Dustafng: il daglig ingen - ellers
Hegbrraje. Veden: Haveredstaber (}E4-1) ellers svard, ; ' e
fagi: Besidder en ring, der satter ham { stand til at kaste Flyve og Spejidilleds (Eirror lmage) do
gang on dagen hver (Remsazdoord er “Fama® og "Troopers’). ¢

IABEEANE: undervagtaester - se markedspladsen.




Bvis stilladset svakkes, eller der seites {id
til det, vil der ske en samsemsiyrtaisg, der vil
sparre qangen til templet og piler.

Skelle en for stark eventyrergrappe blive fandet

her, vil Sander sjge at sperre dea inde ph dempe

mide, Det vil sd vars op til karaktersrae at finde

A o8 wdgang. | mellemtiden vil slynglerze fjre koa-

plottet til ende - og ogsi leds sfter udgangen
ovenfra, sd de kan vente pd eventyrerss.

i 1loftet. Et stort handeving er
forbundet
trosser.

med en serie
Midt i
et stort bur.
til
en rnedhengende snor

hiul ocg
stilladset stér
Det er en elevator
Ved at hive i
dbrier lemmen

lukkes wved
4 mand

arenastalden.

i lgbegangen sig (den
at hive i et andet

skal dreje hijulet for at hejse et
lastet bur op. Bag stilladset er
der en stor bunke blandet jord og
da skakten
Bag denne bunke

rebi.

kalk. Det stammer fra,
op blev
gédr gangen videre.
Efter ca.
nedad
fra

aravet.

30m gAr gangen skarpt
med udhugoede trappetrin
tider. Ved

videre ned

en gang i alemte
afsats er
blokeret af
skilte med de¢dningehoveder pa. I
merket bag aAr trap-
nedad til en arotte.
degana er boret ind fra

en veijen

en gperring med
sperrinaen
pen En:ei-
en af-
sats.
Sidegangen
fortsetter med vaklende kurs i en
halvbue
bred gang foran
den
en

er smallere. Den

og kommer ud i en anden

en sparring til-
sidste. Bag spar-
lignende trappe. I

svarende
ringen er
fortsatter

den anden

. gangen til et T-kryds.

Dette grottetempel var for viet

retning

til kilden o9 dens maat. Nu er
det sede for Skyg—- aernes Fyrste.
Her drager kult- isterne fra

seminariet ofte ned for at bede.

Dgr.
flajet
klem.
kildesymbolet med kvisten.

Over for gangen er der en 2-
nessinader, star pa
P4 begge flg¢ie af deren er

der

Hvor de 2 gange ferer hen ved-
kommer ikke eventyret; det er op
til Ver forberedt

din fantasi.

pa, at spillerne vil have det un-
! En af dem
eller siden fére

dersgat med det samme
vil sikkert for
til en udgana.

dgren et merkt,
rundt rum med 3 andre udgange. En
lige fremme
mindre tredeére til siderne.

Bag er der

lignende messingddr
og 2
er blokeret med
Der sidder tre orker

Den ene af disse
et tr=zbord.

i rummet her - en fierde ligger

og sover (med mindre de er ad-
varet) .
Sparret siderum. Det er tomt,

bortset fra en hebunke. Her hold-

es Aske fanget — bundet og kneb-

let. Her er han mellem andendags
nat og trediedags eftermiddaag,
hver han bliver myrdet. Efter

dette driver orkerne den af med
en tende ¢l.
Frescorum. Det andet rum er ud-

smykket med gamle frescoer (veg-

malerier), der er blevet over-

malet med grafitti. De forestil-

ler en landlig scene, centreret

om en springende kilde. Mennesker

og dyr bevager sig fredeligt
rundt mellem hinanden i land-
skabet.

2

Det er 10 m bredt, 20 m

Templet.
dybt med 4 m til loftet. 2 r=kker
a8
ne.

sgjler lgber op langs v=ggoe-
P4 et alter for enden
af kuttekl=dt
statuer af spydbe-

er en
sort statue
skikkelse., 2
vebnede krigere flankerer alteret

en

p4& hver side. Sceneriet vil kunne

genkendes fra kultegningen 1
Kammas rum — der manaler bare
ildt=ppet, og statuerne star

d. af Skyggernes Fyrste,

lzngere tilbaage.

GAr nogen forbi nzstsidste
sgilepar med utild=kkede gine,vil
et
rummet

ildtzppe springe tvares over
ved trediesidste
der vil komme liv
erne. Alterstatuen er urérlia.

Erigerstatuerne
stumtieneren i nedaoangsrummet,men
bruger dog l-handsspyd. Ildt=ppet
brznder folk (DoD 2té; rustning
beskytter; veludfgrt SPRINGE= kun
1t8. D&D 3ts med Aclao mod Maqgi).

Statuen p4 alteret lader til at
forestille en kappekladt mand med
ansigtet dekket i kuttens skyage.
Ved nzrmere eftersyn kan det ses,
at der
krop bag de
Alligevel far tilskueren indtryk-
ket af,

par, o©g
i krigerstatu-

fungerer som

hverken er angigt eller

folderige gevandter.

at der er nogen derinde.
Det er Skygaernes Fyrste.
statuen stir fundamentet

zldre statue i forayldt tra.

Bag
af en

Tarilias 1ig vil blive bragt berned andendags nat
og vil ligge ber il Iigpradikenen on morgenen.
Bvis det bliver badet i pjlen, efter den er ron-

kel. Bun vil vare meget svag og ikke besidde nogle
enoralisersnds pd do semige kultaedlesmer. Biter
ligpradikesen vil hun vere endegyldigt dgd ! (Be-
rk: Bendes eveer stammsr fra bendes froabed -

sidder helends formularer ste.)

set, vil han blive vekket fra de djde ved of mire-

braghare evaer, fen det at hun or i live vil virke

hun er {Eke prast pi mogetsombelst mivean eller

@ver nogen harverk mod statuen
vil Sander
oa Jeronimus gjeblikkeliot blive
pa det

kontakt. De vil omgdende reaagere.

opmerksomme via psykisk

Pglen. Den nas ved at passere
sperringerne. Fra begge sider gar
trapper ned til en pel, der lig-
ger przcis under kildens ud-

spring. Pélen er kun 5 m i diame—

ter og 1 m dyb. En drypsten rzk-
ker lice ned fra loftet nasten
til vandoverfladen. Vandet der-

e indre gled.
1/2 m l¢ber langs
meter over denne

nede skinner med
En kant pi ca.
Et par
er der en sprazkke,

vaagen.
der ferer til
en stor mgrk hule.

Midt i pelen — under overfladen

er der en fordybning. Her er der
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stukket en lav kap ned med et
dgdningehoved =at pa enden. Et
skelet ligger pi& kna under over-
fladen med knokkelhanderne fest-
net lige under de¢dningehovedet.
Skelettet af kl=-—
der. Om halsen hanger en metal-
kade med en medaljon med en kut-
tekl=adt ckikkelses hoved og skul-
dre. Angigtet er ikke synliot.

barer rester

" panisk hijertebanken wil

Dette er helliokildens sande ud-

spring. Skelettet tilhg¢rer en af
Skyggefyrstens tijenere, der bore-
de en degdningepzl ned og stoppe-
de kilden — han deede gjeblikke-
ligt. Jeronimus prevede at fjerne
pelen i g2in tid, men hans hensig-
ter var ikke rene nok - han red-
dede =sig ud med en forbandelse.
Hvis noaen fierner staven, vil
kilden lgbe igen - det skulle oa-
s4 v=re oplagt for
Ethvert forse¢g med eller
mekanik for at fierne staven vil
fejle, det vil krave fysisk ind-

gpillerne.
magi

gsats. Men med et skelet i pelen
kan det se 1lidt hasarderet ud.
Som spilmester b¢r du antyde, at
en af eventyrerne ber ofre sig
for den gode sag.

Den der fjerner staven vil dog
ikke dg¢. Nar den er fiernet vil
vandet begynde at risle lanasomt
opad drypstenen og op i megrket
(og Dbegynde at sprimge ud af
kilden pa markedspladsen).Staven
mister sin kraft - den kan ikke
bruges iagen.

Arhundreders opsparede helekraft
lgsnet. Et lag
lgbe op ad alle der star i pelen,
klebe til

gieblikkes

blive vand vil
nar palen fiernes og
dem. Efter et par
vandet
lébe af dem igen - alle vil vere
fuldstendig helet og permanent fa
ekstra

1 point Fysik/Eonstitu-

tion. Som en s&rlia gqunstbevis-
ning fra ouderne vil den, der
trak de¢dep=zlen op £& evnen til at
&nde under vandet. De, der bader
i wvandet herefter, wvil f& t8 LP
hgiest 1 gang
hver - indti? pglen har helet 100
point pid denne made.Sa bliver det
bare "normalt" helliokildevand.
Vandet wvil wvirke
erne vil godt
men de er
stedet!

igen - om dagen

ECm SYre pa
kunne blive helet,
dedsensr=dde for
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TEKST: PAUL HARTVIGSON

TEGNINGER: PALLE SCHMIDT
Sttt RS RRRAXRERTIRB LSS

leder

PRESTRR: ny profession | Db

Prastor er mellenarnd nellen dot gﬂ@mlig&

folkens. Do har rituelle, {kks nagiske ovmer, g
tjdsalnfaster, Drylupper, begravelser,
sizings- og bystfester; ritualer der opdeler livet
og irets qang, og hringsr musm i pagt med s!l
verdes, :
Der eksisterer bide store urgu.imeda prastesia- f
ber aed politisk magt, og obskure sml Ralter sed
sare mil. Do quddonse ds plnider sly, bastelnr
deres adfard,

Evoar (Basis Bob)

Fremede Rulturer

Fyrste Bjalp

Historie (ayter)

Lese og Skrin

Overtale (predite)

Htuler {ay evee)

Spille og Synge

Tremned $prog (evt, delligs sprog)
Tibea (afhengigs af qudes)

Ixpert herudover: Mdalaistration, Mstrologl, Bgus-
tendskab, Bjviskhed {overklassestil® i reglerne),
Tulterkesd- skab, Yusdskab om Magi, Dére Voq,
Tegeiuast, Legenrter.

Derudover byr Spille-ledersn finde to-tre pas-
sende evmer til listen alt efter, hvilken type
prast det er og hvilkes knltar bas eller hea til-
birer. Ba fragtdarhedsprest banse sliedes f4 Bot-
ik, leologl og Mdnlag (1 Expert derndover
Brogekendskab, 6iftkendskab og Dyretreaing)

Ty evae: ditwalor: Viden on og evaen til at wdfyre
ritealer og cerencnier, der passer til prasieas
religlon, Det indeberer ikke magi, men er evien
til at komme i barnoni med det guédommelige .
fellykkeds ritualer kao vinde prastes {ndpas bos
o1 befolkaing, opildne en stames kampiver, eller
til at skjone o guderne er vealigt steat for et
forehavende (brapdofre osv.). Forbandelser kan
bertdrives osv.

[ visse tilfalds Xan ffexdtligh steate praster
dyste gennea ritaaler. Liarer e sit slag veseat-
ligt bedre end den anden, besidder han guderaes
quest, og dec anden ad fortrakie.

{Basis Dob: érundegenshal PSY, Grundchance 0.
Expert: Grandeg. MY, Pris 4, Basischamce 8).

SLUTROTE:

Bveptyret er ikke sbdvendiqvis siat, fordi tildes o hngl tll at lih igu Implalugam vﬁ prm at udhape mﬂyrsm - elitr flntu, m:
det xan lade 3ig gre, Hiske vil de forsige at qeonenfors deres forrederiske plaser smatidigt,

0g selv on eventyrerse vieder { ffrste ongang, er alle fiender {kke sidet. Der er Parsalas bande oq mntuilu IIygtn&a talpintugm 4 eh
fander, den m} og bag den or der kilten sed dons duitt ail o9 sange skfulte ngtlidltr. 0g bag hltan sr der sxywrm mste - byen eller had




