D40 HOLD  Introduktion {Udleveres fer start )}

Fn gammel ruin ligger nzr Jeres hjemby Hotja.Indtil for
nylipg var det en fredelig ruin,men for nylig er nogle
vammerlige ghouls begyndt at hzrge omradet og gnaske les
af sageslese fTolk,

Fluks blev hyens altid beredte militerkorps sat ind 1
opgaven,Man sendte 42 folk af sted en tidlig morgen.Om
aftenen vendte der 2 tilbage,nemlig JTarl og Radagast.
(hhv,kriger og ranger ) (Alle de andre var dog ikke endt som
ghoul=fpde,men var stukket af da de kunne se hwvor det bar
henad. )

Byen blev da nedt til at anmode den lokale troldmand
Mazirian om hjzlp.For en passende sum og mod lovning om en
passende bevzbnet eskorte oik han med til det.

Nogle "frivillige" blev hurtigt vdvalgt til at ledsage
Mazirian :

Radagast og Jarl

Mazirian®s larling Oregon

Carlo "den fede"" s neve "1ille™ Sam

{som onkel Carlo sagde til S5am :Det wvil wvare godt for

furretningen om vi gjorde en god gerning.)

L ederen af "den nye kirke " ; Taliesin



Introduktion 2 {dleveres nAr holdet starter o)

Choulerne blev sporet til den gamle ruin,l sneg jer
ind e¢g kam til sidst ind i en pyramideformet , nasten
nerfekt bevaret bygning.Ghoulerne mitte wvere her !

Mazirian lavede en beskyttelsescirkel mod wdede,da i
var kemmet ind i hygningen, Derpd fremdrog han en gammel
bog (Som han iavrigt havde siddet og lest i hele morgenaen) ,
oq begyndte at apremse en mepet lang formular.Under dette
dukkede 3 ghouls op som tilskuere,men den magiske cirkel
holdt dem p& sikker afstand.

Mazirian blev fazrdig med oplzsningen,stirrede pi ghoulerne,
stirrede bagud gennem deren {(Hwor 1 kunne se at det af en
eller anden grund wvar blevet meTkta) ,00 satte sig til at mumle.

Herefter fik i at vide at formularen var gldet galt,fordi
ger i bygningen var 2 udede af mumie=niveau eller skrappere,

Enduidere kunne Mazirian fortzlle at bygningen nu drev
omkring i den zteriske plan,men at en ny cplasning af
formularen ville kunne bringe tingepe 1 erden,s&fremi de
to udede blev destrueret.0Om senest to timer vil bygningen
blive blest over i1 det astrale plan og i vil vzre fortabte.

Maziriarn s=tter sig til at forberede formularen,3avidt
i forstod p& ham ville han kun forstyrres,hvis i har en meget
god grund til det.Tilsyneladende forventer han at i oger et

eller atideftesvssss



Oplysninger om udede {hejt niveau)

Mumie: Kan ved berering overfemre en sygdom,som man vil de
af p& f& mlneder.Kan kun sdres af magicske wvaAben

og disse giver kun % skade, Synet af en mumie kan paralysere

folk med angst.Mumier er sArbare overfor ild,

Spectre; Delwis immateriel,5tj=ler livsenergi ved bersring.
Kan kun s&res af magiske viben,

Spegelse: Ser s& uhyggelig ud,at man risikerer at blive
aldet 10 &r og ikke t=nke pa andet end at slippe vak
bare ved at se et.Speaelser er helt immaterielle,men
kan materialisere s5ig eg ved berering =lde folk,

De kan ogsd forsege at besztte folk.Spegelser kan
kun sares hvis ce er materielle og da kun med sglu-
vadben eller magiske v&ben,

Vampyzr: Udsuger livsenergi.Kamn kun sires af magiske
vAben,men vil hurtigt regenerere s&r.Ken forvandle
sig til té&ge eller en flagermus.Kan kontroliere
folk ved at se dem ind I ejnene,Hader hvidleg,

spejle og kors.Xan kun drzbes (ber ) med trzpzl gennem
hjertet. '

Lich: Troldmand og/el. prmst,som er blevet uded.Kan
kun sares af magiske w&hen,Xan paralysere v, berering,
Immun mod kulde,elektricitet m,m,



Oplysninger om udade (lavt niveau,.)

Skeletter; Programmeret med en simpel kortfattet ordre el.

Zombies:

Ghoulst

Skygne:

Wights

Ghast:

Wraith:

styret af troldmand/prest med direkte {mundtlige)
prorer.Halv skade fra skarpe og cpidse viben,

Som skeletier,men skarpe og spidse vaben giver
normal skade,Meget langsomme,

Lavt=-intelligente degepererede mennesker.De kan
paralysere ofre med deres lange klper.

Nzsten usynlige.lLever af at stjele livsenergl

fra andre vazsener,Overlever man et angreb,vil
livsenergien komme igen efter ca.en time,kKan

kun s&res af maniske vaben,

Ligner ghouls,men i stedet for at paralysere

vil de udsuge livsenergi.Uette kommer ikke igen.
Wight’s kan sares af selv og magiske vaben,
Ligner ghouls,men udsender en ildelugtende stank.
£r langt mere intelligente end ghouls og vil ofte

lede disse,
Nesten immaterielle.Suger liuvsenergi som wights.Kan

kun shres af selvviben pg magiske vlben,

T ved hvordan disse udede ser ud (De bliver beskrevet af
Mmazirian) cg DM skal sige hvilke monstre i ser nir i ser et

of disse,medmindre der ovenfor stdr et de ligner hinanden,
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Der benyttes et gennemsnitssystem for alt andet end "to hit®
siledes at f.eks, dB8 altid er 4 eller 5 ,

Monstrene bliver altid i deres tildelte rum medmindre spillerne
da provokerer dem voldsomt.En undtagelse er Ghast“en {rua 15 )
Lad altid spillerne fA initiativet.,Lad endvidere zltid assassinen
gverraske monstrene hvis han sniger sig afsted alene.Undtag dog

ghasten oq lich’en .

UndgA situationer hvor spillerne bliver slagtet i starten . Lad

her f.ekse en tvivl komme spillerne til gode , eller lad en fA

"an god ide"e.Vi kan altid diskutere det bagefter.

Lad figurene bevage sig en hex pr runde pr. " de har.Kun hyis

mar laver en charge i lige linies kan man bevzge sig mere end et
felt ng angribe.

At lytte ved dere vil give nogle karakteristiske lyde hvor der
er ghoulssog en hvisken ved skeletterne.Her vil det altid lykkes
alle andre steder wvil det altid mislykkes.

Rangeren kan se spor af alle monstrene pd niveau 1 JGhoul’erne
kommeT aldrig over i ghastens afdeling {12=15)

Ingen dare er laste eller binder,med undtagelsse af de wizard-

lock’ ede dere pA niv,3 ag lemmepe i rum 16R .

Scrolls ng lignende virker her altid 100% .

Sedlerne med oplysninger cm udede udleveres hvis nogen spillere
begynder at diskutere udade.0M fortzller da at Mazirian méske
ved noget om dem.Hvisz de ikke wil forstyrre ham,kan DM sparge

igen naAr de evt.kerer fast i en diskussion,

11,P.urs af manglende tid har jeg ikke faet lavet komplette beskrive

af monstre.0et anbefales at man lige gir MM igennem og laser

hwad der stAr om de relevante mopstre,

12,0a det er meningen at dette skal vare en konkurrence,opfardres

oM’ er til at skrive spillernes gode og darlige ideer ned,Oet
ekal ikke vare alle sm& detal jer,men f.eks., ndr en figurs

specielle egenskaber udnyttes godt eller forsemmes groft.
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Beskrivelse af pyramiden s1

Ydre forhold : Man kan godt g& udenfor pyramlden,men det er ret
merkt og der er ingen tyngdekrafi{,sd man risikerer at flyds
vak,{Kun selve pyramiden og de underste etager er her)

Indenfor er der lys over det hele,en behagelig temperatur
og et helt normalt tyngdefelt.Indervagge er 1" tykke {dvs.
detect magic viAr igennem 1 v=g,lgt.bolt kan smadre en vag 3
og ydervegge er 1 meter {lgt.bolt kastes tilbage )

Her lusker 3 ghouls rundt.Hvis spillerne er lidt smarte
skyder de dem ned med missiler fer de gdr ud af Mazirians
beskyttelsescirkel (Som ikke er en standard-formular:Cen

il

holder alt ude hele scenariet,)
Vandbassinet indeholder en WATER WETIRD ,som wil begynde
st forme sig (pi 2 runder),sésnart noget forstyrrer vandet,
Den vil s3 blive der resten af scenariet (undtagen nir den
for en kort bemerkning kommer under 0 hp ) medmindre gen
fiernes med purify water el.scweet water {(Vil automatisk virke..
Tevrigt skjuler dampen hullet op til Tum 31 .
12, Straks man stikker hovedet indenfor her vil man se havedat
af en rad drage parat til at Ande pi er.,Den vil ogsd Ande
hvis man ikke hurtigt lukker daren igenydog vil den eneste
gffekt vere at snavset gir af ens tej.0er er kun hovedet,og
te jrensemekanismen kan slas fra med et héndtag ved siden af.
13, I denne stue er der en evigt brandende kaminygen bogreol med
nogle uinteressante og uforstdelige beger og et meget liv-
agtigt landskabsmaleri.I sidstnavnte kan man se nogle modne
@bler pa at mbletrz nesten somom de var inde i stuen.Faktisk
kar man ogsa plukke af dem,man kan endda g& ind i maleriet
(surprice,surprice).Pa den anden side kan man ilkke se tilbage
ejheller komme tilbage,sd DM ma3 oplys®pillere der g&r ind i
maleriet at de ikke m& sige noget.Nar/hvis de andre finder p&
en mide at F& ham/hende tilbage igen,m3 de selufelgelig snakke I
WAL spise et zble vil hele 1 hp.Man kan max. finda 20,hvoraf
kun de % kan plukkes fra stuen.
14, En r®kke hsjst uinteressante rum,men hvis splllerne insisterer

o4 at spilde tid her,sd lad dem gere det.



Beskrivelse af pyramiden, 52

15, Herinde halder en GHAST til.Husk at spillerne skal lave et 5T mad
paralysation n&r de er 10* {3 felter)fra ham,eller de har =2
pAd "to hit" indtil de igen er vek {0g et passende antal rundez-
S-er get).Som det eneste monster her vil han farsege at stikke
af fra sit rum.lykkes det,vil han hente alle ghouls (17-110,24~2
og forfelge fredsforstyrrerne.Ghasten er leder af ghoulerne,l
hans,skrivebordsskuffe vil man finde {hvis man underseger rummet
ern dagbog,skrevet p& et andet sprog end de andre beger her,BAde
Oregon pg Sam vil kende sproget.(Det ar meget gammelt. )

16. Her ligger et lille kapel for en gammel og glemt religion,som
hverken er specielt god eller specielt ond.I rummet sidder 12
skiggelser ifert kutter si man ikke kan se at de er SkELETTER,
Der fremstillet med en wariant af animate {faktisk har den 1
dagbogen nmvnte gud nok haft en finger eller to med i spillet},
som gar at de hele tiden sidder og mumler uforstieligt.(Kan
hares,hvis man lytter ved deren,).Kommer nogen ind og snakker
eller blot er ifart rustning (lader excl,) wden at have sagt at
de hvisker,vil alle 12 tysse pA dem og pege pad gardinet ind til
16A.0et regnes ikke som at sige noget her nAr en spiller for=-
tzller DM hvad han/hun gar.Anden gang man larmer {dvs. 1 en ny
runde),vil man atter blive tysset pa,tredie gang angriber de,
Farste gang de tysser,vil man se at de er skeletter,Alteret or
camplet uinteressant.(Men igen bebaver DM  ikke at sige det ha jt

1EA Her stAr en recl hvori der ligger en masse papyrusruller.iogle af
dem sidder fast og kan ,hvis de trmzkkes ud i den rigtige rakke=
falge &bne lemmen til trappen til 51 (7 af dem }.Resten inde=-
haolder kun oplysninger ,sam miske ville vmre interessante for
en historiker,meri ingen her forstdr eproget.Lemmen i loftet wil
kunne &4bnes med en kKnock.Der sidder en sammenklappelig trappe
pvenpd lagen,som si vil foldes ud.

17. Her er 3 GHOULS.0e vil overfalde alt levende.l kasserne kan man fin
en del mumificeret mad.{Det bider ikke,)

18, 3 BHOULS.Cllers er her blat afgnaveds knogler.

19. 3 GHOULS (Det begynder at blive trivielt,bvad spillerne cgsh skulle
kunna finde ud af.)«I de smd rum ligger resterme af nogle men-

naesker fra egnen.

110, 3 GHOULS. Skabet er tamt.
111, 3 GHOULS. Der er rester fra deres maltid pd bordet.
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2

21,

22,

23,

28e
25,
26,
27.

31.

324

Dette er en rakke magasiner,som man har adgang til via lemme

i loftet med sammenklappeligs stiger.En gang har nogen sikkert
kendt den kommando,som Abnede o0g den som lukkede,

Her stiAr en WIGHT og passer nogle gamle bpger.,Han vil kun angribe,
hvis man gir helt op,Af bagerne kan kun 1 brupes.let er en Buook
af Infinite Spells,som deg kun hat en Disinteqrate og to tomme
sidef tilbage.Xun Oregon kan bruge Bogen uden at studare den i
lzngere tid (end man har her.}.Han vil ogsd wvide at man ikke

kan bladre baglzns i den.Meo bogen vifﬁan kunne disintegrere

1 monster,dog ikke Lich’en eller spenelset mens dei er i sin
diamant;det vil dog eadel=zgge diamantaﬁéé spegelset vil begynde

at materialisers.se hhve 82 og &1 o)

Her ligger nogle spTede gamle lagener og bl.a. gt gammelt red.Ta-
ger man sidstnavnte op og prever at bruge det fil et eller andet,
vil man opdage at det er et Rope of Climbing.

Imellem en masse gammelt ragelse,som brugtes af den forsvundne
prast,kan man finde to smA& Tlasker.Smager oan pa dem,vil den

ene smage surt og den anden sedt.0regon {eller Mazirian) wvil
derimod vide at det er hhv. Healing PFotion og Sweet Water
Potion,hvis de smager.{5idstnevnte heler 7 point.}

3 GHMDUL S, spil til faldoitter og tander med clie,

3 GHOUL5.ha og kpogler.

3 CHOULS,2 dede soldater fra Hot jas

3 GHOULS,gamle mabler.

Man kammer her via hullet i gulvet,dvss kun levitate eller Rope
of Climbing kan skaffe adgang vwartil.lDer er en del damp herinde,
men det vil ikke brede sig til de andre rum,De to dare har Wizard
Locks,og det vil tage det meste af en halv time at bryde dem op
(Sig det til spillerne.},sd her ma bruges knock {evt Disintegrate
Husk at dmrene lukker =sig igen.{og lsses ) etter 10 runder,hvis
der da ikke sidder noget i ve jen.

L abotatorium,Det eneste interessante her er den brune plet.Oet
ar Brown Mold.Bare at komms indenfar L felts afstand giver 5 hp
skade.8liver man der {f.eks. kom under 0 hp ),vil man miste 18
hp pre runde. Er nagen dum nok til at lawe ild herinde,wvil

mzn fa brown mold 1 hele rummete{Men si heller ikkea lazngsre-

ogsi BM ma pent holde sig 1 sit ruma }
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Beskrivelse af pyramiden, af

33, Dette rum hanger sammen med 35 via 41 ,Et klart,lettere bl&ligt

34,

30,

&l,

0g pulserende lys fylder rummet.(Cas 1 puls i sekundet,).l y-
set kommer fra diamanten 1 rum 41 (s.d.}<Fi bordet ligger en
opsldet bog for mindre pmns troldmend.Hvis Oregon kigger i den
mister han 5 hp,andre wil ikke forstd det, VIGTIGT : Lvset
pulserer,det blinker ikke bare.{dvs.det virker levenge,men det
skal, man ikke direkte sige,)

Husk at daren herind har wizard lock,P& gulvet er et fint lag
stev {stev andre steder forsvinder ellers langsomt pa magisk
vis).Man %an se at her stir en status af et uhyggeligt monster
herinde.Ga&r man ind uden specielt at gere opmarksom p3 at man
ikke wvil hwvirvle stevet op,sker falgende : Stevet er noget
specielt "Dispel Magic"=-stev {(Her er nok til ca. 20 Dispel Magic
pd gulvet,)<Statuen er en GARGOYLE szom er blevet forstenet,S5to-
vet vil ophave farsteningen og monstret vil angribe,

I reolen stAr en spell-book i 8 bind,som Mazirian sikkert vwil
blive overordentlig glad for.Sengen er en magisk seng,der reder
sig selv,giver behagelige drgmme og vakker brugeren n&r man
skal op eller der kommer noget indenfor 3 meters afstand.
5e ogsd 33. Bogen her er bkind 2 af den 1 rum 33, Ner star
blea. en hel del om udade,

ODer 2t spmgeise [GHOST} i den stare diamant pA piedestalen {an-
sléet verdi 10000+ gp YeSpegelset kan fornemme nar rnogen stAr
pi trappen eller pd forhejningen.Det wil farsege at hesztte
folk her.(en ad gangen).l ykkes det,vil det f4 den pAgzldende
til at angribe de andre {ikke med speils.),men alle har et
ekstra ST i slutningen af hver runde.N&r der ialt ar klaret
4 57 (Tevrigt vil spillerne vide at noget faorsegte at kontrollere
dems) vil spegelset materialisere.({NAr man klarer sit ST og er
besat wvil man ssnde spogelset tilbage i diamanter,Der vil ikke
vEre nogen svynlig overfersel! Spegelset kan kun besztte pa
trappen og ovenfor,men kan kantrellere i bidde rum 13,35 eog 41,
de tzller her som 1 rum.)

Mens spagelset er i diamanten,kan man kun sdelzgge diamanten.
{ Spegelset wil da materialisere sig.).0et tager 2 hele runder
fer materialisationen er afsluttet

Herunder er g
sArbart,.far 3 OeSave}aved siutn pagelsat rot

»9¢ skal lave ST,{Lad spillerre s1& op
«)eBlivar man skr i
iy #mt,yil man flygte
nermeste vej helt ned til ll.00g vil en 14st der stopns

en,

MAN BAM yupch Ar puvE o T
&R VR mEA AR A Hh-"'f.’i:-tﬂ:r”:lﬁ—wl'ﬁ Mand R £T)
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41,fortsat * At falde rned 1 bas3inet giver 4 hp skade + evi, at man-

51,

g2,

53,

She

stret der fAr et angreb,fer man nir at komme vak.(Se 11 ).Dia-
manten kan tages med hvis spagelset er vezkyog man ikke har
edelagt den.

1 modsetning til alle andre steder er her svag belysning.Man kan
tznde bil,lyse og bruge spells alt det man vil,men her vil ved-
blive at v=re halvmarkt.P& gulvet er en linise,hvor der med speciel
maglsk skrift si alle kan forstd det star:"Ingen adgang for uved-
kommende® sJvertrzdes denne linie,vil man efter ca« 5 meter (felter
blive angrebet af 5 skygger {SHADOWS) .Man wil ¥4 =4 pA at ramme de
og de wil f& +2 pd deres ferste angret p.gr. af merket. I skabet
hanger der 7 kapper {umagiske} ,hvis eneste funkticn er at skyg-
gerne ikke vil angribe en der har en sadan pai.Uden p& skabet er
tegnet et symbol,som Oregen kan genkende som en beskyttelsesrune
{men den er heller ikke magiska)

Her er 2 pentagrammer,hvori der stir noget som kun Oregon kan
forst&,Hvis han leser det {undlader at sige at han ikke laser det
hajt ) vil det pigeldende pentagram vere aktiveret.Fordi man i

e jeblikket befinder sig midt mellem to planer,vil pentagrammsr=
virke som envejs-kraftfelter,Hvis det lases udefra vil ingen
kurnne komme derind far nogen udefra er kumme%&ndﬁhar sendt
nogetind,Lzses det indefra gelder det omvendie,0regon er ikke
se#rlig kendt med pentagrammer,sd medmindre han klarer et ST,

vil han lave noget galt og f& pentaprammet til at virke begge veje
Man kan da kun f& ham ud,hvis man Fir fat i Mazirian.

L aboratorium.P& en seng ved deren ind til 54 ligger en B. nive
fighter i Temporal Stasis.Han wil vagne op huis nAogen kommar indes
Far 2 felter af deren (til S4 ) eller nogen ger Klar til at udave
vald mod ham (ikke farst ndr de har gjort det,).Han vii lkke l=zgqg:
sig til at sowve igen,nAr han forst er vignet Han er udstyret med
ringbrynje,skjold cg langsvard.lLeder men lidt i rodet herinde,
vil man finde en lille flaske med noget der smager surt,eller
hvis Dregon smager kan identificeres som Heal Pation (7 hp igen}.
ret uinteressant rum. Finder man p4 at lede efter en hemmelig

dor p4 den "norlige" syduagyvil man opdage en reol,der kan drejes

cg bagved er en trappe ned.



Heskrivelse af pyramiden 56

6l, Kun med en"silence” sem man ikke har vil man kunne hindre -
lich®en i 62 i at hare nir man kommer forbi her,fordi alls
lyde forsterkes. Dog wil Sam alens have nermal chance for M3.

62, Idet man Abner deren vil man se en LICH st& pd kanten af det
cirkelformede hul,lukker man ikke straks deren,vil han fyre en
formular af.

Lich en har det ikke sarligt godt.Han kan nzsten ikke bevege
sigshvorfer han kun har AC 5 og bruger dobbelt tid pa sine spell:
Inden man kommer ind,vil han have kastet en Project Image {Han
kan lave 3 ialt og de varer i 20 runder,sd han wil have en klar
min, de ferste 3 gange man kigger ind.De spells ban fyrer af
er nevt nedenfor i den rakkefmlge de bruges,s& de kan streges
ud efterhadnden.Han vil altid farst angribe dem der star nermest
hans krop,og via Projektet Image wil alle spells kunne laves pa
normal tid,Nir nogen rammer hans billade {i denne forbindelse
twis de batre slir nok til at ramme AC 10 } , wil man se at det b:
gar igennem ham ag han vil grine fzlt.ldlaber hans spell (Pu14)
,far nogen afbrudt farbincelsen ved at stille sig mellem Lich’en
og hans Proj.Ims {Den forsvinder da.) ®ller er hans hans krop
alvorliat truet,vil han spille ded.Er nogen dum nok til at rore
ham da,fAr de § hp skade og skal lave 5T mad at blive paralyseret
Herefter vil han lave en ny P.I. shvad der vil ogive spillerne
en runde til at forsege at sdel=zgge hans formular.Der er permanes
magisk kulde nede i hans hul {BlA) ,men ikke nok til at give skac

gver kartere tidsrum.

Spells i rmkkefslge [Bemark at spells ikke kan adelzgges wed st ramme
hans Projected Image.

Hold person (mod 1 ,dvs. =3 pd ST )

Feeplemind (Har han set en lave spells,er det mod denne snarere
end den forreste.0regon har -4 ,Taliesin -1 pa ST )

Hold persgn

Flesh to stone {Mazirian vil kunne dphave den)

Holg person

magic missile (32 hp til en ,16 til hver hvis to star i nabofelter.)

Fegbdlemind

Hold Ferson

Magic missile

5lay living {omvendt Raise Dead , ST eller do )

Hold person

magic missile

powsr word : kill (dreber 1 uden 5T ) {2 ganga,herefter 2x magic



DM* s chackliste monstre

My navn TO HIT AC O Dam EGEN AC/HP ST GIFT/PAR ANDET

2" skelet 19 3-8 7 5 14 {(17)

3" gnoul 16 2+p/2+p/3=4 B 8 14 17

12" shadow 16 Jeudy +5d 7* 18 13 16

2" wight . 15 2-3 +1d s* 21 13 18

15" ghast 15 2w3+p/2=3+p/4~5 & 18 13 15

- ghost i diamant {Kan ikke skades.)’

- under materialisation - - B % 34 - 11

9" materialiseret 10 alde(2x=ded) 8 ¥ - 11
_’5‘)0" lich - spells s*(fem) 24 = B

g"fignter i kelder 16 45 & 44 11 14
75" gargoyie 15 2/2/3-b/2=3 5% 22 11 12

12" water weird 13 par st el.drown & (15) - 12

—~ brown mold autn 571 felt) 5 el,18 prernd = = (kulde vil stoppe

det-i 3 timer
B

12" Mazirian 16 l-4 el spells 2 28 11

p 't save vs,paralization hver gang man rammes
sd: mister 1 point styrke i en time (for Jarl :18/18,18,17, }

ld: tager permanent 1 nive mhtehp tages 1/B hhw.1/7 rundet ned,
%! kAN KRE RAMMES AF Aurr. vABEN
Ghost’s magic jar (ST for pe’s}
Jarl 12 %adagast 10 Sam 9 Oregon B Taliesin 8
{Spegelset vil f& personen til at angribe omgaende.Ved slutningen
af runden slias der igen.Lykkes det da,ryger monstret tilbage 1

sin diamank.)

Ma2irian’s eventuelle hjelp (Kun hwils spillerne er koart helt fast Yot
Find et passende 1-5 niv, spell og et passende sted han kan fyre
det af.Han harén del,om ikke andet sd pd scroll .



Diverse fortolkninger af formularer {for OM ag spillere } :

Maglc missile: GAr efter et vesens livsenerge (eller der-
til svarende for udede) og vil siledes altid ramme
et eller andet stedymen man kan fkke vide hvor.Oen
kan kun vbruges monstre,dyr,planter og "persons" .
Neuralize poison @ Vil virke hvis den kastes indenfor den
tid hwer en slow poison af tilsvarende niveau
sal kastes {1 turn pr. niveau ).
Cure light wounds {(clw) :Kan enten give #4=5 hp igen eller
afhizlpe chock,paralysering ce.az.
Purify water: Vil fjerne al gift,mikroorganismer og uren-
heder fra vand.Man kan ikke {jerne organisk materiale
fra vandholdige levende vesener,medmindre disse er
mikroskobiske eller indeholder ekstremt meget vand.
Cure seriocus wounds {csw} ! Som clw,dog wil den give 10 hp igen.

Om assassin egenskaber

Mpve silent: Der skal ilkke slis for det hvis f.eks, andre

laver mepet larml.{slés!)

Hide in shadows :Foretager andre sig noget,der afleder opmzrk-
somheden {f.eks. slds } wvil man have dobbel:t chance,
medmindre det er meget lysta

Assassination : Kan anvendes hvis modstanderen ikke har
opdaget &n,og kun da. Man skal ferst forklare
nvordan man agter at udfere drabet.Hermzst slar
DM p& tabellen,L ykkes det ikke sl&r man dernast
for om man ramte,og kan 55 evy.give skade selvom
drabet "mislykkedes".{ogs& med backstab } Man f&r
ikke nogen evne til at drzbe noget pd en made man
ikke normalt kunne,eller til at drabe nogel man
ellers ikke kan skade, .

Backstab : Bonus for magiske vAben ganges op.Skadebonus

gor ikke.



Tekst i dagbeg (kan lzses af assésin og mesgicuser )

Der lille owvenpi har igen i dag wveret ude at jage trelde,
Det er en stor trest at han neppe vil fylde buset med
trofmer fra sine jagter,Jeg bar snart faet nok af det
dragehoved.

Huor jeg dog fortryder at jeg tog pd den rejse.De har
drebt samtlige praster og tilh=ngere pid grund af den lille
sag med skatte indbetalingen.Men mine hander er bundnea
Huis mogen skulle straffes mAtte det vere dem alle,og det
kan jeqg ikke.

Jeg frynter ogs4 for den hellige faders helbred.Han
lusker omkring i sine kmldre hele netten,ocg jegq herer
underlige skrig dernede fra,Der er dade og deende overalt,og
jeg frygter vi har p&draget os en guds vrede,

&* kB

Det er slut nu. Pe har begge fortalt mig at de har en
mAde at overleve pa,men jeqg tror de er gale.Jeg wil lagge
dagbogen her i skuffen,og s& vil jeg gd ud af citadellet,
yd af byen og forts=ztte til jeg styrter ded om.



5am

7+ niv, assassin
str 12

int
wis
dex
con
chr
hp 3

ac 4

13
11
17
13
11
1

(+2 p& missilangreb)

udstyr :

velg for op til 100 gp.
lederrustning cg skjold
kortsverd +2

kortbue m.pile

fP 55
oL 7

F/RT Uo

MS

45

Fis 34
CW 9o

Rs %3



Radagast

B.niv ranger

str 13

ikt 14

wis 14

dex 13

con 14

chr 12

hp 36

ac 2

udstyr:

vaeln selv for op £il 100 gp

flammesverd {lang=) +1 (+4 mod udede,+3 mod kuldebrugende,+2
chainmail : mod regenereran
shield

langbue m.pile



Jarl

B niv fighter

str 18/18 {+1 th/+3 dam)
int 10

wis 9

dex 14

con 15 {(+l,er lagt til)
chr 13

hp 53

ac ¢

Udstyr:

velg sely for op til 100 gp
langsverd +1

platemail

shield

notion of hesling

kortbue m. pile



Oreqgon

B, Nniv.troidmand,

str 12

int 16

wis 8

dex 15

con 18 {er indregnet i hp }
chr 10

hp 33

ac 9

udstyr ¢
velg for 100 gp
stav

div, =zpell=knmponenter
scroll med cold cone og Rary' s mnemonic enhancer

en flaske med universel modgift (1 dosis)

Huskede formularer :

leniv : magic missile (3 stk ) detect magic
2enNiv, levitate knock

Ieniv, fireball iightning bolt



Taliesin

Tanivydruide

str 12

int 13

wis 16 (+2 mentale angreb)
dex 15 {er indregrnet i ac}
can 11

chr 15

hp 37 ach

udstyr:

velg for op til 100 gp
lederrustning og tr=skjold
egetresstav og en del mistelten

2 flasker helligt vand,.

scimitar

seroll m, cure disease og fire trap

Formularer {du har husket i ejeblikket} :

1.nive. Purify water detect magic faerie fire {2 stk
shillelagh {2 stk )

2aNiv, obscurement produce flame (2 stk)
clw (2 stk )

3eniva protecticn frem fire neutralize poison (2 stk )

Jenivae CUTe serious wounds



