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Epilog:

Doktor Nyborg lod ¢jnene glide hen over de mange fine
ting i det lille London-antikvariat. Han "osede" for at finde
en souvenir fra denne efterdrsferie i England, - han var
bestemt ikke indstillet pa at hjembringe noget af det
sadvanlige plastik.

Den lille b¢rnelage stoppede ved en bogreol bagerst i
butikken. han mdtte nasten std p& tzer for at se titlerne pa
den ¢verste hylde. En gammel, engelsk lagebog vakte hans
interesse og han tog den forsigtigt ned. Da han fjernede
bogen s& han noget ligge p& hylden bag bogen. Han standsede
et ¢jeblik og rakte sd hadnden ind imellem bggerne for at tage
det. Det var en sort, aflang @ske, ca. 8 tommer lang og
meget, meget gammel. Dr. Nyborg pustede st¢vet af, hostede et
par gange og dbnede @sken forsigtigt..."en gammel skalpel?"

Han tog den op i hdnden og stod med den et ¢jeblik,
vaklede, men rettede sig sd op. Malbevidst rakte han héanden
ud efter en bestemt bog..."Jack the Ripper"...og taznkte "Hm,
- wonder what they wrote about me?"

Hvad foregar her?

| 3.5 o Nyborg, be¢rnelage pd det Kkriseramte hospital
Glaznglund, er netop kommet hjem fra en ugen i London. I
London har doktoren, uden selv at vare klar over det, k¢bt
Jack the Ripper's magiske skalpel, - et godt varktgj og vaben
med en kedelig sideeffekt, - for Jack's sjzl fglger med i
ke¢bet! Doktoren opfgrer sig ganske som om intet var handt,
men Jack har en plan:

Det er hans mdl at bygge sig en ny og perfekt krop, og
hvilket bedre sted at gg¢re det end pd et sygehus? Jack har
ventet lange sa han har ikke travlt, men han er dog klar over
at nar han fe¢rst gdr igang skal det g& forholdsvis starkt.
Han har hele tiden kontrol med hvad den intetanende dr.
Nyborg foretager sig, men ¢nsker kun at kontrollere ham nar
han er alene.



Hvis hele episoden med Jack og hans nye krop var det
eneste der skete i denne weekend, ville livet vare for let.
Derfor har den store, meget brutale og dybt sindssyge Michael
Mayer besluttet sig for at stikke af fra den lukkede anstalt
Bggelundgard, og besgge sine "venner" pd Glang sygehus! Han
blev som 1lille indlagt pd& Glangplund, og den behandling han
modtog var absolut en vasentlig arsag til hans sindssyge.

For at ge¢re forvirringen total, har Glaznglund ogsd en
"hus-vampyr". Det er laboranten, der pd sin sommerferie i
Rumznien mgdte sit 1livs karlighed, - desvarre var damen
vampyr! Det var kerlighed ved fg¢rste bid, men da elskov
imellem menneske og vampyr ikke er muligt, disintegrerede hun
ved deres tredje mg¢de, - han havde fd&et det tredje og
afggrende bid, men de kunne ikke vente til forvandlingen var
fuldstendig!

Om vampyren i scenariet:

Det anbefales at vampyren gives +til en erfaren
rollespiller, hvis dette overhovedet er muligt. Der findes
mange "regler" for hvad vampyrer kan og ikke kan; det vil
vare umuligt at omtale dem alle, men her er de vigtigste for
denne vampyr:

- Han pavirkes ikke af rosenblade, vievand, s¢lv og bibler.
Han f&r kvalme af lugten af hvidleg, og hvis han ved et uheld
skulle komme til at spise noget £4&r han "Roskilde-syge"

- Han pévirkes af ultraviolet lys, men han har en hjemmelavet
solcreme med faktor 40 og et par polaroid-solbriller.

- Han har ikke noget spejlbillede, men hans solcreme har en
konsistens, der g¢r at han alligevel kan ses.

- Han pdvirkes af almindelige v&ben, men han "regenererer"
meget hurtigt (1 HP/time). Reduceres han HP til nul, opl¢ses
han i en r¢gsky og han kan sd f¢rst vende tilbage til
materiel form efter en time. Det siger sig selv at hvis han
fadr en trazpazl igennem hjertet vil hans HP reduceres til nul
og han vil oplgses i en re¢gsky; dette vil ikke forhindre ham
i at regenerere! I1d, elektricitet o.l. pAvirker ham som det
pavirker alle andre.

- Han kan forvandle sig til en flagermus, men han er ikke
sarligt god til det og han har svart ved at forvandle sig
tilbage igen (han har engang matte tilbringe flere dage pa
tilfeldige lofter, fordi han havde besver med at forvandle
sig tilbage til homanoid form). Hans t¢j forvandles ikke!

- Han har magt over laverestdende vasener, men han skal have
¢jenkontakt.

- Han har et ualmindeligt godt syn og kan i totalt mg¢rke se
som i skumring (ca. 60 meter).



- Han har en ualmindelig god h¢relse, faktisk pa hpjde med en
flagermus'.

- Han kan forlange sine hj¢rnetznder frivilligt, eller hvis
han bliver strsset eller tirret meget!

- Han har ualmindeligt ddrlig &nde, sd han md& konstant bruge
mint-spray for at hans omgivelser kan holde ham ud.

- Han har kolde hander.
- Han spiser normalt, men har brug for ca. 0.2 liter blod
hver dag (han har lgst problemet ved at justere donorvagten,

sdledes at den tapper 0.6 liter blod fra hver donor i stedet
for 0.5, hvorved han undgdr "underslab").

Om Michael Mayer:

208 cm. he¢j, 130 kg., mgrkt har, brune ¢jne. Dybt
sindssyg og meget voldelig i perioder. Forkarlighed for store
knive. Mayer ¢nsker havn for at ophold pa Glang¢lund for ca.
25 ar siden. At ingen af det nuvarende personale har haft
noget med Mayer at g¢re er underordnet! Journalen om ham er
mangelfuld, men beretter dog at Mayer blev overf¢rt til
Bgpgelundgdrd efter et fejlsldet LSD-eksperiment (Bilag 1).

Mayer's rolle er at skabe skrazk og redsel, men cgsa at
bortlede opma&rksomheden fra Jack's aktiviteter og skabe
forvirring. Han handlinger er angivet i tidsplanen, men de
skal betragtes som vejledende: det er op til Keeper at
fordele, udelade og indfgre nye indslag efter behov. Det
anbefales dog at Mayer f¢rst mgdes l¢rdag aften, da det er
ideen at mgpdet med Jack starter som en afrunding af
scenariet, - spillerne skal tro at der lige er et par
afrundende bemazrkninger, da begivenhederne for alvor tager
fart.

Om "Jack the Ripper":

Jack er scenariets "Dark Horse", - han kommer og gar som
det passer ham og benytter alle chancer til at samle de
stumper han skal bruge til sin nye krop. Han kontrollerer Dr.
Nyborgs krop og sind, s& den stakkels doktor ikke har en
anelse om hvad der foregdr. I ledige, alene-stunder bevager
Jack sig rundt pd hospitalet i Dr. Nyborgs krop, men han er
meget papasselig med ikke at blive opdaget.

De "reservedele" som Jack tager fra sine ofre, gemmer
han 1 affaldsposer, vaskekurve, ventilationsskakter og
lignende steder. Der er selvfplgelig chancen for at de bliver
opdaget, men det g¢r egentligt ikke noget, da de i s& fald
vil blive bragt til patologisk afdeling.



L¢rdag aften efter opgpret med Mayer vil Jack afvente
det rette ¢jeblik (et lynnedsalg: strgmmen gar,
ngdgeneratoren sldr til og n¢dbelysningen tendes) og forlade
gruppen. Han vil samle sine stumper (og evt. Mayers krop),
stjele 10 liter blod fra blodbanken og tage elevatoren til
f¢rste sal. P4 f¢rste sal blokerer Jack elevatoren med dr.
Nyborgs kittel og med sin skalpel skarer han den hangelds,
der sidder pad d¢ren til den lukkede flgj, over. Han blokerer
dgren bag sig med et kosteskaft og pd en af de tomme stuer
begynder han at lappe kropsdelene ngdtgrftigt sammen (nogle
fad sting pr. del).

Ndr kroppen er samlet vil Jack (stadig i dr. Nyborgs
krop) lagge den magiske skalpel pd dens bryst. Dr. Nyborg vil
vakle og blive sig selv...og Jack vil tage sin nye krop i
besiddelse!

Andre NPC'er:

Ud over spillerens personer huser Glanglund i denne
weekend patienter samt yderliger personale. Disse NPC'er skal
1 scenariet bruges som varktgj, for at sikre eller forhindre
bestemte begivenheder. NPC'erne er:

- Anne-Louise Schmidt, 7 4&r. Lysharet, med fletninger og
blomstret kjole. Faldt torsdag ned fra et klatrestativ og
blev indlagt til observation for hjernerystelse. Hun skal
afhentes her til aften (fredag).

- Politiassistent J¢rgen Lauersen, 32 ar og lokalbetjent i
Stubberup. En pan ung mand med en barsk sans for humor og et
udtalt had til b¢rn.

- Preben Taastrup, 20 ar, te¢mmersvend og fodboldspiller pa
Vedsk¢lle's fg¢rstehold. Er her til aften (stadig fredag)
blevet Kk¢rt ned og er indlagt med hjernerystelse og et
brazkket ben.
PoulsEA)

- Agnes O*ser, 52 ar, smede-frue. Har siden torsdag ligget i
chock som f¢glge af en trafikulykke, der slog hendes mand
ihjel.

- Kamma Svendsen, 86 ar. Har siden sidste onsdag varet
indlagt med en brakket hofte. Hun brokker sig konstant, bl.a.
over hendes mands udebliven.

- Finn Stampe, 35 ar, journalist pd Ugens Rapport. Har siden
tirsdag vaeret indlagt med diverse skader som fg¢lge af
overfald (af hvem og hvorfor mon?). Nysgerrig og provokerende
type, der ikke holder noget helligt.

- Bitten Ravnsbjerg, 38 ar, rund og trivelig ke¢kkenassistent,
¢m om "sit" ke¢kken og. en rigtig madmor.

- S¢pren Mikkelsen, 29 ar Glanglund's sleske port¢r. En lille,
taet, mgrk fyr der tror at han er Gud's gave til kvinder.
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- Florence Sandberg, 27 4r. En ualmindeligt smuk, blond
sygeplejeske. Har med Constance indgdet et vaddemdl om hvem
der fgrst kan nedlagge laboranten Allan Dahl (vampyren!) og
hun vil (forgaves) gad ganske langt for at vinde!

- Constance de Bois, 28 4&r, temmeligt smuk, storbrystet
brunette, med ualmindeligt smukke, smaragdgr¢nne ¢jne. Denne
charmerende sygeplejeske har sammen med Florence indgdet et
veddemal om hvem af dem der f¢rst far nedlagt laboranten
Allan Dahl (vampyren!). P& baggrund af flere h¢flige
afvisningerer Constance kommet til den konklusion at Allan
Dahl skal forfgres pa mere avanceret vis, men hvordan? Hun
vil benytte enhver lejlighed til at "udspgrge" ham om hans
lyster og drgmme (diskret, naturligvis). Constance er igvrigt
en temperementsfuld, ung dame af fransk herkomst.



TIDSPLAN:

Tidspunkt Normalen Mayer Jack Sazrlige begiv.
Fredag aften Aftensmad Uvejr begynder
Aftensmedicin Stjaler hr.

Fredag nat

L¢rdag morgen

L¢ordag middag

Lg¢rdag aften

Kokkepigen gar

Vagt: N. Kold Ankommer og

& Florence besg¢ger
kopkkenet
(1lgber rundt)

Kokkepigen

ankommer

Morgenmedicin

Morgenmad

Morgenmgde

Stuegang

Frokost
Drazber kokke-
pigen (gemmes
i fryseren)

Aftensmad

Aftenmedicin

Kokkepigen gér Indbrud i
kiosken

Poulsens krop
fra patologisk

Udlgser brand-
alarm

"Stjeler"
portgren

Draber
Taastrup

Draber
Constance

Anne-Louise
afhentes
(advarsel om
Mayer)

Tlf. forbind.

gar (og bro
oversve¢mmes )

Kokkepigen
klager over
manglende
kniv & skinke

Brandalarm

Panik!

Skikkelse over
gard

Der er ikke
taget af bordet

(fra frokost)

Kokkepigen
frossen (m.m.)

Den gamle klage

over dryppen
(Taastrup)



TIDSPLAN (fortsat):

Tidspunkt Normalen Mayer Jack Szrlige begiv.
Constance u.
hovede pa
patologisk

Gar amok!

L¢rdag nat Vagt: Dahl &

Constance
Show-down!

Jack gar igang

S¢ndag morgen Kokkepigen
kommer

Morgenmedicin
Morgenmad

Morgenmgde



TIDSPLAN (UDDYBNING) :

Normalen:

Kokkepigen ankommer: Kokkepigen begynder dagens arbejde.

Morgenmedicin: Patienterne vakkes, vaskes og far deres
medicin.

Morgenmad: Patienterne affodres, dernast personalet.
Morgenm¢de: Evt. problemer, behandling m.m. diskuteres.
Stuegang: Patienterne tilses af lzgerne.

Frokost: Patienterne affodres, dernast personalet.

Aftensmad: Patienterne affodres forst, derefter
personalet.

Aftenmedicin: Et passende stykke tid efter aftensmaden
far patienterne deres medicin + sovemedicin!

Kokkepigen gar: Efter at have gjort rent efter
aftensmaden gar kokkepigen ned til den gamle
portnerbolig, hvor hun bor.

Vagt: G4 rundering en gang imellem (brandvagt) og evt.
hjzlpe patienterne med deres problemer
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Mager:

Ankommer og besgger kgkkenet: Mayer har taget sig frem
over broen, frem til Glanglund og har brundt ind i
kelderen i den lukkede fl¢j, - han er nok psykopat, men
han kan godt regne ud at han ikke skal blive ude i regn
og kulde alt for lange...han har ikke noget tepj pa! Han
vil etablere sig i ng¢dgenerator-rummet (der er lunt og
godt!) og derfra g¢re sine ekspeditioner ind pad selve
hospitalet. I lgbet af natten vil Mayer kunne h¢res lgbe
rundt i gangen pa bare fg¢dder, - han vil dog ikke blive
set. Bl.a. vil han bryde ind i kg¢gkkenet (forholdsvis
lydlgst) og stjazle en skinke fra Kkg¢leskabet og en STOR
forskarerkniv fra knivblokken!

Drazber kokkepigen: Vor psykopat bryder endnu en gang ind
i ke¢kkenet, men han overraskes af kokkepigen som han
drzber...voldsomt! Derefter 1lgber han tilbage over
garden.

Indbrud i kiosken: Mayer smider en STOR potteplante
igennem kioskens glasd¢r, gar ind og stjszler 37 poster
vingummibamser. Han flygter f¢r nogen nadr frem!

Gdr amok + showdown: For ¢jnene af de forfardede
karakterer myrder Mayer den ‘stakkels Florence, fru
Poulsen eller fru Svendsen, hvorefter han vender sig
imod dem. Han vil forsgge at splitte dem ad og dernast
jage dem en efter en....mulighederne er legio (talrige)
og begraznses kun af Keeper's sygelige fantasi og de ydre
rammer. Tenk blot pa en kamp 1 ke¢kkenet, pa
operationsstuen, i laboratoriet, for slet ikke at tale
om udenfor, i den m¢rke, regnfulde nat! Nu er det jo
ikke ideen at karaktererne skal d¢ (endnu) af mgdet med
Mayer; de skal blot skrazmmes fra vid og sans! Mayer er
ikke den stgrste taktiker og han kan forholdsvis nemt
snydes, men han er voldsom, nasten umulig at stoppe med
borde, stole, skabe, stole, senge, koncertflygler eller
havd der ellers kan skubbes i vejen for ham. Den bedste
médde at stoppe Mayers fremferd pad er ved brug af
overraskende vold, men Mayer Kklarer sine CON-slag, s&
han skal drabes!
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Jack:

Stjzler hr. Poulsens krop fra Patologisk: I 1lgbet af
natten vil Jack/Nyborg fjerne hr. Poulsens store krop
fra patologisk afdeling. Han vil gemme den benlg¢se krop
i en sort plastiksak og smide den ned i en
vasketgjsvogn.

Udl¢gser brandalarm + "Stjzle" portgren: Jack har faet
¢je pa portgrens solide ben og pa stuegangen, eller
umiddelbart f¢r vil han udl¢se brandalarmen...han ved
nemlig at Nyborg og portgren har brandpost 1lige ved
siden af hinanden...portg¢ren nar aldrig frem +til sin
post, for Jack/Nyborg har plantet skalpellen i hans
baghovede. Jack gemmer liget pa taget af
patientelevatoren og Nyborg kan ikke forsta at Portg¢ren
aldrig mgder op.

Drzber Taastrup + Drazber Constance: I l¢bet af
eftermiddagen vil Jack finde et par ledige stunder til
at opsg¢gge og drazbe Taastrup og Constance, - fra Taastrup
tager han 1lunger og hjerte (igennem et perfekt
kvadratisk snit) og fra Constance tager han hovedet.

Jack gar igang: Jack benytter en alene-stund til at
samle sine stumper, 10 liter blod fra blodbanken og
fortrekker til 1. sal i den lukkede flgpj (som tidligere
bemarket).
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Szrlige begivenheder:

Uvejr begynder: Regnen siler ned, det blaser kraftigt op
0.S8.V.

Tlefonforbindelse gdr (og bro oversvgmmes): Bglgerne
sldr ind over broen og telefonledningen rives ned af
uvejret.

Kokkepigen klager: "Nogen har veret i mit kgkken, - den
skinke vi skulle have haft til frokost er vak...det er
min forskarerkniv igvrigt osse!"

Brandalarm + Panik!: Da der er en lokal brandalarm ma
folk pa brandposter, - Dr. Nyborg har post i kalderen
(ved siden af porte¢ren). Portgren dukker aldrig op (tror
Nyborg da!). Arranger posterne "tilfaldigt"!

Skikkelse over gdrd: "Glimt" af en skikkelse, der lgber
over gardspladsen.

Der er ikke taget af bordet + Kokkepigen frossen: Der er
ikke ryddet af efter frokost. Hvis karaktererne
undersgger kpkkenet vil de finde kokkepigen drabt
grusomt og frosset i fryseren.

Den gamle klager over dryppen: Hvis det unders¢ges viser
lyden sig at komme fra Taastrups varelse, - han ligger
myrdet med brystkassen skaret op i et perfekt kvadratisk
snit og hjerte + lunger er fjernet.

Constance u. hoved: Hvis ligene flyttes til Patologisk
afdeling findes Constance der...uden hovede!
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Michael Meyer:

STR: 20 DEX: 13 INT: 5 M.P.: 12
CON: 14 APP: 7 POW: 12 H.P.: 17
SIzZ: 20 SAN: O EDU: 6 D.B.: +1D6
Climb(60), Dodge(30), Hide(50), Jump(40), Listen(30),
Sneak(50), Spot Hidden(20), Throw(50)

Fist(70): 1D3

Grapple(40): Special
Butcher Knife(40): 1D6

Jack the Ripper (hans nye krop):

STR: 21 DEX: 12 INT: 19 M.P.: 22
CON: 18 APP: 15 POW: 22 H.P.: 19
SIZ: 19 SAN: O EDU: 25 D.B.: +1D6

Accounting(40), Anthropology(40), Bargain(20),

19. Century Chemistry(60), Debate(30),

19. Century Diagnose Disease(65), Drive Cab(40),

Fast Talk(40), 19. Century First Aid(70), Hide(60),

19. Century History(45), 19. Century British Law(60),
Library Use(40), Listen(40), 19. Century Mechanical
Repair(40), Occult(60), Oratory(40), 19. Century
Pharmacy(60), Psychology(60), R/W English(125),

R/W Latin(50), R/W Greek(50), R/W Frensh(60), Ride(70),
Sing(40), Sneak(60), Speak Frensh(70), Spot Hidden(45),
19. Century Treat Disease(60), 19. Century Treat
Poison(40), Zoology(30)

Fist(70): 1D3

Grapple(50): Special

Fencing(60)

Knife/Scalpel(35): 1D4+4 Magical Damage!

Jack's skalpel er magisk og skarer igennem stal som var
det sm¢r. Nar den rammer, lyser klingen med et blaligt
skar. Skalpellen kan, hvis den rammer godt, skare arme
og ben af folk (ved Impale).
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