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Indledning

Farst og fremmest tusind tak fordi du vil spille mit scenarie
F.A.B.E.L. Har du tcenkt dig at veere spiller, skal du nok slutte
med at lcese nu, men hvis du er en af de der super seje
spilledere, s lces trygt videre.

F.A.B.E.L. er som forsiden forklarer det en forkortelse af
Fabulerende Animalske Beretninger og Elementcere
Leerescetninger, hvilket er noget af en mundfuld, og egentlig
0gsd noget vas. Det var hvad man sagde en fabel vari
gamle dage. Historier med dyr, der agerede som mennesker
med indbygget morale og Icerescetning. Man skulle blive
klogere pd livet ndr nu rceven dummede sig eller Laven blev
for smart. S&Gdan er det ikke i F.AB.E.L.

For F.A.B.E.L. er farst og fremmest en langt ude f&k'd op
historie om nogle agent hunde der smadrer sig vej gennem en
skov for at f& has pd et superskurke egern. Rimelig dumt og
fiollet, men forndbentlig ogs& meget meget sjovt og ikke
specielt fyldt med lcerescetninger. Men hvis spillerne efter endt
spilgang er blevet klogere, s& er det ogsd okay. Det betyder
ikke du har gjort noget forkert, bare at spillerne har misforsté&et
noget.




Rak’n ral for
begyndere

Dette er et ré&k’n rdl scenarie. Hvis du ikke har stadt pd den betegnelse for,
s& doekker den over en hovedet under armen amok action, hvor der ikke
bliver sparet pd krudtet eller de dumsmarte bemaerkninger. Det er stiv pik
og héret tilbage, attitude, guns blazing og en vished at deti 9 ud af 10
tifcelde vil g& galt. Og at det er helt okay.

Som spilleder betyder det at man skal scette i vist tempo. Det er okay at
dvecele i visse scener, men ndr der er action scener (som der vil veere en del
af), s& skal folk ikke have lov til at negle og debattere i en halv time om
hvorvidt den plan er bedre end den anden. Peg pd en spiller og sig "HVAD
G@R DU?" og tcel s& ned fra 5, eller noget tilsvarende for at presse spillerne,
hvis de ikke fatter at de har travit og splitsekunderne tceller.

En anden god mulighed er musik. Det skal veoere intenst, sejt og noget med
aftitude. Selv plejer jeg at bruge tidlig Raveonettes, Baby Woodrose og Tremolo
Bear Guts. Men Rage Against The Machine, Queens of the Stone Age, AC/DC eller
andet gedigen rock er mindst ligesd fedt. Eller mdske soundtracket til Mad Max:
Fury Roads. Find hvad der virker for dig. Og husk noget afspille pé&.




Spilsystem

Spilsystemet i F.A.B.E.L. er meget simpelt. Hvis
spillerne gnsker at gare noget vildt i en eller
anden situation, s& skal de sl& en seks-sidet
terning. SI&r de 6 gér det super mega fedt og sldr
de 1 gdr det helt ad helvede til. 4 og 5 er
moderate successer og 2 og 3 er knapt s&
heldige forsag (Ices failure). Forsgger de sig med
noget der ligger inden for deres ekspertise felt (se
karakterer) eller langt ude for hvad de burde
veere i stand til, sé& kan de f& enten plusser eller
minus til deres slag. Det er helt op il spillederen,
hvordan det bliver bedegmt. Hvad vigtigt er, er at
ndr de har sl&et og resultatet foreligger, s& er det
op fil spilleren og ikke spillederen at tolke,
hvordan det gdr galt eller godt.




Baggrund

Vi befinder os i Dysterbyskov, et grumt og skummelt sted i den allerede
marke fabel verden Dystopia, hvor Egern superskurke fra den grumme
forsamling S.K.Y.G.G.E. (Sammenslutningen af Kriminelle og Yderst Geniale
og Grumme Egern) regerer underverdenen med benhdrd pote. Det
almindelige dyr ter knapt g& uden for sin hule efter mearkets frembrud af
frygt for at blive overfaldet af deres h&ndlcengere eller endnu veoerre
kidnappet og blive transmogrifiseret om fil en af deres frygtede G.R.U.M.
Soldater (Grimme Roederlige Umulige Monstre). De er s& godt som umulige
at sl& ned i cerlig kamp (eller ucerlig for den sags skyld), men heldigvis er
der ikke s& mange af dem endnu. Det siges nemlig at det er en meget
bekostelig affcere at kreere disse overdyrlige soldater. Jo, S.K.Y.G.G.E. er
toppen af den kriminelle fadekcede og under dem koemper Ni Liv, Kings of
Dog Town, Hells Crocs og andre grupperinger om brgdkrummerne fra de
riges bord.

Nogle af eneste der direkte tar bekcempe SK.Y.G.G.E. og alt hvad de stér
for er D.AW.G. (Dadsens Alvorlige Wildern Gghunde). De er Dyster Skovens
frihedskcempere, Dystopias eneste undercover superhelte. Men det er en
hérd kamp og mangen en modig gahund mé gé til grunde i deres kamp
for at hjcelpe de stakkels undertrykte dyr fra S.K.Y.G.G.E.s skygge.

Og det er her vores Scenarie tager sin start.




Lokation:
Dysterbyskov

Dysterbyskov er et dystert sted, ikke kun af navn. Der
er en sprudlende underskov af rceve med
rgnnebcerboder og luderbikse, halalslagtede
insekter og pisfulde ravnemadre med deres ceg pd
slceb. Det er skummel skov blandet med betcendt
storby i graeshgjde for hvad der ellers lige er aof
dyreliv. Alt hvad du kan finde af dyr, det er der. Der
er regnorme tiggere, psykopatfugle, Elefantpushere
og tigerjunkier, gorillaudsmidere ved byens in steder,
og komutter man kan f& lov at rage lidt pd yveret.

Dystopia og Dysterbyskov er et spraglende levende
sted fyldt med dyr i alle mulige og umulige
afskygninger. Du har som spilleder fuld carte blanche
til at opfinde NPC'eri et veeld. Jo mere crazy jo
bedre. Selv om det er en skov, finder du hurtigt ud af
at alle dyr er velkommen, s& hvis du synes der skal
veere en heeler krokodille eller en alfons orangutang,
s& er der det. Punktum.




Gohundene

Spillerne spiller topseje D..AW.G. agenthunde og det er en broget flok ledet af schoeferhunden
King, der allerede har mistet sin kone (brcendt ihjel) og sen (kidnappet) i kampen mod
S.K.Y.G.G.E. Killer er en psykopat tceppetisser der har det mere med at go end bide. Spot er
gadekrydset der har gret til jorden og ved hvad der sker. Buller er soldaten der har det rigtigt fint
med at f& at vide hvad han skal gare, for han er ikke det skarpeste troe i skoven. Sidst men ikke
mindst er der Misser, der som navnet antyder er en kat, men en kat der foruden at vcere sin egen
o0gsd er spreengstofekspert. En umage gruppe der skal arbejde sammen, hvis de skal have en
chance for at tage kampen op mod S.K.Y.G.G.E.




Hjaelpemiddel:
P.I.N.G.V.I.N.

Hvis spillerne fakker op p& noget som helst
tidspunkt (og det ger de da), s& er der altid
muligheden at bliver reddet af en eller flere
medlemmer af P.I.N.G.V.L.N. (Pcent
Intellektuelle og Nautiske Godter med
Vinger, lldsjcel og Nceb), en gruppe super
pingvin agenter, der selv mener de er for
lcekre. Og de er da ogsd hotte, specielt fordi
de har alle de rigtige moves og fér det hele
til at se legende let ud. De holder gje med
D.AW.G. og slér fil nér der er mest brug for,
men er ogsd sindssyg arrogante omkring det.
They are the shit and they know it. De
smutter hurtigt efter de har disset spillernes
manglende evner "l ude hvor i ikke kan
bunde, drenge, overlad det hellere til de

professionelle” (eller lignende).




Scene 1:
Kontoret

Det er er indtil videre en helt aimindelig slidt dag pd& kontoret. Alle venter
bare pd at telefonen ringer med information om jeres nceste mission, der
mdske bliver jeres sidste. Livet som en D.A.W.G. agent er hérdt og
gennemsnitsalderen er ikke mange hundedr.

| sidder p& kontoret og bruger tiden p& jeres made. Killer kaster en bold
som Buller igen og igen og igen gladelig henter med sit savlende gab. King
kommer med nedscettende kommentarer om Spots herkomst (lad gerne
Kings spiller komme med eksempler), mens Misser nedstirrer telefonenen, og
forsgger ved tankens kraft at f& telefonen til at ringe.

Telefonen ringer.

Det er hovedkontoret. $.K.Y.G.G.E. har stjdlet prototypen af en
transmogrifmaskine fra et af D.A.W.G.s centrale laboratorie. Maskinen er et
dgdsensfarligt v&ben under udvikling, der i de forkerte hcender kan betyder
en katastrofe for alle frie folk. | de rigtige folks hcender kan det veere
vébnet der vender den dystopiske balge fil noget smukt. Det er den eneste
af sin slags der kan af-transmogrificerer allerede tfransmogrificerede
individer.
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Gruppen mod ud pd gaden for at hgre efter ledetrdde. Der er tre
gadesmarte informanter som plejer at have gret fil skovbunden.
1) Det er tigger regnormene, der vil gare alt for lidt beskyttelse fra
Psykofuglene.
2) Der er Psykofuglene der vil gare alt for en regnorm.
3) Og sd er der Fast Eddie, skildpadde og narkoman, yderst
velinformeret stikker og notorisk Iggner.
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Scene 2:
Gaden

Der er flere man kan st@de ind i en affen som denne i de skumle dele of
byen. Men et godt sted at starte er i Rendenstenen. Det er her det stinker af
rocevepis og uglegylp, kaninlort og vad hund. Det er en her man tager hen
nér man har glemt konceptet hygiejne og er mere interesseret i falsken eller
stofferne og har givet op. Her holder Tigger Regnormene til. Tigger
regnormene er en folk halvspiste og dybt alkoholiserede og paranoide
regnorme, der mener fugle er nogle psykopater, der ger alt for at hakke
dem i stykker. Hvilket de s& egentlig ogsd har ret i. De vil kun hjcelpe hvis
D.AW.G.s viser deres velvilje ved at nakke en fugl eller to.

Psykofuglene er ikke svcere at finde. De holder til et troe ikke langt fra
regnormene. D.A.W.G.S kan nakke dem eller sl& en handel af med dem,
for Psykofuglene ved ogsd ting og sager. Og dem kan man vitterligt f& til at
gere hvad som helst for en regnorm...

Uanset hvem man veelger at fgje, eller afpresse s& peger alle mod
veertshuset Levens Hule, hvor Magnus Muldvarp er uscedvanligt
rundhdndet i aften.
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Skildpadden Fast Eddie sidder med sprgjte i armen. Han er en kendt som
stikker og notorisk lagner ndr det passer ham. S& man kan ikke altid regne
med det han siger, men der er ingen tvivl om at han alfid ved noget.
Presser man ham lidt, eller giver man ham det han rigtig gerne vil have -
drugs, specielt er det blevet enormt hipster at sniffe knust kattepenis, da
det skule give en kaempe high, som bare er mega mystisk. Og s& bliver
man enormt kcelen. Skildpadden kan fortcelle at Musen Bingo er lettere
nervgs for tiden, som om han er blandet ind i noget lidt uden for sin

liga "han er ude hvor han ikke kan bunde”, "running with the big dogs”
efc... Fast Eddie siger gerne samme ting pd flere forskellige mdader. Musen
er sidst set i veertshuset Lgvens Hule.




Intermezzo 1

Ravnemor

P& vej fil Lavens Hule stgder gruppen pd
en ravnemor med to ceg pd slceb, hgj
pd syre, men tager ungerne med, da
hun ikke vil miste dem. Der er forsvundet
mange unger den sidste tid. Hun
forsgger at scelge hundene sine ceg og
eller sin krop. "Jeg er jo stadig loekker, ik
0s2 Mit nceb fejler sgu da ik noget”. Hun
er en sargelig eksistens, men hun fror selv
hun er super lcekker og kommer gerne
med forslag fil alle de méader hun kan
tilfredsstille gruppens medlemmer. "Ja, |
andre mé da gerne kigge pd, men det
koster dobbelt...".




Scene 3:
Lovens Hule

Lavens Hule er et skummelt skummelt voertshus, hvor man bedst
har at holde hovedet lavt. Der er lgse poter iluffen og blottede
tcender for et godt ord. Men alle er velkomne, s& lcenge man ser
barsk ud og holder sig for sig selv ellers er der ballade, men det
sker som oftest fgr eller siden. Om man ser barsk nok ud bliver
afgjort af darvogteren Gorilla Kurt, der stér uden for deren. Han
er en noget enfoldig gorilla med en forkcerlighed for voldelige
smdpsykopater. S& ser man ikke barsk ud, s& kan man altid spille
det. Og en af Gorilla Kurts spidskompetencer er hans manglende
korttids hukommelse, s& man kan prgve at komme igen ogigen
indtil man ser ond nok ud. Dyrk det hos spillerne og f& dem til at
kappes om at se ondest ud med vilde grimasser mm. Specielt
Killer skal give den max gas i den her scene.

Indenfor ringer Magnus Muldvarp med klokken, og det betyder
omgang til huset. Igen. Magnus har som aftenen har skredet
frem f&et nok s& mange nye BFFs, hvilket han nyder i takt med sin
stigende brandert. Vil gruppen ham noget, er de velkomne til at
stige p& BFF vognen eller bruge alternative metoder, for at f&
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Magnus Muldvarp til at tale over sig. For han har lige tjient kassen
og md vide noget om nogen.

Fér de hul igennem sé fortceller Magnus modvilligt (eller velvilligt alt efter
metode) at han sammen med giraffen Mo og ncesehornet Benny | fik
penge for at smadre D.A.W.G.S hovedlaboratorie og finde en dims. Mo har
vist dimsen endnu. Tror han nok. Men han ved ikke, hvem der hyrede dem.
Han fik bare pengene af Mo, s& han er glad.

Magnus ved at Benny plejer at spille poker med gutterne i Hells Crocs der
holder til nede ved mosen (Scene 5: Mosen).

Er gruppen kommet til Lavens Hule for at finde musen Bingo, eller fér
spillerne bare aldrig informationerne ud af Magnus eller hvis du synes det er
pd tide med noget action, s& lad den loegge mcerke til den lile mus Bingo,
der med sin lille pote vinker dem hen fil sig ovre ved et bord i hjgrnet af
veertshuset, hvor han sidder og gnaver peanuts. Bingo er nervas og snakker
hurtigt, holder hele tiden gje med, hvem der kommer ind og ud af
veertshuset. Han fortceller at han har info til D.A.W.G. og at de skal mgde
ham i baggyden bag Lavens Hule. Han tgr ikke fortcelle dem det her. Men
det er vigtigt. Han vil Igbe i forvejen, men de skal m@de ham lige om lidt.
Lige om lidt. Vigtigt, altsé. Meget vigtigt.

Ga til Scene 4: Baggyden.
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Scene 4:
Baggyden

Gyden er tom for mus, men til gengceld ligger der tre Igver og to figer
junkier og ryster. Tigerne spgrger spillerne om de ikke har en stribe 2 Bare en
stribe ftil, hund.

Pludselig Izber Bingo ud af et musehul i vaeggen og hen og hvisker den
ene lgve noget i gret, s& en tiger og s& videre indtil Bingo i lgbet af meget
kort tid har hvisket i alle fem kcempe kattes are. Og sd rejser de sig op. De
blotter taender og snakker indbyrdes — sa hvis vi nakker dem fdr vi junk, det
var det den sagde, helle for katten, hun er fin, hun er min, jeg er skide
ligeglad med fucking katten, jeg skal bare have noget junk og sd videre.
Desvcerre for junkiekattene er de stadig lidt highstrung og ikke de
formidable krigere de engang var, sé pd frods af starrelsesforskellen har
D.A.W.G.s stadig en chance.

Bingo bliver for at se jobbet blive gennemfegrt. Fang ham og han fortceller
alt om Mo, Benny og Magnus.

Musen er hyret af Mo for at holde gje med Magnus og hans store koeft.
Bingo ved ogs& at Magnus, Benny og Mo har stjdlet et eller andet et eller
andet sted for nogle skumle typer og fient en shitload af penge pd det.
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Magnus er i gang med at drikke sin del op (Scene 3: Lavens Hule), Benny er
ved at spille sin del op i pokerspil med Hells Crocs (Scene 5: Mosen) og
giraffen Mo er sikkert ved at braende penge af pd sin dame i Roevehullet
(Scene 6: Rcevehullet).

Fanger gruppen ikke Bingo, s& fortceller en af de smadrede kattedyr, at
musen arbejder for giraffen Mo, og Spot kan med et heldigt rul hurtig sniffe
sig frem til hvor Mo er (Scene 6: Rcevehullet).
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Intermezzo 2:
Baggarden

Der er tre bander der kcemper om magten i Dysterbyskov. Det er
krokodillerne i Hells Crocs, det er de racerene og meget stolte af det
schoeferhunde i Kings of Dogs Town, samt kattene i Ni Liv.

Turen videre for gruppen gdr lige gennem kattene i Ni Livs baggdrd. Noget
man ikke bare vader igennem. Der er altid kattejammerrock og slGskamp.
Og en flok hunde er ikke velkomne. Slet ikke. Spilgruppen bliver mgdt af en
meget stor gruppe baggdrdskatte, der er ude pd ballade. "Hvad kattens
vil I here Det er vores omr&de, skrid med jer eller i fér med fars klo. | har kun
et liv, pas pd det, vi andre har nil” Der skal voere masser af hvoesen og
visen klger. Og s& videre og sd videre.

Men lad det g& galt, og mdéske er det en glimrende lejlighed til at
infroducere P.LN.G.V.I.LN. Og hvem holder Misser egentlig med i alt det here
Og hvordan reagere de andre katte pd at han er med? Og katte er nogle
udspekulerede sataner, s& ndr Buller gerne vil i kamp, s& er der en kat, der
har en bold han driller hunden med "Kom s& ta bolden, du vil jo gerne,

apport!”
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Scene 5:
Mosen

Nede ved mosen hcenger Hells Crocs ud,
en rockerbande der er kendt for deres
salg aof alle slags dope i nceromrédet. Alt
fra sure rennebcer (favorit hos rcevene) il
knust kattepenis eller tgrrede og
pulveriserede drcebesnegle, der efter
sigende skulle give en meget slimet
blcevrende oplevelse.

Hells Crocs kan ikke fordrage katte, da de
er i Aben krig med kattebanden Ni Liv. Til
gengceld har de det fint med hunde, da
de fra tid til anden samarbejder med
hundebanden Kings of Dog Town, specielt
nar Ni Liv stikker snuden for langt frem.
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Mosen er Hells Crocs omrdde. N& de ikke daser i vandet eller laver
lyssky forretninger, spiller de poker pd bredden. Ligesom i dag. Der
er adskillige pokerspil i gang og det er de hérde drenge der er
samlet. Det er hvoesende krokodiller, prustende ncesehorn,
stampende bisonokser, glubske ulve og gabende flodheste. De
spiller med musklerne eftersom de ikke er for gode til at bluffe.
Omrédet bliver bevogtet af medlemmer af Hells Crocs. Der skal
tales for sin syge moster for at komme ind, men hvis man lige har
rundsmadret kattebanden bliver de inviteret med dbne arme.

Ncesehornet Benny sidder i et intenst slaw poker mod et par
krokodiller og en flodhest. Den ene af krokodillerne er lederen af
Hells Crocs, Mister Hvees. Han har lidt svcert ved at multitaske, men
vil samtidig ogsé gerne here om agenternes heroiske kamp mod
de modbydelige katte.

Benny har ikke synderligt lyst fil at fortcelle gruppen noget som
helst og s& lcenge Mister Hvoes mener han er fredet, bliver det
sveert at cendre pd den situation. Der er grobund for en vild
slagsmdlskamp eller noget forhnandling med Hells Crocs "hvis vi
fierner S.K.Y.G.G.E. er byens jeres”-agtigt og Benny vinder alligevel
for fit.

Man kan ogsd lade Ni Liv angribe. De er gale i skralden efter den
sidste omgang mod agenterne og tager gerne en tur mod Hells
Crocs nu vi er i gang. Og gér det helt galt er der jo altid
P.IN.G.V.I.N.

21




Benny kan hvis han bliver presset nok fortcelle at det er giraffen
Mo fik "transmofferen” og ham alene der sgrgede for at aflevere
den. Mo er hgjest sandsynligt p& horehuset Roevehullet (scene 6:
Rcoevehullet). Og han kan fortcelle at det var Neddeknoekkeren,
der bestilte brcekket. Ngddekncekkeren er kendt som et specielt
modbydelig Egern af en meget veemmelig skole. Han er typen de
andre superskurke egern undgdr, da han absolut ikke syer nogle
midler overhovedet.
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Scene 6:
Raevehullet

Roevehullet bestyres af Komutter Bertha og er et veritabelt horehus.
Her er alt hvad hjertet kan begcere. Yver i verdensklasse, fraekke sild,
sexede misser og s& i den mere bizarre ende bille massage og
kvceleslange stranguleringssex mm.

Komutter Bertha er chef for etablissementet. Og med lidt smoothtalk
eller smcek kan hun fortcelle hvor Mo er. Giraffen Mo er inde og blive
kvalt af Kveeler Kirsten, og er ikke tilfreds med at blive forstyrret med
bukserne nede so to speak. Og han er en vild giraf. Og Kirsten holder
sig heller ikke tilbage, da hun er ret viid med Mo. Gér det rigtigt vildt
for sig, s& kommer ncesehornet Benny smadrende ind gennem
vaeggen for at redde sin buddy.

Nar spillerne har smadret Mo og Benny, hele Raevehullet og hvem der
ellers blander sig, s& fortceller Mo og/eller Benny at ja, det er
Naddekncekkeren der stér bag og han holder for tiden ud ved Uglen, i
udkanten af Dysterbyskovs industrikvarter. Uglen er kendt som et super
geni ud i det tekniske og mutation, en gal videnskabsugle if there ever
was one, og leder af UGLE Incorporated. Ingen ved helt hvad det er
firmaet laver, men det er ikke hundekiks, det er helt sikkert.
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Intermezzo 3:
Kings of Dog Town

P& vej fil UGLE Inc. stader vores hdrdt pravede agenter
p& skovens sidste kriminelle bande, den racerene
schcefernunde bande Kings of Dog Town. De gér meget
op irent blod og er meget verbale omkring dette. De
mener selvfglgelige at Schoeferracen er det ypperste og
naturlige ledere og klogere end alle andre racer, men
andre racer er okay, s& lcenge de har rent blod i drene.
Det tager dem ikke mange sekunder at opdage
gadekrydset Spot, og de begynder med det samme at
nedvcerdigende at sperge King, hvordan han dog kan
have en blanding med pd sit hold? Et gadekryds, faj!

Lad scenen udfolde sig herfra. Det kan veere King
forsvarer Spot, det kan vcere han giver dem ret. Hvad
ger resten af gruppen? Skal de slés2 Skal de ud i en
mano a mano?¢ Det kunne veere smukt hvis King
udfordrer lederen af Dog Town til en duel og hvis han
vinder overtager han gruppen. Find selv pd mere.




Scene 7:
Gennem Byen

Hvis spillerne slet ikke pd& nuveoerende tidspunkt har et clue til hvordan man
skal finde frem til UGLE Inc. s& kan du give dem et vink med en vognstang
og komme videre - "Hov, Spot du fér feerten af noget mystisk, en ny duft,
der minder om en mellemting mellem noget fabriksbygning og
mutantfremkaldende atomaffald”. | fglger dunsten.

Og nu vi har dem pd rette vej mader de en rotte familie. Det vil sige det er
morrotte og farrotte, der leder efter deres 10-12 unger. De var her for et
gjeblik siden. Men s& kiggede forceldrene vaoek et kort sekund og s&
wusch... enlyd af noget stort pd vinger og voek var de. De er helt knuste
og tigger og beder de store stcerke agenter om deres hjcelp. Red vores
bern! Red dem!

Hundene kan fange deres duft, der ogsé leder dem til Ugle Inc.
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Scene 8:
UGLE incoporated

D.A.W.G. er nu tcet p& deres mal, men industrikvarteret er et
skummelt sted og Uglen befinder sig i det stcerkt bevogtede UGLE
Incorporated. Det er en kcempe ildevarslende bygning, hgjt som et
ondt &r og ser man op, kan man se at topetagen blinker med
skumle grgnne og rede lys. Det er tydeligt at det er her det sner.

Bygningen er naturligvis bevogtet og det er naturligvis G.R.U.M.
soldater der holder vagtBeskriv dem mega vildt. Det er muterede
elefanter med fem stegdtcender og 3 snabler og pestramte rotter,
der er selvlysende. Og der er en kcempe stork med fire vinger, der
er ved at lcesse et kuld rotteunger indenfor. De bliver modtaget i
degren af en storgrinende bavian med to hoveder.

Der er flere mader at komme ind. Lad det vcere op fil spillerne,
hvordan de har lyst til at gribe det an. Man kan smadre ind med
hvad man har (elefanter) eller spraenge sig adgang (her kommer
kat i spil), eller g& af kloakken (rotter) eller noget helt fierde.

Det er nu meningen at man skal tvinge sig adgang fil averste etage
(mdske hjulpet af P.LN.G.V.I.N.) og nu star de ansigt til ansigt med
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selveste Ngddeknaoekkeren, der stdr i Uglens personlige kcempe
laboratorie hvor det syder og bobler af maskiner og kobler og elektriske
foranstaltninger og hvad der ellers hegrer sig til i et skummelt Superskurke
laboratorie. Uglen selv kigger skelgjet pd de indtroengende men lader
sig ikke g& pd at forstyrrelser, men fortscetter med at mosle med
ledninger. | midten stér en simpel lille anordning transmogrifmaskinen,
med ledninger ud til de andre store og sm& maskiner der igen er
forbundet med fire bure. Det ene bur stdr tomt. Et er fyldt med en
sageslas familie af vildsvin, der sidder og ryster i fart hjelme med masser
af ledninger p& hovedet. Det tredje er fyldt med rotteunger. Det fierde
har et tceppe over sig.

NAr ferst D.A.W.G. kommer ind sl&r Negddeknaoekkeren en ond superskurke latter
op MUHAHAHHAHAHAHA og fortceller at D.A.W.G. da lige er kommet til at se
hans livsvcerk manifestere sig. Dette er fremtiden bla bla bla (du fyrer den bare
af ud af en tangent men summa summarum er at Neddeknoekkeren vil lave hele
Dysterbyskov om til G.R.U.M. soldater pd en gang ved hjcelp af
transmogrifmaskinen), hvorefter Uglen flipper en kontakt og der gér stram, og lyn
igennem maskinerne og ned i vildsvinefamilien, der vrider sig i smerte og muterer
for sindssygt. Uglen flipper en mere og de s@de smd& nuser 10-12 rotteunger vrder
sig i smerte og muterer og vokser sig kcempestore og selvlysende etc. Bare fyld

pa.

Men ngddekncekkeren har ogsd en overraskelse til King. Kan han huske sin sgn?
Ham der forsvandte Men han er da lige her! Uglen tager tceppet af det sidste
bur og voila, Kings hvalp sidder hjcelpelyst spcendt fast til hjelm og ledninger.

Og nu skal lortet ramme ventilatoren. Kamp og amok.
Nu! D.A.W.G. agenterne skal f& fat i
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transmogrifmaskinen, smadre vildsvinene og
rotteungerne, nakke Ngddeknoekkeren og Uglen, der
mest af alt trykker knapper for at ggre mutationerne
vildere og samtidig redde Kings hvalp fra at lide samme
skcebne.

Lad bare kampen gd i agenternes faver lige indtil at
det lykkedes Uglen at tacende maskinen en fredje gang
og den lille hvalp bliver kcempestor og vild! Der skal
sldsses og kaempes og bides og vrides og bombes. Der
kan kastes med bolde og pinde hvilket forvirrer Buller.
Misser kan f& lov til at shine med en velplaceret bombe.
Killer kan stikke af eller bevise sit vaerd. Spot kan
bacstabbe gruppen hvis de har veeret nogle svin mod
ham, eller han kan lave et dobbeltbluff s& det ser ud il
at han er p& Ngddeknoekkerens side og sd...

Og husk er de virkelig virkelig pressede s& er der altid
P.I.N.G.V.L.N,, der kan redde dagen og tage alt ceren.

Efter kampen er der ikke meget scenarie tilbage. En
god slutning er mdske at Neddekncekkeren slipper
afsted med eller uden tfransmogrifmaskinen, men hvis
agenterne f&r maskinen har de en mulighed for at
omtransmogrificere mutanterne de har maedt pé& deres
vej. Og sd vil der veere ro i skoven lidt endnu. Lige indfil
Ngddekncekkeren eller et andet modbydeligt egern
krydser D.A.W.G.s vej.

Kaboom.
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Karakterer




King (aka Schaef)

Scheeferhund og gruppens ubestridte leder.

Du er Schceferhund, total veltrcenet og en fgdt drceber og leder.

| den rcekkefglge. Du valgte at blive D.AW.G. agent efter
SKYGGE kidnappede din hvalp og dreebte din tceve, ved at
broende hende inde i jeres hundehus. De fandt kun aske filbage.
S& SKYGGE skal ned med nakken koste hvad det vil, specielt
Ngddekncekkeren, den gverste af Skygges super kriminelle top
egern, da han helt sikkert er ansvarlig for din ulykke.

Egenskaber og karaktertreek: Det hele er sort og hvidt for dig.
Egern skal dg og alle der arbejder for dem. Du er en vildern
kamphund. Du er af den overbevisning at racerene hunde
generelt klarer sig bedre end blandingshunde. De er bade
klogere og finere. Ikke at du er racist. Det er jo bare fakta.

Om de andre: Buller er en benhdrd lidt dum fighter, Spot en
gadekngw kgter af meget tvivlsom herkomst (som du gerne
minder ham om ofte), og Misser en sproengstofekspert. Og kat.
Grrrr... Killer er med fordi... tja... en provokerende tceppetisser.
Ja, hvorfor er han egentlig med?
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Spot

Gadekryds og gruppens informationsekspert.

Du er en blanding mellem golden retriever Lady (mor) og
tceppetisseren Ozzie (far). Du ved altid hvad the word on the
street er, men din noget tvivisomme herkomst er altid en kilde il
debat. Der er flere der mener du ikke er veerdig til at veere rigtig
Gohund, men du skal vise dem. Bare vent og se, du skal nok vise
dem hvem der errigtig Gghund og hvis de ikke fatter det, s& kan
du alfid bare scelge dem ud. Du kender rigelig pd& gaden til de
kommer ned med nakken fgr de har sagt "Vov".

Egenskaber og karaktertreek: Du kan altid f& noget sladder fra
dyrene i hakkebakkeskoven so to speak. Men du hader at blive
mindet om din herkomst og du er formidabel fil at holde et
grudge. Og fdkker de andre nok med dig, s& vender du p& en
tallerken.

Om de andre: Scheef er fin, men fin p& den, Buller er dum men
stcerk, Killer provokerende uden at turde ggre noget ved det og
Misser er nok den mest kompetent i flokken.
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Buller

Britisk lavbenet bulldog og gruppens fighter.

Du er er ikke den skarpeste kniv i skoven eller hurtigste
trce i... pceneste juletrce... du er ikke helt skarp. Du er
typen der ger som du bliver kommanderet fil, i hvert fald
efter din bedste evne, men desvcerre har du det ogsd
med at blive distraheret rimelig let. Hvis nogen vifter med
en bold eller en pind, s& har du glemt alt som hvad du
lige havde gang i og er helt klar til Igbe efter den hvor
end den ryger hen.

Egenskaber og karaktertreek: Blodig fighter, der sl&s il
den sidste blodsdrébe, men desvoerre ogsd meget nem
at distrahere, samtidig med at din IQ er i den lave ende.

Om de andre: Scheef er chef og du gar som han siger.
Killer er din ven, Spot er fin nok og Misser er en kat...
GRRRRRR...
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Misser

Kat og spreengstofsekspert.

Du er gruppens kat, sé bliver det ikke mere undercover. Du er sgu
din egen. N&r man arbejder med spraengstoffer er det bedst at
arbejde alene, s& er det kun dig selv det gér ud over, hvis der gér
noget galt. Og hvor ville du gerne scette en bombe lige under
Ngddekncekkeren, det svin. Endnu mere end du hader
hundehovederne, for det ggr du. Hunde er bare... dumme. Stik
dem en pind og de logrer med halen. S& gennemskuelige. Men
de er det eneste der tar tage kampen om, s& du tdler dem s&
lcenge det varer. Ngddeknoekkeren derimod er ondskaben
inkarneret. Han skal dg. Det skylder du din bror.

Egenskaber og karaktertreek: Du er ferm med en stang dynamit,
en klump C4 eller en hdndgranat. Og du har altid noget ekstra i

tasken. Men du har meget svcert ved at tage imod en ordre, da
du er sikker p& at det indskroenker din individuelle frihed som kat.

Om de andre: Scheef er dum og firkantet, Buller er dum men stoerk
og Spot virker gadekendt nok til at han godt ved hvordan man
klarer sig derude. Killer er bare psykopat, og du fatter ikke at han
overhovedet er med i flokken.
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Killer

Teeppetisser og provokater ekstraordincere.

Du er en vild satan. Du kommer fra en lang tradition af vilde kriger
hunde og dedsensfarlige draebermaskiner. Helt sikkert. Det fortalte
din far altid og din far har alfid ret. Bare fordi man er lille kan man
nemlig godt rive struben ud pé& selv det starste dyr i skoven. Ligesom
far fortalte at din farfar Rambo gjorde ved ncesehornet Brutus. Du
tror i hvert fald slet ikke p& noesehornenes version af historien, hvor
Rambo endte sine dage som smat mellem Brutus’ tcer. Nix.
Vaskecegte drcebere, det er hvad din familie er. Og hyperaktive.
Hyperaktive drcebermaskiner. Prcecis som din far har fortalt det.

Egenskaber og karaktertreek: Du frotceller altid vilde historier om
dengang din far smadrede [indscet vilden modstander], og om
hvordan du kommer til at ggre det samme... Du er pisse
provokerende, men kan egentlig bedst lide at ga hgjt og s& stikke
halen mellem benene, nér det kommer fil kampen. Nér det sker, s&
har du alle mulige undskyldninger om hvorfor du ikke lige kunne slds
(hvilket du helst overlader til din buddy Buller).

Om de andre: Scheef er en fin leder, men du synes han ikke
kommer i nok sldskampe. Spot kender gaden og Misser er ferm fil
spreengstoffer (men en kat for helvede, s man md godt go aof
ham) og Buller er ham du altid gemmer dig bagved, ndr det hele
braser ned om grerne pd dig.
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