Et sidste kup

af Troels Ken Pedersen, en synopse til Viking Con 2015

Rom er 1 kaos, borgerkrigen truer, og Mama er ded. Nogle romere fester som var der ingen
morgendag, andre stikker hinanden ned i gader og strader. Tiderne er hérde for forbryderne i
familien Scelius, som kaemper for at holde bade kreditorer og havnterstige rivaler fra deren. Men
en gylden chance viser sig for at slippe ud af Rom og forbryderlivet, hvis de kan gennemfore et
sidste kup: Stjele det hellige orakel Pythias bronze-trefod, mens den fremvises under et af de riges
skamlgse orgier.

Kan de gennemfore det? Og kan de holde sammen trods fristelsen til at gribe skatten og lobe?

Et sidste kup er et intrige/drama heist-scenarie om gradighed, desperation og loyalitet sat 1 den
romerske republiks sidste dage — og det historiske materiale er cool stuff at plyndre, ikke lektier.

Der er et simpelt system, hvor man slar terninger og leegger til ved at spendere fra puljer, som er
forbundet til karakterens temaer, og man skal bringe puljens tema 1 spil for at kunne 4 bonussen —
pa den made bliver spillerne drevet af mekanikkens gkonomi til at komme godt rundt om deres
karakterer. Spillet anvender flashbacks til at ordne planlagning i forbindelse med kuppet,
efterhanden som udfordringer dukker op.

Et sidste kup bliver fedt at spille pa grund af det paranoide drama, den saftige setting, og glaeden
ved at kere et heist-spil hvor simple regler og strukturer gor den detaljerede planleegning overflodig,
men giver redskaber til at det bliver fedt uden at vere svert.

Forventet spilletid: 3-4 timer

Antal spillere: 4 plus en spilleder



Et sidste kup — struktur

Meget klassisk struktur, tre akter med prolog, epilog og mellemspil

Prolog:

Mama er ded, Ulpius-bradrene vil have deres penge. Hvordan ser hverdagen
ud 1 det skumle Subura-kvarter?

At familien Scelius har en plan og en aftale springer vi over, og starter som de n@rmer sig
Tertius Junius' hus.

1. akt:

Mellemspil:

2. akt:

Mellemspil:

3. akt:

Epilog:

Komme ind, fa fat i skatten. Slutter nar en af dem har sine poter pé skatten.

Er der nogen som slet ikke har brugt noget fra deres puljer i 1. akt? Flashback
over temaet ”du ger hvad du er virkelig god til” og skal spendere tre pulje-
points.

Slippe levende ud af Tertius Junius' hus. Slutter nar de har rystet forfelgerne
af sig.

Er der nogen som slet ikke har brugt noget fra deres puljer i 2. akt? Flashback
over temaet “hvorfor du har desperat brug for penge” og skal spendere tre
pulje-points.

Slutter nd&r NOGEN har solgt skatten og evt. er sluppet vk eller e;j.

Korte glimt af deres liv — eller deres lig.



Beskrivelse og improvisation

Scenariet har rimelig faste rammer, men bade du og spillerne skal beskrive og finde pa inden for
rammerne. Generelt geelder det at det historiske Rom er en skatkiste at plyndre for saftige sager,
ikke lektier som du og spillerne skal sta skoleret til regnskab for. I skal finde pé ting, med hjelp fra
oversigtsarket og temaerne for karakterernes puljer.

Nar de kommer til Tertius Junius' hus, sd oprids de generelle rammer, sig at det er en dekadent fest,
find selv pa et element af noget dekadent, og bed sd hver spiller om at n&vne noget dekadent, der
foregar. Brug meget gerne spillernes beskrevne elementer 1 dine egne senere beskrivelser! Tilpas
gerne den generelle grad af perversion til gruppens smag — hvis de er friske, s& giv den bare gas!

Det er fint at hjelpe spillerne med forslag, hvis de famler efter noget at finde pa. Mind dem gerne
og ofte om deres temaer. Hvis en spiller stiller et spergsmal om, hvordan noget er eller ser ud, sa
giv gerne sporgsmalet videre til en anden spiller. Hvis I kan fa gang 1 at hjelpe hinanden uden at det
betyder at taleglade spillere kommer til at tale henover mere tilbageholdende spillere, er det rigtig
fint.

Lad veere med at fortabe jer i detaljer og taktik — grib til mekanikken, forlang rul og storm videre.



Et sidste kup — mekanik

Gumshoe-hack 4 la Legenden om... III & IV. Hver spiller har tre puljer. I tilfelde af udfordringer
eller konflikter kan man spendere points fra sine puljer for at legge dem oven i sit d6 slag, som er
mod svarhed (i udfordringer) eller mod modstanderens slag (i konflikter mod andre spilpersoner).
For at spendere points fra en pulje skal man bringe puljens tema i spil. Spenderer man ikke, har
man kun sin terning (og er fucked). Kun spilpersoner har puljer, bipersoner har kun svarheder,
spilpersoner kan sla mod.

Man kan hjzelpe ved at spendere to points for hvert +1 man hjelper med.

Hvis man fejler en normal udfordring (ikke nar op pa sverhed med terning + spenderet pulje) far
man “bare” konsekvenser. De ber si ogsd vaere merkbare. Fejler man en forhindring, et slag som
er ngdvendigt for at plottet kan kere videre, spenderer man de manglende points +2, og kan ogsa
tage fra andre puljer. Slar man mod en sveerhed pa 6 med 2 pa en terning og tre spenderede points,
skal man altsa spendere tre points yderligere (1 op til svaerheden pa 6, plus to ekstra).

I konflikter beslutter hver iseer hemmeligt, med en terning, hvor meget de bringer til bordet. Forst
afslorer begge, sa slar man. Hojeste tal vinder. Star man lige, bliver udfaldet noget lort for begge
parter. Konsekvenser rammer som det nu giver mening, meget gerne ogséd folk som har hjulpet. Er
omstendighederne klart til den ene spillers fordel, kan du give +1 eller +2.

Alle spilpersoner har tre puljer med i alt 15 points. En pulje er én variation over temaet talent, én
over temaet gradighed og én over loyalitet — men med karakterens karakteristiske twist pd det. Nér
spillerne spenderer points, kan du med fordel holde regnskab pa oversigtsarket over slyngler.
Bemerk hvis en spiller intet spenderer i akt 1 eller 2 — i sa fald skal du bede dem om at lave et
flashback og betale tre points i mellemspillene.

Hvis du selv skal finde pé svaerheder for ting udenfor selve heist-strukturen, er svaerhed 4 en rimelig
nem ting som dog udger en udfordring for en spiller som er ved at lebe tor for pulje-points, 6 er
mellemsveert og 8 er rigtig grimt.

Flashbacks: Bruges til at fremstille heist-planlegning after the fact. Nér spillerne skal lose et af
problemerne pa kup-listen, kan de erklaere et flashback og tage en scene tilbage i tiden, hvor de
forbereder losningen pd problemet, som sa hjelper dem 1 nuet. Flashbacket skal illustrere temaet fra
den pulje, spilleren vil spendere fra. Slaget tages sé i nutiden, hvor sverheden senkes med to. Alle
problemer pé kup-listen er forhindringer, hvilket vil sige at man klarer dem, men prisen kan blive
hgj.

Det der med temaer, man skal bringe i spil? Jeg har ladet mig fortalle at det er ret meget lige som 1
Fate, som jeg aldrig har provet.



Et sidste kup — spillederoversigt over slyngler

Quintus Scelius. Farlig men fucked up @ldre legionar-veteran, der blev snydt for sit landsted 1
Spanien. Mamas faetter og kareste.

Talent: 6 Jeg har drebt og lemlastet sa mange.
Loyalitet: 5 Mama gav mig hébet tilbage.
Grédighed: 4 Mit landsted, mit alene.

Keber: (Ogsd) Lucia Prisca

Lepidus Scelius. Ung, smuk homme fatale, virkelig treet af at knalde rige maend og kvinder for at
stjele og spionere for familien. Sen af Mama Scelia.

Talent: 5 Folk dummer sig for min skenheds skyld.
Loyalitet: 4 En familie kan ikke kebes for penge.
Grédighed: 6 Rig nok er fri nok.

Keber: Spurius Pompilius

Marca Scelia. Skarp, smagravid mastermind, som vil pensioneres nu, for nasten enhver pris.
Keareste of sorts med Gnaeus. Datter af Mama Scelia.

Talent: 4 Jeg er snedigere og mere hensynsles.
Loyalitet: 6 Jeg har Mamas talenter og Mamas forpligtelser.
Gradighed: 5 Mit barn skal ikke vokse op som small-time slyngel!

Keaber: Lucia Prisca

Gnaeus Vitellius. Strandet overklasselog, hvis familie er faldet fra deres rigdom og magt i
borgerkrigen. Kaereste of sorts med Marca.

Talent: 4 Jeg kan passe ind.
Loyalitet: 5 Scelierne frelste mig i den merkeste stund.
Grédighed: 6 Jeg blev fodt til et bedre liv end dette.

Keber: Publia Sempronia (hans tante)



Kup-elementer

Justér gerne bade indholdet og de pracise sverheder efter behov.

Tertius Junius hus pé Palatiner-hgjen er en lille feestning med hgje, vindueslese mure ud mod
gaderne, alle vinduer vender ind mod gérdspladsen og haven. Huset har tre dele, en ydre gérdsplads,
en have og en overdakket hal inderst. Alle er omgivet af mange mindre rum. Der er to etager, og de
mindre rum pa 1. sal dbner op til balkoner rundt om girden, haven og hallen. Kekkenet og andre
“praktiske” ting ligger ud til gardspladsen. Der er kun én vej ind og ud, en solid port mellem gaden
og gardspladsen.

Skatten er den graeske orakel-prastinde Pythias bronze-trefod, ca. 15 kg. uhandy, merkt metal som
praestinden skulle sidde pa og profetere i ekstase, hvis altséa ikke legionarer fra en forbipasserende
haer havde neglet den.

Pythias trefod er opstillet pa en festligt pyntet platform i hallen, den inderste del af huset, under
skarp bevogtning.

Akt 1:

Infiltrere festen Hvordan far man i alt fald adskillige af crew'et indenfor 1 Tertius Junius' enorme
hus pé Palatiner-hejen? Svarhed 8

Distrahere eller neutralisere vagterne ved skatten Bulbo og Artus er skrappe fyre, og de tager
deres pligt med at vogte skatten ved fremvisningen ret alvorligt. Svaerhed 9

Fa fingre i skatten Selv uden vagterne til stede er der ret mange ret fornemme folk til stede og
skatten er ikke til bare at snuppe fra sit bord pa platformen. Sverhed 10

Derudover er det helt OK, hvis der opstar en uforudset med problematisk situation eller to, med en
sverhed omkring 5-6 stykker.

Akt 2:

Aflede alle de andre vagter Nar der sker noget, kommer der andre skallesmakkere til, og Tertius
Junius har et solidt dusin. Foruden et lignende antal, som diverse fremtreedende gaester har med sig 1
disse urolige tider. Svaerhed 8

Komme ud af huset med skatten Skatten var ikke lige ved hverken hovedderen eller bagderen af
denne regulere lille faestning af et hus. Svarhed 9

Slippe fra hundene Junierne har et kobbel glubske hunde parat til at felge en duft, der ogsa er pa
skatten. Svaerhed 10



Et sidste kup — spillederoversigt over Rom

Steder

-Palatinerhgjen, hvor de virkelig svinerige bor, deriblandt Tertius Junius (offer)

-Aventinerhgjen, hvor mere almindelige mennesker med penge bor, deriblandt Lucia Prisca (klient)
-Subura, tyvenes og ludernes kvarter, hvor familien Scelius bor

-Basilikaerne ved Forum Romanum, oldtidens storcentre med masser af boder og sgjlegange
-Cirkus Maximus, den store stridsvogns-vaeddelebsbane

-Cloaca Maxima, Den Store Kloak

Bipersoner

Kunden: Lucia Prisca (klient, rig og excentrisk samler)
Malet: Tertius Junius (offer, har skatten)

Fremtraedende gaest: Publia Sempronia (rig og bundpervers)
Fremtradende gzest: Marcus Annius (opadstigende politiker)

Den slemme kreditor: Bradrene Ulpius, Flavus og Balbus, og deres morderiske bande af
bookmakere.

Alternativ keber #1: Publia Sempronia (som ogsé er gest) — Gnaeus Vitellius plan
Alternativ keber #2: Spurius Pompilius (rig vinhandler, forfert af Lepidus) — Lepidus' plan.
(Ene-salg til Lucia Prisca er ogsa en tanke, som bade Quintus og Marca leger med)
Ressourcer:

Apoteker Caia Hortensia (giftblander)

Pantelaner Sextus Asinius (har markelige dimser)

Rig vinhandler Spurius Pompilius (leverer varer til festen)

(bredrene Ulpius, gangstere)

Aulus Seius og hans fordrukne bande af midaldende eks-legionzrer

Et par vilkarlige romerske navne:

Lucius, Titus, Decima, Servia / slaegtsnavne Durmius/-ia, Porcius/-ia



Quintus Scelius

Jeg er Quintus Scelius, en farlig men fucked up @ldre legionar-veteran, der blev snydt for det
landsted 1 Spanien, jeg ellers skulle have haft som aftreedelseslon efter 20 4r 1 heeren. Mamas faetter
og ogsa kaereste, efter at familien Scelius samlede mig op af rendestenen. Nu er Mama ded og
kreditorerne er aggressivt, morderisk utdlmodige.

Jeg er 1 fyrrerne, arret, traumatiseret og draber til fingerspidserne. Uanset at min drem er landlig
idyl, ikke stromme af blod i Roms baggyder.

Puljer
Talent: Jeg har drebt og lemlaestet s4 mange 6
Loyalitet: Mama gav mig hébet tilbage 5

Gréadighed: Mit landsted, mit alene 4

Relationer
Mamas datter Marca, hvis stalsatte snedighed minder mig om en ung Mama.
Marcas lillebror Lepidus, han er lige sé traet af sin skenhed som jeg af at myrde.

Marcas kereste Gnaeus, han prover at klare sig som forbryder men er en forkalet megunge, og han
vil fejle nar det geelder.

Planer

Marca har fundet en lejlighed til at gore et kup, et orgie hos rigmanden Tertius Junius hvor en skat
vil blive fremvist. Under festen vil vi ved hjalp af en snedig plan stjele skatten og selge den til en
skor samler.

Nu er jeg ikke den store planlaegger, men han véd at den keber, Marca har fundet, er den skore
kunstsamler Lucia Prisca, for jeg var Marcas livvagt under forhandlingerne. Hvis jeg far fat pa
skatten selv og gar til Lucia Prisca alene med et godt tilbud, kan jeg maske fa en pose penge som er
stor nok til at kebe et fint lille landsted langt fra Rom.



Lepidus Scelius

Jeg er Lepidus Scelius, en ung, smuk homme fatale, som er virkelig traet af at knalde rige mand og
kvinder for at stjele og spionere for familien. Sen af Mama Scelia. Nu er Mama ded og hendes
datter Marca har taget hendes plads i kraft af sin snedighed, viljestyrke og skarpe tunge. Det er
harde tider, og kreditorerne er ikke blide og tdlmodige.

Jeg er 20 ar og en virkelig smuk ung mand, der er blevet brugt af familien som lokkemad,
bestikkelse og sovekammerspion siden jeg var 14. Familie er familie. Ja, de har vaeret der for mig
pa deres egen fucked up made, og nej, jeg er ikke den eneste der har varet ned til at gere
ubehagelige ting for familiens skyld, men jeg braender af leengsel efter et liv, hvor jeg er fti til at
finde ud af om der er en rest af kaerlighed tilbage 1 mig, som ikke er breendt bort.

Puljer
Talent: Folk dummer sig for min skenheds skyld 5
Loyalitet: En familie kan ikke kebes for penge 4

Gradighed: Rig nok er fri nok 6

Relationer
Marca, min storesgster, legger planerne for, hvem jeg skal forfore, forrdde og bestjele.

Quintus, Mamas fatter og pa det sidste kareste. En midaldrende, dybt fucked up eks-legionar — jeg
har ondt af hans smerte og frygter hans morderhénd.

Gnaeus, Marcas kareste, var en forkalet meogunge for hans rige familie faldt for borgerkrig og
fallit, men han kunne blive en helt hederlig forbryder.

Planer

Marca har fundet en lejlighed til at gore et kup, et orgie hos rigmanden Tertius Junius hvor en skat
vil blive fremvist. Under festen vil vi ved hjlp af en snedig plan stjele skatten og selge den til en
skor samler.

Jeg har forfort den rige vinhandler Spurius Pompilius, og selv om han maske ikke vil give lige s&
meget for skatten som Marcas hemmelige keber, vil han give en fyrstelig sum — og sa er det ellers
bare at forsvinde!



Marca Scelia

Jeg er Marca Scelia, knivskarp, smégravid mastermind, som vil pensioneres nu, for nermest enhver
pris. Efter Mamas ded for nylig tog jeg tejlerne i1 familieforretningen, som er svindel og tyveri. Kun
jeg har det kolde overblik til at holde familien samlet og oven vande, nu hvor Mama er vek og
kreditorerne hvasser knivene.

Jeg er vel kareste, sadan da, med Gnaeus, vores nyeste rekrut. Egentlig var det bare lidt sjov 1
kanen med den kultiverede charmetrold, men jeg har for nylig opdaget at jeg er gravid, og det ma
nasten sikkert vaeere med Gnaeus. Indtil videre har jeg ikke delt nyheden med nogen — det kunne
blive et vigtigt kort i @rmet.

Puljer
Talent: Jeg er snedigere og mere hensynsles 4
Loyalitet: Jeg har Mamas talenter og Mamas forpligtelser 6

Gradighed: Mit barn skal ikke vokse op som small-time slyngel! 5

Relationer

Quintus, blodige og fucked up eks-legionaer Quintus, som var Mamas faetter og kereste pa det
sidste, efter at Mama samlede ham op af rendestenen. Han elskede virkelig Mama — jeg er ikke
sikker pa hvor meget det betyder nu.

Min smukke lillebror Lepidus, mit mest palidelige redskab. Leftet om hans kaerlighed er et
magtfuldt vaben, og jeg héber at han kan holde til det lidt endnu.

Gnaeus Vitellius, som var en rig ung playboy fer hans familie blev ruineret af borgerkrigen og vi
samlede ham op. Jeg holder af Gnaeus, mit ufedte barns far, men jeg er ikke helt sikker pé at jeg
helt tror pa ham.

Planer

Jeg har fundet en lejlighed til at gore et kup, et orgie hos rigmanden Tertius Junius hvor en skat vil
blive fremvist. Under festen vil vi ved hjalp af en snedig plan stjele skatten og salge den til den
skare, hovedrige kunstsamler Lucia Prisca, som gav mig tippet og muligheden.

De andre forventer at jeg deler med dem, og det er da ogsa plan A. Men der ER en plan B, at skaffe
pengene fra Lucia Prisca til mig selv og sa stikke af pa et skib til Alexandria.
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Gnaeus Vitellius

Jeg er Gnaeus, og engang var jeg playboy fra den rige og magtfulde familie Vitellius, som for
spaendings skyld hang ud med forbrydere som familien Scelius. S& knuste borgerkrigens
omskiftelser familien Vitellius, og det blev Scelierne, som samlede mig op og frelste mig fra en
frygtelig skaebne. Nu er jeg tyve-larling, og jeg har et vist talent for at veere ubemeerket, mens jeg
letter folk for deres verdier.

Marca Scelia tog mig som elsker, og hun er overhoved for familien nu hvor Mama Scelia er dod og
kreditorerne star for deren. Og Ulpius-bradrene er ikke til at spoge med!

Puljer
Talent: Jeg kan passe ind 4
Loyalitet: Scelierne frelste mig i den merkeste stund 5

Gradighed: Jeg blev fodt til et bedre liv end dette 6

Relationer

Quintus, afdede Mama Scelias fatter og pé det seneste kaereste, er fucked up midaldrende ex-
legioner som blev snydt for sin fratredelses-bonus. Quintus er en sentimental men livsfarlig
morder.

Lepidus Scelius, Marcas lillebror. Jeg begerer smukke, snu, utilfredse Lepidus, som er familiens
homme fatale.

Marca, min elsker og familiens leder, skreekindjagende kriminel mastermind. Jeg beundrer og
frygter hende mere end jeg elsker hende, selv om jeg holder af hende — men jeg holder af hende.

Planer

Marca har fundet en lejlighed til at gore et kup, et orgie hos rigmanden Tertius Junius hvor en skat
vil blive fremvist. Under festen vil vi ved hjlp af en snedig plan stjele skatten og selge den til en
skor samler.

Men ...jeg har en anden mulighed. Publia Sempronia er en fjern tante, og jeg har diskret henvendt
mig med et tilbud om at salge skatten til hende. Hun er hovedrig og samlergal (foruden
bundpervers og farlig), og kunne skaffe mig nok penge til at de ville kunne fa mig alene pa
anstendig fode et sted 1 provinserne — men ikke nok til at tage hele forbrydersleenget med mig. Jeg
er itvivl.

Tante Publia vil vare der til festen.

11



Kup-elementer

Skatten er den graeske orakel-prestinde Pythias bronze-trefod, ca. 15 kg. uhandy, merkt metal som
praestinden skulle sidde pa og profetere i ekstase, hvis altséa ikke legionarer fra en forbipasserende
haer havde neglet den.

Infiltrere festen

Distrahere eller neutralisere vagterne ved skatten
Fa fingre i skatten

Xkkk%

Aflede alle de andre vagter

Komme ud af huset med skatten

Slippe fra hundene
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Et sidste kup — spillerhandud

Materialer

Steder

-Palatinerhgjen, hvor de virkelig svinerige bor, deriblandt Tertius Junius (offer)

-Aventinerhgjen, hvor mere almindelige mennesker med penge bor, deriblandt Lucia Prisca (klient)
-Subura, tyvenes og ludernes kvarter, hvor familien Scelius bor

-Basilikaerne ved Forum Romanum, oldtidens storcentre med masser af boder og sgjlegange
-Cirkus Maximus, den store stridsvogns-vaeddelobsbane

-Cloaca Maxima, Den Store Kloak

Bipersoner

Malet: Tertius Junius (offer, har skatten)

Fremtraedende gaest: Publia Sempronia (rig og bundpervers)
Fremtradende gzest: Marcus Annius (opadstigende politiker)

Den slemme kreditor: Bradrene Ulpius, Flavus og Balbus, og deres morderiske bande af
bookmakere.

Ressourcer:

Apoteker Caia Hortensia (giftblander)

Pantelaner Sextus Asinius (har merkelige dimser)

Rig vinhandler Spurius Pompilius (leverer varer til festen)
(bradrene Ulpius, gangstere)

Aulus Seius og hans fordrukne bande af midaldende eks-legionarer

Et par vilkarlige romerske navne:

Lucius, Titus, Decima, Servia / slegtsnavne Durmius/-ia, Porcius/-ia

13



Et sidste kup — spillerhandud

Materialer

Steder

-Palatinerhgjen, hvor de virkelig svinerige bor, deriblandt Tertius Junius (offer)

-Aventinerhgjen, hvor mere almindelige mennesker med penge bor, deriblandt Lucia Prisca (klient)
-Subura, tyvenes og ludernes kvarter, hvor familien Scelius bor
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Malet: Tertius Junius (offer, har skatten)

Fremtraedende gaest: Publia Sempronia (rig og bundpervers)
Fremtradende gzest: Marcus Annius (opadstigende politiker)

Den slemme kreditor: Bradrene Ulpius, Flavus og Balbus, og deres morderiske bande af
bookmakere.

Ressourcer:

Apoteker Caia Hortensia (giftblander)

Pantelaner Sextus Asinius (har merkelige dimser)

Rig vinhandler Spurius Pompilius (leverer varer til festen)
(bradrene Ulpius, gangstere)

Aulus Seius og hans fordrukne bande af midaldende eks-legionarer

Et par vilkarlige romerske navne:

Lucius, Titus, Decima, Servia / slegtsnavne Durmius/-ia, Porcius/-ia
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Et sidste kup — spillerhandud

Materialer

Steder
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Rig vinhandler Spurius Pompilius (leverer varer til festen)
(bradrene Ulpius, gangstere)

Aulus Seius og hans fordrukne bande af midaldende eks-legionarer

Et par vilkarlige romerske navne:

Lucius, Titus, Decima, Servia / slegtsnavne Durmius/-ia, Porcius/-ia
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Et sidste kup — spillerhandud

Materialer

Steder

-Palatinerhgjen, hvor de virkelig svinerige bor, deriblandt Tertius Junius (offer)

-Aventinerhgjen, hvor mere almindelige mennesker med penge bor, deriblandt Lucia Prisca (klient)
-Subura, tyvenes og ludernes kvarter, hvor familien Scelius bor

-Basilikaerne ved Forum Romanum, oldtidens storcentre med masser af boder og sgjlegange
-Cirkus Maximus, den store stridsvogns-vaeddelobsbane

-Cloaca Maxima, Den Store Kloak

Bipersoner

Malet: Tertius Junius (offer, har skatten)

Fremtraedende gaest: Publia Sempronia (rig og bundpervers)
Fremtradende gzest: Marcus Annius (opadstigende politiker)

Den slemme kreditor: Bradrene Ulpius, Flavus og Balbus, og deres morderiske bande af
bookmakere.

Ressourcer:

Apoteker Caia Hortensia (giftblander)

Pantelaner Sextus Asinius (har merkelige dimser)

Rig vinhandler Spurius Pompilius (leverer varer til festen)
(bradrene Ulpius, gangstere)

Aulus Seius og hans fordrukne bande af midaldende eks-legionarer

Et par vilkarlige romerske navne:

Lucius, Titus, Decima, Servia / slegtsnavne Durmius/-ia, Porcius/-ia
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