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Forord
Verona blev kert pa Con2 2013, og kan, viste det sig, spilles pd mange mader.

En gruppe spillede ret tet efter opleegget, en anden ignorerede plottet og brugte
heller ikke systemet ret meget. Begge dele fungerede fint.

Det centrale i scenariet er karaktererne, deres konflikter, problemer og indbyrdes
relationer; resten er ting, du kan bruge, hvis du vil, og smide langt vaek hvis du
hellere vil det, og du er heldig nok til at have flok selvkerende drama queens af en

spilgruppe.

Ligesom spillerne far lov at velge og vrage imellem forskellige muligheder for deres
karakterer, har du hermed som spilleder forfatterens velsignelse til at vaelge og vrage
mellem forskellige ting 1 scenariet.

God forngjelse.



Dramatis Personae

Karakterer

Benvolio — en Montague, fatter til Romeo.

Mercutio — sleegtning til fyrsten, ven til Benvolio, bedste ven til Romeo.
Romeo — Montagues eneste barn og arving.

Tybalt — Capulets nevg.

Akt 1

Sampson — tjener hos Capulet; kamphane

Gregory — tjener hos Capulet; kamphane

Abraham - tjener hos Montague; kamphane

Balthasar tjener hos Montague; kamphane

Gamle Montague — familiens overhoved, Romeos fader.
Lady Montague — Montagues hustru, Romeos moder.
Gamle Capulet — familiens overhoved, Tybalts onkel.
Lady Capulet — Capulets hustru, Tybalts tante.

Escalus — fyrste af Verona, sleegtning til Mercutio.

Diverse borgere, tjenestefolk og vagter.



Akt 2

Capulet

Lady Capulet

Julie — deres unge datter.

Bernardo Capulet — meget aldrende slaegtning, mager med hggenaese og streng
mine. Kendt og hidsig duellant i sin ungdom.

Lady Imogen — hans ligeledes aldrende, kronisk misbilligende hustru.

Margaret — deres midaldrende datter. Pebermg med let pukkelryg. Ligner sin mor af
sind.

Octavia — lidt yngre datter. Blev tidligt gift og tidligt enke. Har en ting for kgnne,
unge maend.

Signior Martino — tgndeformet graspraengt mand af stand.

Lady Martino — Martinos hustru; noget yngre end sin mand og forflgjen.
Cressida — deres xldste datter. Giftefaerdig men surmulende og ikke szerligt kgn.
Regan — naesteeldste datter. Intrigant.

Phoebe — yngste datter, til sit f@rste bal. Spaendt.

Grev Anselmo — forarmet yngre adelsmand. Flot og desperat.

Paulina — hans zeldste sgster. Smuk og kglig.

Nerissa — hans yngste sgster. Smuk og vild.

Signior Placentio — zldre adelsmand. Buldrende men kaerlig fosterfar for sine
niecer. Drikker for meget.

Paulina — zldste niece. Fornuftig. Paen nok pa den kedelige made. Burde have vaeret
gift, men hendes onkel virker ikke ivrig efter give hende bort.

Ophelia — yngste niece. £terisk og bleg. Ogsa giftefeerdig men fraveerende og ser.



Enkefru Vitruvio — bred, maegtig og temmelig spydig. Velhavende og lidt oppe i
arene. Veerge for de to unge adelsfrgkener

Rosaline — kgn, kglig, virker from og jomfrunalsk.

Livia — rebelsk og med pa den veerste. Hvis hun kan slippe veek.

Lucio — velstaende kgbmand. Gift for nylig og meget forelsket.
Helena — hans unge hustru. Livlig, charmerende og lidt naiv.

Signior Valentio — Tybalts lidt aeldre og enormt selvhgjtidelige faetter.
Valentine — Mercutios solide og autoriteere storebror.

Paris — slaegtning til fyrsten og dermed Mercutio og Valentine. Julies bejler og
svigermors drgm.

Angelica — Julies amme. En forngjet og ret vulgzer, jeevn kvinde.

Desuden Sampson og Gregory plus diverse andre tjenestefolk, vagter, borgere og
naturligvis musikanter.

Navneliste

Aaron Adriano Angus Fortinbras Gratiano Horatio lago Leonardo Lorenzo
Marcus Nathaniel Orlando Osric Peter Petruchio Reynaldo Salerio Sebastian
Stephano Thomas

Adriana Aemilia Beatrice Bianca Celia Cordelia Dorcas Emilia Francisca
Gertrude Katharina Lavinia Miranda Portia Ursula Viola



Introduktion

Kzere spilleder

Verona er et resultat af overdreven konsumption af litterser analyse og som sadan et
stykke Shakespeare fan fiction. Scenariet tager udgangspunkt i dramaet Romeo og
Julie, men har fokus pa de fire primaere, mandlige karakterer og interesserer sig ikke
for romancen. Romeo og Julie handler om meget mere end forelskede teenagere.
Det handler om zeresbegreber, maskulinitet og om moderation og balance, som var
centrale koncepter pa Shakespeares tid: Kort sagt er kosmos et ordnet hierarki pa
bade mikro- og makroplan. Ubalance pa ét plan skaber ubalance pa alle planer.

Og Verona er i ubalance.(Dels er stedet beboet af italienere, som jo er en meget
eksotisk og notorisk utilregnelig race i modseetning til de mere beherskede
englaendere, dels er der hedebglge, og ekstremt vejr — igen i modsaetning til det
mere fornuftige, jeevnt gra engelske klima — skaber ekstreme reaktioner). | stykket
kommer det til udtryk ved karakterernes noget impulspreegede handlemgnstre, og
bliver italesat i en lang, rablende monolog om fedronningen Mab, der bade naeres af
menneskers uhammede passioner, opildner dem og straffer dem for samme. | det
oprindelige stykke er Mab metaforisk; i dette scenarie manifesterer hun sig som en
entitet og fortzellingens Big Bad.

Pa det personlige plan styres et menneskes fysiske og iseer mentale balance af de
fire kropsvaesker blod (sangvinsk), slim (flegmatisk), sort galde (melankolsk) og gul
galde (kolerisk). Disse skal helst vaere nogenlunde afstemte, men den dominerende
af dem bestemmer ens temperament.

De fire karakterer repraesenterer hver deres, og de vil derfor vaere staerke overfor
dronning Mab, hvis de star sammen.

At k@re scenariet

Det er ret simpelt bygget op. Plottet er helt enkelt, at folk i Verona er alt for meget
i deres fglelsers vold, og det har nedkaldt dronning Mab over dem. Hun kraever en
dgdelig sjael som sin pris for at tage derfra igen, men hun kan ikke selv tage den, den



skal tilbydes. Enten af personen selv eller af andre, der vil ofre ham.

Der er ret fa scener udover dem, spillerne selv szetter. Dit job som GM er at skubbe
tingene i gang, nar spillerne ikke ggr, lade dem veaere kreative, nar det kgrer, og
bremse dem, nar det kgrer af sporet.

Enkelt, ikke?

Spillet indledes med, at spillerne praesenterer deres karakter med en dramatisk
monolog.

Den fgrste akt spilles efter drejebog, hvor du fortzller spillerne, hvad de skal i disse
scener.

Anden akt foregar til maskebal i Capulets palee. Her er ikke mere drejebog, spillerne
mingler med hinanden og NPC’erne. Mabs tilstedevaerelse fornaegter sig ikke, det er
som om, folk bliver enormt hurtigt berusede, mister deres heemninger og kommer
i deres passioners vold. Lad dem fa noget drama og nogle konflikter med jaloux
xegtemeaend, kraenkede onkler, irriterende slaegtninge, liderlige eller intrigante
kvinder. Eller, selvfglgelig, med hinanden.

Adelsfrgkenen Rosaline forsvinder fra festen, og karaktererne ma finde hende. Det
er Mab, der har taget hende og bruger hende som lokkemad.

Tredje akt foregar i haven, hvor Mab har faet Rosaline lokket hen og nu skjuler
hende pa bunden af karpedammen. (Bare rolig, Mab er magisk og pigen drukner
ikke, f@r det passer dronningen).

Mab vil have en af karaktererne som sin pris. En af dem kan enten selv ofre sig, de
andre kan ofre en, eller de kan naegte. De forskellige mulige udfald gennemgaes
detaljeret senere i teksten.

Stykket afsluttes med en dramatisk monolog fra hver spiller.
Feerne

Dronning Mab — uberegnelig, smuk og grusom. Magtsyg. Optreeder som en bleg
kvinde med viltert mgrkt har, meget r@de laeber og natsorte gjne. Tiltraekkes af kaos
og uteemmede lidenskaber. Bade oppisker og straffer samme. Teenk mggkeelling



med borderline personlighedstraek og magiske krzefter.
Hendes fglge:

Leontes — hendes Igjtnant. Optraeder som en smuk og urimeligt elegant mand i
lgvemaske. Er overlegen og besidderisk, tiltraekkes af og oppisker efter bedste evne
jalousi hos dgdelige.

Titania — optraeder som en amazone med hjelm og spyd. Tiltreekkes af og opmuntrer
vold og agression. Vil skamme enhver ud for at veere kujonagtig og ikke mand nok.

Oberyn — optreeder som Mefisto. Tiltraekkes af begeer, det veere sig seksuelt,
pekunizert eller andet. Taler blgdt og hviskende.

Puck — kleedt ud som lille, krglharet skovalf. Er tiltrukket af umodenhed, pjatteri og
uskyld. Er som den eneste ikke ondsindet, men maske nok barnligt amoralsk. Vil
bare feste og have det sjovt, og kan tankelgst komme til at laekke informationer.

De er der selvfglgelig ultimativt for at skaffe Mab den dgdelige, hun kraever, men
det betyder ikke, at de ikke har taenkt sig at have det sjovt undervejs. De menige
feer vil hver iseer ga efter deres eget lille kink.

De fungerer systemteknisk som almindelige npc’er med den forskel, at hvis en af
dem skades fysisk, skifter den form til en klassisk lille, bevinget fe og farer hurtigt
bort.

Mab er stykkets dronning og one tough bitch: Trumfer virker ikke mod hende (se
system senere), det gor kun hgjeste kort. Og Mab kan traekke tre gange pr. tur. Hver

gang.

Undtagelsen er, hvis de alle fire karakterer star sammen imod hende: S3 kan hun
kun traeekke ét kort, spillerne kan ogsa treekke et hver, og der er bare en af dem,
der skal traekke hgjere end hende. Trumf virker dog stadig ikke. Joker, der ellers
er spillets hgjeste kort, virker heller ikke mod Mab og tzller bare blankt, da det er
hendes kort. Hemmeligheder rgbet p.g.a. af jokeren, kender hun til.



Skades Mab forvandler hun sig ogsa, og hendes fglge forsvinder sammen med
hende.

Karaktererne

Mercutio er sangvinsk — det vil sige, at han er vild, udadvendt, passioneret og
karismatisk. Karakteren bgr ikke gives til den virkeligt stille personlighed men heller
ikke ngdvendigvis til det allermest ekstroverte individ i lokalet, da han let kan blive
for dominerende.

Benvolio er flegmatisk — han er den rolige, omgaengelige lidt mere eftertaenksomme
type. Det kan veere en god idé at give ham til en udadvendt spiller, som vil vaere
bedre til at fa denne ikke sa aggressive karakter pa banen.

Romeo er melankolsk — han er eftertaenksom og reflekteret med depressive
tilbgjeligheder, og sa er han lidt af en navlepiller. Hvis du har en god drama queen
i gruppen, burde han eller hun kunne fa noget sjovt ud af Romeo. Alternativt, hvis
du har en sand introvert siddende, kan det ogsa godt fungere, hvis denne karakter
bliver spillet lidt passivt og indadvendt.

Tybalt er kolerisk — han er en hidsig, aggressiv og temmelig stejl personlighed. Da
karakteren er tilbgjelig til at ga amok, er det en god idé at give ham til den spiller, du
vurderer, vil vaere mindst tilbgjelig til at ggre det; ideelt set en, der vil have det sjovt
med Tybalts testosterontrip uden at miste blikket for historien og forsgge at fla det
hele fra hinanden allerede i tredje scene.

Du kan jo spgrge spillerne, hvad deres spilstil er, og hvilke typer karakterer, de plejer
at kunne lide, og sa fordele, som du finder bedst. Alternativt kan du kort forteelle,
hvad der er at fa, og sa lade dem veelge, hvis du gar ind for spillermedbestemmelse
og den slags. Eller, du ved, du kan ggre det pa din egen made; dette er bare forslag.

Introducer spillerne til scenariet

Beskriv for spillerne, hvilken setting de befinder sig i: Fortaellingen foregar i den rige,
norditalienske by Verona, pa et ikke voldsomt specifikt historisk tidspunkt. Det er
en verden af kdrder, dueller, familieloyalitet, machismo, strenge fyrster, jomfruelige
adelsfrgkener, dekadente bordeller, skarpe sociale skel, analfabetisk underklasse og
overdadigt rig adel. Karaktererne hgrer til i sidstnaevnte kategori. De er medlemmer



af byens tre maegtigste familier: Mercutio er en slagtning til Veronas fyrste, Romeo
er arving og Benvolio nevg til overhovedet for Montague-klanen, en familie der i
rang og status kun konkurrerer med familien Capulet, som Tybalt tilhgrer.

De befinder sig altsa pa toppen; de er unge, de er privilegerede, og de er
overmodige. De kan uden problemer tyrannisere almindelige mennesker, hvis de
vil, men det er vaerd at huske, at i deres egne kredse er de uden reel ejendom og
autoritet — det ligger alt sammen hos deres zldre, mandlige slaegtninge.

Montagues og Capulets ligger i fejde og har gjort det i generationer. Der er ingen
egentligt substans i det, der er ikke laengere nogen, der kan huske arsagen, men
det forhindrer ikke, sarligt unge, brushoveder i entusiastisk at opretholde den
destruktive status quo. Nok iseer fordi de er bundet af et normsaet, der kreever,
at en adelsmand til enhver tid forsvarer sin egen og/eller familiens aere. Hvis ens
mandighed, status eller sleegt forneermes, ma dette adresseres, hvis man ikke vil
veere skydeskive for han og foragt. Dette ggres typisk ved at udfordre til duel. Hvis
altsa ikke der bare bryder et mere spontant og ureglementeret slagsmal ud.

Noget om dueller

Der er regler. Det kraever en formel udfordring, som igen kraever en gyldig grund.
(Hvad der anses for gyldig grund kan variere. Tybalt skal man f.eks. nok ikke kigge pa
pa en forkert made). At undsla sig er kujonagtigt og vanaerende.

Man gar ikke til angreb, for modstanderen har trukket vaben, beskidte tricks er ikke
acceptabelt, og sa keemper man i gvrigt sjeeldent til dgden. Typisk duelleres der,
til der er trukket blod, eller til den ene part overgiver sig. Dette kan dog naturligvis
nemt ga galt, og derfor er dueller heller ikke sadan decideret lovlige. Har man tid og
talmodighed til den slags, kan dette omgas ved at bevaege sig uden for byportene,
hvor fyrstens love ikke gzelder.

Fyrst Escalus er nemlig godt traet af alt det pjat, han vil have ro og orden og ikke
gadekampe i sin by, tak! Da han er Veronas absolutte hersker, hvis ord er lov, og
som ikke er bleg for at true med dgdsstraf ogsa til de rige og maegtige, ggr man klogt
i at tage ham alvorligt.



Stemning og drama

Husk spillerne pa, at livsnerven i stykket er fglelsesudbrud, fagter, melodrama og
overreaktioner. (Uden at det bliver helt hysterisk). Det er jo en gang teater, det
her. Og de spiller en flok rimeligt selvoptagede, impulsive unge maend med ret hgje
tanker om egen status og betydning.

System og regler

Leeg dernaest siden med regler og listen med billedkortenes effekt (se de naeste
sider) pd bordet, og lad dem ligge, hvor alle kan orientere sig Igbet af spillet.
Forklar systemet — eller laes hgjt — og forklar ogsa, at man som i en duel forventes
at keempe med zere og en vis portion sans for, hvad der er passende. Man kan ikke
overtale fyrsten til at bega harakiri pa aben gade, uanset hvilke kort der traekkes,
men man kan maske overtale ham til at vise overbaerenhed. P4 samme made kan
man ikke hoppe over en bygning, men maske nok klare at kravle op ad muren.
GM bestemmer suveraent, hvad der virker rimeligt. (Kald dig bare Escalus). Nar
en NPC intimideres, overtales, forfgres el.l., opnar spillerne typisk det, de vil have
(igen inden for en eller anden form for rimeligheds greenser). Er det en anden
karakter, der er udsat for det, bestemmer dennes spiller udfaldet. Bliver man
forfgrt, er man ikke tvunget til at kaste sig i armene pa forfgreren, men man vil i
hvert fald opleve en, muligvis meget pludselig og forvirrende, voldsom tiltraekning,
som man skal reagere pa pa en eller anden made. P4 samme vis er det taberen
i en eventuel kamp, der fortzller udfaldet. Dermed burde der ikke veere nogen,
der dgr for hurtigt, men kun hvis man faktisk har ndet et punkt, hvor det virker
dramatisk passende — men det er darlig stil at slippe fra et nederlag usarlig og med
veaerdigheden i fuldsteendig behold.

Hver karakter har en farve, der repraesenterer deres specifikke temperament, og
som fungerer som en slags trumf.

Nar man alle kortene igennem, blandes bunken blot pa ny.



Til sidst fordeler du karaktererne, som du nu finder passende, og forbereder

spillerne p3a, at nar de er faerdige med at saette sig ind i dem, skal de introducere sig
med en dramatisk monolog.

Man bgr sta op, nar man holder en monolog, og endelig vaere lidt melodramatisk,

men den fgrste behgver ikke at vaere lang og detaljeret. Det er mere for at fa brudt
isen.



Systemet

Et spil kort leegges midt pd bordet. Alle involverede treekker hver ét kort overst fra
bunken, nér det skal afgeres, om noget lykkes, eller om en konflikt tabes eller vindes.
GM trekker altid sidst. En spiller, der treekker sin farve, vinder altid. Ellers vinder
hojeste. Es er hgjest, 1 lavest. Er det spiller mod spiller, og begge traekker deres farve,
vinder hgjeste. Star det lige, trekker man om.

Den, der taber, forteeller hvordan sagen udspiller sig.

Der findes tre slags handlinger, der kan treekkes for:

Fysisk — en kamphandling, en kraftanstrengelse, et spring, et kast etc.
Social - intimidere, overbevise, forfore, overtale.

Mental — huske, vide, bemarke, opdage.

Hvis trukket af spiller: Din handling lykkes — straks efter ska/ du
reagere pa en lidenskab; selvkontrol er ikke muligt. Eller ogsa skal du afslere
en hemmelighed som nedenfor.

Hvis trukket af GM: Spillers handling lykkes ikke/NPC vinder. Spiller skriver
sin karakters dybeste, merkeste hemmelighed pa en lap papir og giver det til
GM.

Treekker man et billedkort, setter man en scene — enten flash back eller nu og
her - eller udferer en dramatisk monolog. Hvis GM trekker et billedkort, giver
han/hun det til en spiller efter forgodtbefindende. En spiller, der allerede har
haft mindst to billedkort, kan vaelge at gore det samme.



Billedkort

Konge — Positiv relation til en autoritetsfigur.
Dame — Kerlighed til/hengivenhed for en kvinde.
Knagt — Kerlighed til/hengivenhed for en mand.

Konge — sammensted med en mand der er i en eller anden form for overlegen
position.

Dame — sammensted med en kvinde der er i en eller anden form for overlegen
position.

Knagt — sammensted med en rival.

Konge — Ydmyget/séret af autoritetsfigur.
Dame - Ydmyget/saret af en kvinde.
Kneaegt — Ydmyget/saret af en mand.

Konge - situation hvor du felte dig bange/utilstreekkelig i relation til en
autoritetsfigur.

Dame — situation hvor du folte dig bange/utilstraekkelig i relation til en
kvinde.

Knagt — situation hvor du felte dig bange/utilstraekkelig i relation til en ven
eller en rival.



Scenariets struktur

Prolog

Karaktererne introduceres ved dramatisk monolog.

1. akt—iVeronas gader
Scene 1 — der spilles efter instruktion.
| denne scene medvirker primaert Benvolio og Tybalt. Benvolio instrueres i, at
han skal forsgge at standse slagsmalet. Tybalt ggr naturligvis det modsatte og
insisterer pa at slas.

Scenen starter i Veronas stgvede, varme gader, hvor h.h. Montague og
Capulet tjenestefolk er oppe at toppes. Benvolio ankommer f@rst, dernaest
Tybalt.

Larmen tiltreekker gvrige familiemedlemmer + Mercutio sammen med fyrst
Escalus og hans folk. Kampen standses, og Escalus udspgrger Benvolio om,
hvad fanden der foregar. (Ingen er synderligt interesserede i Tybalts version).
Arrig fyrste udsteder rundhandede dgdstrusler.

Scene 2 — der spilles efter instruktion.

| denne scene medvirker Romeo, Benvolio og Mercutio, som gar derfra
sammen.

Benvolio skal spille bekymret og ude pa at fa at vide, hvad der plager hans
faetter.

Romeo spiller emo teen; han ender med at indremme, at han er ulykkeligt
forelsket i den smukke adelsfrgken Rosaline, der ikke gider have noget med
ham at gore.

Mercutio er inviteret til aftenens maskebal hos Capulets, og han ved, at
Rosaline kommer.

Scenen skal ende med, at de enes om at gate crashe festen.

Der freestyles fra nu af.



2. akt — til maskebal

Scene 1

Her gdr festen i gang i Capulets luksurigse palae. Her er springvand,
marmorsgijler, svulstige malerier, brokadestoffer, delikatesser, bladguld, god
vin og folk i masker og kostumer. Selve huset ligger lidt tilbagetrukket bag en
beskyttende mur. Her er frugthaver, damme og balkoner.

Leeg akt 2s npc-liste pa bordet. Verona er ikke stgrre, end at de fleste af det
bedre selskab kender hinanden, i hvert fald af udseende, navn og ry.

Lad spillerne beskrive deres paklaedning (masker obligatorisk for Romeo og
Benvolio!) og deres fglelser omkring den forestdaende aften. Hvad har de af
gnsker og mal?

Tybalt abner ballet med Rosaline. De andre ankommer og ser dem danse.

Lad dem mingle rundt, ram dem med nogle npc’er og lad dem starte noget
drama. De menige feer begynder evt. at dukke op og spille deres egne spil. De
vil sla pa karakterernes lidenskaber og usikkerheder og forsgge at traekke dem
rundt ved naesen.

Tybalt opdager pa et tidspunkt de andre — giv ham et skub, hvis ikke spilleren
selv tager initiativ — og hvis han farer i flint, kommer onkel over og bremser
ham. Gamle Capulet vil ikke have noget vrevl til sin fest, har faktisk kun
hert gode ting om bade Romeo og Benvolio, og giver i utvetydige vendinger
Tybalt besked om ikke at lave nogen optrin. Han bliver hidsig, hvis han bliver
modsagt.

Men man kan maske altid invitere nogen til en rask duel i haven, nar
onkel ikke kigger? Der er dog i hvert fald ingen, der nar ud, fgr enkefru
Vetruvio meget hgjlydt forlanger at fa at vide, hvor Tybalt har gjort af hendes
myndling?! Det ligner ikke den dydige Rosaline sadan at forsvinde, sa hvad har
han lokket hende ud i??

Romeo overhgrer dette.



Scene 2

Tybalt er blevet sat til at finde Rosaline.

De andre insisterer muligvis, med Romeo i spidsen, pa at hjelpe til, eller de
laver en eftersggning pa egen hand. Gaesterne er allerede ved at blive godt
fulde, griner ad dem, kommer med sjofle kommentarer og tager det ikke
saerligt serigst. De er ved at miste haemningerne:

Margaret — hader sin mor; mon der er nogen af karaktererne, der kan hjzlpe
med det? (Dette bgr virke creepy).

Octavia — har en ting for kgnne unge mand.

Cressida — storm af tarer over altid at blive ignoreret. Der er aldrig nogen, der
taenker pa hende! What’s a gentleman to do?

Paulina — vil giftes og vaek fra kedeligt liv som onkels selskabsdame.

Livia — vil have noget sjov. Men enkefruen holder gje.

Valentio — vil gerne belaere unge knaegte. Endelgst. Bliver meget stgdt, hvis de
ikke lytter interesseret.

Lady Martino har set noget. Hun vil dog ikke sige hvad, fgr hendes eget
problem er blevet Igst. Grev Anselmo har pa, erhmm mystisk vis som vi
ikke skal komme naermere ind p3, tilegnet sig hendes meget genkendelige,
ametystbesatte hoseband, og presser nu penge af hende og truer med at ga
til hendes aegtemand. Hun vil have sit hoseband og et tavshedslgfte, sa skal
hun nok sige, hvor Rosaline gik hen.



Scene 3

Tingene begynder at blive decideret maerkelige. Folk er ikke bare — alt for
hurtigt — fulde, de glemmer virkeligt alle manerer. Sveder for meget, griner for
hgjt, danser for taet, tygger med dben mund og vinen Igbende ned ad hagen,
opfarer sig indiskret.

En eller flere af karaktererne vil antageligt konfrontere Anselmo. Han vil
forsgge at forhandle; de kan godt fa hosebandet, men han vil gerne have
noget til gengaeld. Begge hans sgstre er f.eks. bade smukke og giftefaerdige.

Hvis ingen af spillerne tager maddingen, vil der i stedet veere en af feerne, der
fortzeller, at Rosaline gik med den krglharede knaegt (Puck) ud i haven. Ellers
er det, hvad Lady Martino sa.

. akt—ihaven

Scene 1

Nu er vi ude i naturen — sddan da — og det er feernes domane, sa de vil
begynde at blive rigtigt aggressive.

Haven er oplyst af sma lamper og egentligt yndig, men alligevel er der en seer,
spagelsesagtig stemning. Duften af blomstrende roser er naesten bedgvende,
og lydene fra de mere eller mindre afkleedte par, der skamlgst tumler rundt i
buskene er maerkeligt afdeempede, som var de langt vaek.

Mens karaktererne afsgger haven, vil de menige feer stgde til.

Titania vil enten se blod eller forsgge at forfgre en karakter, der har optradt

aggressivt. Det vil sandsynligvis vaere enten Tybalt eller Mercutio. Hun kan
evt. finde pa at ga til angreb, hvis hun afvises.



Leontes puster til jalousi eller misundelse af enhver art karaktererne imellem.
Enten med bemarkninger eller ved selv at laegge an pa nogen, hvis det er
relevant.

Oberyn er gaet over til serious business. Han gar rundt og hvisker
karaktererne i grene. Han vil skaffe dem, hvad deres hjerter begzerer, hvis
blot de vil skeenke en af de andre til hans frue. Han har mader — og nar han
smiler, ser de hans lidt spidse teender og aflange, katteagtige pupiller.

Puck pjatter rundt, ved ikke lige hvor han sa Rosaline sidst, er slet ikke sikker
pa, at det var hende, han promenerede med, der er jo sa mange piger. Til
sidst indrgmmer han dog, at hun er nede ved karpedammen.

Scene 2

Nede ved karpedammen star dronning Mab, mellem 3kanderne pa det
blikstille vand, uden at skabe en krusning.

Hun er ophgjet, nadeslgs og vild, og hun vil have en af dem. Sa skal de fa
Rosaline tilbage, og hun og hendes fglge vil forlade Verona. Enten kan en af
dem (Romeo vil jeg tro) selv tilbyde sig, eller de andre kan enes om, hvem
der skal veere hendes betaling. Hun vil intimidere, forfgre, manipulere og
hgjlydt bruge deres hemmeligheder imod dem, hvis hun har faet nogen, og
Mab er svaer at modsta. I denne fase gzelder den narrative effekt af joker og
billedkort ikke laengere. Det er bare de hgjeste kort.

Mulige udfald:
1) Romeo ofrer sig. Gar det glat tager hun ham, og hun og hendes fglge
dykker ned under det sorte vand, som Rosaline derefter stiger op fra,

omtaget og som i trance.

Lykkes det de andre at forhindre ham, vil Mab ga til angreb for at tage, hvad
der et hendes. En modbydelig, nihalet kat materialiserer sig i hendes hand.



2)

Tre af dem — eller en eller to, hvis de ikke kan blive enige, og nogen bare
pludselig beslutter at skubbe en anden ud i vandet til hende, mens han
laver en passende dedikering - beslutter at ofre den fjerde.

Lykkes ofringen (man kan godt keempe imod), vil resultatet veere som
ovenfor. Ggr den ikke, vil hun igen selv ga i aktion; offeret har nok ikke
mange chancer.

De naegter og bliver ved med at naegte, til hun mister talmodigheden og
gar til angreb. Same procedure as above.

De gar til angreb pa hende.

Konsekvenser:

Hvis det lykkes at skade Mab, vil bade hun og hendes fglge forvandle sig til
sma, vingede feer og fare bort.
Ved en succesfuld ofring dykker de under vandet og forsvinder.

Rosaline rejser sig fra dammen, og karaktererne kan fglge den
desorienterede frgken gennem en have med forvirrede mennesker, der er
hastigt i faerd med at vikle sig ud af hinandens favntag og hive deres tgj pa
plads.

Inde i villaen hersker der ogsa en forlegen stemning af “na, det er vist ogsa
ved at veere sent, lad os ga hjem og aldrig tale om det her igen.”

Hvis karaktererne flygter, vil orgiet i have og palee vaere gdet helt amok.
Folk er nggne, kopulerende, bader sig bogstaveligt talt i vin eller smgrer
sig ind i mad, kravler rundt pa alle fire, hviner og grynter, og der ligger
mindst ét blgdende lig pa trappen. Overlevende karakterer indfanges ogsa
af fortryllelsen — lad spillerne beskrive, hvad de g@r og hvordan natten gar.
Naeste morgen findes Rosaline druknet i havedammen.



Epilog
Hver spiller far en dramatisk monolog.

Eventuelt afdgde karakterer starter, forteeller eventuelt om deres sidste
tanke, om hvordan deres lig bliver fundet og omverdenens reaktion.

Hvis en af dem er blevet ofret, hvad vil hun sa egentligt med ham?
Forsvinder han bare?

Overlevere fortaller, hvilken betydning nattens begivenheder far for dem,
og hvad der videre sker i deres liv.

The End



Benvolio

“Put up your swords,; you know not what you do.’
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Benvolio betyder ”velmenende”.

Dit temperament er flegmatisk: du er mild, omgaengelig, intuitiv/felsom samt lidt
doven og ikke den modigste unge mand i Verona.

Du er en tillidsvakkende fyr: En gang i lobet af spillet kan du treekke om, hvis
et forsag pa at overbevise eller overtale nogen ikke lykkes. Du valger, om
modstanderen ogsé trekker et nyt kort.

Du forseger at holde fred og tale folk til fornuft, eftersom der ikke er andre til det.
Men du kan nu godt lide en god fest og en mulighed for at lade ansvarligheden fare.

Du er en Montague, nevg til Lord og Lady Montague samt fatter og ven til deres
eneste barn, Romeo. Din anden nare ven er Mercutio, en slegtning til Veronas fyrste.



Baggrund

Der er forskellige mulige forklaringer pd, hvorfor Benvolio agerer, som han gor.
Veelg dem, du finder interessante at spille pa, og streg de andre ud. Du ma ikke have
selvmodsigende scetninger tilbage til sidst.

Benvolio prover at holde fred, fordi han godt kan se, at fejden er tdbelig og
destruktiv.

Benvolio prover at holde fred, fordi han er bekymret for at venner og slegtninge skal
komme til skade og/eller i problemer med loven.

Benvolio praver at holde fred, fordi han er moden og selvsikker nok til at sige fra.
Benvolio prover at holde fred, fordi han er en kujon, der ikke tor slas.

Benvolio prever at holde fred, fordi hans onkel og tante forventer at han passer pa de
andre. Han er 1 virkeligheden enormt treet af den rolle, men er jo ikke i position til at
sige fra.

Benvolio holder meget af sin fatter, er bekymret og ensker virkelig at muntre ham
op.

Benvolio holder meget af Mercutio og synes, han er en fest at vaere sammen med.

Benvolio er virkelig traet af Romeos selvoptagede klynkeri og ville enske, at han ville
tage sig sammen, men er nadt til at gere gode miner.

Benvolio er virkelig traet af Romeos selvoptagede klynkeri og ville enske, at hans
faetter indsa, at Benvolio elsker ham og ville gore alt for at fa et smil frem pa hans
ansigt.

Benvolio er virkelig traet af Mercutios feren sig frem og spydige bemarkninger, men
er nadt til at gere gode miner.

Benvolio synes, at Tybalt er en aggressiv idiot.
Benvolio beundrer 1 virkeligheden Tybalts frygtleshed. Og er maske lidt jaloux.

Noget at overveje: Hvorfor bor Benvolio 1 Verona hos sin onkel?



Mercutio

“I’ll not budge for no man’s pleasure, 1.”

Mercutio betyder “kvikselv”.

Dit temperament er sangvinsk: Du er energisk, selskabelig, karismatisk og
underholdende, men ogsé vild og uansvarlig.

Du er valdigt intelligent og klar over det: En gang i lobet af spillet kan du traekke om,
hvis en mental handling ikke lykkes, eller hvis et forsag pé at intimidere nogen fejler.
Du vaelger, om modstanderen ogsa trekker et nyt kort.

Du er en kvindefjendsk kyniker, du er spydig og kan vere temmelig vulger.

Du er en slegtning til Escalus, Veronas fyrste, og som sddan neutral 1 fejden, men
dine bedste venner er Lord Montagues sen Romeo samt dennes fetter Benvolio.



Baggrund

Der er forskellige mulige forklaringer pd, hvorfor Mercutio agerer, som han gor.
Veelg dem, du finder interessante at spille pa, og streg de andre ud. Du ma ikke have
selvmodsigende scetninger tilbage til sidst.

Mercutio er kvindefjendsk og hanlig overfor romantisk karlighed, fordi han pa et
tidspunkt fik sit hjerte knust.

Mercutio er kvindefjendsk og hdnlig overfor romantisk karlighed, fordi det
odelegger hans venskaber — bros before hos!

Mercutio er kvindefjendsk og hanlig overfor romantisk kaerlighed, fordi han selv er
hemmeligt forelsket 1 Romeo.

Mercutios kynisme skyldes, at han er begavet nok til at gennemskue verdens
almindelige darskab og andres illusioner.

Mercutios kynisme skyldes, at han 1 virkeligheden er ret folsom og har brug for en
facade at gemme sig bag.

Mercutio betragter livet som en komedie og er vaeldigt forngjet med det.

Mercutio betragter livet som absurd teater og pines over meningslgsheden inde bag
sine vittige bemarkninger.

Mercutio satter stor pris pa Benvolio.
Mercutio anser Benvolio for at vere et acceptabelt publikum 1 mangel af bedre.
Mercutio ger grin med Tybalt, fordi han synes, Tybalt er en nar.

Mercutio ger grin med Tybalt, fordi han er tiltrukket af ham og laegger rogslor ud.



Romeo

“Under love’s heavy burden do I sink.”
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Romeo betyder ”pilgrim”.

Dit temperament er melankolsk: Du er tenksom og reflekterende, men ogsa
selvcentreret og depressiv.

Du har et godt omdemme og er generelt tiltalende: En gang i lobet af spillet kan du
trekke om, hvis et forsag pa at overbevise, overtale eller forfare nogen ikke lykkes.
Du valger, om modstanderen ogsa trekker et nyt kort.

Du er ikke sarligt interesseret 1 fejder og slagsmal, men er derimod en romantisk
ung mand, der leser karlighedsdigte og er dybt ulykkelig over at blive afvist af den
smukke Rosaline.

Du er son og arving til Lord Montague. Din bedste ven er Mercutio, en slaegtning til
Veronas fyrste, og du har ogsé et nert forhold til din faetter Benvolio, der bor hos jer i
din faders hus.



Baggrund

Der er forskellige mulige forklaringer pd, hvorfor Romeo agerer, som han gor.
Veelg dem, du finder interessante at spille pa, og streg de andre ud. Du ma ikke have
selvmodsigende scetninger tilbage til sidst.

Romeo er virkeligt inderligt forelsket 1 Rosaline.

Romeo er en sggende ung mand og forelsket 1 ideen om forelskelse og uovervindelig
keerlighed.

Romeo er en forkalet, overpriviligeret snothvalp, der pisker en stemning op, og nyder
den opmarksomhed han far ved at vere et tudefjes.

Romeo forsgger at distancere sig fra sine upassende og mere end venskabelige
folelser for Mercutio.

Romeo synes, at fejden er meningsles og irriterende.

Romeo lenges efter at legge ungdomslivets uansvarlighed bag sig.
Romeo plages af meningsleshed og har selvdestruktive tilbgjeligheder.
Romeo savner nogen til at holde om ham.

Romeo er enormt liderlig men vil gerne have det til at lyde mere adelt.



Tybalt

”...peace? I hate the word, as I hate hell, all Montagues, and thee.’
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Tybalt er navnet pa kattekongen 1 et beramt eventyr. Katte er ikke dyr med god pr:
De opfattes som udspekulerede og feminine.

Dit temperament er kolerisk: du er ambitigs, energisk, direkte, voldelig, hidsig og
skrupellos.

Du er en dygtig duellant: En gang i lebet af spillet kan du velge at treekke om, hvis
du taber en kamphandling. Du bestemmer, om modstanderen ogsé traekker et nyt kort.

Du er aggressiv og arrogant overfor andre maend men en gentleman overfor kvinder.
Du er forfeengelig og meget @reker — eller ogsa er det bare en undskyldning for at
slés.

Du er en Capulet, neve til Lord og Lady Capulet samt fetter til deres eneste barn, den
unge pige Julie. Du har ikke rigtigt nogen nare venner, men du har et godt forhold til
din tante samt til Julies gamle amme Angelica, og et heafligt forhold til Mercutio. Han
omgas ganske vist Montagues, men han er jo en slegtning til Veronas fyrste.



Baggrund

Der er forskellige mulige forklaringer pd, hvorfor Tybalt agerer, som han gor. Veelg
dem, du finder interessante at spille pd, og streg de andre ud. Du ma ikke have
selvmodsigende scetninger tilbage til sidst.

Tybalt er en selvovervurderende bolle, der godt kan lide at havde sig pad andres
bekostning.

Tybalt er 1 virkeligheden dybt usikker, og overdriver derfor sin maskuline poseren.

Tybalt dyrker fejden, fordi han feler, at han er nedt til at bevise sin loyalitet overfor
sin familie.

Tybalt er, som kattenavnet antyder, en enspander af natur, der oprigtigt foler det
nedvendigt at forsvare sit territorium.

Tybalt er 1 virkeligheden ret ensom, fordi han ikke kan finde ud af at forholde sig til
andre mend pa anden made end ved at konkurrere med dem.

Tybalts tante er en moderskikkelse for ham.
Tybalt har en affeere med sin tante — og et anstrengt forhold til sin onkel.

Tybalts forhold til andre mand er problematisk, fordi han er seksuelt tiltrukket af
dem og ikke kan handtere det.

Tybalt beundrer Mercutios vid og sjove indfald. Og er méske lidt misundelig pa det.
Tybalt synes, at Mercutio er flagrende og pisseirriterende.

Noget at overveje: Hvorfor bor Tybalt 1 Verona hos sin onkel? Hvorfor blev han
udstyret med séddan et belastet navn?



