
Regeloversigt

Kampkort og Comboer

Kampkort er hvad du bruger til at give skade 
på dine modstandere og vinde en kamp. Der er 
ingen fordel i at gemme dem fra dine 
medspillere, så du behøver ikke holde dem i 
hånden. På din tur spiller du et antal kampkort 
op til et maks. Hvert spillet kort lægger point 
til din ”score”. Du kan dog ikke spille et kort 
hvis du ikke kan forklare hvad din karakter gør 
så det kort er relevant. Du kan med fordel 
spille kortene et af gangen som en række der 
repræsenterer et forløb. Kortene er inddelt i 
forskellige typer som påvirker din score på 
forskellige måder:

Korttyper:

Standard: Lægger et beløb til din score.
Anslag: Disse kort giver flere point når det 
lægges som det første kort, og derved først i 
det kronologiske forløb.
Reaktion: Disse kort kan spilles på andre 
spilleres turer. Bonussen bliver lagt til deres 
score.
Spilperson: Disse kort giver flere point hvis 
det spilles af den angivne spilperson.
Dobbelt: Tæller som to kort og du kan derfor 
spille et kort mindre denne runde, men lægger 
til gengæld et højere beløb til din score.
Afslutter: Hvis dette kort bliver lagt til sidst, 
giver den det samme til din score som kortet 
før. Virker ellers som et standard kort.

Modstandere:

På din tur vælger du én modstander af de viste 
du angriber. Modstanderen du vælger er 
essentielt også den der angriber dig og du skal 
vælge en. Modstandere har to stats:
Angreb: Hvis en fjende overlever dit angreb, 
bliver deres angreb trukket fra dine 
popularitets point. 
Liv: Din endelig score reducere denne. Når 
den når nul er fjenden ude af kampen. Du må 

selv bestemme om du slår fjenden ihjel eller 
lader den leve.

Kampstruktur:

Kamp er tur-baseret. Når den første kamp 
starter, trækker alle spillere 7 kampkort og 
spilleder sætter et antal maks kort der kan 
spilles

På din tur:
1) Vælg en modstander du vil angribe. 
2) Spil et antal kampkort, op til maks. 

Beskriv hvad der sker i spillet som 
relatere til kortene.

3) Udregn den totale score fra de spillede 
kampkort og træk det fra fjendens liv.

4) Hvis fjenden stadig har liv tilbage, 
mister du popularitets point lig dens 
angrebsscore.

5) Træk kort op indtil du har 7 på hånden 
igen. Dette skal gøres lige efter din tur. 
Du må ikke trække op efter du har 
spillet reaktionskort.

6) Du kan vælge at smide et kort og 
trække et nyt, og/eller bytte et kort med 
en medspiller. Du kan gøre dette når 
det passer dig, inden din næste tur.

Efter en kamp kan du vælge at beholde din 
hånd ind i din næste kamp, eller smide den 
hele og trække nye.

Popularitets point og Scener:
Du starter spillet med 8 popularitets point og 3 
scene point. Hvis du løber tør for begge er din 
karakter død. For at bruge et scene point skal 
du sætte en lille scene, for eksempel et flash 
back der afslører noget om din karakter, 
hvorefter du enten får 3 popularitets point 
igen, eller du må give en modstander 10 ekstra 
skade hvis det er under kamp. Det er muligt at 
optjene et enkelt scene point mere i løbet af 
spillet, men ikke uden at opgive noget andet...
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