NULPUNKTET

Introduktion

Et science fiction-drama til Fastaval 2010 for fire spillere og en
spilleder.

Et scenarie af Peter Fallesen, Troels Ken Pedersen og Morten
Greis Petersen.
Layout af Magnus Udbjarg.

En stor tak til spiltesterne pa Con2: Alexander Birke, Troels
Bording, Frederik Jensen, Anine Nielsen, Beatrix Nielsen, Jacob
Nielsen, Rikkelara Nielsen og Uffe Thorsen
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Falder med flagrende arme. Hurtigere. Hurtigere.
Vinden hyler i grerne. Med et vredesskrig nermer
kroppen sig nulpunktet.

De sidder sammen og ser solopgangen. Lyset kaster
et radligt skeer udover byens glatte overflade. En
susende lyd afslgrer, at en svevebus passerer forbi
et sted under dem. Deres heender mades for forste

gang.

Tallerkenen smadres lige over hans hoved.
Afvergende holder han sine arme op, og begynder
at tale. Tarerne strgmmer fra hendes gjne, mens hun
samler endnu et stykke porcelen op.

’Mod nulpunktet’ handler om et aegtepar, der
beveger sig imod personlig katastrofe i en ikke
helt sa fjern fremtid. Scenariet leegger veegt pa sci-
fi genrens fremmeste egenskab: muligheden for at
udforske hvad det er at veere menneskelig.

Genre: Tragisk sci-fi drama
Antal spillere: 4
Forventet spiltid: 4 timer

Spillertype: Skal tende pa elementer som
hverdagsforteelling i en sci-fi setting, indlevelsesspil,
delt ejerskab over karakterer, spilmekaniske
virkemidler og feelles forteelleret.

Spilledertype: Kommer til at instruere og puste til
konflikter frem for at spille biroller.

Troels Pedersen, Morten Greis og Peter
Fallesen er alle glade for mearkelige @l og lange
gature pa stranden. Derudover er de en del af
rollespilsnetvaerket planB. De ynder at skrive
rollespil, der leger med forteellingsformer.
Derudover holder de af besverlige kvinder og
mennesker, der generelt er i stykker.



Keere laeser,

Velkommen til “Mod nulpunktet”. Et scenarie til Fastaval 2010
om to elskende, fanget i et forhold med hinanden ombord pa et
rumskib, der skal bringe 120.000 sovende kolonister pa en 100
ar lang feerd. Du skal fore fire spillere gennem denne ferd, hvor
vi leerer de to elskende, Janus og Medea, at kende pa godt og
ondt — mest pa ondt.

Mod Nulpunktet er et science fiction scenarie, da vi gerne vil
streekke historien steder hen, et almindeligt drama ikke kan tage
den, og forsgge at undersgge, hvad det pracis betyder at veere
menneskelig. Mod Nulpunktet er ogsa et drama, for det handler
om de prgvelser, som forholdet mellem de to hovedpersoner
udseettes for. Til sidst er det ogsa et mysterium, for Mod
Nulpunktet handler ogsa om en uberlig hemmelighed mellem
de to; en hemmelighed, som afdakkes i takt med, at vi nermer
os nulpunktet.

Forteellingen bevaeger sig mod nulpunktet fra to sider af — for

og efter — og handlingen bevager sig i hver sin tidslige retning.
To spillere spiller Janus og Medea fgr nulpunktet indtreeffer, og
de to andre spillere spiller Janus og Medea efter nulpunktet er
indtruffet. De spillere, som ikke spiller hovedpersoner i en given
scene, varetager i stedet en raekke biroller. Som spilleder er det
din opgave at guide spillerne gennem spiloplevelsen, sgrge for
opvarmningen og sette scenerne.

Der er faktisk to nulpunkter i vores historie. Det ene nulpunkt,
det officielle, er koloniskibets afgang. Det andet er scenariets
twist, og den dystre hemmelighed. Inden vi afslgrer det
nulpunkt, vil vi fortelle lidt mere om scenariet.

Historien

Menneskeheden har besluttet at sende et koloniskib, Argo II,
afsted pa en 100 ar lang feerd. 120.000 kolonister vil ligge i en
kryogenisk dvale under hele rejsen. Lige nu ligger rumskibet
fortgjret ved rumstationen Helix, der er bemandet af ventende
kolonister og personale. Under rejsen vil rumskibet veere
bemandet af to mennesker, Janus og Medea, som skal tage sig
af eventuelle problemer undervejs pa feerden. De er et par, og de
har gennemgaet en seregen behandling, der kan holde dem i live
gennem hele rejsen, og har gjort dem uadskillelige. De bliver
desuden assisteret af to kunstige intelligenser, KI’ere kaldet
APIS og ISIS, der spilles som biroller. Rumstations personale,
samt de ventende kolonister, vil ogsa blive spillet som biroller.

Pa den ene side af nulpunktet fglger vi Janus og Medeas
forhold i tiden op til afgangen. P& den anden side af nulpunktet
befinder vi os frem nesten hundrede ar efter nulpunktet, og
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skridt for skridt beveeger denne historie sig baglens, tilbage
mod nulpunktet. Som spilleder klipper du mellem de to par, der
langsomt neermer sig det officielle nulpunktet fra hver deres
side. Derved nermer de sig uvidende ogsa det andet nulpunkt.

Nulpunktets univers

Mod nulpunktet indeholder nogle specifikke science fiction-
elementer for at historien kan lade sig gore. Andre elementer

er nogle, som interesserer spillerne. Det sker ved, at I under
opvarmningen definerer en reekke science fiction-elementer, som
kommer til at indga i handlingen og former den.

De elementer vi har fastsat er rumskibe, rumstationer, kunstige
intelligenser, kryogenisk dvale, livsforlengende teknologi og
rekonstruktion. I vil opdage at disse elementer giver sig selv, nar
I spiller historien.

Mod dramaet

Historien mellem Janus og Medea er historien om to mennesker
fanget i et forhold, de ikke kan komme ud af. Ikke en gang
daden afslutter deres forhold, og dette dysfunktionelle forhold
er kernen i dramaet. Det er imidlertid ikke alle elementer af
dramaet, vi som forfattere fastsetter pa forhand. Som et led

i opvarmningen introducerer spillerne elementer af forholdet
mellem Janus og Medea, elementer som du som spillere indfgrer
i forteellingen under selve spillet.

Det, at kronologien kgrer forlens og baglens i
forskellige dele af forteellingen, giver desuden ogsa lejlighed til
at lege med et tema om smerte og erindring, idét spillerne bade
far og efter nulpunktet spiller med viden fra efter nulpunktet,
som deres karakterer ikke har, men ogsa mangler viden om
begivenheder, den baglens kronologi efter nulpunktet ikke er
naet frem (eller tilbage) til endnu. Farst ved nulpunktet ved alle
alt, og uvisheden erstattes af tragisk vished.

Det andet nulpunkt

Et led i behandlingen af Janus og Medea, sa de kan overleve

de 100 ar ombord pa Argo II, er en psykoteknologisk og
-terapeutisk behandling, der undertrykker bevidstheden om de
negative episoder i deres forhold, og som ggr dem uadskillelige,
pa et teknologisk niveau — de kan ikke lade vaere med at elske
hinanden. Tiden op til afgangen er dog hektisk, og Janus og
Medea bliver mere og mere pressede, og deres forhold lider
under det. Kort efter afgang udmenter det sig i, at den ene af

de to, eller maske begge, myrder. Dette er sket adskillige gange
lige siden, men hver gang blokerer behandlingen og teknologien



for, at de er i stand til at tale om det. Efter hvert drab overfares
personligheden fra enten Janus eller Medea til en af de sovende
kolonister, hvorefter han eller hun vender tilbage til den anden.
Begge undertrykker de episoden, og deres forhold fortsetter
indtil en af dem myrder den anden igen, for derefter endnu en
gang at vagne op i en ny krop. Dgden skiller dem ikke. Dette
nulpunkt er scenariets dunkle hemmelighed, og dbenbares farst
for spillerne til slut — katastrofen er ikke, at den ene myrder den
anden, men at de er blevet ved med at ggre det i snart 100 ar,
ude af stand til at tale om det med hinanden. Op til det andet
nulpunkt har scenariets mekanikker sgrget for, at forholdet
mellem Janus og Medea bliver mere og mere presset, og hvad
der skulle have veret 100 ars hvedebrgdsdage i rummet, bliver i
stedet til en dybt tragisk rejse.

Et par praktiske kommentarer

Mod nulpunktet er et “systemlgst” scenarie. Indlevelse i rollerne
er vigtigt, men ogsa evnen til at udtrykke falelser, til at rabe

af hinanden, at veere tavse over for hinanden er vigtigt. Derfor
har vi en reekke opvarmingsgvelser til jer inden I begynder
scenariet. Som nevnt ovenfor skal spillerne ogsa veaere med til
skabe verdenen, de skal have et ejerskab over den, da vi mener,
at det gor det lettere for spillerne at anvende den, nar de selv har
investeret i den. Spillerne har hver iser en hovedrolle (Janus
eller Medea, far eller efter), og de har en birolle. Som spilleder
har du minimalt med biroller at spille. Du skal hovedsageligt
guide spillerne, bl.a. ved at sette scener, omend du har en birolle
i den farste scene i scenariet.

Mod Nulpunktet bestar af to tekster, samt fire spilpersoner. De
to tekster er hhv. vores guide til opvarmning af spillerne, og den
anden er vores spilledervejledning, hvor vi gar i dybden med de
enkelte elementer af forteellingen, og med hvordan man spiller
selve scenariet.
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