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Anti-romantik

Hjertebrand handler om kærlighed – vel og mærke den romantiske af slagsen. Ikke den der høviske 

ridder-romance middelalder-kærlighed, men den romantiske kærlighed man kan finde i fx 

romantiske Hollywood-komedier eller hos forfattere som Danielle Steele. Det er en opfattelse af 

kærlighed mange ikke vil være ved, men alligevel, mere eller mindre frivilligt og/eller bevidst, 

abonnerer på.

Kort fortalt stiller de tre spil i pakken tre spørgsmålstegn ved denne opfattelse.

“Elsker dig for evigt” handler om at romantisk kærlighed kan være brutal. Er det prisen værd?

“Mod alle odds” handler om tabu-belagt kærlighed. Gælder den romantiske kærligheds love også 

søskende?

“I kærlighedens navn” handler om hvor langt man kan og må gå. Gælder alle kneb i kærlighedens 

navn?



De tre spil

De tre spil er Elsker dig for evigt, Mod alle odds og I kærlighedens navn. 

Elsker dig for evigt er et kort scenarie med kun tre scener. Det skal spilles “på gulvet” og med hele 

kroppen. Berøring spiller en stor betydning. Du har som spilformidler ansvaret for de klassiske 

spillederfunktioner som fx at klippe scenerne og at sørge for at der bliver plads til det der skal i spil. 

Du skal dog også selv deltage og give spillerne lidt mere råderum end du måske er vant til.

Mod alle odds er et lidt længere scenarie. Det skal også spilles på gulvet og med hele kroppen. Du 

holder alene ansvaret for en række spillederfunktionen, men deler udførslen af funktionerne med 

spillerne i udstrakt grad. I modsætning til Elsker dig for evigt har du som spilleder spiller du ikke 

selv roller i scenariet. 

I kærlighedens navn er et fortælle-system for to spillere. Det fortæller vha spillekort en historie 

om den dramatiske kamp om Den Udkårne. I kærlighedens navn spilles omkring bordet og mere 

med ord end med krop. Da spillet kun er for to deler i jer op i tre grupper. Tanken er at i spiller 

parallelt ved siden af hinanden. Det er din opgave at forklare hvordan man spiller spillet til de tre 

grupper og så selv deltage i et spil. 

Jeg vil anbefale korte pauser mellem spillene og drama-opvarmning før det første scenarie. 

ps skulle du ikke have faæt nok anti-romantik kan jeg anbefale dig at spille Lady og Otto af Frederik Berg Østergaard

pps det er det indre, ikke det ydre, der tæller
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