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TORTUR

Et kort gjeblik bliver ventilatorviftens rytmiske
brummen overdevet af hans prust og hendes lat-
ter. Sa fortseetter sengefiedrene deres muntre
knirken. | det duftende marke udenfor spiller cikad-
erne op under manens segl. | de sorte skygger
under treeerne afslorer et par sma, orange ciga-
retglader de beveebnede maends tilstedeveerelse.

| Colombias frodige granne skove ulmer krigen.
Det har varet i mere end en generation nu, og det
er en livsform.

Kokain, bortfarelser, lasepenge, forsvindinger.
"War on Drugs”, kampen mod de kapitalistiske
undertrykkere, kampen mod de kommunistiske
djeevle, kampen mod kriminalitet, kampen for over-
levelse. Eksempler statueres, fiender og forreedere
straffes, misteenkte forheres og kastes bort som
pdelagt legeta;.

Et hav af grusomheder begas, de fleste af dem
retfeerdiggjort af fiendens grusomhed, i en artier
gammel ond cirkel.

Men et er mishandling, et andet er, hvad det gar
ved de som deltager. Tortur er ikke blot en kort,
skarp smerte, det bliver til et markt spejl, der
forvraenger forholdet mellem mennesker. Herom
handler scenariet, om savel ofre som bedler, far og
efter.

TORTUR - Spiller D

"Tortur” er et sensuelt, skummelt opleve-scenarie
inspireret af danske con-scenarier fra halvfem-
serne. Det fokuserer pa konsekvenserne af gru-
somhed snarere end de grusommme handlinger i
sig selv, pa at uhyrligheder begés af mennesker,
ikke ansigtslase monstre. Det handler om de ting
ved torturen, som Hollywood for det meste skjuler
bag brave helte, feje skurke og tikkende bomber.
Synes du at film som "Deer Hunter” eller "Full
Metal Jacket” er speendende, rummer "Tortur” tre
timers spaendende spil for dig.

Velkommen til.

Her er et par noter til "sikkerhedsforanstaltninger”.
Normalt holder spillerne til to karakterer, der taler
sammen, hinanden i handen. Hvis du har brug for
lidt mere afstand i spillet, kan du signalere det ved
at bryde den fysiske kontakt mellem haenderne.
Hvis det stadig ikke er nok, kan du lafte handf-
laderne op foran dig for at signalere, bak lige lidt
veek. Dette kan geres af alle ved bordet, ikke kun
folk med karakterer i kontakt. Det neeste skridt

er at sige "cut”, hvilket afbryder scenariet indtil
videre. Det kan ogséa geres af alle, men lad veere
med at gare det, medmindre du virkelig feler dig
presset! Det er ikke bare en lille timeout, det er en
afbrydelse. Endelig kan spilleder kalde "defensivt
spil”, hvis nogen spolerer spillet med overdrevet
distancerende spil. Sker det, sa ret ind eller tag
saetningen forfra, hvis dét er hvad spilleder beder
dig om.
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Forste seet: Far og son

Scene 1: Observatar.

Sted: Pablo Carlos lille landsted langt, langt ude
pa landet i det sydlige Colombia. Alle pa egnen er
"mestizer”, halvblodsindianere.

Pablo er i trediverne, og far til Mateo péa ca. 10.
Pablo er coca-bonde, og det har trukket ham og
hans familie op fra den totale fattigdom til noget,
der mindede om velstand. Men naeppe havde
familien faet bil, TV og generator, far haeren og
amerikanerne (“radgivere”), som var kommet til
omradet i heelene péa et stort, nyt vejprojekt som et
amerikansk firma udferer ca. ti kilometer veek, kom
og braendte coca-markerne af.

Det var to ar siden. Sa var der geeld, men ingen
penge, og ingen benzin. S& da Pablos kone og
Mateos mor Dorita for halvandet ar siden fik blind-
tarmsbeteendelse, stod der en udmaerket bil, som
ikke kunne kare hende til klinikken. Hun dede under
sveere pinsler. Det var slemt for Pablo men vaerre
for lille Mateo. Nu er familien kommet pa fode igen,
sadan da, men Pablo er begyndt at dyrke coca igen
og spionere for FARC.

Pablo sidder i stuen og harer radio, da Mateo kom-
mer hjem fra skole og er ked af det. Han er blevet
drillet af naboen hr. Arturo Pardos to kneegte Rob-
erto og Geraldo, der har taget hans fine kondisko.

Tid: Ca. seks minutter.
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Din mission: Du skal neevne Mateos bare faedder
som det farste. | et senere udsagn skal du navne
en mikrofon og et par hovedtelefoner, som ligger
ved siden af den store, gamle radio i hjgrnet. Husk:
Som observatar skal du levere konkret beskrivelse,
der giver kuler og dybde til scenen, og du ma ikke
bruge metaforer eller veerdiladede tilleegsord.

Scene 2: Malena Weiss, relation.
Sted: Federicos og Malenas hus, i en forstad i det
nordlige Colombia.

Malena Weiss er i starten af tyverne, gift med Fed-
erico som er soldat i reserven og for tiden tjener i
en enhed, som har bevogtningsopgaver i omrader
truet af marxist-guerillaen FARC. Malena arbejder i
et supermarked, Federico som industrigartner. Nu
er Federico hjemme pa en maneds orlov, og har
veeret hjemme i ca. to uger. De er i gang med at

preve at fa et barn sammen. De er troende protes-

tanter (lutheranere, de madtes for svrigt i kirken),
usaedvanligt i det meget katolske Colombia. Denne
gang er Federico tydeligt foruroliget over sine
oplevelser, men giver ingen detaljer, og Malena
presser ikke pa.

Det er lerdag formiddag, og i kekkenet er Malena
ved at lave mad. Federico sidder inde i stuen og
beder.

Tid: Otte minutter, hvoraf Federico sidder i stuen
og beder de farste fire, mens Malena er off stage.

Her skal | ikke holde hénd. Dog kan du et par gange
diskret komme med udsagn om lyde fra Malena i
kakkenet. De sidste fire minutter er normale. Din
mission: Du skal vaere den keerlige og noget bekym-
rede kone, som repraesenterer det, Federico keem-
per for at beskytte. Der skal ikke taerskes langhalm
pa frokosten, vi skal bare se Federico og Malena
gere deres mest indaedte for at have det godt og
hyggeligt sammen. Nar de fire minutter er gaet, sa
kom med et udsagn om at Malena kommerind i
stuen, og spil derfra.

Scene 3: Synspunkt.
Sted: Pablo Carlos lille landsted langt, langt ude pa
landet i det sydlige Colombia.

Efter at have veeret tilbageholdt i tre maneder blev
Pablo lgsladt uden forklaring eller undskyldning,

og han har veeret hjemme i ca. to uger nu. | mel-
lemtiden er Mateo blevet passet af sin tante Paca.
Mateo kommer hjem fra skole og er ked af det,
fordi han er blevet drillet.

Tid: Seks minutter. Din mission: Du skal levere et
synspunkt, sé du har ret og pligt til at mene no-

get om scenen. Du skal komme med beskrivende
udsagn, som giver kular og dybde til scenen, og
hvert udsagn skal indeholde enten en metafor, eller
en veerdi-dom i form af et ladet tilleegsord, positivt
eller negativt. Du har i denne scene ikke lov til at
udtale dig direkte om karakterernes indre liv, men
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du kan naevne ydre omsteendigheder, som antyder
det. | gvrigt har du frit slag, der skulle vaere nok at
tage fat pa.
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Andet saet: En ny dag truer

Scene 1: Emma Ladowicz, offer, for.

Sted: Foran Emma Ladowiczs hus, i en nydelig fors-
tad til Chicago, en klar, forbleest efterarsmorgen.

Emma Ladowicz er en eventyrlysten ingenigr fra
Chicago pa 40, som er mor til Mary pa ti og Cathy
pa seks. Emma arbejder for firmaet APEC, og
deltager ofte i store bygningsprojekter i Mellem- og
Sydamerika.

Mary fik Emma med John Ladowicz, hendes livs
keerlighed, som ogsé var ingenigr og rejselysten,
men som dade i en ulykke, da Mary var to.

Emma blev trgstet af den noget mere bofaste Al-
lan, med hvem hun fik Cathy og blev gift.

Allan havde det dog sveert med rejserne, og kunne
ikke rigtig konkurrere med mindet om John [som
da ogsé er Marys afgud). De blev mindeligt skilt
forrige ar, og de bor nu i den anden ende af byen.
Emma og Mary tog Johns navn igen. Mary synes
det er vildt speendende at mor rejser til de varme
lande, men har faet ind i hovedet, at mor ogsa vil
komme ud for en ulykke, s& Mary har veeret lidt
pjevset og morsyg pa det sidste, méaske i anledn-
ing af, at Emma i naeste uge skal til Colombia og
arbejde pa et vejprojekt. Emma regner det for en
af sine vigtigste opgaver som mor at indgyde sin
eeldste datter tro pa fremtiden og tillid til verden.
Emma er ikke religigs.

Nu skal Mary i skole, lige nede for enden af vejen,
og Emma er ved at sende hende af sted.

Tid: Fire minutter. Din mission: Du skal opmuntre
Mary, overbevise hende om at der ikke skal ske

noget slemt, og sende hende i skole uden at falge
hende pé vej (for en stor pige skal kunne ga selv).

Scene 2: Observatar.
Sted: Ved et lejrbal i en FARC-lejr i en bjergrig egn i
det sydlige Colombia, om aftenen.

Veteranen Luisa pa& 35 og rekrutten Pilar pa 19
sidder ved et lejrbal og snakker over en kedel kaffe
om kunsten at veere fangevogter for FARCs gid-
sler. Luisa er skabs-lesbisk og forelsket i Pilar, der
intet fatter og selv er lidt betaget af en ung guerilla
ved navn Oscar (ikke til stede). Luisa forteeller om
hvordan man undgéar truende neere falelser og
Stockholm-syndrom ved at “leere” kapitalist-gidsler
om livets sandheder gennem psykisk terror. Pilar
er i kraft af sin fattige opveekst ganske rasende pa
kapitalister, men er ellers lidt naiv.

Tid: Ti minutter. Din mission: Du skal heefte et

par ord pa de skovklaedte bakker omkring lejren.
Derefter har du frit spil. Husk: Som observatar skal
du levere konkret beskrivelse, der giver kular og
dybde til scenen, og du ma ikke bruge metaforer
eller veerdiladede tillaegsord.

Scene 3: Emma Ladowicz, offer, efter.

Sted: Foran Emma Ladowiczs hus, i en nydelig fors-
tad til Chicago, en regnfuld efterars-eftermiddag.
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Emma kom hjem for otte maneder siden, efter to
ar som gidsel. Da hun endelig blev laskabt og slap
fri, turde hun darligt tro pa det, for hendes tro pa
fremtiden var blevet gdelagt af hendes oplevelser

i fangenskab. Et eller andet sted foran Emma, en
maned fremme eller et &r, er der en enorm, sort
mur af fortviviende usikkerhed, og hun kan ikke i sit
hjerte forestille sig en fremtid pa den anden side
af muren. Rationelt kan hun godt opstille scenarier
for fremtiden, men hun kan ikke fele dem. Under
sit fangenskab pregvede hun at blive religizs, men
opgav efter et par maneder, da hun ikke falte, at
der var nogen der lyttede.

Emma havde klynget sig til fantasier om, hvordan
det skulle blive, nar hun kom hjem, men det er ble-
vet helt anderledes. Hun er farst efter maneders
behandling begyndt at kunne fremvise en facade
for verden, der minder om en normalt fungerende
person, og det hele er kun muligt pa grund af Mary,
nu tretten &r gammel, som har taget ansvaret for
at holde hverdagen sammen for sig selv og sin
mor. Mary havde boet hos Allan og Cathy (og nu Al-
lans nye kone Crystal, men det er OK) mens Emma
var borte, og Emma kan tage sig selv i at teenke, at
Mary ville have det bedre med en normal familie,
men Mary har ikke vist nogen antydning af snske
om ikke at veere sammen med sin besveerlige mor.
Forsikringen har betalt for en del medicin og terapi,
men Emma har brug for mere. lkke desto mindre,

i eftermiddag skal Emma af sted til den sidste
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terapi-session, forsikringen reekker til. Emma har
svaert ved at skulle se i gjnene at dette er sidste
session, men Mary sender hende alligevel kaerligt
men bestemt af sted.

Tid: Seks minutter. Din mission: Farst skal du
veelge, hvordan Emma har reageret péa torturen?
Veelg én af de to nedenstdende muligheder. LAD
V/ZERE med at forteelle hvad du har valgt, lad os se
det i spil.

* Medicinmisbrug

Pa nervemedicin er verden et lidt mindre truende
sted, selvom ogsé de dele af den, Emma ikke ville
have noget imod at fale, star lidt tdgede. Der er
bare det ved det, at alt kommer til at handle om
medicin. P4 medicinen kan du ga gennem bev-
aegelserne. Tanken om at lgbe tar for behandling
er virkelig skreemmende, og du kan darligt lade
veere med at kredse og tale om den nu.

* Angst og mistillid

Emma faler ikke kun, at hun konstant balancerer
pa randen af et angstanfald, hun faler ogséa en vag
og ufokuseret, men frygtelig vrede mod verden.
Hun tror simpelt hen ikke p4, at verden vil hende
og hendes noget godt. Hun tror ikke som sadan pa
Gud, og det er mere en folelse end en tanke. Tal
om alle de farer, der lurer pa bade dig og Mary, om
alt hvad der kan og sikkert vil ga galt, og hvad man
kan gare for at beskytte sig.

Den reaktion, du har valgt, skal du spille ud. Og det
skal veere klart, i det mindste for spilleder, der véd
hvad mulighederne er, hvilken en du har valgt. Du
skal gare det til noget af et arbejde for Mary at fa
sendt dig af sted, men til sidst gar du af sted.
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Tredie seet: Forgiftet elskov

Scene 1: Synspunkt.

Sted: Maria og Miguels soveveerelse, i deres hus |
udkanten af en mindre provinsby i det sydvestlige
Colombia.

Maria er en venstreorienteret skoleleerer i det
sydlige Colombia. Hun er tredive, og gift med
Miguel Marquez, venstreorienteret lokalpolitiker.
Hun har beholdt sit eget efternavn, men Maria

og Miguel er gift. Det har de veeret i tre &r nu, og
der er ingen barn, men de pragver. Maria er en
gledende idealist af den slags, der slider for at om-
seette idealerne til praksis med sine elever. Miguel
er niogtredive og ret karismatisk. Han er bade
engageret politisk feminist, og en mandig mand, s&
det vil noget! Marias ti &r yngre lillebror, Oscar, har
rodet sig ud i noget rigtigt snavs: Han keemper for
oprarsbeveegelsen FARC. Maria og Miguel arbe-
jder for fred og forsoning, ikke mindst sa Oscar en
dag vil kunne komme hjem igen.

Men det er alt sammen ikke sa vigtigt lige nu, for
Miguel og Maria er i seng med hinanden, og ikke
for at sove! De er fantastiske sammen, det slar
gnister, nar de elsker!

Tid: Fem minutter. Din mission: Du har s&dan set
frit spil, bortset fra en ting. Du ma ikke antyde
trusler udefra, uanset hvad foromtalen siger! Husk:
Du skal levere et synspunkt, sa du har ret og pligt
til at mene noget om scenen. Du skal komme med
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beskrivende udsagn, som giver kulgr og dybde

til scenen, og hvert udsagn skal indeholde enten
en metafor, eller en vaerdi-dom i form af et ladet
tilleegsord, positivt eller negativt. | denne scene har
du ogsa lov til at komme med udsagn om karakter-
ernes indre liv, dvs. at du rent faktisk ma forteelle,
hvad en karakter fgler om et eller andet.

Scene 2: Vicente Gonzalez, baddel.

Sted: En lun aften, uden for en gammel kaffe-fabrik,
hvis keelder huser et uofficielt detentionscenter, et
sted i det sydvestlige Colombia.

Vicente Gonzalez er vagtveernsmand i en colombi-
ansk godsejers private vagtveern. Han er medlem
af en paramilitaer gruppe, der er blevet demobilis-
eret (de fik nogle penge og lovede at ga lidt mere
stille med derene, eller sédan noget). Han er i
halvtredserne, ugift (han gar til ludere) og en bitter
mand pa haevntogt.

Hans onkel Luis blev kidnappet af marxist-gueril-
laen FARC, og Luis var ikke den samme da han
endelig blev leskabt efter fire ar. Onkel Luis begik
selvmord for to ar siden. For femten ar siden blev
Vicentes lillesgster Inés voldtaget af FARC-folk der
var ude for at terrorisere de civile, og hun har ald-
rig rigtig fundet smilet frem igen.

Vicente og hans para-venner tager hasvn over
kommunist-svinene for deres forbrydelser, og
bekeemper deres indflydelse hvor end den vinder

frem. For at frelse faedrelandet, naturligvis, hvis folk
i jakkeseet sparger, som for eksempel de politifolk
under en kaptajn Verdi, de nu samarbejder med.
Man ma veere heflig, det er prisen for at kunne
fortseette. Egentlig er Vicente ligeglad med ideologi,
for ham handler der om heevn. Han har fundet ud
af, at han har noget af et talent for at knaekke folk,
meend som kvinder, ved hjeelp af r& men udspekul-
eret seksuel brutalitet.

Efterhadnden er det ogsa ret sveert at fa den op
uden. Vicente ved godt, han er et monster, men
det er kommunisterne, der har gjort ham til det
han er! Endnu en forbrydelse at haevne. Det sidder
der et par stykker til i den keelder, ud over de to
turtelduer, som har faet at fole.

Nu, efter at have smadret det seneste par svin
(undskyld, "bledgjort til forher”, man ma holde pa
formerne) i lidt over en uge, sidder Vicente Gonzal-
ez pa en baenk sammen med politimanden José
Pérez fra Verdis styrke.

De venter pa sergent Roberto, som skal komme
med ordre fra Verdi om, hvad der skal ske med de
to kommunister, nu hvor de ogsa er blevet forhart.
De to meend kan ikke udstéa hinanden.

Den unge politimand er sa retlinet og ideologisk,

at han enten er et hyklerisk svin eller hablast naiv,
og desuden kan Vicente fornemme, hvor meget hr.
Pérez foragter ham, hvilket ikke ger sagerne bedre,
men Vicente er dog nedt til at tolerere politimand-
en, hvis arbejdet skal kunne fortsaette.
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Vicente er ifart olivengrent, knaegten er i jakkesaet.

Tid: Ti minutter. Farst skal du have at vide, om det
var Maria Silva eller Miguel Marquez, Vicente har
haft under behandling. Din mission: Veelg to af de
folgende fire, som Vicente har udsat sit offer for
(udover indespaerring, hardhaendet behandling og
det helt basale: Voldteegt):

* Har Vicente og seks af hans folk gruppe
voldtaget svinet?

* Har Vicente voldtaget kommunisten med
en knippel, ferst analt og sa oralt?

* Har Vicente udsat beestet for elektrochok

mod brystvorter og skridt,
startet meget lavt men eskaleret
indtil der kom forbreendinger?
* Har Vicente og hans folk haevnet sig med
voldtaegt pa uforudsigelige tidspunkter,

med 1-10 timers mellemrum dagnet rundt,

henover fem dages indespaerring?

Du skal have fortalt dengsedrengen om, hvad

du har gjort, mens | snakker. Husk, du kan (lige]
beherske dit temperament, men du har et steerkt
behov for at haevde og retfeerdiggere dig.

Scene 3: Observatar.
Sted: Et rodet lille soveveerelse i en storby et sted
uden for Colombia.

TORTUR - Spiller D

Maria og Miguel er flygtet ud af landet. Nu klarer
de sig som bedst de kan i eksil. De elsker stadig
med hinanden, fordi det er sa centralt for deres
idé om deres forhold til hinanden at de frygter at
deres kostbare keerlighed, det sidste i verden, de
har at klynge sig til, skal g& tabt hvis ikke de har
sex. Det prover de s& pa at have nu...

Tid: Seks minutter. Din mission: Du skal naevne,

at der ligger en tube glidecreme og en pakke
Viagra pa bordet (fordi de ikke laengere kan uden
hjeelpemidler, men du behaver ikke forklare). El-
lers har du frit spil med de elskende, veerelset og
storbyen udenfor. Husk: Som observater skal du
levere konkret beskrivelse, der giver kuler og dybde
til scenen, og du ma ikke bruge metaforer eller
veerdiladede tillaegsord.

Fjerde saet: Samvittighed

Scene 1: Synspunkt.

Sted: En greeskleedt bakkeskraning uden for en
FARC-ejr i det sydlige Colombia.

De to unge FARC-rekrutter Oscar og Pilar er ude

i det grenne med en frokostkurv. De flirter men

er ikke umiddelbart pa vej i bukserne pa hinanden.
Oscar forlod jurastudiet for at blive guerilla, og er
for gvrigt en meget smuk ung mand. Pilar optradte
i anden scene af "En ny dag truer”.

Tid: Seks minutter. Din mission: Som synspunkt har
du i denne scene frit spil. Husk: Du skal levere et
synspunkt, sé& du har ret og pligt til at mene no-

get om scenen. Du skal komme med beskrivende
udsagn, som giver kular og dybde til scenen, og
hvert udsagn skal indeholde enten en metafor, eller
en veerdi-dom i form af et ladet tillaegsord, positivt
eller negativt. | denne scene har du ogsa lov til at
komme med udsagn om karakterernes indre liv,
dvs. at du rent faktisk mé forteelle, hvad en karak-
ter faler om et eller andet.

Scene 2: Arturo Pardo, offer men strukturelt set
"beddel”.

Sted: Pa asylembedsmanden Martin Vollers kon-
tor, i et eller andet vestligt land.

Arturo Pardo er en fattig bonde fra det sydlige

Colombia, som er blevet mishandlet af bade FARC-
folk og af politiet, fordi de hver iseer troede at han
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var meddeler for modstanderne. Og han havde
intet gjort dem! Fordi begge parter var efter ham,
er han flygtet. Hans kone Sarah og to sgnner
Roberto og Geraldo bor nu hos en fiern tante i et
slumkvarter i Medellin, men Arturo mente at hans
tilstedeveerelse bragte dem i fare.

Arturo Pardo er 44 eller 45 &r gammel, han er
ikke helt sikker. Han er mestiz, halvblodsindianer,
dyrkede kartofler og majs og holdt et par magre
keer. Han er en god katolik, som aldrig har gjort
nogen fortraed og aldrig har lavet ballade. Den
eneste grund han kan komme p4, til at FARC og
politiet kom efter ham, er nogle skeenderier med
naboen hr. Carlos, som havde veeret i problemer
med politiet over nogle coca-marker. Hr. Carlos,
Pablo Carlos, kunne have stukket Arturo, men det
er ikke sikkert.

Nu skal Arturo overbevise den meget kloge og
strenge hr. Voller om at give ham asyl. Men det
er meget sveert, for hr. Voller spgrger meget til
detaljerne i Arturos historie, og Arturos hoved
har ikke vaeret helt rigtigt pa det sidste. Han kan
huske alting, specielt ting han ville gnske han ikke
huskede sa godt, men nar han skal seette dem
sammen bliver han forvirret. Det er som om hans
fortid splintrer oppe i hans hoved nar han praver
at saette den sammen til en historie. Det er bade
smertefuldt og frustrerende! Han er ikke engang
helt sikker p&, om politiet eller opregrerne kom efter
ham farst. Han husker ét, men bliver s& i tvivl.
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Nogle ting star dog alt for klart for Arturo. Efter at
nogle gamle Guerillaer havde forhert ham blev han
overladt til en gruppe unge masnd og kvinder (med
en gammel en i baggrunden). Det gik op for ham,
at de var elever, som skulle gve sig i at mishandle
folk. Farst fik han bank, og da stank de af sprut.
Derefter blev han tvunget til at veelge sin egen
tortur. En ung mand med et ansigt som en engel,
blegt og strengt, gav ham valgene (se nedenfor] i
en kold og tonlgs stemme, mens redskaberne blev
praesenteret. En af de andre kaldte ham for Oscar.
Det strenge, smukke ansigt hjemsgger stadig Ar-
turos dremme. Og séa gjorde de ting ved ham med
de redskaber, han havde valgt.

Tid: Tolv minutter. Din mission: Farst skal du veelge,

hvad Pardo valgte. Alle mulighederne blev givet
ham. Han fandt ferst ud af konsekvenserne, da de
kom. Veelg to ud af de fire.

* Arturo valge den papegejetang, Oscar holdt
frem for ham. Arturo blev ferst knebet i
grerne af alle de unge, og sé& knuste en
ung kvinde hans venstre nosse med tangen.

* Arturo valgte den skruetraekker, Oscar
holdt frem for ham.

Arturo blev farst stukket i handryggene af
alle de unge, og borede en anden

ung mand skruetraskkeren

gennem Arturos venstre knee.

* Arturo valgte den zippo-lighter, Oscar holdt

frem for ham.

Arturo blev ferst svedet under fadderne af

alle de unge der skiftedes, og s& holdt en

ung kvinde lighteren under spidsen

af Arturos lem, til forhuden blev helt sort

og forkullet.

Arturo valgte den lille hammer, Oscar holdt

frem for ham.

Farst skiftedes alle de unge til at sla

Arturo pé larene, meget hardt.

S4& bankede en anden ung mand Arturos

forteender ud med hammeren.

*

Svar ydmygt og hefligt pa hr. Vollers spargsmal, og
nar du bliver forvirret, sé bliv mere vred pa dig selv
end pa embedsmanden. | har allerede diskuteret
politiet, og starter scenen med at begynde at tale
om FARC.
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Scene 3: Observatar.
Sted: En strandcafe i det sydlige Californien, en lun
aften.

Oscar kunne ikke klare de grimme, grimme ting
han skulle gere som "agent”, sa nu er han flygtet
fra det hele, og hutler sig igennem i Californien.
Den medicinstuderende Nicole Winter, der i Oscar
ser et stakkels offer for Verdens ondskab, som
hun han kaste sine kraefter i at frelse, har faet ham
med péa en strandcafé, hvor de snakker og drikker.

Tid: Ti minutter. Din mission: Du har frit spil. Husk:
Som observatar skal du levere konkret beskrivelse,
der giver kuler og dybde til scenen, og du ma ikke
bruge metaforer eller vaerdiladede tillaegsord.

Dette er scenariets sidste scene, sa kan du kom-
me pa indspark af kular, som vil veere hjeelp og
oplaeg til en intens slutning, eller saette en mind-
eveerdig sanselig ramme om slutningen, er nu din
chance.

TORTUR - Spiller D
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