TDRTUR Spiller B

TORTUR Et scenarie af Troels Ken Pedersen




TORTUR

Et kort gjeblik bliver ventilatorviftens rytmiske
brummen overdevet af hans prust og hendes lat-
ter. Sa fortseetter sengefiedrene deres muntre
knirken. | det duftende marke udenfor spiller cikad-
erne op under manens segl. | de sorte skygger
under treeerne afslorer et par sma, orange ciga-
retglader de beveebnede maends tilstedeveerelse.

| Colombias frodige granne skove ulmer krigen.
Det har varet i mere end en generation nu, og det
er en livsform.

Kokain, bortfarelser, lasepenge, forsvindinger.
"War on Drugs”, kampen mod de kapitalistiske
undertrykkere, kampen mod de kommunistiske
djeevle, kampen mod kriminalitet, kampen for over-
levelse. Eksempler statueres, fiender og forreedere
straffes, misteenkte forheres og kastes bort som
edelagt legetgj. Et hav af grusomheder begas, de
fleste af dem retfeerdiggjort af fiendens grusom-
hed, i en artier gammel ond cirkel.

Men et er mishandling, et andet er, hvad det gar
ved de som deltager. Tortur er ikke blot en kort,
skarp smerte, det bliver til et markt spejl, der
forvraenger forholdet mellem mennesker. Herom
handler scenariet, om savel ofre som bedler, far og
efter.
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"Tortur” er et sensuelt, skummelt opleve-scenarie
inspireret af danske con-scenarier fra halvfem-
serne. Det fokuserer pa konsekvenserne af gru-
somhed snarere end de grusommme handlinger i
sig selv, pa at uhyrligheder begés af mennesker,
ikke ansigtslese monstre. Det handler om de ting
ved torturen, som Hollywood for det meste skjuler
bag brave helte, feje skurke og tikkende bomber.
Synes du at film som "Deer Hunter” eller "Full
Metal Jacket” er speendende, rummer "Tortur”
tre timers spaendende spil for dig.

Velkommen til.

Her er et par noter til "sikkerhedsforanstaltninger”.
Normalt holder spillerne til to karakterer, der taler
sammen, hinanden i hdnden. Hvis du har brug for
lidt mere afstand i spillet, kan du signalere det ved
at bryde den fysiske kontakt mellem haenderne.
Hvis det stadig ikke er nok, kan du lafte handf-
laderne op foran dig for at signalere, bak lige lidt
veek. Dette kan geres af alle ved bordet, ikke kun
folk med karakterer i kontakt. Det neeste skridt

er at sige "cut”, hvilket afbryder scenariet indtil
videre. Det kan ogséa geres af alle, men lad veere
med at gare det, medmindre du virkelig feler dig
presset! Det er ikke bare en lille timeout, det er en
afbrydelse. Endelig kan spilleder kalde "defensivt
spil”, hvis nogen spolerer spillet med overdrevet
distancerende spil. Sker det, sa ret ind eller tag
saetningen forfra, hvis dét er hvad spilleder beder
dig om.
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Forste seet: Far og son

Scene 1: Mateo Carlos, relation, far.

Sted: Pablo Carlos lille landsted langt, langt ude
pa landet i det sydlige Colombia. Alle pa egnen er
"mestizer”, halvblodsindianere.

Mateo Carlos er ca. ti ar gammel, og sen af Pablo,
som er i trediverne. Pablo er coca-bonde, og det
har trukket ham og hans familie op fra den totale
fattigdom til noget, der mindede om velstand. Men
naeppe havde familien faet bil, TV og generator,
far haeren og amerikanerne (“radgivere”), som
var kommet til omréadet i haelene pé et stort, nyt
vejprojekt, kom og breendte coca-markerne af.

Det var to ar siden. Sa var der geeld, men ingen
penge, og ingen benzin. S da Mateos mor Dorita
for halvandet ar siden fik blindtarmsbetesendelse,
stod der en udmeerket bil, som ikke kunne kare
hende til klinikken. Hun dede under sveere pinsler.
Det var slemt for Pablo men veerre for lille Mateo.
Farst var Pablo ked af det ligesom Mateo, sé& blev
han meget vred og snakkede meget om ameri-
kanerne og regeringen, men en dag efter nogle
maneder holdt han op med at tale om det. | stedet
har han géet og veeret hemmelighedsfuld med
nogle ting, som han tror Mateo ikke har bemaer-
ket. Og cocaen gror igen inde i skoven. Ellers har
far veeret fin nok, og virkelig gjort sit bedste for at
vaere steerk.
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| skolen har det ikke veeret nemt. Dels holdt Mateo
pludselig op med at fa fine, nye ting, dels har nogle
af de andre barn drillet ham en del efter at hans
mor dade. P4 det sidste har naboens to knasgte,
Roberto og Geraldo, veeret efter Mateo og drillet
ham med alt muligt, og taget et par fine kondisko,
far har givet ham for nyligt, og de er et ar aldre,
og starre, og der er to af dem. Naboen hedder hr.
Pardo, Arturo Pardo, og er bonde.

Pablo sidder i stuen og hearer radio, da Mateo kom-

mer hjem fra skole og er ked af det. Han er blevet
drillet med at han ikke er s4 hai.

Tid: Ca. seks minutter. Din mission: Sgg statte og
trest, sa din far far en chance for at vise sig som
en god, eller i alt fald velmenende, far.

Scene 2: Synspunkt.

Sted: Federicos og Malenas hus, i en forstad i det
nordlige Colombia. Federico er colombiansk soldat,
hjemme pa orlov i en maned. Han og hans kone
Malena, der noget usaedvanligt er protestanter,
har aftalt at prgve at fa et barn sammen. Federico
har vaeret med til at "bledgare” misteenkte FARC-
kollaboratarer til forher. En af dem var Pablo Car-
los. Nu er det lardag formiddag, og Federico beder
| stuen, mens Malena er i kakkenet.

Tid: Otte minutter, hvoraf Federico sidder i stuen
og beder de farste fire, mens Malena er off stage.

Din mission: Umiddelbart efter observateren er
kommet med et udsagn som det farste, skal du
komme med et udsagn om Federico eller lejligh-
eden. Efter Federicos fire minutter kommmer du

pa igen, nar Malena er kommet ind. S& har du frit
spil. Husk: Du skal levere et synspunkt, sa du har
ret og pligt til at mene noget om scenen. Du skal
komme med beskrivende udsagn, som giver kular
og dybde til scenen, og hvert udsagn skal indeholde
enten en metafor, eller en vaerdi-dom i form af

et ladet tillaegsord, positivt eller negativt. Du har

i denne scene ikke lov til at udtale dig direkte om
karakterernes indre liv, men du kan nasvne ydre
omstaendigheder, som antyder det.

Scene 3: Mateo Carlos, relation, efter.
Sted: Pablo Carlos lille landsted langt, langt ude pa
landet i det sydlige Colombia.

Soldaterne kom en dag og tog far. Efter tre maned-
er kom han tilbage igen. Mateo har boet hos tante
Paca i mellemtiden, men det har vaeret ret hardt.
Nu er far, Pablo, kommmet hjem igen, og alting skal
nok blive godt! Far har veeret hjemme i to uger, og
han har veeret lidt tavs. Paca kommer med mad,
og resten af familien hjeelper ogsa.

Nu er Mateo blevet drillet rigtig meget igen af

naboens kneegte, fordi hans fine sko var i stykker.
Men far er hjiemme nu, og han ved sikkert rad!
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Tid: Seks minutter. Din mission: Du skal insistere
pé hjeelp og stette fra far. | farste omgang er det
OK, at du far en afdeempet reaktion, men anden
gang du skubber, ca. halwejs, skal du skubbe sa
hardt at far ikke kan slippe uden om at reagere.

TORTUR - Spiller B

Andet saet: En ny dag truer

Scene 1: Observatar.

Sted: Foran Emma Ladowiczs hus, i en nydelig fors-
tad til Chicago, en klar, forbleest efterarsmorgen.

Emma Ladowicz, ingenier pa 40, arbejder for
firmaet APEC, og deltager ofte i store bygning-
sprojekter i Mellem- og Sydamerika. Sin eldste
datter Mary pa 10 fik Emma med John Ladowicz,
hendes livs kaerlighed, som ogsé var ingenigr og
rejselysten, men som dede i en ulykke, da Mary var
to. Emma blev trgstet af den noget mere bofaste
Allan, med hvem hun fik Cathy og blev gift. Allan
havde det dog svaert med rejserne, og kunne ikke
rigtig konkurrere med mindet om John (som da
ogséa er Marys afgud). De blev mindeligt skilt for-
rige ar, og de bor nu i den anden ende af byen.
Emma og Mary tog Johns navn igen.

Emma er ved at sende sin sldste datter Mary pa ti
ar i skole. Mary er lidt morsyg, og eengstelig over at
Emma i naeste uge skal til Colombia for at arbejde
pa et vejprojekt. Skolen ligger lige nede for enden af
vejen, og Emma vil have Mary til at ga selv.

Tid: Fire minutter. Din mission: Du skal saette et
par farver pa efterarslavet pa treeerne langs vejen.
Derefter har du frit spil. Husk: Som observatear skal
du levere konkret beskrivelse, der giver kuler og
dybde til scenen, og du ma ikke bruge metaforer
eller veerdiladede tillaegsord.

Scene 2: Luisa Vera, baddel.
Sted: Ved et lejrbal i en FARC-lejr i en bjergrig egn i
det sydlige Colombia, om aftenen.

Luisa Vera er guerilla-veteran pa 35, med en bag-
grund som venstreorienteret spanskstuderende
fra et reaktioneert middelklassehjem, og i det sid-
ste par ar har hun tjent sagen som fangevogter for
nogle af de velbjergede gidsler, beveegelsen holder
for lzsepenge. Nu sidder hun over en kande kaffe
og er ved at indvie sit “fel”, den unge kvindelige
rekrut Pilar, i fangevogtergerningens hemmeligh-
eder.

For nogle ar siden var Luisa vogter for godsejer-
datteren Madeleine, og nu er hun vogter for den
amerikanske ingenigr Emma, som har vaeret gidsel
i halvandet ar, og hvis lzsepenge vist er ved at falde
pa plads nu.

Luisa har en hemmelighed, som hun pa trods af
beveegelsens fremsynethed og tolerance ikke har
kunnet fa sig selv til at komme ud med.

Hun er lesbisk, i alt fald mest. Drenge, og siden
meend, har hun veeret sammen med nogle gange,
men det har aldrig vaeret rigtig fantastisk.

Men i de tre ar, Luisa var vogter for Madeleine,
kom de to ret teet pa hinanden efterhanden som
arrogancen blev pillet af den lille overklassetas,
og en dag matte Luisa indse at hun var faldet i en
feelde: Hun var hablgst forelsket i Madeleine, som
i alt fald p& en made gengeeldte folelserne, selvom
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der aldrig skete noget fysisk.

Da lgsepengene blev betalt, og Madeleine rejste,
havde Luisa naer skudt sig. Kort efter blev Luisa
beordret til at tage sig af Emma, den priviligerede,
“frigjorte” amerikaner. Luisa havde da hart om
"Stockholmsyndrom” og den slags, og var fast
besluttet péa ikke at lade det nye gidsel kommme un-
der sin hud. Derfor begyndte Luisa systematisk at
hane, fornedre og knaeskke Emma. Ganske diskret,
for ordren var at behandle gidslet humant, s& pin-
slerne bestod stort set kun af ord, men ord viste
sig at vaere ganske effektive i det lange lgb, for
efter et ars psykisk terror og indespeerring brad
Emma sammen. Luisa var lige ved at blive blad,
men huskede sin egen smerte og holdt ud. Nu kan
hun f& sin fange til at stivne eller skeelve, blot med
et par hviskede ord.

Luisa er ret tiltrukket af den unge Pilar, som vist
intet fatter. Dels praver Luisa at komme teet pa
Pilar og indsmigre sig, i hab om at Pilar en dag vil
sige ord, Luisa ikke ter sige. Dels bekymrer hun sig
for Pilar og gnsker at spare hende for den smerte,
Luisa selv oplevede med Madeleine.

Nu sidder de to kvinder ved et lejrbal med en kedel
kaffe, og Luisa indvier Pilar i kunsten at veere fan-
gevogter.

Tid: Ti minutter. Din mission: Forklare Pilar, pa en
made sa du selv fremstéar ansvarlig og keerligt/
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moderligt bekymret, hvorfor det er en god idé at
beskytte sig selv ved at udsaette sine gidsler for
psykisk tortur. Du skal veelge to af de felgende fire
punkter, og fa teknikkerne fortalt til Pilar gennem,
hvorledes du gjorde det ved Emma.

* Leerte Luisa Emma om kapitalisme ved at fa
hende til at "betale” for toiletpapir,
hygiejnebind og rent tej med sma,
meningslegse, ydmygende handlinger
(rere panden mod jorden, rulle rundt og den
slags)?

* Leerte Luisa Emma at respektere deden
ved at saette datoer for hendes henrettelse,
en henrettelse som altid blev udskudt pa
grund af nye ordrer, gang pa gang, med
varsel mellem to dage og det, at "henret
telsen” viste sig at veere et toiletbesag?

* Leerte Luisa Emma at veerdseette friheden
ved at fastsaette frigivelsesdatoer, som
hele tiden blev udsat eller aflyst,
indtil Emma ikke leengere turde tro pa mu
ligheden for frigivelse?

* Leerte Luisa Emma om "family values” ved
en gang imellem at skaffe hende et
par sider fra en avis, men altid med histori
er om sma piger pa alder med
Emmas datter, som var kommet ud for
noget slemt (Emmas spanske
er udmeerket)?

Det er OK, at dine hensigter over for Pilar ikke er
abenlyse, bare du selv kan se dine antydninger.
Husk, du skal prgve at fremsta retfeerdiggjort.

Scene 3: Synspunkt.
Sted: Foran Emma Ladowiczs hus, i en nydelig fors-
tad til Chicago, en regnfuld efterars-eftermiddag.

Mary er nu tretten &r gammel. Hendes mor,
Emma, kom hjem for otte maneder siden, efter

to ar som gidsel. Nu er det Mary, som tager sig

af Emma. Allan har i mellemtiden giftet sig igen,
med en kvinde ved navn Crystal. Lillesaster Cathy
bor hos dem. Forsikringen har betalt for en del
medicin og terapi, men Emma har brug for mere.
Ikke desto mindre, i eftermiddag skal Emma af sted
til den sidste terapi-session, forsikringen reekker til.
Mary er ved at sende hende af sted.

Tid: Seks minutter. Din mission: Som synspunkt
har du frit spil. Husk: Du skal levere et synspunkt,
sa du har ret og pligt til at mene noget om scenen.
Du skal komme med beskrivende udsagn, som
giver kuler og dybde til scenen, og hvert udsagn
skal indeholde enten en metafor, eller en vaerdi-
dom i form af et ladet tillaegsord, positivt eller
negativt. Du har i denne scene ikke lov til at udtale
dig direkte om karakterernes indre liv, men du kan
naevne ydre omstaendigheder, som antyder det.
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Tredie seet: Forgiftet elskov

Scene 1: Maria Silva, offer, far.

Sted: Maria og Miguels soveveerelse, i deres hus |
udkanten af en mindre provinsby i det sydvestlige
Colombia.

Maria er en venstreorienteret skoleleerer i det
sydlige Colombia. Hun er tredive, og gift med
Miguel Marquez, venstreorienteret lokalpolitiker.
Hun har beholdt sit eget efternavn, men Maria

og Miguel er gift. Det har de veeret i tre &r nu, og
der er ingen barn, men de pragver. Maria er en
gledende idealist af den slags, der slider for at om-
seette idealerne til praksis med sine elever. Miguel
er niogtredive og ret karismatisk. Han er bade
engageret politisk feminist, og en mandig mand, s&
det vil noget! Marias ti &r yngre lillebror, Oscar, har
rodet sig ud i noget rigtigt snavs: Han keemper for
oprarsbeveegelsen FARC. Maria og Miguel arbe-
jder for fred og forsoning, ikke mindst sa Oscar en
dag vil kunne komme hjem igen. Maria savner ham
meget.

Men alt det er ikke séa vigtigt lige nu, for Maria og

Miguel er i seng med hinanden, og ikke for at sove!
De to har meget til feelles, ikke mindst at de er fan-
tastiske sammen. Det slar gnister, nar de har sex!

Tid: Fem minutter. Din mission: Udspille en hed
sex-scene med Miguel. Det skal vaere eksplicit

erotik, der viser os et lykkeligt og velfungerende
sexliv i fuldt flor. Vogt jer for porno-klichéer, der
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skal ikke veere noget latterligt eller plat over det.
Maria har bryster, ikke patter! Hold jer ogsa fra at
tage anatomi-leksikonnet i brug. Det hedder lem

og sked/skede, ikke penis og vagina. Det er muligt,

at du kommer til at krydse ken i denne scene, og
det er helt OK, det er bare endnu en udfordring til
fantasien.

Séledes skal du spille: Nar det forteelles, hvordan
Maria bliver keertegnet, skal du farst komme med
et udsagn om, hvordan hun helt konkret reagerer,
og derefter med et udsagn om, hvorledes hun
gengeelder keertegnet, hvilket giver Miguel et kaer-
tegn at reagere p4, og sa videre.

Scenen starter ved slutningen af forspillet og
slutter med at de kommer. Ger | det godt, ber der
veere hgje puls-tal omkring bordet!

Scene 2: Observatar.

Sted: En lun aften, uden for en gammel kaffe-fabrik,
hvis kaelder huser et uofficielt detentionscenter, et
sted i det sydvestlige Colombia.

P& en baenk sidder den brutale, bitre gamle
vagtveernsmand Vicente Gonzalez i olivengrgnt og
den gladende idealistiske unge politimand José

Pérez i sit jakkesaet og venter pa ordrer fra politika-

ptajnen Manuel Verdi, der star for uofficielt efter-
retnings-samarbejde med tidligere paramiliteere
hgjreflajsfolk. Gonzalez og Pérez har igennem den
sidste uge mishandlet "’kommunisterne” Maria Sil-
va og Miguel Marquez, som nu er blevet forhert af

egentlige eksperter, og sidder i fabrikkens kaelder
og afventer deres skaebne. Vagtveernsmanden og
politimanden foragter hinanden inderligt for hen-
holdsvis afstumpethed og selvgodt hykleri, men er
nadt til at holde en facade af heflighed.

Tid: Ti minutter. Din mission: Som observataer

har du her frit spil. Husk: Som observater skal du
levere konkret beskrivelse, der giver kular og dybde
til scenen, og du ma ikke bruge metaforer eller
veerdiladede tilleegsord.

Scene 3: Maria Silva, offer, efter.
Sted: Et rodet lille soveveerelse i en storby et sted
uden for Colombia.

Maria Silva, halvandet ar senere. Bade Maria
og Miguel overlevede torturen. De flygtede ud af
landet og er nu sammen igen, i eksil. Deres liv
er knust, deres kaerlighed er det eneste de har
tilbage, og det holder de fast i, hver isaer. Da sex
i hgj grad var en af grundpillerne i deres forhold
holder de ogsa fast i det, af séavel nostalgi som
frygt for at deres forhold skal ga i stykker uden.
Men det bliver ikke helt som far.

Tid: Seks minutter. Din mission: Veelg en af de to
nedenstaende reaktioner pa overgrebene, men
UDEN at diskutere det med nogen. Vi skal se det i
praksis.
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* Lede

Maria foler lede ved alt, der minder hende om
overgrebene. Alt hvad der har med sex at gare
minder hende om overgrebene, men selv noget

som et maerke aftershave, en af maendene brugte,

kan give hende kvalme hvis hun meerker duften fra
en forbipasserende pa gaden. Det er egentlig ikke
fordi Maria har mistet al lyst selv, men nar hun
faler lyst, afskyr hun sig selv. Og hun feler naesten
ubaerlig skyld over at afsky Miguel, nar de er sam-
men.

* Genopferelse

For Maria er mindet som et betsendt sar, hun ikke
kan lade veere at pille i. Hun kredser om det og
vender tilbage til det, uden at finde fred eller klar-
hed. Nar Maria og Miguel elsker, forvandler hun,
uden at ville det, deres sex til en genopferelse af

overgrebene, og presser Miguel ind i badlens ralle.

Maria bade frygter det og hungrer efter det, og af
lige dele beseettelse og pligtfalelse over for Miguel
vender hun atter og atter tilbage.

Den reaktion, du har valgt, skal du spille ud i
scenen. Og det skal veere klart, i det mindste for
spilleder, der véd hvad mulighederne er, hvilken en
du har valgt. Som fer starter vi ved slutningen af
forspillet, og slutter enten ved at nogen kommer,
eller at samlejet bliver afbrudt. Og husk, at skadet
som hun er, sa elsker Maria sin mand, selvom det
ikke har nemt ved at komme ud.
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Fjerde saet: Samvittighed

Scene 1: Observatar.

Sted: En greeskleedt bakkeskraning uden for en
FARC-ejr i det sydlige Colombia.

De to unge FARC-rekrutter Oscar og Pilar er ude

i det grenne med en frokostkurv. De flirter men

er ikke umiddelbart pa vej i bukserne pa hinanden.
Oscar forlod jurastudiet for at blive guerilla, og er
for gvrigt en meget smuk ung mand (men "smuk”
er naturligvis et forbudt ord). Pilar optradte i anden
scene af "En ny dag truer”.

Tid: Seks minutter. Din mission: Du skal naevne at
de to unge har rifler med, men ikke som det farste.
Derudover har du frit spil. Husk: Som observater
skal du levere konkret beskrivelse, der giver kular
og dybde til scenen, og du ma ikke bruge metaforer
eller veerdiladede tillaegsord.

Scene 2: Martin Voller, strukturelt set "relation”.
Sted: Pa asylembedsmanden Martin Vollers kon-
tor, i et eller andet vestligt land.

Martin Voller er 51 &r gammel og er en af de
embedsmaend, der skal vurdere asylansagninger
i sit uspecificerede land. Det er ikke fordi Voller er
noget seerlig ondsindet menneske, han har bare
hert s& mange skraekhistorier og seforklaringer,
at han har ekstremt meget hard hud pa sjeelen.
Utvivisomt er der mange af de historier, asylan-
sggerne forteeller, som er sande, man ved bare

sjeeldent hvilke. Voller har dog fundet ud af, at nar
man holder meget preecise noter, finder man ofte
modsigelser i folks forklaringer. Der er ogséa det
ved det, at hvert afslag, man giver, er en lille bitte
smule bedre for éns karriere end en godkendelse.
Men Voller har da givet asyl til mange veaerdigt
treengende flygtninge, for han er en pligtopfyldende
embedsmand.

Nu skal Martin Voller tale med en hr. Pardo,
Arturo Pardo, fra Colombia, som heevder at have
behov for asyl, fordi savel politiet som oprersgrup-
pen FARC har forfulgt ham. Pardo er en fattig,
uuddannet bonde ved middelmadigt helbred. Den
forudgéende beretning fra ham, som Voller sidder
med, er noget usammenhangende og uspecifik, og
skal derfor gas efter i ssmmene. Det kunne bare
veere pa grund af Pardos mangel pa uddannelse,
men det kunne ogsé meget vel veere fordi Pardo er
en bekvemmelighedsflygtning, som bruger et par
gamle skader til "bevis” for tortur.

Tid: Tolv minutter. Din mission: Start med at
afrunde den diskussion af politiet, som gar forud
for scenen, og ga sa over til FARC. Du skal hale
Pardos historie ud af ham, og samtidig pille den
fra hinanden. Farst skal du have ham til at forklare,
hvorfor FARC er efter ham. Derneest skal du have
ham til at forklare helt konkret og preecist, hvordan
FARC har mishandlet ham. Pres de grufulde de-
taljer ud af ham, han skal have fortalt om to redsk-
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aber, men lad vaere med at bede specifikt om det.
Til sidst skal du systematisk drage det hele i tvivl,
rejse muligheden af at det hele bare var et skeen-
deri med naboen, ikke politik, at hver skade poten-
tielt kan logisk forseges forklaret som resultat af
en ulykke, hvor hans familie i virkeligheden er, og
sa videre. Til sidst, rund af med at udtale, at sagen
vil blive undersagt naermere, og han vil hare mere i
naeste maned, og sa trykke paent og hefligt i hand.

PS: | virkeligheden er det en ret almindelig kon-
sekvens af post-traumatisk stress syndrom, at
folks evne til at forteelle en sammenhaengende
selv-historie bliver staerkt nedsat. Men det er der
mange embedsfolk, der ikke har hert om eller tror
p4, deriblandt Voller.

TORTUR - Spiller B

Scene 3: Synspunkt.
Sted: En strandcafe i det sydlige Californien, en lun
aften.

Oscar kunne ikke klare de grimme, grimme ting
han skulle gere som "agent”, sa nu er han flygtet
fra det hele, og hutler sig igennem i Californien.
Den idealistiske medicinstuderende Nicole Win-
ter, der i Oscar ser et stakkels offer for Verdens
ondskab, som hun han kaste sine kraefter i at
frelse, har fdet ham med pa en strandcafé, hvor de
snakker og drikker.

Tid: Ti minutter.
Din mission: Som synspunkt har du frit spil.

Husk: Du skal levere et synspunkt, sa du har ret og
pligt til at mene noget om scenen. Du skal komme
med beskrivende udsagn, som giver kuler og dybde
til scenen, og hvert udsagn skal indeholde enten

en metafor, eller en vaerdi-dom i form af et ladet
tilleegsord, positivt eller negativt. Du har i denne
scene ikke lov til at udtale dig direkte om karak-
terernes indre liv, men du kan naevne ydre om-
steendigheder, som antyder det.

Dette er scenariets sidste scene, sa kan du kom-
me pa indspark af kular, som vil veere hjeelp og
oplaeg til en intens slutning, eller seette en mind-
eveerdig sanselig ramme om slutningen, er nu din
chance.

Et scenarie af Troels Ken Pedersen



