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K3M1 handler om en mand, der forsgger at holde styr p& tre kaerlighedsforhold
pé én gang. Blandingen af de mange falelser og lagne er ved at drive ham til van-
vid, og ofte feler han, at han knap nok ved, hvem han selv er. For at understrege
splittelsen har vi lavet et rollespil for seks spillere, hvoraf tre spiller hver deres
side af manden, mens de @vrige spiller de tre kaerester. Hovedpersonen Daniel
er i spillet delt op i rollerne “Dan”, "Danny” og “D” spillet af hver sin spiller. De
tre manderoller forholder sig til kvinderne Helle, Solvej og Lina. Hvis Daniel skal
forholde sig til Helle, optraeder han som Dan, mens hans personlighed straks
overtages af rollen Danny, hvis han kontaktes af Solvej, osv. Daniel vil men kan
ikke veelge mellem de tre kvinder. For de tre manderoller er netop deres kvinde
den eneste ene.

FORELSKELSEN

Du madte Helle for snart seks ar siden. Den gang arbejdede hun som skribent og
stylist for et livsstilsmagasin. Du skulle skyde en stor serie pa Kos, og lokaliteten
var fra morgenstunden fyldt med letp&klaedte, unge modeller. Men selvom Helle
var en handfuld ar zldre og ikke just en perfekt 10’er, overstrdlede hun dem alle
med sit varme, selvsikre blik, sin humor og sine kvikke bemaerkninger. Du maer-
kede straks kemien mellem jer, og vanen tro var du hurtig til at gere noget ved
sagerne. Efter et par smukke subtropiske nzetter havde | en forbindelse af nzer-
mest spirituel karakter. Far i tiden blev du hurtigt treet af dine keerester og havde
en hyppig udskiftning, men med Helle er det anderledes. Det bliver aldrig kedeligt
at sege dybere og dybere ind i mennesket bag de smukke ord og de marke gjne,
der altid ser nye uopdagede sider af verden. Seksuelt har du veret vant til helt
unge piger og deres stramme, perfekte kroppe, men Helles utrolige neerveer tilfgjer

SPILLERNES MISSION
I SPILLET

Malet er at skabe en god historie. Det
handler ikke om at vinde spillet, men
forteellingen drives dog frem af et
konkurrenceelement. Grundlaeggende
er malet for hvert par (Dan og Helle,
Danny og Solvej, D og Lina) at skabe
den bedste keerlighedshistorie og vinde
de andre spilleres sympati. Til sidst i
spillet er det nemlig spillerne, der skal
bestemme, hvilke to roller der ma spille
den forsonende slutscene, der méaske
redder deres forhold. Det er smukt at
vinde retten til slutscenen, men ma-
ske er det lige sé sjovt at fejle godt og
grundigt.

ROLLERNES MOTIVATION
| FORTZALLINGEN

Rollerne har klare, selviske mél. De vil
have kontrol over situationen og styrke
deres parforhold ved at leere partneren
at kende og f& ham/hende til at vise
engagement og ved at modarbejde de
andre parforhold via dobbeltbookede
aftaler eller plantede beviser. De mand-
lige roller vil i ferste omgang ksempe
mod hinanden for at bevare deres eget
forhold, men som fortallingen skrider
frem, mé de indse, at de skal arbejde
sammen for at finde ud af, hvem af
dem, der har sterst chancer for at kla-
re den, s& de ikke taber alt pa gulvet.
Kvinderollerne keemper om at vinde op-
marksomhed og engagement, s& de i
sidste ende selv far valget mellem at
tilgive eller flygte skrigende bort, hvis
deres mand har fremstéet for utrovaer-
digt.

oplevelsen en intensitet, som du aldrig tidligere har oplevet.

FORHOLDET

Nu har | boet sammen i fire ar, og der
er gdet mere hverdag og rutine i forhol-
det. | har stadig dybe fglelser for hinan-
den og en staerk forbindelse, men lige
for tiden er | ikke s& gode til at gare
den tydelig i dagligdagen. Hun er kul-
turredakter og er konstant presset af
nye deadlines, og du har ogsé travlt p&
arbejdet. Der er ikke overskud til den
megen erotik og naerveer lige nu. Det
hele ville maske ogsd kere lidt bedre,
hvis bare du var lidt bedre til at tage
styringen. Du elsker hende over alt, og
du har stor respekt for hendes menin-

ger, men det har ogsa den bivirkning,
at du indimellem forvandles til en beha-
gesyg toffelhelt. Det giver en dejlig ro
i hverdagen, men det har ogsa sin pris.
F.eks. er det hende, der har valgt nae-
sten alle jeres mgbler, og det hendes
skyld, at du neaesten helt har droppet
at tage kunstneriske billeder. Du kan
fornemme, at hun synes, at de er dar-
lig smag, og du har sveert ved at ret-
faerdiggere at bruge tid p& det..., men
forholdet er ogsa vigtigere end kunst-
billederne. Det er jo kun en hobby.



FAKTA

Daniel Marker er 31 &r og foto-
graf med sit eget firma Shoot!
Han deler et studie pa Frede-
riksberg med vennen og kol-
legaen Salvatore. Han har en
kaereste, Helle, som han elsker.
De bor sammen, men studiet
fungerer som hans andet hjem.
Daniel har desuden et forhold
til to andre kvinder, Solvej og
Lina, som han ogsa elsker. Det
er en ret forvirrende situation,
da han ma indtage tre forskel-
lige roller, "Dan”, "Danny” og
“D”, nar han er sammen med
henholdsvis Helle, Solvej og
Lina. Nar han er sammen med
hver af dem, er hun den eneste
ene.

INSTRUKTION

Du spiller Dan. Din motivation
er at afslutte forholdet til Sol-
vej og Lina, bryde den onde
cirkel og revitalisere forholdet
til Helle. Dette er dog en sveer
opgave, for du har ikke kontrol
over Daniel, nar han er sam-
men med de andre kvinder.
Du mé& satse pé at styrke dit
forhold til Helle og gere det
sveert for Danny og D ved at
lave dobbeltbookinger, plante
beviser og lignende. Men da
| deler skaebne i sidste ende,
mé& du ogsd veaere aben for at
samarbejde, hvis situationen
spidser til.

DET GODE LIV

Dine venner klager altid over, at det er
svaer at finde p& gaver til dig. Du har
tjek pd gkonomien, tjek pé& din smag,
og hvis du har lyst til noget, s& anskaf-
fer du dig det. Du er en handlingens
mand. Du kan lide at veere i kontrol. Du
er pligtopfyldende og ikke bange for
at tage ansvar. Du holder dig i form,
holder garderoben up-to-date og fikser
problemer, nér de opstar. Du kan vaere
bade insisterende eller smooth, nar en
konflikt kreever en ekstra indsats. Sé&-
dan plejer det i hvert fald at vaere. |
lobet af de sidste fem &r har du etab-
leret dig som en anvendt og velbetalt
fotograf, og der gér sjeeldent en méaned
uden, at et af dine billeder ses i magasi-
ner, reklamer eller p& plakater rundt om
i byen. Du har sans for detaljer. Der er
omtanke bag dine valg, og privat tager
du aktivt stilling til alt fra vin og kaffe
til stereoanleeg og kekkengrej. Du saet-
ter stor pris pa at fgle dig hjemme, og
dit fotostudie er et overfladighedshorn
af alt det bedste med store hgijttalere,
barskab og diverse lirede elektroniske
gadgets.

-

REGLER 0G TIPS

ADSKIL DIN EGEN

VIDEN FRA ROLLENS

Som spiller er du fra starten indviet i
Daniels utroskab og laegne, men det
er vigtigt, at du holder styr p&, hvor
meget din egen rolle ved om situatio-
nen. Dette kan udnyttes komisk ved
at presse Daniel ud i dobbeltbookinger
eller udfordre de alibier, han har brugt i
tidligere scener.

DU MA IKKE AFSLORE INTRIGEN
FOR KLIMAKSSCENEN

Rollerne er bé&de interesserede i at fin-
de sandheder om deres partner og i at
modarbejde de andre parforhold. Dette
ma dog ikke resultere i, at intrigen af-
slgres utidigt. Inden afsleringen ligger
humoren i at beveege sig lige pé graen-
sen uden at bringe sandheden helt op
til overfladen.

HANDLINGSKORT
Handlingskortene skal understgtte ko-
mikken og give dig handlemuligheder i
de scener, hvor din rolle ikke deltager.
Dette er f.eks., at kvinderne ringer
manden op, mens han er sammen med
sin anden kaereste, eller at D pludselig
overtager Dannys plads i en scene med
Solvej.

ANDRE KOMISKE VIRKEMIDLER
Tag en snak med spillederen om stem-
ning og komiske virkemidler, inden |
starter.



SANDHEDEN

Det der med "handlingens mand” er
faktisk géet helt flgjten derhjemme.
Du har totalt afgivet magten til Helle.
Til gengaeld har du i lgbet af det sidste
halvandet &r gradvist opbygget et lille
parallelunivers, hvor du stadig har kon-
trol over situationen. Egentlig har du
slet ikke s& travlt, som du gar og siger.
Forretningen gér fint, men du bruger
ogsé en del tid p& at haenge ud i studi-
et, hagre hgj musik og spille playstation
med Salvatore, hvis slacker-sind be-
stemt ikke er godt for arbejdsmoralen.
Det hedder sig bare, at du er "pé arbej-
de”, og grenserne mellem sandhed og
lagn har veeret stadigt mere skridende i
lebet af de sidste to ér.

SOLVE) 0G LAGNENE

Det er heller ikke blevet bedre af, at
du er begyndt at kneppe Solvej, nér du
er i Jylland. Du er egentlig ikke typen,
der er utro, men Solvej er en gammel
uforlgst flirt helt fra gymnasietiden, og
det gav en serlig forlgsning endelig at
f& gjort noget ved det. | madte hinan-
den til en 30-ars fedselsdag i Arhus for
ca. et ar siden, og | har set hinanden
uforpligtende en del gange siden. Du er
ikke rigtig forelsket i Solvej, men dine
besag i det arhusianske har haft en un-
derlig vanedannende effekt. Sammen
med Solvej vaskes de forgangne &r
vaek, og du forvandles til den blégjede,
verdensfjerne romantiker "Danny” (dit
kaelenavn fra gymnasiet).

Du plejer at sige, at du besager familie
eller din gamle skolekammerat Tue, der
er Solvejs bror. Nogle gange fortael-
ler du, at | tager ind og ser AGF, men
faktisk har du aldrig har veeret til en
fodboldkamp og ville ikke kunne rede-
gore for offside-reglerne, om det gjaldt
dit liv.

INSPIRATION

Sjovt nok var dette lille oprer lige den saltvandsindsprgjtning, der skulle til for at
kickstarte et liv, der gik lidt for meget i tomgang. Du feler dig igen som en mand,
der tager skabnen i egen hand og tager, hvad han vil have. Dit arbejde emmer
af ny kreativitet, og du er s& smét ved at genoptage kunstfotografiet. Du ville
egentlig gerne vise Helle billederne, men hun ma ikke blive mistaenksom. | stedet

plejer du at sige, at du skal fotografere ting til “produktkataloger” med industriel
plast og dyner fra Jysk. Jo mindre sexet opgaverne lyder, jo mindre er risikoen

for, at hun spgarger til dem eller vil se billederne. Hun stiller heldigvis ingen spargs-

mal. Hun tror bare, at du er arbejdsnarkoman ligesom hende.

LINA 0G DRENGERGVEN

Det er sveert at sige, om det var affae-
ren med Solvej eller de smé lagne om
produktkatalogerne, der ledte til Lina.
Det var egentlig en typisk arbejdsopga-
ve. Du skulle fotografere en ung model
til en undertgjsreklame, og derefter var
resten af aftenen sat af til “produkt-
kataloger”. Du meerkede straks, at der
var noget seerligt imellem jer. Hun var
en del mere ‘fremme i skoene’ end de
andre unge modeller, der typisk bare er
generte smépiger. Snart havde | knal-
det, og du métte meddele Helle, at du
havde fdet endnu en stor katalogop-
gave, som ville kraeve en del overar-
bejde. At vaere sammen med Lina er
ikke nogen folelsesmaessig &benba-
ring, men hver gang | er sammen, er
det som om, at hendes fuldendte krop
inficerer dit sind med en underlig kraft,
der forvandler den ansvarlige “Dan” til
den sexfikserede drengeregv "D”.

K3M1

Nu er dit liv ogsé fyldt godt op: Penge
og karriere, et trygt forhold, kunst og
sex. Du ved godt, at det ikke holder
i leengden. Det er alt for risikabelt, at
du og Helle fjerner jer fra hinanden pa
den méde. | har en serlig forbindelse,
som du ikke kan forestille dig at f& med
nogen anden. Du dremmer om, at | en
dag bliver bedre til at nyde hinandens
selskab og indfri jeres fulde potentiale.
Du skal bare lige rydde op i dit liv og
vanne dig til at vaere den mand, du nu
ved, at du vil veere.

Du er klar til at give Helle din fulde op-
mearksomhed.
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K3M1 handler om en mand, der forsgger at holde styr p& tre kaerlighedsforhold
pé én gang. Blandingen af de mange falelser og lagne er ved at drive ham til van-
vid, og ofte feler han, at han knap nok ved, hvem han selv er. For at understrege
splittelsen har vi lavet et rollespil for seks spillere, hvoraf tre spiller hver deres
side af manden, mens de @vrige spiller de tre kaerester. Hovedpersonen Daniel
er i spillet delt op i rollerne “Dan”, "Danny” og “D” spillet af hver sin spiller. De
tre manderoller forholder sig til kvinderne Helle, Solvej og Lina. Hvis Daniel skal
forholde sig til Helle, optreeder han som Dan, mens hans personlighed straks
overtages af rollen Danny, hvis han kontaktes af Solvej, osv. Daniel vil men kan
ikke veelge mellem de tre kvinder. For de tre manderoller er netop deres kvinde

FORELSKELSEN

Du kender Solvej fra gymnasiet, hvor hun var lillesgster til din ven Tue. Dengang
var det selvfelgelig fuldstaendig tabu at have noget med hende at gagre. Men da du
medte hende til en 30-ars fadselsdag i Arhus i den gamle gymnasieklike for snart
et &r siden, var kemien stadig den samme. Festen endte for jeres vedkommende
hurtigt hjemme i hendes bohemelejlighed, hvor du blev hele weekenden. Solvej
er stadig lige sé dejlig som dengang, og arene har kun forstaerket hendes afslap-
pede happy-go-lucky attitude til livet og hendes passionerede og impulsive natur.
Du har ikke haft kontakt med Tue i arevis, og der er ikke laengere alle de gamle
restriktioner til at holde jer fra hinanden. Det foltes naesten skeebnebestemt, at |
skulle medes netop nu, hvor du er ved at vagne op af din materialistiske slumren

den eneste ene.

SPILLERNES MISSION
I SPILLET

Malet er at skabe en god historie. Det
handler ikke om at vinde spillet, men
forteellingen drives dog frem af et
konkurrenceelement. Grundlaeggende
er malet for hvert par (Dan og Helle,
Danny og Solvej, D og Lina) at skabe
den bedste keerlighedshistorie og vinde
de andre spilleres sympati. Til sidst i
spillet er det nemlig spillerne, der skal
bestemme, hvilke to roller der ma spille
den forsonende slutscene, der méaske
redder deres forhold. Det er smukt at
vinde retten til slutscenen, men ma-
ske er det lige sé sjovt at fejle godt og
grundigt.

ROLLERNES MOTIVATION
| FORTZALLINGEN

Rollerne har klare, selviske mél. De vil
have kontrol over situationen og styrke
deres parforhold ved at leere partneren
at kende og f& ham/hende til at vise
engagement og ved at modarbejde de
andre parforhold via dobbeltbookede
aftaler eller plantede beviser. De mand-
lige roller vil i ferste omgang ksempe
mod hinanden for at bevare deres eget
forhold, men som fortallingen skrider
frem, mé de indse, at de skal arbejde
sammen for at finde ud af, hvem af
dem, der har sterst chancer for at kla-
re den, s& de ikke taber alt pa gulvet.
Kvinderollerne keemper om at vinde op-
marksomhed og engagement, s& de i
sidste ende selv far valget mellem at
tilgive eller flygte skrigende bort, hvis
deres mand har fremstaet for utrovaer-
digt.

og finde tilbage til dine sande vaerdier.

FORHOLDET

Nu, her et &r senere, ses | stadig, og
du oplever en perfekt blanding af in-
derlig passion og et gammelt venskab,
der binder jer sammen med en masse
feelles oplevelser fra ungdommen. Sol-
vej giver dig ogsa plads til at veere
spontan. Du elsker at tune dig ind pa
hende og preve at forstd hendes livlige
temperament. Det irriterer dig dog, at
| stadig ses sa sjeeldent. Du har sveert

ved at finde tiden til at tage til ;&rhus,
og da Solvej arbejder som skuespiller,
er hun ofte optaget til sent pa aftenen.
Du bliver ogsé let jaloux pé hendes
venner fra teatermiljget. Du ville egent-
lig gerne have et traditionelt forhold,
men Solvej vil ikke binde sig, sé laenge
| bor i hver jeres by. Derfor har | ogsé
lavet en regel om, at | ikke taler om
jeres forhold offentligt.



FAKTA

Daniel Marker er 31 &r og foto-
graf med sit eget firma Shoot!
Han deler et studie pa Frede-
riksberg med vennen og kol-
legaen Salvatore. Han har en
kaereste, Helle, som han elsker.
De bor sammen, men studiet
fungerer som hans andet hjem.
Daniel har desuden et forhold
til to andre kvinder, Solvej og
Lina, som han ogsa elsker. Det
er en ret forvirrende situation,
da han ma indtage tre forskel-
lige roller, "Dan”, "Danny” og
“D”, nar han er sammen med
henholdsvis Helle, Solvej og
Lina. Nar han er sammen med
hver af dem, er hun den eneste
ene.

INSTRUKTION

Du spiller Danny. Din motiva-
tion er at afslutte forholdet til
Helle og Lina, bryde den onde
cirkel, og blive keerester med
Solvej. Dette er dog en svaer
opgave, for du har ikke kontrol
over Daniel, ndr han er sammen
med de andre kvinder. Du ma
satse pé at styrke dit forhold
til Solvej og gere det sveert for
Dan og D ved at lave dobbelt-
bookinger, plante beviser og
lignende. Men da | deler skeeb-
ne i sidste ende, ma du ogsa
vaere dben for at samarbejde,
hvis situationen spidser til.

DET GODE LIV

Nogle gang feler du, at du harer til i
en anden tid. Det er ikke fordi, at du
laenges tilbage til en fjern fortid, men
mere at du feler, at tingene er keort lidt
af sporet i verden i dag. Folk er be-
gyndt at opfere sig som forbrugere i
alle livets sammenhange. Selv basale
dagligvarer er blevet noget, man ngje
udveelger for at vise social status, og
sex og keerlighed er blevet en "brug og
smid vaek’-kultur, der handler om egoi-
stiske behov. Det gode liv burde ikke
handle om forbrug, men om medmen-
neskelighed, og du ser dig selv som en
folelsernes mand. Du har god indfe-
ling med andre mennesker og forstéar
at spille spillet, men inde bagved stér
en indigneret John Lennon og synger
'Gimme Some Truth’. Eller sddan har
du det i hvert fald ofte.

| labet af de sidste fem ar har du etab-
leret dig som en hyppigt anvendt og
velbetalt fotograf, og der gar sjseldent
en maned uden, at et af dine billeder
er synligt i magasiner, reklamer eller
pé plakater rundt om i byen. Du har
sans for detaljer. Det er det, der ger
dig god. Der er omtanke bag dine valg,
og privat tager du aktivt stilling til bade
okologi og beeredygtighed. | de senere
ar har du dog ogsé ladet dit skarpe blik
for skenhed styre dine indkgb, og dit
fotostudie er et overfladighedshorn af
store hgjttalere, barskab og lirede elek-
troniske gadgets. Sommetider foler du
det som om, at du vagner op i et miljg,
som slet ikke er dit.

L §
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REGLER 0G TIPS

ADSKIL DIN EGEN

VIDEN FRA ROLLENS

Som spiller er du fra starten indviet i
Daniels utroskab og legne, men det
er vigtigt, at du holder styr p&, hvor
meget din egen rolle ved om situatio-
nen. Dette kan udnyttes komisk ved
at presse Daniel ud i dobbeltbookinger
eller udfordre de alibier, han har brugt i
tidligere scener.

DU MA IKKE AFSLORE INTRIGEN
FOR KLIMAKSSCENEN

Rollerne er b&de interesserede i at fin-
de sandheder om deres partner og i at
modarbejde de andre parforhold. Dette
ma dog ikke resultere i, at intrigen af-
slgres utidigt. Inden afsleringen ligger
humoren i at beveege sig lige pé graen-
sen uden at bringe sandheden helt op
til overfladen.

HANDLINGSKORT
Handlingskortene skal understgtte ko-
mikken og give dig handlemuligheder i
de scener, hvor din rolle ikke deltager.
Dette er f.eks., at kvinderne ringer
manden op, mens han er sammen med
sin anden keereste, eller at D pludselig
overtager Dannys plads i en scene med
Solvej.

ANDRE KOMISKE VIRKEMIDLER
Tag en snak med spillederen om stem-
ning og komiske virkemidler, inden |
starter.



SANDHEDEN

Dit sterste problem i forhold til Solvej
er, at du stadig er sammen med din
gamle keereste Helle. | har veeret kee-
rester i naesten seks ar, og | bor sam-
men. Det er dog leenge siden, at forhol-
det har kert godt, og du har i lang tid
haft lyst til at afslutte det. Problemet
er blot, at du har sveert ved at tage
dig sammen til rent faktisk at gere no-
get ved det. Hver gang du er sammen
med Helle, er det som om, at du mister
magten, og energien suges ud af dig.
Straks er | tilbage i de gamle mgnstre,
hvor hun tager beslutningerne, og du
er den forsagte teffelhelt "Dan”, som
bare makker ret eller ligefrem flygter
til sit studie under paskud af at skulle
arbejde.

LAGNENE

Det er sveert at holde styr p& to for-
hold og alle de lggne, der automatisk
folger med. Tue kender stadig ikke til
forholdet, og det er egentlig lidt pinligt,
at du bruger ham som undskyldning,
hver gang du tager til Jylland. Hvis du
og Solvej skal have et ordentligt for-
hold, mader du ham jo fer eller siden.
Hun kender heller ikke til dit forhold til
Helle. Hun mé ikke finde ud af det. Det
vil edeleegge den magiske romance og
hele hendes idé om dig, hvis hun finder
ud af, at du sidder fast i et almindeligt
borgerligt forhold. Nar du har brug for
at forsvinde i nogle dage, s& hun ikke
kan kontakte dig, plejer du at sige, at
du er pa fisketur.

INSPIRATION

Dit nye komplekse liv har afgjort givet dig ny inspiration og mod pé tilvaerelsen.

| mange &r har du gemt dig blandt byens grd mure, men Solvej har dbnet dine

gjne for sollyset og naturens skenhed. Indimellem er du faktisk helt ked af, at det

med fisketurene ikke passer. Jeres genforening har ogsd haft positiv indflydelse

pé dit arbejde. Solvejs vaesen og hele hendes livsstil har dbnet dine gjne for, at

man sagtens kan tage sin kunstneriske side alvorligt. Du er begyndt at tage flere

chancer i din fotografering, og resultaterne er ikke udeblevet. Du har endda efter

en laengere pause genoptaget dit kunstfotografi og er begyndt at arbejde pa et nyt

projekt: D Hell. Egentlig har du ikke arbejdet meget konkret pad det endnu, men

mest brugt det som undskyldning for at tage billeder af hende.

LINA OG DEN
SKRIDENDE MORAL

Selv om det gar godt med arbejdet,
kan du meerke, at alle lagnene og de
uafklarede regler med Solvej treekker
tunge veksler pé din selvopfattelse og
moral. For nogle méneder siden skulle
du fotografere Lina, der er en af by-
ens nye fremadstormende modeller. |
havde en god kemi og en virkelig sjov
aften, og det blev efterhanden klart, at
der var sex i farvandet. Det var egent-
lig ikke noget, du tog aktivt stilling til.
Det skete bare. Og det er sket en del
gange siden. Det er som om, at der
ikke rigtig er en bremseklods. Solvej er
lige nu ikke interesseret i nogen aftaler
om monogami, og du skal jo alligevel
forlade Helle. Du ved godt, at den er
gal, og du kan egentlig heller ikke lide
den person, du er, ndr du er sammen
med Lina, men indimellem far du &ben-
bart brug for at komme af med alle
frustrationerne og bare veere et dumt
svin. Du burde vide bedre, men det er
som om, at du ikke helt kan styre det,
nar du er "D”, som Lina kalder dig.

K3M1

Dit liv er blevet for kompliceret. Tre
kvinder og én mand er en spraengfarlig
cocktail, og du har brug for at rydde
op. Det er kun én gang i livet, at man
f&r chancen for at blive genforenet
med sin forste store keerlighed. Du er
nedt til at afslutte de andre forhold og
leve din romantiske drem ud i et for-
hold til Solvej.

Méske skal | engang flytte pa landet i
et gammelt hus og rende rundt i haven
og veere kunstnere.

Du er klar til at give Solvej din fulde
opmeerksomhed.
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K3M1 handler om en mand, der forsgger at holde styr p& tre kaerlighedsforhold
pé én gang. Blandingen af de mange falelser og lagne er ved at drive ham til van-
vid, og ofte faler han, at han knap nok ved, hvem han selv er. For at understrege
splittelsen har vi lavet et rollespil for seks spillere, hvoraf tre spiller hver deres
side af manden, mens de ovrige spiller de tre karester. Hovedpersonen Daniel
er i spillet delt op i rollerne “Dan”, "Danny” og “D” spillet af hver sin spiller. De
tre manderoller forholder sig til kvinderne Helle, Solvej og Lina. Hvis Daniel skal
forholde sig til Helle, optreeder han som Dan, mens hans personlighed straks
overtages af rollen Danny, hvis han kontaktes af Solvej, osv. Daniel vil men kan
ikke veelge mellem de tre kvinder. For de tre manderoller er netop deres kvinde

FORELSKELSEN

Det gar ogsa fremad pé keerlighedsfronten. Alt for laenge er du gdet p& kompro-
mis med dine egne lyster og taget til takke med trendy, men usexede, politisk
korrekte keerester, men nu har du endelig skudt papeggjen. Lina hedder hun, og
hun er enhver mands drem: En virkelig sed og afsindigt smuk, ung model, som
du har madt for fire méneder siden. | madte hinanden, da du skulle fotografere
hende til et undertgjskatalog, og du maerkede straks, at der var en seerlig kemi
imellem jer. Hun er en handfuld ar yngre end de kvinder, du er vant til, og hun har
en forfriskende &ben og uspoleret kvalitet. Desuden er hun ganske intelligent og
har begge ben solidt plantet pé jorden. Hun har heller ikke de forbehold, som lidt
2ldre piger alt for ofte treekkes med.

den eneste ene.

SPILLERNES MISSION
I SPILLET

Malet er at skabe en god historie. Det
handler ikke om at vinde spillet, men
fortellingen drives dog frem af et
konkurrenceelement. Grundleeggende
er mélet for hvert par (Dan og Helle,
Danny og Solvej, D og Lina) at skabe
den bedste keerlighedshistorie og vinde
de andre spilleres sympati. Til sidst i
spillet er det nemlig spillerne, der skal
bestemme, hvilke to roller der ma spille
den forsonende slutscene, der méske
redder deres forhold. Det er smukt at
vinde retten til slutscenen, men ma-
ske er det lige sé sjovt at fejle godt og
grundigt.

ROLLERNES MOTIVATION
| FORTZALLINGEN

Rollerne har klare, selviske mél. De vil
have kontrol over situationen og styrke
deres parforhold ved at leere partneren
at kende og f& ham/hende til at vise
engagement og ved at modarbejde de
andre parforhold via dobbeltbookede
aftaler eller plantede beviser. De mand-
lige roller vil i ferste omgang kaempe
mod hinanden for at bevare deres eget
forhold, men som forteellingen skrider
frem, mé de indse, at de skal arbejde
sammen for at finde ud af, hvem af
dem, der har sterst chancer for at kla-
re den, s& de ikke taber alt pa gulvet.
Kvinderollerne keemper om at vinde op-
marksomhed og engagement, s& de i
sidste ende selv far valget mellem at
tilgive eller flygte skrigende bort, hvis
deres mand har fremstéet for utrovaer-
digt.

FORHOLDET

| rejser meget. Du har penge og sjove
fotoopgaver, og du nyder at vaere man-
den, der viser hende verden. Det giver
sikkerhed at vaere den erfarne. Du
tager initiativ og skarer igennem, og
du nyder at leegge dine diplomatiske,
behagesyge sider fra dig. Det kan dog
veere lidt sveert at finde balancen. Du
er i stigende grad begyndt at give efter
for spontane felelsesimpulser, og indi-
mellem kan du godt selv se, at du kom-
mer til at fremstd som lidt af et revhul
eller som en karikeret rockstjerne, men
pa den anden side drager trangen til at

presse graenserne og udleve den indre
Jim Morrison. Du ved dog, at denne
tilstand er pa lant tid. | begyndelsen
var forholdet ukompliceret og seksu-
elt, men du kan maerke, at du er ved at
udvikle dybere felelser og ikke mindst
frygten for at miste. Pludselig husker
hun dig p& noget, du har glemt, eller
gor noget andet, der far dig til at fole
dig gammel, og du gribes af panik. Ung
keerlighed er flygtig, og du er i tvivl om,
hvad hun ser i en voksen mand, der
ikke tager sig sammen og tilbyder hen-
de noget af mere varig veerdi.



FAKTA

Daniel Marker er 31 &r og foto-
graf med sit eget firma Shoot!
Han deler et studie pa Frede-
riksberg med vennen og kol-
legaen Salvatore. Han har en
kaereste, Helle, som han elsker.
De bor sammen, men studiet
fungerer som hans andet hjem.
Daniel har desuden et forhold
til to andre kvinder, Solvej og
Lina, som han ogsa elsker. Det
er en ret forvirrende situation,
da han ma indtage tre forskel-
lige roller, "Dan”, "Danny” og
“D”, nar han er sammen med
henholdsvis Helle, Solvej og
Lina. Nar han er sammen med
hver af dem, er hun den eneste
ene.

INSTRUKTION

Du spiller D. Din motivation er
at afslutte forholdet til Helle og
Solvej, bryde den onde cirkel,
og blive keerester med Lina.
Dette er dog en sveer opgave,
for du har ikke kontrol over Da-
niel, ndr han er sammen med
de andre kvinder. Du ma satse
pé at styrke dit forhold til Lina
og gere det sveart for Dan og
Danny ved at lave dobbeltboo-
kinger, plante beviser og lig-
nende. Men da | deler skaebne
i sidste ende, m& du ogsa veere
aben for at samarbejde, hvis si-
tuationen spidser til.

DET GODE LIV

Det er fedt at veere voksen. | alt for
mange ar har du vaeret ngdt til at ind-
rette dig efter tyranniserende forzeldre,
leerere, chefer og kvinder, men nu er
det slut. Du er en fri mand. Du har dit
eget firma, du har tjek p& skonomien,
tjek pa din smag, og hvis du har lyst til
noget, sa anskaffer du dig det. Frem
for alt forstar du at have det sjovt. Du
sgger nydelsen i hvert et gjeblik, og du
spilder ikke din tid med at geette an-
dres forventninger til dig. Det ma de
selv fortaelle dig, ligesom du ogsa er
god til at sige fra, hvis andre laegger
band pé dig. Eller sédan er det i hvert
fald det meste af tiden.

| labet af de sidste fem ar har du etab-
leret dig som en hyppigt anvendt og
velbetalt fotograf, og der gar sjseldent
en maned uden at et af dine billeder er
synligt i magasiner, reklamer eller pa
plakater rundt om i byen. Du har sans
for detaljer, for du kender dig selv og
ved, hvordan du sikrer den optimale
oplevelse. Derfor har du ogsé styr pa
alt fra vin og kaffe til stereoanlaeg og
kekkengrej. Dit fotostudie er et over-
fledighedshorn af alt det bedste med
store hgjttalere, barskab, playstation
og diverse lirede gadgets.

-

REGLER 0G TIPS

ADSKIL DIN EGEN VIDEN

FRA ROLLENS

Som spiller er du fra starten indviet i
Daniels utroskab og legne, men det
er vigtigt, at du holder styr p&, hvor
meget din egen rolle ved om situatio-
nen. Dette kan udnyttes komisk ved
at presse Daniel ud i dobbeltbookinger
eller udfordre de alibier, han har brugt i
tidligere scener.

DU MA IKKE AFSLORE INTRIGEN
FOR KLIMAKSSCENEN

Rollerne er b&de interesserede i at fin-
de sandheder om deres partner og i at
modarbejde de andre parforhold. Dette
ma dog ikke resultere i, at intrigen af-
slgres utidigt. Inden afsleringen ligger
humoren i at beveege sig lige pé graen-
sen uden at bringe sandheden helt op
til overfladen.

HANDLINGSKORT
Handlingskortene skal understgtte ko-
mikken og give dig handlemuligheder i
de scener, hvor din rolle ikke deltager.
Dette er f.eks., at kvinderne ringer
manden op, mens han er sammen med
sin anden keereste, eller at D pludselig
overtager Dannys plads i en scene med
Solvej.

ANDRE KOMISKE VIRKEMIDLER
Tag en snak med spillederen om stem-
ning og komiske virkemidler, inden |
starter.



SANDHEDEN

Dit sterste problem er nok, at jeres
keerlighed er noget, der foregér paral-
lelt med dit ‘normale’ liv. Nar du ikke
ser Lina, bor du sammen med din kae-
reste Helle, som du har kendt i snart
seks &r. Forholdet har dog stéet i stam-
pe lenge, og du har brug for at komme
ud. Hver gang du er sammen med Lina,
har du lyst til bare at ga hjem og gere
det hele slut, men s& snart du mader
Helle, bliver du til den matte teffelhelt
"Dan”. | er efterhdnden groet ind i s&
faste mgnstre sammen, at du ikke fg-
ler, at du har nogen vilje eller kontrol,
nar | er sammen. Det er som, at der
skal ske et eller andet seerligt udefra,
for | kan tage det endelige opger.

LAGNENE

Selvom du nu har fundet ud af, hvad
du vil med dit liv, er din nuvaerende si-
tuation en kompliceret sag.

Du har medlidenhed med Helle, der
stadig elsker dig, og Lina har ikke brug
for at f& fordeervet sit dbne sind med
usikkerhed og ungadig tvivl pa din kaer-
lighed. Af hensyn til dem begge hol-
der du forholdene hemmelige. Det er
meget bedre, at du selv er mand nok
til at lafte lagnens byrde, indtil du har
styr pé situationen. Du fortaeller Helle,
at du overarbejder. Over for Lina ger
du et stort nummer ud af, at du skal
have tid til at heenge ud med Salvatore.
Det virker tilsyneladende meget godt.
Helle arbejder selv konstant, og Lina
kan sagtens forholde sig til behovet for
at hygge sig med vennerne.

INSPIRATION

Forholdet til Lina har ogsé en fordelagtig bivirkning. Tiden med Helle har forvand-

let dig til en haemmet knudemand, der er styret af pligter og daglige rutiner. Men

nu har situationen andret sig. Madet med Lina har lgst op for dit virkelige jeg,

en langt mere handlekraftig og kreativ person. Dit arbejde er blevet inspireret og

chancebetonet, og du har faet ny selvtillid omkring dine billeder. Du har endda

genoptaget din gamle kunstfotografering. Helt for nylig er du begyndt at plan-

leegge et starre kunstprojekt kaldet D Hell. Det skal markere transcendensen fra

dit gamle liv. Egentlig har du ikke arbejdet meget konkret p& det, men indtil nu

mest brugt det som undskyldning for at tage kinky billeder af Lina.

KATALYSATOREN SOLVE)

Flugten fra Helle og ind i Linas arme
kommer dog ikke ud af ingenting. Hele
beveaegelsen ind i dit nye jeg startede
for et &r siden, da du til en fest lab ind
i din gamle gymnasieflamme Solvej. |
indledte et hedt forhold godt gemt vaek
i Arhus. Dengang troede du, at det var
den store karlighed og meningen med
dit liv, men du ser nu, at det bare var
en katalysator, der pejlede dig i den
rigtige retning og abnede for den, du
er og de muligheder, du har i dag. Du
har stadig ikke faet afsluttet forholdet
til Solvej. Det hele kompliceres af, at |
ikke har nogen klare aftaler. Hvordan
sldr man op med en, som man ikke er
rigtigt keerester med? Det er egentlig
meget sigende om forholdet. Nar du
er sammen med Solvej, er det naesten
som om, at du er tilbage som dit gam-
le jeg fra gymnasietiden, hvor du var
bedste venner med Solvejs storebror
Tue. Dengang blev du kaldt “Danny”
og havde ikke styr pé skid, men maske
har et skridt tilbage til din ungdom vae-
ret den rette medicin til at finde ind til
dine sande verdier og give dig en ny
retning som voksen.

K3M1

Der er sket meget i lgbet af det sid-
ste &r. Du er pa vej i en ny og positiv
retning, men dit liv er endnu et rod af
ny livsgleede og gamle fejltagelser og
lagne. Tre kvinder og én mand er en
spreengfarlig cocktail, og du har brug
for at komme ud af din nuveaerende si-
tuation. Det er pé tide at tage skridtet
fuldt ud. Du ensker mere end noget an-
det at frigere dig fra knudemanden og
lagnene og begynde p& en frisk sam-
men med Lina. Det er chancen for en-
delig at gere alting rigtigt.

Du er klar til at give Lina din fulde op-
mearksomhed.



STIKORD

Dominerende

Intens, tilstedevaerende
Talende, velformuleret
Evt. spydig, sarkastisk
Alvorlig

Travl

Snobbet

NOTER:

FASTAVAL 2008

MORTEN JAEGER
MIKE DITLEVSEN
JEPPE NORSKER

[E# ::MANTISK KOMEDIE om
SKAB 06 PERSONLIG SPLITTELSE

HELLE



K3M1 handler om en mand, der forsgger at holde styr p& tre kaerlighedsforhold
pé én gang. Blandingen af de mange falelser og lagne er ved at drive ham til van-
vid, og ofte feler han, at han knap nok ved, hvem han selv er. For at understrege
splittelsen har vi lavet et rollespil for seks spillere, hvoraf tre spiller hver deres
side af manden, mens de @vrige spiller de tre kaerester. Hovedpersonen Daniel
er i spillet delt op i rollerne “Dan”, "Danny” og “D” spillet af hver sin spiller. De
tre manderoller forholder sig til kvinderne Helle, Solvej og Lina. Hvis Daniel skal
forholde sig til Helle, optraeder han som Dan, mens hans personlighed straks
overtages af rollen Danny, hvis han kontaktes af Solvej, osv. Daniel vil, men kan
ikke veelge mellem de tre kvinder. For de tre manderoller er netop deres kvinde
den eneste ene.

SPILLERNES MISSION
I SPILLET

Malet er at skabe en god historie. Det
handler ikke om at vinde spillet, men
forteellingen drives dog frem af et
konkurrenceelement. Grundlaeggende
er malet for hvert par (Dan og Helle,
Danny og Solvej, D og Lina) at skabe
den bedste keerlighedshistorie og vinde
de andre spilleres sympati. Til sidst i
spillet er det nemlig spillerne, der skal
bestemme, hvilke to roller der ma spille
den forsonende slutscene, der méaske
redder deres forhold. Det er smukt at
vinde retten til slutscenen, men ma-
ske er det lige sé sjovt at fejle godt og
grundigt.

ROLLERNES MOTIVATION
| FORTZALLINGEN

Rollerne har klare, selviske mél. De vil
have kontrol over situationen og styrke
deres parforhold ved at leere partneren
at kende og f& ham/hende til at vise
engagement og ved at modarbejde de
andre parforhold via dobbeltbookede
aftaler eller plantede beviser. De mand-
lige roller vil i ferste omgang ksempe
mod hinanden for at bevare deres eget
forhold, men som fortallingen skrider
frem, mé de indse, at de skal arbejde
sammen for at finde ud af, hvem af
dem, der har sterst chancer for at kla-
re den, s& de ikke taber alt pa gulvet.
Kvinderollerne keemper om at vinde op-
marksomhed og engagement, s& de i
sidste ende selv far valget mellem at
tilgive eller flygte skrigende bort, hvis
deres mand har fremstaet for utrovaer-
digt.

KZARLIGHEDEN

Du madte Dan for snart seks &r siden. Dengang arbejdede du som skribent og
stylist for et livsstilsmagasin. Dan var fotograf og sked en fotoserie for jer pa Kos.
Du havde veret med til mange fotoserier, men havde aldrig oplevet en fotograf,
der gik ind og ‘ejede’ sattet pd den made. Du blev straks betaget af hans minu-
tiose forberedelse og hans sikre, insisterende instrukser til modellerne og resten
af holdet. Han havde drive og vidste, hvad han ville have. Du havde egentlig
en fyr, som du sa lidt til derhjemme, men helt fra starten var der en eller andet
naesten magisk forbindelse mellem Dan og dig. En forbindelse, der gjeblikkeligt
slettede din gamle kaerlighedshistorie, og overskrev den med en ny. Du sgrgede
for at falde i snak med ham i en ledig stund, og efter et par smukke subtropiske
naetter havde | et forhold af naesten spirituel karakter.

Dine tidligere keaerester har alle veeret nogle blade, halvkunstneriske fyre fra uni-
versitetet, der kunne tale i timevis om deres folelser eller idéer til projekter, de
gerne ville seette i verden. Dan er anderledes. Han er konstant tilstedevaerende
og sanselig i nuet, og s& har han ikke mindst en imponerende evne til at realisere

sine idéer pa en ukuelig bulldozeragtig facon.

FORHOLDET

| labet af de sidste par ar er det dog
som om, at lidt af luften er gdet ud af
ballonen. Din succes har gjort dig travl,
og du har mindre overskud til at falge
med i Dans liv. Du ville egentlig enske,
at | kunne barbere al snakken om arbej-
de vaek og bare finde ind til hinanden
pa et folelsesmaessigt plan igen, men
det er svaert. Der mangler ikke varme
folelser, men det er som om, at Dan
har mistet lidt at sit engagement. Det
er dig, der bestemmer derhjemme. Du
tager alle initiativer. Du ved godt, at

du har keempet meget for at komme
af med hans grimme, store hgijttalere
og hans smalumre fotografier af unge
piger. Problemet er bare, at du har
"sejret helt af helvede til”, som man si-
ger. Nu er han blevet en slap teffelhelt,
der gor, hvad du siger, og er konstant
treet, fordi han arbejder hérdt ... hvil-
ket du i princippet respekterer, men...
Du kunne godt savne, at han bare indi-
mellem kunne skzere igennem og tage
teten. Hvordan far du mon ham til at
gere det igen?



FAKTA

Helle er 35 ar og kulturredak-
ter pé& en stor dansk avis. Hun
bor sammen med sin kereste,
Dan, som hun elsker. Forholdet
star lidt i stampe lige nu, men
hun vil gerne redde det. Tinge-
ne kompliceres dog af, at hun i
de seneste maneder har haft et
uforpligtende forhold til Dans
ven og kollega Salvatore.

INSTRUKTION

Du spiller Helle. Du har indset,
at du stadig har dybere falelser
for Dan end for Salvatore, og
du vil gerne have jeres forhold
tilbage, som det var engang. |
lgbet af spillet vil du finde ud
af, at Dan sidelgbende ser no-
get til to andre kvinder. Jeres
synder aendrer dog ikke ved, at
| stadig elsker hinanden meget
hgjt. Det star i hvert fald ikke
klart, om forholdet er prisgivet,
eller om | stadig har en chan-
ce for at redde stumperne og
starte pa en frisk. Din motiva-
tion i spillet er at bringe dig i en
position, hvor du selv kan tage
beslutningen. Dette indebaerer
at fa afsluttet forholdet til Sal-
vatore pad en ordentlig made
og ikke mindst at vinde Dans
gunst fra dine to rivaler.

DET GODE LIV

Du er intelligent, ken og viljesteerk, og
du er vant til et liv, hvor det er dig,
der har bukserne pé&. Dit faste blik, din
varme stemme og dine gode talegaver
har mere end én gang sikret dig succes
inden for bade karriere og keerlighed.
Du har sterke meninger, du har god
smag, og du ved, hvad du vil have. Du
er ogsé klar over, at talentet ikke ger
det alene. Erfaringen siger dig, at det
betaler sig at tage sagerne i egen hand.
Nar du saetter dig noget for, gaelder det
bare om at arbejde hérdt nok for det,
s& lykkedes det. Din yndlingskvalitet
hos dig selv og andre er uden tvivl en-
gagement, og du drages mod folk, der
udviser passion og tager ansvar.

Igennem snart ti &r har din sikre smag
og skarpe pen fort dig fra gren mode-
praktikant og stylist frem til dit nuvae-
rende job som kulturredakter. Selvom
du bestemt ikke er kommet sovende til
din nuvaerende position, ved du ogs3,
at du har veeret privilegeret helt fra
start. Du er godt opdraget, og din fa-
milie har altid haft penge og kontakter
til at fjerne de veerste forhindringer pé
din vej. Du vil ogsé gerne stifte fami-
lie. Det betyder meget for dig at have
folelsesmaessige bénd, der er staerkere
end venskab og forelskelse. | medgang
og modgang. Du ensker dig dog ikke
en kedelig Familien Danmark. Dine
egne foreeldre har veeret igennem lidt
af hvert, men de har altid holdt sam-
men, og det har aldrig veeret kedeligt.

L §

i

REGLER 0G TIPS

ADSKIL DIN EGEN VIDEN

FRA ROLLENS

Som spiller er du fra starten indviet i
Daniels utroskab og legne, men det
er vigtigt, at du holder styr p&, hvor
meget din egen rolle ved om situatio-
nen. Dette kan udnyttes komisk ved
at presse Daniel ud i dobbeltbookinger
eller udfordre de alibier, han har brugt i
tidligere scener.

DU MA IKKE AFSLORE INTRIGEN
FOR KLIMAKSSCENEN

Rollerne er b&de interesserede i at fin-
de sandheder om deres partner og i at
modarbejde de andre parforhold. Dette
ma dog ikke resultere i, at intrigen af-
slgres utidigt. Inden afsleringen ligger
humoren i at beveege sig lige pé graen-
sen uden at bringe sandheden helt op
til overfladen.

HANDLINGSKORT
Handlingskortene skal understgtte ko-
mikken og give dig handlemuligheder i
de scener, hvor din rolle ikke deltager.
Dette er f.eks., at kvinderne ringer
manden op, mens han er sammen med
sin anden keereste, eller at D pludselig
overtager Dannys plads i en scene med
Solvej.

ANDRE KOMISKE VIRKEMIDLER
Tag en snak med spillederen om stem-
ning og komiske virkemidler, inden |
starter.



SANDHEDEN 0G LOGNEN

Nu er situationen eskaleret, og du er i
gang med dit eget lille oprer mod hver-
dagens trummerum. Du har indledt et
hemmeligt forhold til den mest tabuis-
erede person af alle: Dans kollega og
bedste ven Salvatore. En dag hvor du
kom uanmeldt pd besgg i Dans stu-
die, var Salvatore ved at eksperimen-
tere med nogle nye fototeknikker, og
| fandt helt spontant p&, at han skulle
tage nogle billeder af dig. Det var laen-
ge siden, at du og Dan havde gjort den
slags, og du ned rent faktisk at lave

noget for sjov til en afveksling. Et par
dage efter inviterede han dig péa kaffe,
og i lebet af et par méneder udviklede
et hemmeligt venskab sig til en affaere,
der nu karer pa sjette uge. Salvatore er
sjov og viser dig opmeaerksomhed, og
det har veeret en tiltreengt oase midt i
den serigse hverdag, men du ved ogsa
godt, at der ikke er grundlaget for et
mere serigst forhold. Salvatore er en
hyggelig dagdriver, men du elsker sta-
dig Dan hgjest.

EN POSITIV DREJNING

Du har leenge veret frustreret over dit og Dans forhold, og du synes, at han
baerer meget af skylden. Udover hans manglende engagement derhjemme forstéar
du heller ikke hans karrieremaessige valg, der i lang tid slet ikke har vaeret i trad
med hans talent. F.eks. tager han billeder af industriel plast til produktkataloger,
selvom han har evner til bdde mode og kunst. P det seneste har det hele dog
taget en drejning. Du kan tydeligt se, at nogle af hans nyere opgaver for iseer
reklamebureauer og modedesignere pludselig emmer af ny inspiration. Det er rart
at vide, at de goder kvaliteter stadig er derinde et sted, og at de tilsyneladende er
pé vej op til overfladen igen. Du ville dog enske, at du i hgjere grad kunne vare
en del af det.

KONKLUSION

Selvom den seneste udvikling pd man-
ge mader er problematisk, har den min-
det dig om de positive sider af jeres liv.
Du er blevet mindet om, at det er vig-
tigt for dig at vaere sammen med dine
nzere pé en afslappet og sjov made,
og det har ikke mindst mindet dig om
nogle af Dans gode kvaliteter. | har alt
for meget at miste. | hvert fald uden
kamp! Nu er det pa tide, at du far ryd-
det op i dit liv, far afsluttet forholdet
til Salvatore pé en diskret méade, s du
kan finde ud af, om du og Dan stadig
har noget, der er veerd at redde.



STIKORD

Opmerksomhedssggende
Idealistisk og filosoferende
Far Danny til at bruge penge
Sensuel

Humersvingende

Spontan

Teatralsk
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K3M1 handler om en mand, der forsgger at holde styr p& tre kaerlighedsforhold
pé én gang. Blandingen af de mange falelser og lagne er ved at drive ham til van-
vid, og ofte feler han, at han knap nok ved, hvem han selv er. For at understrege
splittelsen har vi lavet et rollespil for seks spillere, hvoraf tre spiller hver deres
side af manden, mens de @vrige spiller de tre kaerester. Hovedpersonen Daniel
er i spillet delt op i rollerne “Dan”, "Danny” og “D” spillet af hver sin spiller. De
tre manderoller forholder sig til kvinderne Helle, Solvej og Lina. Hvis Daniel skal
forholde sig til Helle, optraeder han som Dan, mens hans personlighed straks
overtages af rollen Danny, hvis han kontaktes af Solvej, osv. Daniel vil, men kan
ikke veelge mellem de tre kvinder. For de tre manderoller er netop deres kvinde

Du er generelt energisk og positiv, og du lader dig ikke g& pa af modgang. Dit
lette sind giver dig en behagelig frihed og fleksibilitet, men indimellem kan du
ogsé fele, at du befinder dig lidt ude i kulissen. Du ved, at ‘'normale’ mennesker
lever meget anderledes, og du ved, at der er dimensioner af livet, som du gér glip
af. Maske vil de &bne sig for dig en dag.

KZRLIGHEDEN

den eneste ene.

SPILLERNES MISSION
I SPILLET

Malet er at skabe en god historie. Det
handler ikke om at vinde spillet, men
forteellingen drives dog frem af et
konkurrenceelement. Grundlaeggende
er malet for hvert par (Dan og Helle,
Danny og Solvej, D og Lina) at skabe
den bedste keerlighedshistorie og vinde
de andre spilleres sympati. Til sidst i
spillet er det nemlig spillerne, der skal
bestemme, hvilke to roller der ma spille
den forsonende slutscene, der méaske
redder deres forhold. Det er smukt at
vinde retten til slutscenen, men ma-
ske er det lige sé sjovt at fejle godt og
grundigt.

ROLLERNES MOTIVATION
| FORTZALLINGEN

Rollerne har klare, selviske mél. De vil
have kontrol over situationen og styrke
deres parforhold ved at leere partneren
at kende og f& ham/hende til at vise
engagement og ved at modarbejde de
andre parforhold via dobbeltbookede
aftaler eller plantede beviser. De mand-
lige roller vil i ferste omgang ksempe
mod hinanden for at bevare deres eget
forhold, men som fortallingen skrider
frem, mé de indse, at de skal arbejde
sammen for at finde ud af, hvem af
dem, der har sterst chancer for at kla-
re den, s& de ikke taber alt pa gulvet.
Kvinderollerne keemper om at vinde op-
marksomhed og engagement, s& de i
sidste ende selv far valget mellem at
tilgive eller flygte skrigende bort, hvis
deres mand har fremstaet for utrovaer-
digt.

Du har altid nydt din status som single.
Der er plads til at have sine egne me-
ninger og sin egen integritet som in-
divid, og det er ikke sveert for dig at
f& neerhed, da du konstant er omgivet
af bejlere. Kaerligheden behgver ikke at
veere eksklusiv, og du har ikke behov
for at smelte fuldsteendig sammen med
et andet menneske. Eller sddan plejer
det i hvert fald at vaere. Men nu har du
medt Danny.

Du kender Danny helt tilbage fra gym-
nasiet, hvor han var bedste venner med
din bror Tue. Dengang var jeres gensi-
dige tiltrekning umulig og tabuiseret,
og det var en fantastisk forlgsning, da
| pludselig medte hinanden igen for
snart et &r siden. Det var til en 30-ars
fodselsdag i den gamle gymnasieklike,
mens Tue var ude af landet for at ar-
bejde. Festen endte for dit og Dannys
vedkommende hurtigt hjemme i din lil-
le lejlighed, hvor | burede jer inde hele
weekenden. Det fales netop skaebne-
bestemt, at | en dag skulle mades igen,
og det var perfekt, at det netop var,
mens Tue var helt ude af billedet.

Danny er pd mange mader dit perfekte
modstykke. Han kan menstre en utrolig
tilstedeveerelse, og du elsker at maerke
hans blik pa dig. Han er til stede i nuet
som f&, og gang pé& gang imponeres
du af hans iagttagelsesevne. Det er pa
ingen made mystisk, at han har stor
succes som fotograf. Du kan heller
ikke lade veere med at synes, at det er
lidt sejt, at han ogsa kan tage sig godt
betalt for det. Det er ikke fordi, at du
er materialistisk anlagt. Dannys penge
er bare et bevis p&, at hans talent er
veerdsat. Dine venner er kronisk pé ro-
ven, og du er traet af, at det altid er et
tema. Sammen med Danny er penge
ikke noget, man behgver at tanke pa,
og det rart, ndr man i hverdagen render
rundt i et lille, klaustrofobisk lokalmilje
af small time halvfallerede skuespillere,
der er endt i Arhus, fordi talentet ikke
rakte leengere. Danny er en mand, der
realiserer sine dremme i stedet for at
sidde p& en café og bygge luftkasteller
dagen lang.



FAKTA

Solvej er 28 &r og arbejder som
skuespiller og danser. Hun er
teknisk set single, men har set
den samme mand, Danny, i
snart et ar. Ingen af dem kan
finde ud af at tage initiativet til
at blive rigtigt’ keerester.

INSTRUKTION

Du spiller Solvej. Du elsker
Danny, men du har generelt
sveert ved at binde dig eller i
det hele taget forestille dig et
langvarigt monogamt forhold,
ogsa selvom du i al hemmelig-
hed faktisk har opfert dig (nae-
sten) helt monogamt i forhold
til Danny. | lgbet af spillet vil
du finde ud af, at Danny si-
delgbende har set noget til to
andre kvinder. Det aendrer dog
ikke ved jeres folelser for hin-
anden. Méaske kan | give det
en chance til, hvis han dropper
sine andre forhold. Din motiva-
tion i spillet er at bringe dig i
en position, hvor du selv kan
afgere, om du vil forholdet el-
ler ej. Dette indebzerer i forste
omgang at vinde Dannys gunst
fra dine to rivalinder.

DET GODE LIV

Dit liv har altid handlet om at optraede.
Du er fodt til at vaere pd, og du elsker
opmarksomhed. Du er skuespiller, og
det er ikke bare dit job men dit kald.
Selvom du er ganske talentfuld, siger
din erfaring dig ogsé, at succes kraever
hardt arbejde. Hvis man ikke giver sig
100 %, forsvinder energien, og man
taber folk. S&dan er det ogs& udenfor
scenen. Din opvakst i en stor sgsken-
deflok har leert dig, at opmaerksomhe-
den er noget, der kraever en indsats,
og mange ar som single har leert dig, at
relationer let bliver flygtige. Du tager
ikke folk for givet, og ingen tager dig
for givet.

Du er idealist og haenger dig ikke for
meget i praktiske problemer og andre
folks meninger. Det er vigtigt at stole
pé sine egne dremme og folelser. Du er
en fri og uafhangig sjeel, og dit billede
af keerligheden rummer langt mere end
blot et forhold mellem en mand og en
kvinde. For dig er keerlighed en univer-
sel energi, der opstar mellem menne-
sker, og som ikke kan bindes af noget.
Nar du optreeder, deler du ud af den
energi, og din kunst bgr inspirere som
et bevidsthedsudvidende stof. En god
ven beskrev engang dit sind som en
flakkende ild. | det ene gjeblik breender
den skarpt igennem i filosofiske dis-
kussioner. | det naeste blusser den op
i gleedesudbrud, vrede eller tarer. Du
kan sidde helt fordybet i en samtale for
i det naeste gjeblik pludselig at f& en
uimodstaelig trangt til at rejse dig op
og danse.

L §
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REGLER 0G TIPS

ADSKIL DIN EGEN VIDEN

FRA ROLLENS

Som spiller er du fra starten indviet i
Daniels utroskab og legne, men det
er vigtigt, at du holder styr p&, hvor
meget din egen rolle ved om situatio-
nen. Dette kan udnyttes komisk ved
at presse Daniel ud i dobbeltbookinger
eller udfordre de alibier, han har brugt i
tidligere scener.

DU MA IKKE AFSLORE INTRIGEN
FOR KLIMAKSSCENEN

Rollerne er b&de interesserede i at fin-
de sandheder om deres partner og i at
modarbejde de andre parforhold. Dette
ma dog ikke resultere i, at intrigen af-
slgres utidigt. Inden afsleringen ligger
humoren i at beveege sig lige pé graen-
sen uden at bringe sandheden helt op
til overfladen.

HANDLINGSKORT
Handlingskortene skal understgtte ko-
mikken og give dig handlemuligheder i
de scener, hvor din rolle ikke deltager.
Dette er f.eks., at kvinderne ringer
manden op, mens han er sammen med
sin anden keereste, eller at D pludselig
overtager Dannys plads i en scene med
Solvej.

ANDRE KOMISKE VIRKEMIDLER
Tag en snak med spillederen om stem-
ning og komiske virkemidler, inden |
starter.



FORHOLDET

Siden genforeningen er jeres tilknytning
vokset, og du begynder at fgle, at der
burde ske noget nyt. Det hele er selv-
folgelig lidt kompliceret, fordi han er i
Kgbenhavn og du i Arhus, men afstan-
den pé landkortet er naesten det mind-
ste. Tanken om det traditionelle parfor-
hold fgles tung og antikveret. Det er jo
bare en institution, som kun er praktisk
pé& et samfundsmaessigt plan, og som
i virkeligheden er frihedsbergvende for
individet. P& den anden side har du i
praksis ikke specielt meget lyst til bare
at bolle til hgjre og venstre. Faktisk
kender du ikke nogen anden mand,
som du hellere vil vaere sammen med.
Det er bare lidt sveert at indremme, nar
det nu stemmer s& darligt overens med
dine idealer. Det skal i hvert fald helst
vaere Danny, der forst udtrykker et an-
ske om et fast forhold. S& kan du ma-
ske overveje det. Lige nu har | en regel
om, at | ikke er kaerester offentligt. Du
vil gerne have, at han bryder reglen,
men han har vist sig overraskende re-
sistent, og nu er det gdet hen og blevet
en slags magtkamp mellem jer.

JALOUSI

Forholdet til Danny har inficeret dit sind
med en uvant splittelse. Du ved ikke,
om han ser noget til andre kvinder, og
du kan ikke f& dig selv til at sperge. Du
tror pa, at keerlighed ikke bliver min-
dre af at blive fordelt pa flere, som det
tydeligt ses i kaerlighed mellem venner
og seskende, men du vaemmes ved
tanken om, at Danny i princippet er fri
til at give sin unikke opmarksomhed
til andre end dig. Det handler ikke om
sex, men om hvad der foregéar i hans
sind. Du vil vaere den, han teenker p4,
néar han sidder alene og kigger pa bille-
der i sit studie, og den, han savner, nar
han rejser ud pa nye optagelser. Du vil
vaere nummer et!

EN POSITIV DREJNING

Danny har maske ikke vaeret helt sa
fremadrettet, som du havde hébet p3,
men heldigvis er der ved at ske flere
ting, der kan bringe jer teettere sam-
men. Du kan meerke, at han i takt med
udviklingen i jeres forhold har dedike-
ret mere og mere tid til sine kunstfo-
tografier, og han er endda begyndt at
tage billeder af dig til en ny samling,
som han kalder D Hell. Du er ved at
ga til af nysgerrighed efter at se, hvad
det ender med. Du nyder, at det netop
er dig, der giver ham denne inspiration
som hans kunstneriske muse.

En anden fantastisk ting er, at din egen
karriere ser ud til at bevaege sig bade
i den rigtige retning og i retning af
Danny. Du har netop féet roller i et par
hejtprofilerede teaterstykker i Kgben-
havn, og nar du ferst kommer dertil,
slipper du sikkert af med jalousien og
de klaustrofobiske fornemmelser. Du
gleeder dig til endelig at f& succes og til
endelig at f& en hverdag sammen med
Danny. Méaske kan du flytte ind i det
studie, hvor han bor og arbejder.

KONKLUSION

Situationen med Danny er kompliceret,
men du er ngdt til at finde ud af, hvor
jeres forhold stér. Skal det bare vaere
et casual forhold, som du har haft sa
mange af for, eller skal du rent faktisk
kaste dig ud i noget, der er serigst for
en gangs skyld? | ferste omgang er du
ngdt til at finde ud af, hvor Danny star.
Dernaest méa du feje eventuelle rivalin-
der af vejen. Farst da har du klarheden
til at foretage dit valg.
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Kreevende, sager lofter og bekraeftelse
Drilsk i forhold til Ds alder

Rationel og diskuterende
Videbegeerlig, udspergende
Udfordrende, konfronterende

Seksuel, flirtende

Materialistisk
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K3M1 handler om en mand, der forsgger at holde styr p& tre kaerlighedsforhold
pé én gang. Blandingen af de mange falelser og lagne er ved at drive ham til van-
vid, og ofte faler han, at han knap nok ved, hvem han selv er. For at understrege
splittelsen har vi lavet et rollespil for seks spillere, hvoraf tre spiller hver deres
side af manden, mens de ovrige spiller de tre karester. Hovedpersonen Daniel
er i spillet delt op i rollerne “Dan”, "Danny” og “D” spillet af hver sin spiller. De
tre manderoller forholder sig til kvinderne Helle, Solvej og Lina. Hvis Daniel skal
forholde sig til Helle, optraeder han som Dan, mens hans personlighed straks
overtages af rollen Danny, hvis han kontaktes af Solvej, osv. Daniel vil, men kan
ikke veelge mellem de tre kvinder. For de tre manderoller er netop deres kvinde
den eneste ene.

KZRLIGHEDEN

Dit dragende smil har ogsé altid vaeret din kilde til keerlighed, og du har ofte kun-
net veelge og vrage mellem mand. Men det med at vaelge har nu ikke altid veeret
sad nemt. Alt for ofte har du fundet sammen med unge pretty boys uden mod og
modspil. Eller sldre fyre som har kastet dyre middage og gaver efter dig, men
som ikke har kunnet menstre den tid og tilstedevaerelse, som du ogsa har behov
for. Heldigvis har du nu medt "D” - fotografen Daniel Marker. Han er sed og
opmarksom, men pé en langt mere selvstandig og staerk méde end dine tidligere
keerester. Du er vant til at tage mand for givet, men D er et veeld af overraskelser
og spontane indfald. Det er lidt som at date en rockstjerne. Det er ogsé en ekstra
fjer i hatten, at han faktisk har et kunstnerisk talent, der matcher hans opfersel.
Du elsker den energi, han laegger i sit arbejde, og hans billeder er fantastiske. Du
er vant til at blive kigget pa, men hans blik overgér alt. Nar han kigger pa dig -
med eller uden kamera — er det som at optraede i en reklame til et magasin og

SPILLERNES MISSION
I SPILLET

Malet er at skabe en god historie. Det
handler ikke om at vinde spillet, men
forteellingen drives dog frem af et
konkurrenceelement. Grundleeggende
er malet for hvert par (Dan og Helle,
Danny og Solvej, D og Lina) at skabe
den bedste keerlighedshistorie og vinde
de andre spilleres sympati. Til sidst i
spillet er det nemlig spillerne, der skal
bestemme, hvilke to roller der ma spille
den forsonende slutscene, der méske
redder deres forhold. Det er smukt at
vinde retten til slutscenen, men ma-
ske er det lige sé sjovt at fejle godt og
grundigt.

ROLLERNES MOTIVATION
| FORTZALLINGEN

Rollerne har klare, selviske mél. De vil
have kontrol over situationen og styrke
deres parforhold ved at lzere partneren
at kende og f& ham/hende til at vise
engagement og ved at modarbejde de
andre parforhold via dobbeltbookede
aftaler eller plantede beviser. De mand-
lige roller vil i ferste omgang kaempe
mod hinanden for at bevare deres eget
forhold, men som forteellingen skrider
frem, mé de indse, at de skal arbejde
sammen for at finde ud af, hvem af
dem, der har sterst chancer for at kla-
re den, s& de ikke taber alt pa gulvet.
Kvinderollerne keemper om at vinde op-
marksomhed og engagement, s& de i
sidste ende selv far valget mellem at
tilgive eller flygte skrigende bort, hvis
deres mand har fremstéet for utrovaer-
digt.

blive madt af samtlige laeseres blikke p& én gang!

FORHOLDET

Jeres forhold startede helt klichéag-
tigt med en letpaklaedt fotoserie, der
udviklede sig til en hed nat i studiet.
Siden fulgte spandende rejser og leek-
re hotelophold. | starten var din faer-
ste interesse at fremme din karriere,
men forholdet rummer efterhdnden en
del mere end det. Du nyder jeres nye
dremmetilvaerelse, men du er ogsa in-
teresseret i at se, hvad det kan blive til
i hverdagen. Lige nu er det hele lidt for
utilregneligt, og du faler, at du kun ser
fa sider af ham. Der er den voksne, vel-
etablerede mand, der kan vise dig ver-
den, og sé& er der den fglsomme kunst-
neriske side, der let lader sig forlede
af folelser og indfald. Men hvor er alt
det, der ligger ind imellem? Du savner
at blive inddraget i nogle af hans mere
alvorlige overvejelser omkring livet, og
du savner at fa bekraeftet hans enga-
gement og vedholdenhed. Er du bare

en adspredelse for ham, eller vil han
forholdet for alvor? Noget mere feelles
hverdag vil kunne mindske afstanden
mellem jer.

Det er klart, at forholdet til D ogséa
rummer en del frynsegoder. Han kan
tage fantastiske billeder af dig og intro-
ducere dig til alle de rigtige mennesker
i branchen. Samtidig bor han i et sejt,
meableret fotostudie, som er en hel del
federe at haenge ud i end det veerelse,
du lejer hos irriterende Claes, som kon-
stant lsegger an pa dig. Problemet er
blot, at du indtil videre ikke har nydt
nok gavn af frynsegoderne. D har end-
nu ikke taget dig med til nogen bran-
chearrangementer eller til offentlige
begivenheder i det hele taget, og han
er ogsa lige lovlig hurtig til at smide dig
ud, nér han skal arbejde eller haenge ud
med vennen og kollegaen Salvatore.



FAKTA

Lina er 20 &r og arbejder som
fotomodel. Hun plejer at sige
til folk, at hun overvejer at be-
gynde at laese til naeste efterar.
Hun har for f& maneder siden
begyndt at keereste med en sad
fotograf, Daniel Marker — "kal-
det D”. Det gar generelt godt
med forholdet, men D virker
pé nogle punkter stadig meget
lukket og hemmelighedsfuld.

INSTRUKTION

Du spiller Lina. | starten er du
draget mod D’s karisma og
staerke personlighed, men i lg-
bet af spillet vil du finde ud af,
at han sidelgbende ser noget til
to andre kvinder. Det er dog to
gamle forhold, der ikke kearer
helt optimalt, sd& méaske er der
en mening i, at | megdes nu, sa
| kan starte pa en frisk. Du vil
gerne flytte ind hos ham, men
kun hvis han afslutter de andre
forhold. Din motivation i spillet
er at bringe dig i en position,
hvor du selv kan tage beslut-
ningen. Dette indebeerer i for-
ste omgang at vinde D’s gunst
fra dine to rivaler.

DET GODE LIV

Du har altid haft et godt liv. Dine forael-
dre har skanket dig skenhed, intellekt
og gkonomisk sikkerhed, og du er vant
til fa, hvad du peger pa. Mennesker er
flinke og hjeelpsomme over for dig, og
det har altid veeret dit udgangspunkt.
Du er dog ikke naiv. Du ved, at folks
velvilje ofte skyldes dit udseende, og
du har alle dage draget fordel af det. Da
du var lille, kunne dine uimodstéelige
bl& ajne og lyse krgller altid smelte fars
hjerte og f& ham til at kebe den fineste
dukke eller den smukkeste kjole. Siden
blev det klart, at de ogsa kunne bringe
den skjulte gentleman frem i selv den
veerste bolle, storste nerd, idealistiske
laerer, dovne ekspedient eller forstok-
kede skrankepave.

MANIPULATION

Hvis folk tror, at du er en dum lille
blondine, kunne de ikke tage mere fejl.
Med &rene har du perfektioneret et
freekt, men alligevel uskyldigt smil, der
traenger igennem beskuerens hardeste
skal og lover ham en verden af dejlige
oplevelser. Folk feler, at du forstér
dem, og at deres indsats bliver oprig-
tigt vaerdsat. Og det er for s& vidt ogsé
sandt. Du interesserer dig oprigtigt i
mennesker, og hvis folk far glaede af
at hjaelpe dig, er det jo en agte glaede.
For i tiden tog du det for givet, men i
de senere ar er du blevet mere bevidst
om dynamikken mellem mennesker. Du
er god til at gennemskue folk og finde
ud af, hvilke knapper du skal trykke pé
for at f& dem til at danse efter din pibe.
Engang i fremtiden vil du maske have
et arbejde, hvor du vil g& mere i dyb-
den med den slags, men lige nu nyder
du bare den magt, det giver.

REGLER OG TIPS

ADSKIL DIN EGEN VIDEN

FRA ROLLENS

Som spiller er du fra starten indviet i
Daniels utroskab og legne, men det
er vigtigt, at du holder styr p&, hvor
meget din egen rolle ved om situatio-
nen. Dette kan udnyttes komisk ved
at presse Daniel ud i dobbeltbookinger
eller udfordre de alibier, han har brugt i
tidligere scener.

DU MA IKKE AFSLORE INTRIGEN
FOR KLIMAKSSCENEN

Rollerne er b&de interesserede i at fin-
de sandheder om deres partner og i at
modarbejde de andre parforhold. Dette
ma dog ikke resultere i, at intrigen af-
slgres utidigt. Inden afsleringen ligger
humoren i at beveege sig lige pé graen-
sen uden at bringe sandheden helt op
til overfladen.

HANDLINGSKORT
Handlingskortene skal understatte ko-
mikken og give dig handlemuligheder i
de scener, hvor din rolle ikke deltager.
Dette er f.eks., at kvinderne ringer
manden op, mens han er sammen med
sin anden kaereste, eller at D pludselig
overtager Dannys plads i en scene med
Solvej.

ANDRE KOMISKE VIRKEMIDLER
Tag en snak med spillederen om stem-
ning og komiske virkemidler, inden |
starter.



USIKKERHED

Selvom du vant til folks beundring og
misundelse, kan du indimellem fole dig
usikker. Du higer efter anerkendelse og
bekreeftelse for andet end dit smukke
ydre, men som model er den eneste
ros, man far, en slags skulderklap til
ens foraeldres gener. N&r du er sam-
men med D, er du ofte i tvivl om, hvor-
vidt han ogsé er bundet til din person-
lighed. Du har det bedst med at veere i
kontrol, og D’s omskiftelige sind er en
konstant kilde til usikkerhed. Du ville
onske, at | kunne tilbringe mere tid
sammen end blot en enkelt nat ad gan-
gen, sa& | derigennem kunne opbygge
kontinuitet i forholdet.

Du er heller ikke helt sikker p& hans tro-
skab. Du ved, at hans job bringer ham
i kontakt med mange smukke kvinder,
men hvis du for alvor skal investere dig
i forholdet, vil du veere sikker p&, at
han ogsé er der i fremtiden. | har ikke
snakket om den slags, men du vil gerne
have ham til at love dig, at han holder
sig fra andre kvinder. Du er ikke sikker
pa, om han ser andre end dig lige nu,
men du er konkurrencemenneske og er
i forste omgang interesseret i at vippe
eventuelle rivalinder af pinden.

STRATEGIEN

Du har bemeerket, at D har et bledt
punkt i forhold til aldersforskellen mel-
lem jer, og at det har en effekt, nar
du driller ham med det. Det er f.eks.,
nér du finder et grat har pa ham, min-
der ham om noget, han har glemt, el-
ler kommenterer pa en flot fyr pa din
egen alder. Det rammer ind bag hans
ellers cool facade, og han ger sig mere
umage for at behage dig. D bliver tit en
smule distraet, nar han er stresset. Der-
for fungerer det godt at flytte lidt rundt
pé hans ting, nar han ikke ser det, og
sd er det jo let at dukke op og redde
dagen. Det er maske lidt primitivt, men
du haber, at du kan vaenne ham til at
stole pé& dig, sa | kan komme til at dele
de daglige rutiner og smating, der gar
jeres forbindelse staerkere i leengden.

KONKLUSION

Generelt er dit liv praeget af splittel-
se. Du vil have anerkendelse og ikke
mindst bevise over for dig selv, at du
kan andet end at se godt ud, men du
kan ikke lade veere med at spille pa
det, nar du skal na dine maél. | det hele
taget fanges du let i magtspil, og du
skal konstant male dig selv i forhold til
D og potentielle rivaler. | starten var du
mest ude efter frynsegoder, men nu er
du og D ved at knytte jer til hinanden.
Han er inde i en ustabil periode lige nu,
men pé& den anden side venter maske
en mand, der er alt, hvad du vil have,
hvis bare | begge ter springe ud i det.
Du ved slet ikke, om du egentlig er klar
til at tage alle konsekvenserne ved et
serigst forhold, men lige nu faler du, at
du er nedt til i hvert fald at tilkeempe
dig muligheden.



