DAN-AKT1,2,3

FORKERT NAVN
| et kort gjebliks mentalt fraveer kommer Daniel til at bytte
rundt pd sine kaeresters navne.

En mandlig hovedrolle skal i lgbet af de nseste f8 minutter
kalde sin keereste ved en af de andre karesters navn, sé
Helle f.eks. bliver kaldt for “Lina”.

DAN-AKT1,2,3

BEVISMATERIALE
Daniel har veeret skedeslgs og glemt at skjule farligt bevis-
materiale.

En mandlig spiller mé& introducere en genstand, der satter
Daniel under mistanke. Det er f.eks. en genstand, som ikke
er blevet ‘ryddet op’ efter sidste scene eller en af kvindernes
ejendele.

DANNY -AKT1,2,3

FORKERT NAVN
| et kort gjebliks mentalt fraveer kommer Daniel til at bytte
rundt pa sine keeresters navne.

En mandlig hovedrolle skal i labet af de nseste f& minutter
kalde sin kareste ved en af de andre karesters navn, sd
Helle f.eks. bliver kaldt for “Lina”.

DAN-AKT1,2,3

DET GALE ALIBI
Daniel er stresset og kommer til at benytte sig af et usand-
synligt alibi.

Kortet spilles, nr en mandlig hovedrolle netop har Igjet for at
give sig selv et alibi. En af de andre roller i scenen ligger inde
med en viden, der ger det meget usandsynligt. Den, der spil-
ler kortet, skal selv finde pa de fakta, der skyder alibiet ned.

DAN-AKTZ2,3

TAG TEAM
Daniel eksperimenterer med at optraede pd en helt ny made
over for en af sine keerester.

En mandlig rolle bryder gjeblikkeligt ind i scenen og overtager
den fra en anden mandlig rolle. Kortet kan spilles bade, hvis
man gnsker at treede ind i scenen, og hvis man gnsker at
treede ud. Kortet geelder i ca. 1 minut.

DANNY -AKT1,2,3

DET GALE ALIBI
Daniel er stresset og kommer til at benytte sig af et usand-
synligt alibi.

Kortet spilles, nr en mandlig hovedrolle netop har lgjet for at
give sig selv et alibi. En af de andre roller i scenen ligger inde
med en viden, der ger det meget usandsynligt. Den, der spil-
ler kortet, skal selv finde pa de fakta, der skyder alibiet ned.

DAN-AKT1,2,3

KOMPROMIS
En af Daniels konfliktsky sider skinner pludselig igennem, og
han bgjer af i en konflikt.

Kortet spilles pd en mandlig rolle, der opfarer sig lidt for stee-
digt. Han skal straks overgive sig i konflikten eller i hvert fald
finde et kompromis, der kan forenes med hans motivation i
scenen.

DAN-AKTZ2,3

BARNESNAK

Daniel er interesseret i, om hans udkérne ensker at f& et
barn med ham i fremtiden, og han bringer det p& banen pé et
upassende tidspunkt.

En mandlig rolle skal hurtigst muligt forsege at starte en sam-
tale om at stifte familie.

DANNY -AKT1,2,3

TUDEPRINS
Daniel bryder sammen under presset og kan ikke styre sine
folelser.

Kortet spilles pd en mandlig rolle. Han skal hurtigst muligt
begynde at grzede.




DANNY -AKT1,2,3

DANNY - AKT 2,3

DANNY - AKT 2,3

BEVISMATERIALE
Daniel har veeret skedeslgs og glemt at skjule farligt bevis-
materiale.

En mandlig spiller mé& introducere en genstand, der satter
Daniel under mistanke. Det er f.eks. en genstand, som ikke
er blevet ‘ryddet op’ efter sidste scene eller en af kvindernes
ejendele.

"D”"-AKT1,2,3

FORKERT NAVN!
| et kort gjebliks mentalt fraveer kommer Daniel til at bytte
rundt pa sine keaeresters navne.

En mandlig hovedrolle skal i lgbet af de nzeste f& minutter
kalde sin keereste ved en af de andre karesters navn, sé
Helle f.eks. bliver kaldt for "Lina”.

"D”"-AKT1,2,3

BEVISMATERIALE
Daniel har veeret skedeslgs og glemt at skjule farligt bevis-
materiale.

En mandlig spiller ma introducere en genstand, der saetter
Daniel under mistanke. Det er f.eks. en genstand, som ikke
er blevet ‘ryddet op’ efter sidste scene eller en af kvindernes
ejendele.

TAG TEAM

Daniel eksperimenterer med at optrasde pd en helt ny made
over for en af sine karester.

En mandlig rolle bryder gjeblikkeligt ind i scenen og overtager
den fra en anden mandlig rolle. Kortet kan spilles bade, hvis
man gnsker at treede ind i scenen, og hvis man gnsker at
treede ud. Kortet geelder i ca. 1 minut.

"D”-AKTZ2,3

DET GALE ALIBI

Daniel er stresset og kommer til at benytte sig af et usand-
synligt alibi.

Kortet spilles, nr en mandlig hovedrolle netop har lgjet for at
give sig selv et alibi. En af de andre roller i scenen ligger inde
med en viden, der gor det meget usandsynligt. Den, der spil-
ler kortet, skal selv finde pd de fakta, der skyder alibiet ned.

"D”-AKTZ2,3

TAG TEAM

Daniel eksperimenterer med at optraede pd en helt ny made
overfor en af sine karester.

En mandlig rolle bryder gjeblikkeligt ind i scenen og overtager
den fra en anden mandlig rolle. Kortet kan spilles bade, hvis
man ensker at treede ind i scenen, og hvis man gnsker at
treede ud. Kortet geelder i ca. 1 minut.

SWINGER
Daniel er interesseret i at kende mere til sin udkarnes hold-
ning til fri seksualitet.

En mandlig rolle skal hurtigst muligt forsege at starte en sam-
tale om swingers og 8bne parforhold.

"D”-AKTZ2,3

NU ER DET NOK!
En af Daniels trodsige sider skinner pludselig igennem, og
han siger fra.

Kortet spilles pd en mandlig rolle, der opfarer sig lidt for un-
derkuet eller konfliktsky. Han skal straks g& i clinch med sin
modspiller og steaedigt holde pa sin egen ret.

"D”-AKTZ2,3

TAG TEAM
Daniel eksperimenterer med at optraede pa en helt ny made
over for en af sine kaerester.

En mandlig rolle bryder gjeblikkeligt ind i scenen og overtager
den fra en anden mandlig rolle. Kortet kan spilles bade, hvis
man gnsker at treede ind i scenen, og hvis man gnsker at
treede ud. Kortet geelder i ca. 1 minut.




HELLE - AKT1,2,3

SMS
Mens Daniel snakker med sin ene keereste, far han pludselig
en SMS fra en af de andre.

En kvindelig hovedrolle mé& sende en besked til en af de
mandlige roller. Han skal serge for at komme til at laese den
hurtigst muligt. Hvis han laeser den i enerum, transformeres
han til en passende af de andre mandlige roller. | spillet leve-
res beskeden i praksis mundtligt af dens afsender.

HELLE - AKT 2,3

"HALLO, ER DET DIG, SKAT?”
Daniel stér lige midt i en samtale med sin kzereste, da han
pludselig bliver ringet op af sin anden keereste.

En kvindelig hovedrolle mé ringe op til en af de mandlige rol-
ler. Han har glemt at saette telefonen pé lydles og skal tage
den. Mens han taler, transformeres han til en passende af de
andre mandlige roller.

SOLVE)-AKT1,2,3

SMs

Mens Daniel snakker med sin ene kareste far han pludselig
en SMS fra en af de andre.

En kvindelig hovedrolle mé& sende en besked til en af de
mandlige roller. Han skal sarge for at komme til at leese den
hurtigst muligt. Hvis han leeser den i enerum, transformeres
han til en passende af de andre mandlige roller. | spillet leve-
res beskeden i praksis mundtligt af dens afsender.

HELLE-AKT1,2,3

"HUSKER DU... IKKE?”.

En begivenhed udlgser et minde om en dejlig oplevelse med
keeresten, og Daniel prover straks at genkalde mindet og dele
anekdoten med sit kvindelige selskab. Desvaerre har han rod
i sine minder.

En mandlig hovedrolle skal fortzelle en historie om et minde,
som han deler med en anden kvinde end hende, han er sam-
men med nu.

HELLE - AKT 2,3

"HAVDE VI IKKE EN AFTALE?!”

Det gér pludselig op for Daniel, at han har glemt alt om en
aftale, som ligger lige nu eller meget snart. Kan han slippe
af sted nu, eller er der kun mulighed for at begrense ska-
derne?

En kvindelig hovedrolle mé& finde p& en aftale, som Daniel har
med hende meget snart. Daniel skal enten finde pa en god
grund til at forlade sin nuvaerende scene eller tage kontakt til
den kaereste, som han bliver ngdt til at breende af, og stikke
hende en god undskyldning.

SOLVE)-AKT1,2,3

DE GODE GAMLE DAGE

En begivenhed udlgser et minde om en dejlig oplevelse fra
gymnasietiden. Daniel prover straks at genkalde mindet og
dele anekdoten med sit kvindelige selskab.

En mandlig hovedrolle skal fortzlle en historie om et gam-
melt minde, som han deler med Solve;j.

HELLE - AKT1,2,3

"HUSKER DU... IKKE?".

En begivenhed udlgser et minde om en dejlig oplevelse med
keeresten, og Daniel prgver straks at genkalde mindet og dele
anekdoten med sit kvindelige selskab. Desvaerre har han rod
i sine minder.

En mandlig hovedrolle skal fortzelle en historie om et minde,
som han deler med en anden kvinde end hende, han er sam-
men med nu.

HELLE - AKT 2,3

"HAVDE VI IKKE EN AFTALE?!”

Det gér pludselig op for Daniel, at han har glemt alt om en
aftale, som ligger lige nu eller meget snart. Kan han slippe
af sted nu, eller er der kun mulighed for at begraense ska-
derne?

En kvindelig hovedrolle mé& finde p& en aftale, som Daniel har
med hende meget snart. Daniel skal enten finde pa en god
grund til at forlade sin nuvaerende scene eller tage kontakt til
den kaereste, som han bliver ngdt til at breende af, og stikke
hende en god undskyldning.

SOLVE)-AKTZ2,3

"HALLO, ER DET DIG, SKAT?”
Daniel stér lige midt i en samtale med sin kzereste, da han
pludselig bliver ringet op af sin anden kereste.

En kvindelig hovedrolle mé ringe op til en af de mandlige rol-
ler. Han har glemt at saette telefonen pé lydles og skal tage
den. Mens han taler, transformeres han til en passende af de
andre mandlige roller.




SOLVE)-AKTZ2,3

SOLVE)-AKTZ2,3

SOLVE)J-AKTZ2,3

"HAVDE VI IKKE EN AFTALE?"”

Det gér pludselig op for Daniel, at han har glemt alt om en
aftale, som ligger lige nu eller meget snart. Kan han slippe
af sted nu, eller er der kun mulighed for at begraense ska-
derne?

En kvindelig hovedrolle m& finde pa en aftale, som Daniel har
med hende meget snart. Daniel skal enten finde p& en god
grund til at forlade sin nuvaerende scene eller tage kontakt til
den keereste, som han bliver ngdt til at breende af, og stikke
hende en god undskyldning.

LINA-AKT1,2,3

SMS
Mens Daniel snakker med sin ene kareste far han pludselig
en SMS fra en af de andre.

En kvindelig hovedrolle m& sende en besked til en af de
mandlige roller. Han skal serge for at komme til at leese den
hurtigst muligt. Hvis han leeser den i enerum, transformeres
han til en passende af de andre mandlige roller. | spillet leve-
res beskeden i praksis mundtligt af dens afsender.

LINA-AKTZ2,3

"HAVDE VI IKKE EN AFTALE?!”

Det gér pludselig op for Daniel, at han har glemt alt om en
aftale, som ligger lige nu eller meget snart. Kan han slippe
af sted nu, eller er der kun mulighed for at begrense ska-
derne?

En kvindelig hovedrolle mé& finde pé en aftale, som Daniel har
med hende meget snart. Daniel skal enten finde pad en god
grund til at forlade sin nuvarende scene eller tage kontakt til
den kaereste, som han bliver ngdt til at braende af, og stikke
hende en god undskyldning.

EN MZARKESAG

En af Daniels idealistiske sider skinner pludselig igennem, og
han inspireres til at gere en stor pointe ud af at veere politisk
korrekt.

Kortet spilles p& en mandlig rolle, der mangler integritet. Han
skal straks dreje samtalen over pa en af sine maerkesager
(politik, ekologi, skonomi, klimadebat, kunst, etc.) og vaere
meget hellig og selvhgjtidelig omkring den.

LINA-AKT1,2,3

SMS
Mens Daniel snakker med sin ene kareste far han pludselig
en SMS fra en af de andre.

En kvindelig hovedrolle m& sende en besked til en af de
mandlige roller. Han skal serge for at komme til at lezese den
hurtigst muligt. Hvis han leeser den i enerum, transformeres
han til en passende af de andre mandlige roller. | spillet leve-
res beskeden i praksis mundtligt af dens afsender.

LINA-AKT1,2,3

BEVISMATERIALE
Lina har placeret farligt bevismateriale, der forbinder hende
til Daniel.

En kvindelig spiller ma introducere en genstand, der saetter
Daniel under mistanke. Det er f.eks. en af Linas ejendele, der
er placeret et sted i studiet eller pa Daniel.

TUE DUKKER OP
Pludselig leber Daniel ind i Tue, der har hert rygter om, at han
ser noget til Solvej.

Kortet mé& spilles af en de kvindelige roller, der ikke er med
i scenen. Spilleren mé& traede ind i scenen og selv spille Tue.
Tues tilstedeveerelse i scenen skal helst vaere ganske kort-
varig.

LINA-AKTZ2,3

"”HALLO, ER DET DIG, SKAT?”
Daniel stér lige midt i en samtale med sin kzereste, da han
pludselig bliver ringet op af sin anden keereste.

En kvindelig hovedrolle mé ringe op til en af de mandlige rol-
ler. Han har glemt at saette telefonen pé lydles og skal tage
den. Mens han taler, transformeres han til en passende af de
andre mandlige roller.

LINA-AKTZ2,3

ULRIK

Pludselig dukker Linas ekskeereste Ulrik op og giver Daniel
et lag taesk.

Kortet ma spilles af en de kvindelige roller, der ikke er med i
scenen. Spilleren mé traede ind i scenen og selv spille Ulrik.
Ulrik er ikke ude pa at snakke, men pa at give Daniel en for-
skraekkelse og maske nogle skrammer, han kan tage med ind
i de felgende scener.




PROLOG: PSYKOLOGSCENE 1

Tid: Torsdag eftermiddag.
Roller: Dan, Danny og D.
Birolle: Psykologen Kim (spilleder)

1.1 FREMKALDT

Tid: Fredag morgen.
Roller: D og Lina.
Birolle: Salvatore

1.2 TAGET PA SENGEN

Tid: Fredag formiddag.
Roller: Dan og Helle.
Birolle: Salvatore

1.3 SWINGTIME!
Tid: Lerdag aften.

Roller: Solvej og Danny.
Biroller: skuespillerne Kasper og Anja

INTERMEZZO: PSYKOLOGSCENE 2

Tid: Mandag morgen.
Roller: Dan, Danny og D.
Birolle: Psykologen Kim (spilleder)

2.1GRUPPETERAPI
Tid: Tirsdag aften.
Roller: Dan og Helle.
Biroller: Hans og Betina.
Terapeuten Gunnva (spilleder)

2.2 PAPARAZZO

Tid: Fredag formiddag.
Roller: Danny og Solve;j.
Birolle: Niels

2.3 PASTA ALA ZITROMAX

Tid: Lerdag aften.
Roller: Dan, D og Lina.
Birolle: Salvatore.

INTERMEZZO: PSYKOLOGSCENE 3

Tid: Mandag morgen.
Roller: Dan, Danny og D.
Birolle: Psykologen Kim (spilleder)

3.1 WORLD OF BITCHCRAFT

Tid: Onsdag formiddag.
Roller: D, Lina og Helle.
Birolle: Salvatore.

3.2 HELLE OG D HELL

Tid: Torsdag formiddag.
Roller: Dan og Helle.

3.3 DEN GAMLE MESTER

Tid: Onsdag aften.
Roller: Dan, Solvej og Danny.
Birolle: Fotografen Mogens

3.4 THE BLACK ROOM

Tid: Fredag aften.
Roller: Danny, Dan, Solvej og Helle.
Biroller: Evt. Kasper og Anja

3.5 KLIMAKS

Tid: Lordag tidlig aften.
Roller: Alle.

Birolle: Salvatore

EPILOG: PSYKOLOGSCENE 4

Tid: Fredag eftermiddag.
Roller: Dan, Danny og D.
Birolle: Psykologen Kim (spilleder)



