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Dognme #3: Eller en Drgm

“All the world just stopped now

So you say you don't wanna

Stay together anynore

Let ne take a deep breath babe

If you need nme, me and Neil will be
Hangi n' out with the Dream Ki ng

Neil says "hi" by the way

| don't believe you're |eaving

Cause nme and Charles Manson

Li ke the sane ice cream

| think it's that girl and | think

There're pieces of ne you' ve never seen

Maybe she's just pieces of ne you' ve never seen

Al the world is all I am

The bl ack of the bl ackest ocean

And that tear in your hand

All the world is danglin'..

danglin'... danglin' for nme Darlin'
You don't know the power that you have
Wth that tear in your hand

That tear in your hand ”

(Tori Anos)

Ti | egnel se:

Jeg ville have skrevet:

Til MIle, magien i mt liv,

men jeg tror, hun ville blive sur pa mne vegne.

S4 jeg ngjes ned at skrive:
Til MIlle, magi i bevagel se

Inspiration/litteraturliste:

"Eller en Drgmi' og "En forfatter sgger seks personer" af
M| o Manar a,

"Hono Faber" af Max Frisch,

"Sof i es Verden" af Jostein Gaarder

"H emrenes Bill edbi bel" af Anna Sophi e Seidelin,
"Theatrix - the core rules" af David Berknman et al,

"Scenari edesi gn" af Ask Agger (afsnittet om "spggel ser").
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| ndhol dsf ort egnel se:

Foront al e

Forord

| ndl edni ng

Synopsi s

Temaer

Hovedper soner ne

Forfatteren

Spi | | ederen

Manuskri pt et

Spi |l | ernes subpl ots

-Kent Harders historie: Mrderen

-U rik Rasnussens historie: Mgien
-Bj arne Sgrensens historie: Mskinen
-Lola Sigurdsdottirs historie: Identitet
-Joaki m Abi | dsgaards hi storie: Fortrydel sen
-Maren Dahls historie: Sygdomeller sandhed
Handl i ng

I ndl edni ngen

-Afrej sen

-Fra Kgbenhavn til Indien

- Kapri ngen

Mel | enst ykket

-Tilbage til civilisationen

-l ndi en

-Den | esbi ske scene

- Tekni ske probl ener

- Babel st ar net

-Kai n, Abel og CGolem

-Ly for natten

-Der er en vej ud af alting..

-Den sidste flyvetur

Af sl ut ni ngen

-Fej | i maskineriet

-Skriften pa vamggen

- Kl'i makset

Efterskrift

Bi | ag:
Manuskr i pt et

Seks spi |l personer
Kyskhedsl gf t et
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Foront al e

Hver dag gnubbede vi os op ad nye fortidsl evninger. Det
skaber af og til en svag og usi kker gnist, somman ned vilje
forsgger at undertrykke, nen somalligevel formar at ryste
én og fa én til at tvivle pd, omnman non |lever i den bedste
af alle verdener, og omfrenskridt nu ogsa er synonynt ned
forbedring. Det somer komet pa afveje i tidens |gb er
nogen gange vard at se ngjere pa.

P4 vor rejse til @sten var vi altsa fanger i en historie, og
vi tillod os en del fantasterier undervejs, somfor at
skax pe de redskaber, vi skulle bruge under vores sggen.

Denne nye, stgvede, besvaxlige og darligt vedligeholdte vej,
somfgrte os tilbage til klostrenes stil hed, afskaxer os fra
vi rkel i gheden, sadan at vi ned en enkelt & dgammel bevamel se
tegner en sort streg pa et hvidt stykke papir og fortadler
den ukorrekte beretning omen virkelig og reel fortid, som
aldrig har eksisteret, omen underjordisk civilisation, hvis
hi el , overstrget med mal ede stjerner, var |angt nere
virkelig end de fjerne lys pa vort firmanent.

(uddrag af indledningen til "Eller en Dragn)

Forord

Dogne #3s vasentligste inspirationskilde er M1 o Manaras
tegneserie "Eller en Drgnf. Det er fjerde del af serien om
Qui seppe Bergmans eventyr, hans indi ske eventyr.

Qui seppe Bergmans eventyr er Manaras hovedvark, en vild og
pul serende | eg med nmediet, slet ikke somden nere kendte
"Kliktoris"-serie. Han |l aner fra de bergnte billeder i
verdenshi stori en, | ader hovedpersonerne ngde den store
Fortadler HP og vaxe klar over, at de er med i en historie.

Der er dog fa |igheder nellemtegneseriens historie og dogne
#3; der mA siges at vaxe tale omen fortol kning. Men jeg har
forsggt at skabe same stemmi ng af antydni nger, ukl arheder
og synbol i k.

Jeg har ogsad forsggt at vride nediets ramrer ved at |ade
hovedper soner ne opdage, at de er fiktive personer. Pa det
punkt er scenariet ogsa inspireret af Jostein Gaarders

[é5]
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"Sofi es Verden", somligel edes handler omfiktive personers
ver densopf attel se.

I ndl edni ng

Det er ikke nogen hemmeli ghed, at dette er et Dogne-
scenarie. | projektets and er strukturen i scenariet neget
lgs. Efter en ligetil start bliver nulighederne nange og
hver af hovedpersonerne trakker i hver sin retning. Sa
scenariets videre gang bliver i hgj grad afgjort af spillet.
Jeg ma jo ikke give dig gode rad, sa jeg ma fornul ere det
som en advarsel :

Hvis du i kke er ordentligt forberedt og har gjort dig nogle
tanker om hvordan scenariet skal kgre, risikerer du at
komme ud pa dybere vand end hovedper sonerne.

En anden ting, du skal vere opnmex ksom pd, er tenmerne, som

er ret centrale for scenariet. De er forholdsvis tunge, nen
bl i ver ogsa banale - og den bl anding kan vage svag at

form dle. Men de konplinenterer ogsa hi nanden

| kke flere formaninger, nu vil jeg gnske dig god forngjelse.

Synopsi s

Hovedpersonerne er fiktive personer i et scenarie om
forfatterens kaxestesorger

Hovedper sonerne er et kamerahol d, der sendes til Indien for
at filmatisere starten af et manuskript, nwdes ned
Forfatteren og optage resten. Sel skabet har givet
Forfatteren en bunke penge for at rejse til Indien og skrive
manuskriptet, nmen er siden forsvundet. Sa hovedper sonerne
har ogsa til opgave at finde ud af, hvad der er sket ned

f or skuddet .

Deres eneste spor, udover manuskriptet, er poststenplet.
Manuskriptet er sendt fra Darjeeling i det nordlige Indien.

Al l erede pa rejsen derned gar det galt. Flyet bliver kapret,
ngdl ander midt i @rkenen og efterlader hovedpersonerne pa
dybt vand.

Efter | andingen i grkenen er strukturen i scenariet neget
| gs. Der er en del forskellige scener, som kan indga
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vilkarlig rakkefgl ge. De kan vente pa hjadp i erkenen eller
sel v begive sig afsted; de stgder pa terroristernes hule;
optager en scene til filnmen; finder babel starnet; mgder den
| egendari ske pilot Anelia Earharts spggel se osv. Det hele

bi ndes sammen af manuskriptet, somder pa nystisk vis dukker
flere scener op i.

Under rejsen udspilles hver af hovedper sonernes personlige
subpl ot. Kent Harder bliver anklaget for nord og erkender
maske sin skyld, nen det viser sig, at det er ham der er
offer for en fortrangning. Urik Rasnussen opdager, at han
har nmagi ske evner og kamper en kanp nmed sine indre daoner

Bj arne Sgrensens rationelle verden bryder samren, da han
bliver forelsket. Lola Sigurdsdottir har store problenmer nmed
de to nodstridende sider af sin identitet, som hun kamper
for at forene. Joaki m Abildsgaard far chancen for at blive
den person, han aldrig har turdet vage - nen for en pris. Qg
Maren Dahl prgver at hel brede demalle sammen - og sig selv.

Langsont falder tingene pa plads. Men Forfatteren finder de
aldrig, kun hans stedfortreazer, Spillederen. Han har til
gengad d mani pul eret deres farden under hele rejsen. Det
viser sig nenmig, at den verden, de kender og lever i, ikke
er virkelig, det er alt sammen en del af et scenarie,
Forfatteren har skrevet. Og hovedpersonerne er selv bare

fi ktive personer.

Forfatteren forsgger at fasthol de sin ekskaxeste i sin
bevidsthed, i formaf Lola Sigurdsdottir, nmen det virker

i kke. Han kunne ikke forsta hende og kan derfor heller ikke
fastne hende til papir. De andre hovedpersoner er baseret pa
forskellige sider af hamselv, somen formfor terapi, hvor
han skriver om sine nodstridende og forskellige reaktioner
pa tabet.

Hovedper sonerne har dog fri vilje og initiativ, sa de er
uden for Spillederens kontrol. De kan besejre Spill ederen
ved hjap af magi, filosofi eller psykologi. Hver netode har
dog si ne onkost ni nger.

Temaer

Scenariet har tre vasentlige temmer: karlighed, identitet og
spandi ngsfeltet nellem fantasi og virkelighed.

I~
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P4 det konkrete plan handler scenariet omat mste.
Forfatteren har mstet sin kaxreste og alle spil personerne
har ogsa mistet noget centralt for dem som de pa den ene
el l er den anden méde bliver konfrontere ned i | gbet af
scenari et .

Fad | esnavneren for det, de har mstet, er kalighed. Til
andre, fra andre, til sig selv. | scenariet fokuseres
specielt pa kelighed somtillid og forudsadter nodet til at
give en del af sig selv vak. Som bgrn oplever vi den

beti ngel sesl gse kalighed, nmens vi som voksne | a&er bagsi den
af nedal jen at kende. Vi |laer omkrav, begransni nger og
behov.

M/t er ne bruges som synbol pa tabet. Sombegrn tror vi pa
nyterne, de fantastiske historier og vores fantasi, nen nar
vi bliver voksne, laer vi at tvivle og dernmed m ster vi
troen pa nyterne.

Magi en er et andet synbol pa vores tro pa det fantastiske.
Mt personlige forhold til magi er, at den eksisterer
overalt onkring os, nmen vi har |lat ikke at se den. | stedet
reducerer vi verden nmed | ogiske og rationelle forklaringer.

Magi en bruges i scenariet ogsa som synbol pa& kaxligheden, og
er i sig selv et synbol pa det fantastiske. Oy |igesom
magi en i ndskranker vi kaxligheden nmed ord og anal yser

Magi en kagler altsa de to tenmmer sanmen

Magi en dbner ogsa deren til det andet vasentlige tema i
scenariet. | scenariet kan magi en bryde verdens | anker, nen
verden viser sig at vare et fiktivt univers. Hovedpersonerne
kastes derfor ud i en eksistentialistisk krise: eksisterer
de, nar de blot er tankespind? Har de en identitet eller er
de mari onet dukker?

M/t erne kagler de to temaer sammen, i kraft af at de ogsa er
fi ktion, men mdske engang er handt. Der er ingen beviser for
hverken det ene eller det andet, det er udel ukkende et
spergsnmal omtro

P& et nere abstrakt plan handler scenariet altsa om
virkelighed og fantasi. G anserne nell em dem og deres

i ndbyrdes veksel virkni ng. Spil personerne | eder efter en
forfatter, hvis hjensendte manuskript abenbarer sig hen ad
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vej en. Men situationen bliver vendt pa hovedet, da det viser
sig, at de blot er Forfatterens fantasifostre og det er ham
der sgger at fastholde noget, han har nistet. Qy sa er det
op til hovedpersonerne om fantasien vinder over
"virkeligheden".

P4 samme nmade vendes rollespillets virkelighed pad hovedet i
kl i makset, hvor gramnsen nellemrollespillet og virkeligheden
brydes ned. Rollespillet far nmagt over virkeligheden, idet
hovedper sonerne far nmagt over Spillederen. Pavirkni ngen gar
fra rollespillet til virkeligheden og i kke omvendt, som det
sadvanligvis ger.

Hovedper soner ne

De seks spil personer har hvert sit subplot, som konmrer til
at fylde neget i scenariet.

Kent Harder:

En fyr, der har mstet sin kareste, hvil ket han dog har
fortrangt. Politiet begynder at eftersgge hamfor nord, han
genopl ever historien gennem drgnmmesyn og det viser sig, at
kag esten er Lola. Alt tyder pa, at han har nyrdet hende og
at hun er et spggelse. Til sidst stilles han til regnskab
for sine handli nger.

Han har ikke nyrdet hende, han har blot fortrangt hende.
Tabet af hende var sa snerteligt for ham at han fortrangte
hende ful dstandi gt og | avede m ndet omtil et nord. En slags
mentalt nord

U rik Rasmussen:

En ung fyr, der finder ud af, at han har magi ske evner, som
han dog har neget |idt kontrol over. Han bliver vejledt af
"spggel ser", hans fora dre, somhar forskellige idéer om
magi en og hvad den kan bruges til.

Han bl ev m shandlet af sin far, da han var lille, og har

i kke haft kontakt nmed sine fora dre siden han | gb hj ermme
fra. Hans forkrgblede forhold til dem har gdel agt hans

sel vvard ful dstandi gt. Den eneste nade, han kan el ske sig
selv pa, er igennemsin betydning for andre. Sa i det

gj ebl ik han afvises eller ikke er altafgerende, er det et
hardt slag for ham Han gar enten anok eller til i selvhad.
For at undga det |yver han.

[©
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Bj ar ne Sgrensen:

"Maski nmennesket". Den ful dstandigt rationelle person, hvis
| ogi ske og perfekte verden bryder sammen, da han bliver
forelsket i Lola. Det har han aldrig oplevet far.

Han tror ikke pa forel skelse eller kalighed, han nener det
er en psykol ogi sk nekani sme, der ggr verden nemmere at |eve
i, men han namter at lade sig fere bag |yset af sig selv pa
den méde.

Santidig nmed at hans tiltrakni ng keamper nmed hans | ogik,
begynder der at ske nystiske ting onkring ham

Lol a Sigurdsdottir:

Hun er Forfatterens forsgg pa at fastholde sin ekskareste.
Men han kunne i kke forene de nmange sider af hende, han

opl evede, sa det kan hun heller ikke i scenariet.

Hun er sammensat af en neget sgd, forstaende, intelligent og
fornuftig pige, nmens hendes anden side er drifts-, inpuls-
og fal el sesstyret. Hun er klar over alle sine handlinger,
men kan i kke forene siderne. Hun fgler sig aldrig konplet,
men kun som om hun vender den ene eller den anden maske til
ver den.

Forfatteren kan heller ikke fasthol de hendes identitet, sa
nar hun er alene, har hun ikke noget initiativ og risikerer
at glide ud af eksistens.

Joaki m Abi | dsgaar d:

Kernen i denne person er fortrydelsen. Han fik pa et

ti dspunkt en karrieremessig chance, nen han tgvede, bange
for at onkostningerne pa hjemmefronten ville vage for store.
Han sagde nej tak, nen siden havde han svaet ved at slippe
tanken. Med tiden blev han bitter og det kostede hami
sidste ende forhol det alligevel.

| sine dagdregmre har han val gt anderl|l edes og i | gbet af
scenariet far han nulighed for at gere det om En skunmel
fyr dukker op og til byder ham at gere hans dregmme virkeli ge.
Men det har en pris.

Mar en Dabhl :
Hun er Forfatterens fem nine side: fgl sonmhed, sarbarhed,
enpati, kommuni kati on. Men den side er blevet undertrykt
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efter bruddet, da han i kke kan rumme sine fgl el ser. Det
gi ver sig udtryk i hendes handi cap.

Hun er en neget vel fungerende nongol, nmen pa& grund af hendes
handi cap har resten af hovedpersonerne et probl enmati sk
forhold til hende. Det indskranker hendes kontakt til dem og
forhindrer hende i at fa afl @b for sit store behov for at

el ske andre.

Konflikten i hendes historie er mellem hende og resten af
hovedper sonerne. Kan hun opnd deres accept eller skrames de
vak af hendes handi cap?

Ansa&t t el sesforhol d:

Forfatteren har val gt Lola specifikt til opgaven, han har
skrevet rollen til hende. Han har derudover givet sel skabet
nogl e instrukti oner ned hensyn til optagehol dets starrelse,
hvi | ken type instruktgr, han vil have og den anden
skuespill er (se manuskriptet).

Ud fra de retningslinier valgte sel skabet Maren til den
anden rolle og Joakimsominstrukter. Joakimvalgte til
genga d Bjarne, som han har arbejdet sanmmen nmed fgr, som
anbef al ede U rik, som Joaki mikke kendte, til opgaven.
Joaki m val gt e ogsd en kaneranmand, der dog neldte fra

sidste gjeblik, fordi han fik tilbudt et bedre projekt.

Sel skabet indkal dte den eneste | edige, de kunne finde, Kent.

Forfatteren

Forfatteren var nmeget knyttet til sin kageste, men |igesom
han har svaet ved at overskue sig selv, kunne han heller

i kke forsta, at hendes forskellige personlighedstrak,
hunmer svi ngni nger og f gl el ser kunne hange sammen. Maske var
det derfor, hun til sidst gik fra ham

For at undgd at skulle sta ansigt til ansigt ned tabet af
hende forsgger han at skrive sig ud af det. Det er en form
for terapi for ham for i teksten kan han | ade hvert enkelt
aspekt af ham gennenl eve tabet for sig. Pa den nmdde kan han
overskue sine fglelser. Han kan ogsa anal ysere sig selv og
finde ud af hvilke dele af ham der fik hende til at forlade
ham
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Svagheden ved hans plan er, at hovedpersonerne patager sig
deres eget liv. Selv omde er baseret pa sider af ham selv,
er de i kke ham De har deres egen eksistens, personlighed og
initiativ (se Klimkset, ).

En anden svaghed er, at han i kke kan fasthol de ekskar est ens
personlighed i historien, fordi han aldrig |laate at forsta
hende (se Lol a).

Spi | | eder en

Forfatteren har ingen indflydelse i |gbet af historien - nen
det har hans stedfortrazer, Spillederen.

Spillederen - er en spilleder. | det neste af historien er
han skjult eller forkleadt som bi person. Han har ingen

di rekte kontrol over hovedpersonerne, nen har indflydel se pa
hi storien i gennem si ne beskrivel ser og bi personerne. Han har
al den magt, der fglger ned at vexe spilleder, han definerer
verden og styrer den og bi personerne i den.

Til sidst traser han abenlyst frem er fysisk tilstede

hi storien. Her er det vasentligt at skelne nellem hans

repli kker og beskrivel ser. For at sammenligne med fil nmens
verden er han i den situation bade kaneramand, instrukter og
skuespil | er. Hans beskrivel ser er narnmest kamneraf gringen

bi personer og hvad der ellers sker pa scenen er hans

i nstruktion, nmens han i klimakset ogsa selv optraser som
skuespiller. | klinmakset snelter Spillederen, i sin funktion
som form dl er af scenariet, samren ned bi personen
Spil Il ederen. Nar og hvis han | ukkes uden for spillet (se

kl i mkset), kan han altsa intet sige eller gere, indtil
hovedper sonerne gi ver ham | ov.

Hvordan han opfegrer sig (saligt i klinakset) er i sagens
natur op til den enkelte spilleder, nmen jeg vil da gerne

| ofte slgret for, hvordan jeg har forestillet mg

Spi | | ederen: Uengageret, nen professionel.

Han forsgger bare at gennenfgre historien somhan har faet
foreskrevet, sd prazist somnuligt, uden at tilfgje eller
andre noget. Han er temelig trag af historien, den er ikke
Iige, hvad han havde tankt sig, da han neldte sig til

j obbet .
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Han er selvfglgelig usarlig og almegtig i forhold til alt
andet end hovedper sonerne.

Manuskri pt et

Det er et eksperinenterende manuskript, der blander fakta og
fiktion. Forfatteren rejste til Indien for at finde
mennesker, hvis historie de skulle filnme, og skrive
situationer, de kunne frenprovokere i den virkelige verden.
Til det formdl vil han bruge konbinati onen af en handi cappet
0og en smnuk t gs.

Nar de tager afsted er det neste af manuskriptet bl ankt, det
er neni ngen, at de skal begynde optagel serne og senere nwde
Forfatteren. Der dukker ogsa scener op efterhanden, nen
Forfatteren mader de jo aldrig.

Joakimer i sin egenskab af instrukter blevet udstyret ned
manuskriptet, eller den del, Forfatteren har afleveret. Den
er vedl agt hans personbeskrivel se og i ndehol der et

i ndl edende afsnit om koncept, personer, tema og nogle
prakti ske overvej el ser om hol dets stgrrel se og optageform
Der udover indehol der det voice-overen til introen (som er
forontalen til scenariet), scene 1: afrejsen (se Afrejsen),
scene 3: bytur (se De | esbhiske scene) og en adresse (se
Kain, Abel og Golem. Hvor neget af dets indhold Joakim

af sl grer for resten af hovedpersonerne er op til ham

| | gbet af scenariet er der mulighed for, at de far flere
scener fra manuskriptet. | klimkset (hvor Scene 7-9 dukker
op) spiller manuskriptet en afggrende rolle, nen ellers er
der ingen scener eller afsnit fra manuskriptet, som skal

i ndga; det er op til spillet.

Scener kan komme til veje pa flere mader. Der kan ligge et
brev til dem pa deres hotel, en mand kan komme farende ud af
en butik med en fax til demeller scenerne kan sinpelthen
dukke op i manuskriptet. Orstandi ghedernes nysti k skal gerne
intensiveres, jo tadtere pa klinakset, scenariet konmer.

Nogl e af de afsnit, der kan dukke op, er tilknyttet bestente
scener. Det drejer sig om Scene 2: grkenen (se Tilbage til

civilisationen), Voice-over til scene 4: to brgdre (se Kain,
Abel og CGolem og scene 5: skgnheden og udyrene (se |Indien).
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Derudover er der nogle afsnit, der kan bruges efter behov.
Det drejer sig omscene 6: nordet og afsnittet temmer. Scene
6 er Kent Harders flashback-scene (se Kent Harders historie:
Morderen), nens termaer er afsnittet omtermaer fra scenari et

i en let redigeret version. Den selvstandi ge skrivemaski ne
Ly for natten-scenen kan skrive scenerne ud til dem men de
kan ogsa dukke op andre steder.

| Iy for natten-scenen, kan et andet afsnit &benbare sig.
Det er nogle citater fra hovedpersonerne, somi hvert fald
hovedper sonerne sel v kan genkende.

Manuskri ptet er placeret bagerst i scenariet som bil ag.

Spi |l | ernes subpl ots

Spill erne har hver deres historie, somudspiller sig
si del gbende og uaf hangi gt af den centrale historie. Timng,
samrenhang og rakkefal ge er i Spill ederens hander.

Kent Harders historie: Mrderen_

En fyr, der har mstet sin kareste, hvil ket han dog har
fortramgt. Politiet begynder at eftersgge hamfor nord, han
genopl ever historien gennem drgnmesyn og snart viser det
sig, at kaxesten er Lola. At tyder pa, at han har nyrdet
hende og at hun er et spggelse. Til sidst stilles han til
regnskab for sine handlinger.

Han har ikke nyrdet hende, han har blot fortrangt hende.
Tabet af hende var s& snerteligt for ham at han fortrangte
hende ful dstandi gt og | avede m ndet omtil et nord. En slags
mentalt nord

Kernen i historien er hans problener nmed at se sandheden i
gj nene. Som af spejler smerten ved tabet. Og hans valg nellem
at flygte fra snmerten og at se tabet i gjnene.

H storien fortadles ved hjad p af drgnme, politiet, hendes
spggel se og en fl ashback-scene.

Mar eri dt:
Kent plages af mareridt. Hans sgvn af brydes af vari ati oner
af den samme drgmigen og igen. | | gbet af scenariet Dbliver
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drgmmen veere, efterhanden som han finder ud af mere og
nere.

Han vagner i sin seng, hjeme i sit hus. Det er helt narkt
udenfor og natten er stille somet dgdfg@dt barn. Under

stil heden Iyder der skrig; stille skrig, der kravler op af
trappen og kryber ud under dgren.

Kad der dgren svi nger aben og suger hamhen til trappen. Han
kan i kke | ade veae ned at ga& ned ad trappen, selvom han er
skraat af den. Trappetrinene er vade. Langsont |ader han sig
opsl uge af kad derens mprke. Hans skygge hager sig fast i
derkarmen, nmen ma til sidst give slinp.

Pl udselig vadter en bgl ge ham onkul d og river ham ned.

Kad deren er ondannet til et brusende hav, vinden piber i
grerne og bgl gerne slynger ham hj & pel gst nod vaggene.
Vandet er sort og fedtet og han kan i kke skelne himen fra
dybet .

Qg sa vagner han.

Politiet:

Klaglt kun i sort. Viser sig fortrinsvis omnatten. Er trods
ydre frentoning overnenneskelig stagke og hurtige, nar de
har brug for det.

Den ene:

Lille, nasten dvaxg, smafed. Virker yderligere nmindre, ford
han er pukkel rygget og har et senmi-stift ben, sa han hunper
foroverbgj et rundt. Har et ubehageligt smil og er flink pa
en ul akker made.

Den anden:

Kvi nde, sygeligt nager. Store gjne ned poser af rynker
under. Neggne, sl askede hangebryster. Hendes hud er m sfarvet
nasten overalt, fra rgdmen til eksem der er kradset til
tykke, terre, gullige sarskorper. Sadistisk.

Det skal gerne veze sveet at afgere, hvor neget, der er
virkeligt og hvor nmeget, der er fantasi, nar han stgder ind
i politifolkene. De er i stand til umulige ting, dukker op
ud af ingenting og forsvinder samme vej igen. Nogle gange
forsvinder de fysiske beviser ned dem nogle gange bliver
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ti ngene somde var fgr, andre gange ikke. Sasvanligvis sa
det er til stagrst besveaxlighed for Kent.

Nar politiet dukker op ferste gang, har han ingen anel se om
hvem de er eller hvad de vil. Det er derfor vigtigt, at de

vi rker skramende eller i hvert fald af skyvakkende. De jager
ham til bils eller til fods, nmen far ikke fat i hamfarste

gang.

Men de vender tilbage og pa et tidspunkt fanger de ham og
af hgrer ham Han er nok nere nysgerrig, end de er. De prgver
selvfglgelig forst at | okke hamtil at tale omdet, nen
fortadler hamtil sidst, lidt af gangen, om nordet.

De er overbevist om hans skyld og vil forsgge at presse ham
til en tilstdelse. Oy de viger ikke tilbage for noget. De
taper hamfast til en stol nmed gaffa-tape og finder

skal pell er og andet verktg] frem

Mens de torturerer ham spiller de "good cop/bad cop".

Kvi nden er den onde sadi st, der nyder at torturere ham

Dvax gen er den gode, der vil spare hamfor det. Han stryger
Kent kaxligt over kinden og | agger sin kind nod hans pande.
Det |ykkes hamtil sidst at slippe vak eller han vagner op
et andet sted. Hans sar forsvinder, ned undtagel se af nogle
rester tape pa hans handl ed. Men ni nderne om snerterne er
nmeget nag var ende.

Hendes spggel se:

Hendes spggel se viser sig for ham indtil Lola afslagrer, at
hun er hans ekskareste. Derefter antydes det, at hun er et
spggel se.

| nmodsagning til politiet er det nmeget tydeligt, at det ikke
er virkeligt, nar hendes spggel se dukker op. Hun er bleg,
nast en gennensi gtig og kun del vi st handgri bel i g.

| starten viser hun sig blot. Hun star afsides, alene,
i sol eret. Maske bl gder hun, mdske ser hun syg ud, der hviler
i hvert fald et markt skse over hende.

Senere viser hun sig for ham alene og taler til ham Hun
sgger hans nax hed og kategner ham Da hun onfavner ham gar
hendes arne i gennem ham og hun undrer sig over hvorfor, nen
sa fader hun igen.
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Nest e gang, hun viser sig, er hun lidt mndre gennensigtig
og lidt nmere handgribelig. Hun spgrger ham farst sadt,
hvordan han kunne gl enmme. Hun bliver nere og nere
insisterende, indtil hun hysterisk skriger af ham slar ham
ubehj & psont pa brystet og forlanger at fa at vide, hvorfor
han sl og hende ihjel. For hvert slag bliver hendes hander
nmere bl odi ge og hendes sving slynger striber af blod i gennem
| okal et .

Lol a:

Hvis Lola ikke selv fortadler ham at hun er ekskaresten,
kan spggel set vise sig en sidste gang, hvor hun er nasten
helt handgribelig. Hun er ulykkelig, nmen kaxlig og
tilgivende. Hun fortadler ham at hun el sker ham nen er
ngdt til at gd, siger farvel og giver hamet knus. Hun
bliver ved at knuge ham og pludselig star han og hol der om
Lola i stedet.

Hun er klar over, at de er ekskarester, nen har ikke naant
det for hameller andre. Hun vil |ade ham bringe det op,
hvis han vil, fordi det tog sa hardt pa ham at hun forl od
ham Pa et tidspunkt gatter han det eller hun afslagrer det,
hvorefter spggel sesscenerne vender fortegn og antyder, at
Lol a er et spggel se fremfor at spggel set er hende.

Han begynder f.eks. at kunne se igennem hende, hans hand
passerer igennem hendes krop, hun lugter dgdt, hendes
fodtrin bliver |ydl gse, elektroniske instrumenter kan ikke
opfange hende og |ignende. Derudover har hun probl enmer ned
at fastholde sin egen eksistens og faler sig draget nod
manuskri ptet (se Lol a).

FI ashback- scener ne:

Kent kender ikke historien, for han har jo fortrangt det.
Derfor spilles scenerne i flashback, nar det er ngdvendi gt.
Det er svart for ham at huske og scenen springer ikke frem
sd snart man nawner hende. Kun ganske | angsont |gftes sl gret
for begi venheder ne.

Der er kun én scene, men den gennenspilles flere gange, hvor
han nar | angere og | amgere hver gang eller der dukker noget

nyt op mdt i. Han afbrydes af smé& ting fra den "virkelige"

verden eller spgrgsmal.
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Fyrens kridhvide ragv gik op og ned nellem hendes |ar. Hans
grynten bl andede si g med hendes vel kendte stgnnen og under
det hendes kusses smasken. Vreden og af skyen vad dede op i
Kent, han listede sig hen bag dem fandt sin pik fremog

pi ssede pa dem Der gik et par sekunder, far det gik op for
fyren, at det var urin, der Igb ned i revnen nellem hans
bal I er.

Han for op, bankede hovedet ind i kgkkenbordet, kravlede
febrilsk ud mell em benene, nen i kke hurtigt nok. Kent tog
fat i hans har, trak ham ned og knal dede hans hoved i nd

kgl eskabet. S& ni kkede han ham en skalle, hev ham ned hen
til degren og slyngede ham ned af trappen. Panden brandte og
hans gjne | gb i vand. Han stod og stirrede til stodderen
trak sine bukser op og skred.

S& vendte han sig, gik ind i lejligheden igen. Hun sad pa
kgkkengul vet og graa, hysterisk hul ke-grad. Indinellem

sngvl ede hun undskyld, nasten unuligt at forstd. Han gi k hen
til hende, trak hende op at std, hun tog ned det samme fat
om ham og pressede sig ind til ham

Han stod kol d og ubevamelig, nen tog sa bradkni ven pa bordet
og jagede den op i maven pa hende. Kniven | gftede hende fra
jorden et gjeblik, nmen sa brgd den huden og hun sank ned
over den ned en raspende |yd. Han hol dt hende oppe og trak
hende ned hen til kad derdgaren.

Fortalt igennemflere ongange, sa spilleren far en chance
for at digte de mangl ende bidder. F.eks. oplever han sig
selv std ned den bl odi ge kgkkenkniv, far han gennenspiller
sel ve nordet og ser fyren std og enmme sig neden for trappen,
for han kyler ham ned af den.

Hvi s der opstar sma ungj agti gheder nellem historierne, ger
det i kke noget - det er jo under alle onstandi gheder hans
under bevi dst hed, der spiller ham et puds.

Scenen kan dukke op i manuskriptet som scene 6: nordet,
hvi | ket nok vil overraske Kent, hvis det sker efter, han har
gennenl evet den - ellers konmmer overraskel sen, nar han

pl udseli g oplever en scene fra filmen i virkeligheden (se
Manuskri ptet).
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Kl'i maks:

Pol i tifol kene dukker op en sidste gang for at arrestere ham
Hans skabne afgeres af, omhan flygter eller vadger at sta
ansigt til ansigt ned sit nederl ag.

Hvi s han overgiver sig, trakker de hamned til bage i huset,
hvor han konfronteres nmed nordet. Bl odsporene pa gul vet er
stadi g vade, kniven ligger pad bordet indsnurt i blod og hud.
Ked derdgren star pa klem De skubber ham hen til den, det er
som om han kan se hendes gdel agte krop kravle op af trappen.
Han tvinges til at abne kad derdgren helt, nen den viser sig
at fegre ud og i kke ned. Ude ved vejen kan han se hende, hun
gragler med gar beslutsont vak fra huset. Qg pludselig kan
han huske sandheden, han sl og hende ikke ihjel - hun slog op
med ham selvom det gjorde lige sa ondt pa hende selv.

Politiet forsvinder, nmen hans pl agednder erstattes af

m nderne om hende. Hver gang han ser hende, m nder det ham
om hvad han har mstet. Omnatten torturerer hun hami
drgemme nmed keetegn, der fordufter nar han vagner. Sa det er
er |ykkelig slutning med en bi smag.

Hvis han flygter fra politiet og sandheden, jager de ham ud
af virkeligheden. De fglger efter ham konmer hele tiden
tadtere pad. De er uinodstaelige, for han kaper jo i
virkel i gheden med sig selv. Han kigger sig tilbage, nmen da
han kigger fremad igen, er han et andet sted. Der er nwrkt,
en lugt af svovl hanger i luften og han har en fornemel se
af, at der svawer gl ubske gribbe rundt over hans hoved. Der
er ingen vej tilbage og han stavrer fremad. En |ighter
tander et lys, nen det eneste, flamren oplyser, er to

ski kkel ser - de to politifolk. Lynhurtigt er de over ham
spander ham fast til jorden og finder deres instrunenter
frem..

Det er muligt, at de ender ned at tro, at Lola er et
spagel se. Det er hun jo pd en nade ogsa. Men selv om hun er
et spagel se, er hun fysisk tilstede, sa et helt alnindeligt
spogel se er hun ikke (se Lola).

Urik Rasnmussens historie: Mgien_

En ung fyr, der finder ud af, at han har magi ske evner, som
han dog har neget lidt kontrol over. Han bliver vejledt af
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"spggel ser", hans fora dre, somhar forskellige idéer om
magi en og hvad den kan bruges til.

Han bl ev m shandl et af sin far og har ikke haft kontakt ned
sine foraddre i mange ar. Hans forkrgbl ede forhold til dem
har gdel agt hans selvverd ful dstandigt. Den eneste nmade, han
kan el ske sig selv pa, er igennemsin betydning for andre.
Sa i det gjeblik han afvises eller ikke er altafgerende, er
det et hardt slag for ham Han gar enten anok eller til i

sel vhad. For at undgd det |yver han.

Bj arne har udfyldt en del af det hul, de har efterladt og
Urik har et had-kaxligheds-forhold til ham P& den ene side
vil han neget gerne opnd hans respekt, pa den anden side kan
han over hovedet ikke tale kritik fra ham

Han har vaget sammen ned Lola, nmen da hun ikke | agde sa
meget i det, gik det helt galt for ham Han er begyndt at
tage stoffer, halvt for at sla sig ihjel, halvt for at
tiltrakke sig opmer ksonmhed.

Kernen i historien er manglen pa ke lighed. Som magi en er et
synbol pa. Den nest happy ending, nman kan forestille sig,

i ndebager, at han er aalig og fortaler andre om sine

forad dre, magien og stofferne. Og bruger nmagien til noget
positivt.

Spggel ser ne:

Spaggel serne er en art sanvittighed. De har form som hans
forad dre og er et udtryk for de hol dni nger, de har opdraget
hamtil.

| scenariet optrasler de somen indre stemre, der saligt
dukker op i situationer, hvor han bliver afvist eller
kritiseret af andre.

El l er de dukker op fysisk, nar han er alene. De traser ud
bag et tree komrer ind af en der eller |lignende og er vak
lige sa hurtigt, somde dukkede op

Far en:

Hans far er skuffet over sin sgn. Hvorfor bruger han ikke
sit liv pa noget fornuftigt? Hvorfor skal han gere opmer ksom
pd sig selv nmed sine selviscenesatte hysteriske anfal d?
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Han har aldrig veget andet end besvas. Hans fora dre har
knokl et for at give ham gode nuligheder og sa @dsl er han dem
vak. Han kan i kke holde salig neget af sine foraddre!

Mor en:

Moren er bekynret for sin segn. Hvorfor kan han i kke kome
ordentligt ud af det med sin far? Det er ogsa synd for ham
at han i kke kan styre sit tenperanent.

Hun ville jo ellers gerne have set hamfa en god uddannel se,
for hun ved jo, at han kan. Men han har vist rodet sig ind
noget vare noget ned stoffer. Hun er bange for, at han er
ved at m ste grebet omvirkeligheden. Bare hgr det snak om
magi .

Jo nere, han bruger magien positivt, jo m ndre indflydelse
har de pa hamog jo nindre optraser de. Oy onvendt - hvis
han m sbruger andre, vender det til bage i kraft af hans

m shandl ere.

Hans udvi kl i ng:

| | gbet af scenariet opdager han sine magi ske evner. Farst
begynder han at kunne se de magi ske energi er, sa begynder
hans tilfaddigt udtalte @nsker at ga i opfyldel se (nmen ikke
ngdvendigvis til hans fordel) og til sidst kan han bevi dst
mani pul ere med energierne rent fysisk. Kan magi en kages
sammen nmed hans stofm sbrug, er det kun godt.

Magi en:

Uriks magi er grundl aggende en m ndre potent udgave af
Spi | | ederens magt over virkeligheden. Han kan pavirke
ongi vel ser og tilfaddi gheder.

Han kan se de magi ske energier, der er held og uheld,

mul i gheder og dreme, flyde i luften somrgg ned en
overflade somolie, der flyder pa vand. Farverne er sa

stax ke, at de far resten af verden til at blegne. Nar der
sker noget magi sk, kan han ogsad se farverne svgbe sig om de
personer eller ting, nagien pavirker.

Der er bade positiv og negativ magi. Den positive er starke,
varne farver (red, orange, gul) nens den negative er nmark og
grunset (brun, gralig, sort).
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Som en flanmme, der svgber sig omham Men en namsom fl ame.
Den brander, nmen smerter ikke. Den kilder, varmer, snurrer
og sitrer mellemfingrene. Somomluften er fuld af

mul i gheder, fuld af frentider.

Qg ligesomflanmen rgrer den i kke ved ham den undvi ger hans
bergring. Han kan gri be den, hol de den fast, nmen ikke ragre
den. Den vikler sig somrgg om hans | egene, nen overalt ned
et tyndt, isolerende lag luft inellem som om den ved, at
han vil forbrande, hvert et atomvil bryde i brand og
fordanpe, hvis han komi kontakt med den

U rik kan pavirke alle degde ting, dvs. alt, der ikke har

sel vstandi g eksistens eller vilje. Man kunne kal de det sj&d.
Rent praktisk betyder det, at han pavirker ting og mindre

bi personer, nen ikke de bi personer, Spillederen foregiver at
vage i det gjeblik, for demgiver han eksistens. Pa gaden
kan U rik pavirke et vilkarligt nmedlemaf en nenneskenengde,
men i kke den bi person, hovedpersonerne fgrer en santal e ned.

Lola er et sarligt tilfadde (se Lola). Urik kan pavirke
hende i svage gjeblikke, nmen han har ikke ubegranset magt
over hende.

Hans magi ske evner ger det ogsa nmuligt for hamat se nogle
af de andres drgnmesyn osv.

Synbol i k:

Magi en bruges i scenariet som synbol pa kaxlighed. Jo nere
kaglighed, jo nmere magi. Dvs. nar de andre hovedpersoner

gi ver udtryk for keelighed, opstar der nagi ske energier.

| det perspektiv er forklaringen pa hans magi ske evner, at
han aldrig er blevet elsket, s& han opsuger al den
kag | i ghed, der er i narheden af ham
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Uriks rolle i klinmakset:

Magi en kan bruges til at amdre fortalingen pa samme nade
som Spi |l | ederen kan. Det giver Urik nogle nuligheder i

kli makset (se klimakset). Han kan se Spill ederens ordrer
bevage sig gennem | uften som nagi ske energi er og kan mes ke,
at han kan pavirke dem Ggr han det, har det dog den
dramati ske konsekvens, at Spillederen og dermed hel e verden
kortslutter.

"Maski nmennesket". Den ful dstandi gt rationelle person, hvis
| ogi ske og perfekte verden bryder sammen, da han bliver
forelsket i Lola. Det har han aldrig oplevet far.

Han tror ikke pa forel skelse eller kalighed, han nener det
er en psykol ogi sk nekani sme, der ggr verden nemmere at |eve
i, men han nagter at lade sig fegre bag |lyset af sig selv pa
den nade.

Santidig nmed at hans tiltrakni ng kaamper ned hans | ogik,
begynder der at ske nystiske ting onkring ham

Kernen i historien er hans valg nellem den sikre verden, der
| angsont nedbrydes og den usikre, der abner sig for ham

Spi |l | ederens rolle:

Hans historie afgegres nmeget af sanspillet ned de andre
hovedpersoner, Lola i sardel eshed selvfglgelig. Men

spi |l ederen har selvfglgelig ogsa indflydel se. Udover at
give de to nmulighed for noget privatliv, ligesomalle andre
gerne vil vae alene nmed Lola, har spillederens beskrivel ser
stor betydning for Bjarne. Spillederen er hans gjne i den
forstand, at det er spillederen, der va ger, hvad han | agger
nmeg ke til. Derfor er det vigtigt, at vere bevidst om
hvordan man beskriver verden

Hans verden bryder sanmen:

Ef t erhanden som fgl el serne far tag i ham begynder de
fysiske I ove at holde op nmed at virke eller bliver

ur egel nessi ge, sa han i kke kan stole pa dem|angere. Alle de
ting, han regner for konstante i sin verden bliver hen ad
vejen irrationelle og fal el sesstyrede. Al ene de ting, han
kommer til at opleve pa grund af de andre og Forfatterens

i ndbl andi ng vil virke ret mexkelige, nen det er vigtigt at




Dognme #3: Eller en Drgm

f okusere pad hans opfattel se af verden, dvs. beskrive verden
ander | edes for ham

Hun gnskede sig en buket bl onster. En bunke afklippede

bl onst er st angl er nmed di ngl ende kroner. Hvorfor?

Det er en nexkelig skik at give blonster. Det md vage et
levn fra offergavernes tid at tage |ivet af blonster for
kunstigt at holde demi live et par dage, til de visner og
fal der fra hinanden

Han gav hende en buket.

Han ki ggede alle buketterne i butikken grundi gt i gennem for
at finde den pameste. Den var rinelig symetri sk og var

hol dt i konplenentafarver, nmen helt tilfreds ned den var
han nu i kke.

Bl onst erne var helt udsprungne og ville knap nok hol de dagen
ud, far bladene ville drysse af. Kronbl adene var allerede
meg ket af brune, tarre pletter og de grenne bl ade pa

st angl en var gragrenne og mi sfarvede somet tapet hos en

ryger.
Hun bl ev glad for dem

| starten ser han verden neget nggternt, anal yserende og
prazi st, nen senere pavirker hans hunmer og falelser, hvad
han ser. Efterhanden begynder han ogsa at dremme, hvil ket
han overhovedet ikke ger i starten.

Men i kke kun hans opfattel se andrer sig, hans tids- og
af st andsf ornermel se andrer sig og nekani ske ting begynder at
opfere sig tenperanentsfuldt.

Ventetid er i starten tid somal anden tid, den gar
selvfglgelig med samme faste hastighed somaltid, alt andet
er jo noget pjat. Men senere i scenariet bliver ventetiden
lang for ham nens tiden pad andre tidspunkter gar alt for
hurtigt. Det kan illustreres under spillet ved at bruge

ti den el astisk, s& der sinpelthen gar |langere tid, nens han
venter, og han komrer for sent til ting, han burde have
naet .

P4 samme made er bilen et eksenpel pa nmekani kkens
forvandling til noget ustabilt. Den er i starten et
transportm ddel, en sam ing af nekani ske del e, nen som
scenariet skrider frem far den flere og flere sa heder og
det virker, som om den krawer opmer ksonmhed.
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Hvi s han afviser Lola vender verden tilbage til normal, nen
endnu mere konkret og ned en sgrgelig undertone. Nu ved han,
hvad han gar glip af (selv om han mAske i kke er bevi dst om

det).

Af f & en:

Deres affaxre er startet kort fgr scenariet starter. Endnu er
intet afklaret og han forsgger at bagatellisere det, nmen kan
i kke forklare sin tiltrakning (ned andet end en dragni ng nod
sel vdestruktion). Hun kan nmexke det og er tiltrukket af hans
usi kkerhed. Hvordan hans historie udspiller sig, er temmelig
nmeget afgjort af hendes reaktion. Det er sandsynligt, at der
bliver skanderier, for hun er jo en varnbl odi g dane.

_ _Lola Sigurdsdottirs historie: Identitet_
Hun er Forfatterens forsgg pa at fasthol de ekskar esten. Men
han kunne i kke forene de to sider af hende, han oplevede. Sa
det kan hun heller ikke.

Hun er sammensat af en neget sgd, forstdende, intelligent og
fornuftig pige, nmens hendes anden side er drifts-, inpuls-
og fal el sesstyret. Hun er klar over alle sine handlinger,
men kan i kke forene de to sider. Hun fgler sig aldrig

konpl et, nmen kun som om hun vender den ene eller den anden
maske til verden

Forfatteren kan heller ikke fasthol de hendes identitet, sa
nar hun er alene, har hun ikke noget initiativ og risikerer
at glide ud af eksistens.

Konflikten i hendes historie er, hvorvidt hun kan til kape
sig sin egen identitet. De to sider kan groft siges at
reprasentere hendes overjeg (normog noral) og hendes
under bevi dsthed (drifter). Det kan hun kun ved at acceptere
begge sider, dvs. vaxre sammen nmed alle dem hun har |yst ti
og afvise demalle sammen. Hun har jo lyst til demalle
sammen, for de er jo forskellige sider af den mand, den

kvi nde hun er en efterligning af, var forel sket i. Men den
kvi nde afviste ham og derfor har hun ogsa en indbygget
trang til at afvise demalle (til Forfatterens store
fortrydel se). Spilleren ved dog ikke, at hendes identitet
kan genoprettes pa den nade.



Dognme #3: Eller en Drgm

Affeger:

Hun er et forholdsvist | gsagtigt fruentinmer, der har haft
af faeer med bade Kent og Maren og har en begyndende affae
med Bjarne. Derudover er Joaki mogsa forel sket i hende. Hun
kan i kke bestemre sig for hverken den ene eller den anden og
har et udpramet problemmed at sige nej. Men det er maske

i kke s& nexkeligt, nar hun er ongivet af forskellige

versi oner af den mand, hun var forelsket i.

Hun har efterhanden stor erfaring i at dakke over sine
si despring, sa hun har forméet at holde de fleste intriger
skjult.

Ski ftene:

Hun er aldrig den hele person, hun er altid en af de to

si der.

Det er helt op til spilleren, hvordan og hvornar hun skifter
mel | em dem

Antydni nger af, at hun er fiktiv:

Forfatteren har sveet ved at fastholde hende og hun fgaler
sin identitet flyde vak som sand nellem sine fingre. Hun kan
i kke foretage sig noget, hvis hun er alene. Hvis spilleren
vil foretage sig noget, sker der intet.

Saligt nar hun er alene, kan hun fgle sig blive draget nod
si derne. De suger hende til sig og efterhanden som hun
kommer tagtere pa, begynder hun at blive gennensigtig. Faren
af vag ges ved at en af de andre kommer ind i rumet, sa de
kan se hende.

Senere i fortadlingen kan det ogsad ske, nens de andre er
tilstede, nmen de kan fysisk hol de hende til bage.

Nar Kent pludselig finder ud af, at han har nyrdet hende,
vil hun mdske tro pa det (se Kent). Det er dog ikke rigtigt.

Hvi s de begiver sig ned i grotten, somer en genvej til
under bevi dst heden (se Ly for natten) bliver hun spaltet ud
begge sine personer, indtil de forlader hulen igen.

Kl'i makset :

Hendes identitet er jo lidt nmere tvivlsomend de andres, sa
en happy ending er tvivlsom

De andre kan blive tvunget til at ofre hende for at redde
deres egen identitet, eller hun kan undsli ppe sammen ned
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dem nen ned sine identitetsmessige probl emer (se
kl i makset).
Hvis hun forener de to sider er hun i samme bad som de

andr e,

hvad angar identitet. Men det er tvivlsont, eftersom

spill eren i kke kender | gsningen.
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_ _ Joakim Abi | dsgaards historie: Fortrydelsen_
Kernen i denne person er fortrydelsen. Han fik pa et
ti dspunkt en karrieremessig chance, nen han tgvede, bange
for at onkostningerne pa hjemefronten ville vage for store.
Han sagde nej tak, nen siden havde han svaet ved at slippe
tanken. Med tiden blev han bitter og det kostede hami
sidste ende forhol det alligevel.

| sine dagdrgmme har han val gt anderl|l edes og i | gbet af
scenariet far han nmulighed for at gere det om En skummel
fyr dukker op og til byder ham at gere hans drgmme virkeli ge.
Men det har en pris.

Konflikten i historien er nellemhans drgme og hans
realitet.

Dagdr gme:

Han drgnmmer om at vage den person, han ikke tgr vage. | sine
dagdrgnme er han nodig, viljefast, selvsikker, karismatisk
og fantasifuld.

Hans tgj sidder bedre pa ham hans ansigt ser ikke trad ud
og han er nere charnerende.

Alle ser op til hamog han vadter sig i succes. Han drgmrer
om at blive genkendt pa& gaden, fa priser for sit arbejde og
forfegre kvinder. Men han dregmmer ogsa om hardt, nen
succesful dt arbejde og skanderier ned hol det, hvor han
sadter sig i respekt.

Alt i alt ville han gerne vage nmere somsit store forbill ede
i ndenfor filnens verden, Federico Fellini: Ekstravagant,
excentrisk, karismatisk og fyldt ned fandenivol dske i déer.
Qg derudover overrendt af |akre babes, pa trods af at han er
gri mog fedl aden.

Dj avel en ell er noget, der ligner:

Pa et tidspunkt dukker en neget, nmeget fed mand op. Han har
en kampe mave, en stor dobbel thage og fedtbater i nakken.
Smasker, nar han snakker. Store, |evende gjne. Vralter af
sted pa sine korte ben. Hans bukser sidder sa lavt, at man
kan se revnen nell em bal derne. Sl esk, nmen ogsa brysk

Mens Joaki m si dder og dregnmer, dukker han pludselig op i

dr gmmen og spgrger ham om han kunne tamke sig at ggre den
til virkelighed i stedet for at spilde tiden ned at drgnme?
Joaki mryger overrasket ud af dagdregmen og til bage til
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nutiden. Men sa dukker han op igen, ned samme spgrgsmal, nen
pad et unuligt sted, somf.eks. uden for vinduet i flyet
eller bilen.

Hvad angar prisen, siger han blot: "du ved det, nar du ser
det ".

Senere giver han maske en smagsprgve. Joaki mser Fellini i
en nenneskemengde, nede i en gyde eller |ignende. Han fal ger
efter, nmen han er ikke til at finde. Pa vejen til bage ser
han sit spejlbillede i et vindue eller en bilrude og

stedet for sit eget ansigt ser han Fellinis! Alle andre
reagerer pa ham som om han var sig selv, nen som han gnsker
sig det og han er lidt heldigere ned alting. Men pa et

ti dspunkt fortager virkningen sig.

Hvis de tager pa en tur i deres underbevidsthed, kan hans
dr sme-j eg ogsa dukke op, nmen styret af spillederen (se Ly
for natten).

Val get :

Scenen, hvor han skal va ge, forvarsles nogle gange inden.
Han opl ever dele af den, lidt efter lidt, op til det punkt,
hvor han tager fat i mandens skul der, men afslgrer intet.

Han ser Fellini langt vak i en nenneskemengde. Han kaper
sig vej nod ham nen det bliver svagere og svagere, jO
tedtere han kommer. Til sidst indhenter han ham og gri ber
fat i hans skulder. Fellini vender sig i slowmtion i sm
ryk, billede for billede, og i det gjeblik, de star ansigt
til ansigt, er rollerne byttet om

Joaki m ser sin egen skikkelse stda foran sig og spegrge, om
han gnsker at vere alt, hvad han kan vare. For sa koster det
alt, hvad han har veret. Aftalen forsegles ned et kys.
Byttet er lavet og prisen betalt.

Konsekvenser :

Han bliver forvandlet til den person, han hele tiden har
gnsket sig at vewe. Ating gar bedre for ham og han har
nemmere ved at fa succes ned alt, han foretager sig.

De andre hovedpersoner bensr ker andringen, nen husker det,
som om han hele tiden har vaget sadan (undtagen U rik og
Maren, der kan se igennemdet). Han bliver gjeblikkeligt
| eder af ekspeditionen og Lola bliver ogsa tiltrukket af
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ham Disse andringer komrer til udtryk igennem beskrivel ser
og bi personers reaktioner.

De negative konsekvenser er selvfglgelig, at han mster sin
sja og bliver bundet til Spillederen (se klinakset).

_ Maren Dahls historie: Sygdomeller sandhed_

Hun er Forfatterens fem nine side: fglsonhed, séarbarhed,
enpati, konmmuni kation. Men den side er blevet undertrykt
efter bruddet, da han i kke kan rumre sine fgl el ser. Det

gi ver sig udtryk i hendes handi cap.

Hun er en neget vel fungerende nongol, men pa grund af hendes
handi cap har resten af hovedpersonerne et probl ematisk
forhold til hende. Det indskranker hendes kontakt til dem og
forhindrer hende i at fa aflgb for sit store behov for at

el ske andre.

Det far hende til at sygne hen og giver hende udsla, som
bliver vaare, jo |langere de komrer. Hun kamper for at opna
kont akt ned de andre, nmen pa trods af hendes fgl sonhed og
hj ad psonmhed, har de andre alligevel svaxt ved at acceptere
hende. Ved at skabe kontakt til de andre, dvs. de

kommuni kerer pa et intinm plan og der skabes et

fol el sesforhold af en art, form ndskes hendes udsl & og
deres snerter, idet hun far nulighed for at vise kalighed
til andre og de kommer i kontakt med deres f gl somhed.

Konflikten i hendes historie er nmellem hende og resten af
hovedper sonerne. Kan hun opnd deres accept eller skrames de
vak af hendes handi cap?

De far brug for hende i forbindel se ned Babel st arn-scenen,
hvor hun kan redde dem (se Babel starnet).

| nmodsaning til de fleste andre hovedpersoners historie har
Spil | ederen i kke salig stor indflydel se. Hans beskrivel ser
af hende og hendes handlinger har dog stadig stor betydning
for de andres opfattel se af hende.

Hendes handi cap:

Hendes nongol ske trak er neget begramsede. Hun taler en
lille smule nexrkeligt og har nasten normal e ansigtstrak, nen
hun har dog lidt for smd gjne, en snmule opstoppertud og det
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karakteristiske afrundede ansigt. Derudover har hun en snul e
vagt probl emer; hendes feminine trak er |lidt overdrevne, sa
hun virker kvindelig pa en frastgdende, patrangende nade.

P4 det social e onrade betyder hendes handicap, at hun er
nmeget inpul siv og giver udtryk for sine falelser og behov
uden blusel. Det virker i de fleste tilfadde voldsom og
pinligt pa de andre hovedpersoner, der ikke er vant til sa
abenl yse udtryk for falelser.

Hun er det sam ende led i gruppen, flink, hja psomog kaxlig
overfor alle. Hun ved nere omde andre, end de tror, for hun
kan fornemme de nystiske ting, fordi hun ikke stiller
speargsnal stegn ved det, hun ser eller fornenmer.

Hendes udsl| & :

Hun plages af grinme udslat. Det er en art eksem der Kl gr
og svider. | |gbet af scenariet gar der infektion i sarene
og hendes hud bliver hen ad vejen ru og vaskende ned gu
materi e.

Den fysiske forklaring pa hendes udsla er eksem og

i nfektion, men den hanger i virkeligheden sanmen ned de
andres accept af hende. Den kaxlighed, hun har brug for at
give til andre, bliver i stedet til blaner og sar pa hendes
hud. Dvs. hvis det |ykkes for hende at skabe kontakt til en
af de andre, form ndskes hendes infektion.

Lykkes det hende at skabe kontakt til demalle, forsvinder
hendes udsl & helt og hendes nobngol ske trak viser sig fra
deres nest charnmerende side. Hun virker neget feminin pa en
positiv mide og udstral er kerlighed.

Derudover hanger hendes fysi ske vel befi ndende samren nmed de
andres psyki ske. Hun bliver fysisk svakket, nar de andre
opl ever noget snerteligt.

Ef f ekt af kont akten:

Det er en fordel for de andre hovedpersoner (med undtagel se
af Lola), hvis der skabes kontakt nellem dem og Maren. Hun

er jo den femninine side, sa& i gennem hende skaber de kont akt
til deres egen fgl sonhed.

Ef fekten er individuel og staxrkere, jo senere i scenariet,
det sker. Det hsnger sammen ned, at rejsen er en psykisk
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rejse, sa de komer |langere og |angere ind i falelsernes
rige.

Kent far nemmere ved at huske den skabnesvangre scene (se
Kents historie: norderen).

Urik far nemmere adgang til og nmere kontrol over sin magi
(se Urik Rasmussens historie: magien ).

Bj arnes verden hanger bedre sammen. Dvs. spillederens
beskrivel ser er i hgjere grad til hans fordel (se Bjarnes
hi storie: Maskinen).

Joaki mser i en dagdrgm sit dregmme-jeg have nenneskeli ge
probl ener: Han har problenmer ned at blive taget alvorligt
som menneske, fordi alle onkring ham kun opfatter ham som
stjernen, ikke som privatpersonen. Det er frustrerende og
til sidst stoler han i kke pa nogen, tror alle bare vil
udnytte hans ber gnt hed.

Det skulle give hamen idé om at der ikke er nogen nem

| gsning pa livet - uanset hvilket valg, han tradfer, er der
fordel e og ul enper

Lol a er der ingen direkte gevinst for, da hun ikke er en del
af Forfatteren, nen hun kan selvfglgelig stadig have gl aae
af en fortrolig og kalig veninde.

Handl i ng

Drama - i kke opklaring:

Hovedper sonerne | eder efter en ukendt, forsvunden person og
finder hen ad vejen forskellige papirer, han har efterl adt
sig for til sidst at finde ud af, hvem han er og finde

ham .. det |yder somet investigation-scenarie. Men det er

i kke meni ngen! Hovedpersonerne har sporene ned sig fra
starten, de abenbarer sig bare farst undervejs. For at
spillerne ikke skal fokusere pa opklaringsarbejdet, er det
forsinplet til smertegransen.

Fokuset i scenariet skal tveat inod veee pa hovedpersonernes
hi storier, den centrale intrige og fremfor alt
rollespillet!

Vent eti d:
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For at skabe plads til rollespillet er det vigtigt at hol de
tenpoet i scenariet lavt. Det vasentlige er ikke scenerne,
men det, der sker inellemdem Det er der, hovedpersonernes
hi storier udfolder sig, det interne rollespil finder sted og
spillerne har tid til at refl ektere over begi venheder ne.
Scenerne er bare skelettet, historien er bygget op onkring,
undskyl dni ngen for rollespillet.

Der er ogsa scener, hvor en del ventetid er indbygget, nen

i mel | em scenerne flyver, kgrer og gar hovedpersonerne rundt.
Transporttiden giver gode nuligheder for at snakke ned

hi nanden, der er jo ikke andet at |ave! Sa det er ok, at
spillerne "keder" sig lidt engang inellem- det er ikke

nmeni ngen, at de skal underhol des hel e vejen i gennem -
tveetinod er et af de centrale temmer, at de selv tager
initiativet og overtager historien.

De fleste af scenerne er ikke geografisk placerede. De kan
forega hvor somhelst. At efter behov for ventetid og
transporttid, kan hovedpersonerne sendes pa | ange rejser pa
tvaes af Indien.

| ndl edni ngen

Scenariet er en rejse ind i fiktionen og ind i psyken.
Rejsen starter i den "alnindelige" verden. Der er grat og
kedeligt, nmen trygt i kraft af vel kendt heden. Det er
vigtigt, at verden frenstar neget jordnes, almindelig og
normal i starten, sa de nystiske elenenter, der optraaer
senere, komer til sin ret. Starten nma godt vere |idt

| angt rukken; det vearste, der kan ske, er at de potente
virkem dl er bramdes af for hurtigt og pludseligt. Det
vigtigste er, at den verden, vi kender og stoler pa, bliver
trovae dig.

Uger med regn afl gses pludseligt af en helt ter dag, den
dag, de tager afsted. Maske er det et varsel om varnen,
stovet og tegrsten? Men selv omdet ikke regner, er det

kol dt. Vinden accel ererer kul degraderne og snapper efter den
nggne hud pa ansigter og hamder. Det falder demikke ind, at
de vil komme til at savne byen, som de star udenfor

| uft havnen. Men snart vil det fgles somom det var dem selv,
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de forlod. Oy de vil blive bange for, om de nogensi nde
finder til bage.

For nal
Scenen skal introducere hovedpersonerne for hinanden og den
opgave, de tilsynel adende skal | gse.

Scenariet starter omaftenen ved afrejsen fra Kebenhavn.

Deres chef er madt op i lufthavnen for at sige held og |ykke
til demog benytter lejligheden til at gennengd probl enet og
deres opgave en sidste gang: De skal tage til Indien og

starte optagelserne til filmen. Forfatteren er forsvundet,
men de haber at han kontakter selskabet. Han rejste til

| ndi en pa researchtur for firnmaets penge, s& plan B er at
finde hamog finde ud af, hvad der er sket med manuskri ptet
0g pengene. Han har sendt manuskriptet fra Darjeeling i det
nordlige Indien og nan md hdbe, at han stadig er der. Men
forhdbentlig skal de filne manuskriptet.

Al lerfogrst skal de i hvert fald optage den fgrste scene:

Scene 1: afrejsen

Skyerne filtrerer alle farver vak. Lysegra skyer, markegra
bygni nger, askegra nennesker og beskidt, sortsnasket sne.
Det er som om verden bevager sig udenom én. Menneskene
virker hver for sig forseglede i deres nonotone

evi ghedsnaski ner.

Chef en:

Chefen er en ungdomelig, starten-af-fyrrerne mand i et
smart j akkesad, der desveaere sidder ret darligt pa ham
Maske pga. hans mave, der skyldes for mange dage pa arbej det
med j unkfood og kaffe. Han har et synpatisk ansigt, som hans
pandehar hel e tiden falder ned foran.

Chefen er klar over, at Forfatteren sandsynligvis er faldet
i et hul og har drukket pengene op, nmen han har set det far
og har vamnet sig til at forvente den slags af kunstneriske
typer. Men sagen er nu alligevel alvorlig, for sel skabet er
i pengengd, sa det er vigtigt, at det |ykkes demat fa fat i
Forfatteren.
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Chefen ser helst, at sagen ordnes i mndelighed og de komrer
hjemned en film nen vil stille sig tilfreds ned at fa

pengene igen. Miske skyl des hans velvillighed overfor den
sl ags "uheld", at han selv har gjort det adskillige gange?
Fra Kgbenhavn til Indien_

Der kan ske et par nere eller mindre usasdvanlige ting pa
vejen derned. De ser Fellini i London og m ster en del af
der es bagage.

For nal
Det er vigtigt at fa en nornmal scene ind tidligt i scenariet
for at fa etableret det nornal e udgangspunkt.

Fel l'ini:
De mel |l em ander i London, hvor der er et stort presseopbud.
Bag en mur af journalister og kameransnd ser de en lille,

fedl aden mand med vildt har og en lakker tgs til hver hand.
Det er Federico Fellini, bergnt og berygtet film nstrukter
og Joakins forbillede.

Hvis de finder pa at optage det, kan det |ykkes dem at konme
i nax heden af ham Han flirter hamingsl gst nmed Lol a og
svarer helt hen i vejret pa deres spargsnal.

| flyet:

Kort efter nellem andi ngen i London konmer stewardessen hen
til demog fortadler dem at en del af deres bagage desveare
er komret nmed et fly til Uganda. De har tit probl emer ned
Heat hrow | uf t havn, nen bekl ager sel vfal gelig nmeget

ul ejligheden. Hun kan fortadle dem hvilke kufferter, det
drejer sig om og de kan regne ud, at de stadig har et

| et vagt skanera og det nest ngdvendi ge af deres udstyr. De
kan optage, nen det bliver under primtive forhold og uden
reservedel e.

Hvis de filnede Fellini pa Joakins oplagy, er det deres egen
skyl d at det skete, fordi de abnede deres kufferter og fandt
kamera osv. frem

| flyet vises en dokunentarfilm der hedder "Anelia Earhart
- en noderne nyte"(se Den sidste flyvetur).
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Derudover kan de snakke med de andre passagerer og
subpl ot sene kan evt. allerede her begynde at traae frem

Fl yet kapres og lander mdt i @grkenen i det nordlige Indien.

For nal
Ri ver spillerne ud af gangs tankegang ned det sanme og
efterl ader dem pa herrens mark.

Om norgenen flyver de ind i sol opgangen. Hovedper soner ne
abner sgvni gt gj nene og bl andes af solen, der spejler sig i
skyerne. Sol en brander hvidere end hvidt.

Pl udselig kastes flyet ind i et voldsont dyk. Passagerer og
bagage slynges rundt i kabinen, somhurtigt fyldes nmed skrig
og bgnner. Flyet synker ned i skyerne, en kort overgang er
alt hvidt, men sa afl gses skyerne af jorden, som kommer
farende op nod flyet. Da passagererne komer sig over
chokket, gar de helt i panik ved udsigten til jorden.

Pani kken hersker i kabi nen, personalet bliver overfaldet,
nogen forsgger at na fremtil derene, nens andre forsgger at
gemme sig under sadlerne. Nasten ingen finder

si kker hedsudstyret frem kun et aneri kansk agytepar propper
deres bgrn i redni ngsveste.

Det er ikke til at se, hvad der er galt ned flyet, der er
ingen ild eller rgg, notorerne ser ud til at virke og alt
virker normalt. Qg lige pludseligt, somdet startede, er det
forbi. Flyet bryder ud af styrtet og retter op.

De flyver et stykke tid i lav hgjde, fagr hgjttal erne

nmeddel er, at flyet er blevet kapret af tibetanske

fri hedskampere. De flyver endnu et stykke over grkenen, faor
flyet lagger an til landing. Flyet tager jorden tungt,
netal l et skriger, alting ryster og hjulene er lige ved at
knakke sammen, nen hol der og ganske | angsont gar farten af
flyet.

Kapr erne hol der passagererne hen nmed masker og
maski npi stoler indtil en jeep kgrer op til flyet, tager
kaprerne nmed og kegrer ud i horisonten.
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Kaprerne har selvfglgelig smadret radioen fagr de forlod
flyet. Myndi ghederne tror, flyet er styrtet pga. det

vol dsomme dyk og | eder et helt andet sted. Derfor gar der
lang tid, far et redningsfly tilfadigt far gje pa dem

Mel | enst ykket

Somi fol kesangene begynder probl enerne fgrst, nar
hovedper sonerne rejser vak fra den vel kendte verden. De er
bl evet revet ud af deres ordi nage tankegang og efterl adt i
en grken. Qg fgrst da starter rejsen for alvor

| | gbet af rejsen begynder der at ske nystiske ting. Hver af
spi | personerne finder ud af ting omsig selv, de ikke
vidste, og de oplever sanmen nexkelige ting, der sater

spar gsmal stegn ved deres verden. Den nidterste del af
scenariet er den vigtigste, fordi det er der, de to

vi rkel i ghedspl aner bl andes. Virker det ikke trovaedigt,
bliver det svaat at fa klimakset til at gere indtryk.

| déen ned mnyterne:

M/t erne skal ikke vare um ddel bart genkendelige, tvatinod
er det neningen at spille pa nogle historier og
associ ati oner, som alle genkender, sa det ikke er ngdvendi gt
at fortadle hele historien eller fortadle den ngjagtigt, for
vi sadter den helt automatisk sanmen.

Ant ydni nger :

For at sate gang i deres spekul ati oner om Forfatteren og
deres egne roller i historien, oplever de nogle ting, der
tyder pa, at der er noget om dem selv, de ikke ved.

- De finder billeder af sig selv taget steder, de endnu ikke
er kommet til.

- De bliver genkendt af |okale, der fortaler dem at de har
vag et der for.

- Nar de ankommer til et sted, kommer der folk | gbende ud
efter dem fordi der er kommet fax til dem (en nade,
manuskri pt - si der kan dukke op pa)

Di sse smA scener kan forekomre hvor som hel st i historien,
men i ntensiveres nod sl utningen.

Der er grundl aggende to nuligheder, nar de er blevet
efterladt i @rkenen: de begiver sig selv pa vej gennem
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gr kenen eller de venter pa et redningshold. Hvad de ger har
i kke af ggrende bet ydni ng.

De kan ogsa fgl ge efter kaprerne eller stgde pa dem
tilfaeddigt. En helt anden nulighed er at | ade dem blive
taget somgidsler. S& bliver de fert nmed til terroristernes
gemmest ed (under alle onstandi gheder: se Ly for natten).

For mal :

S& begynder fortadlingen for alvor omend i tongang.
Hovedper sonerne overtager initiativet. Ventetiden giver dem
tid til at snakke nmed hi nanden og opbygge et forhold til

hi nanden.

Ti den gar langsont i grkenen. Solen slaber sig over hinlen.
Om dagen er heden ulidelig, ter og insisterende. Selv fa
meter vak dirrer luften som om sandet brander.
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Scene 2: grkenen

Hvad man hgrte: Vind, nu og da piben af sandnus, som nan
ganske vist ikke sd, raslen af firben, fremfor alt en
stadi g blast, der ikke hvirvl ede sandet op, som sagt, nen
lod det risle, sa vore fodtrin stadig blev slettet ud, det
sd stadig ud, somomingen havde varet her.

Mange passagerer fulgte vores eksenpel, idet de ngjedes ned
sko og under bukser, danerne havde det vanskeligere, nogle
sad i opkiltede skgrter og nmed brysthol dere, bla eller hvide
el l er rosa og havde vi kl et blusen om hovedet som en turban.
Mange kl agede over hovedsnerter.

En el l er anden kastede op.

(uddrag af "Honp Faber")

Qg omnatten er det koldt og klart. Himen bliver til et
hav, somspejler sig i de |lysende sandkorns afglans. Men
luften bliver ikke rigtig frisk, der lugter stadig

i ndel ukket varnt.

Farverne er staxkere og klaber sig fast pa nethinden. De

i ndi ske passagerer er ogsa klast i staxkere farver. Skyerne

er vak og ned demgrafilteret. Eller nmaske er det den stake
sol over skyerne, der har bramndt det gra |lag af deres gjne?

Personal et forsikrer, at der er hjap pa vej, nen har svart
ved at |yde overbevisende. Mad og vand er rationeret.

Hi storien gar helt ned i tenpo. Det er neningen, at det skal
vag e | angtrukkent og kedeligt! Spillerne skal sinpelthen
tvinges til at spille indbyrdes. Hvis tenpoet er for hgjt i
starten komrer de aldrig i gang.

P4 et eller andet tidspunkt dukker der selvfglgelig hjap op
og de bliver bragt til Delhi.

I ndien er et nexkeligt |and. Der sker uforudsigelige ting
hele tiden. Man stgder ind i en procession ned el efanter,
dansere og il dsprudende fol k; en flok nmend, der hol der 40
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dages konbineret pilgrinmstur og ferie nmed gutterne eller man
bliver ngdt til at holde tilbage for to mend, der konmer
gaende op ad en bjergvej nmed hver sin sengeranme over

skul deren i en el astiKk.

Transport:
Hovedper sonerne har fire nuligheder: fly, busser, tog og
egen bil.

Fl yene er ofre for de samme forsinkel ser og aflysni nger som
all e andre steder. Lufthavnene derinod er en del kedelige og
bagagen behandl es ful dstandi gt respektl gst.

Deres egen bil er helt sikkert deres nest konfortable
mul i ghed. Der er plads, den kgrer godt og der er ingen
kegrepl an at indordne sig efter. Til gengad d kan den ga

st ykker pa de nmest ubelejlige steder og tidspunkter (se Den
sidste flyvetur). Oy i Indien kegrer man for det farste
hgjre kerebane og for det andet ganske hensynsl gst. Sa det
skull e vage ret nent at tvinge hovedpersonerne til at tage
andre transportmdler i brug.

Busserne er noget nax de varste i trafikken. De er hurtigere
end togene, nen at finde den rigtige bus kan til gengadd
tage lang tid. Man kan ogsa risikere at skulle skifte bus pa
de nexkeligste steder. Oy har man bagage ned, kan man i kke
vag e sikker pa at komme ned.

Busst ati onen er et kaos, kgreplanen er "fleksibel" og alle
folk er hja psomre og peger i hver sin retning.

Nar man sa endelig finder bussen, kraver det held at fa en
pl ads. Og sa skal man til gengad vente, til bussen er helt
fyldt, fer den karer.

Qg den bliver helt fyldt! De sidst ankomme hanger ud af
deren med et ben og en armindenfor. Inde i bussen er folk
mast sammen og man ender somregel ned at have en fed,
beharet mand til at gnubbe sig op ad ens skul der som en
hanhund op af et bukseben. Qg inens brakker begrnene sig ud
af vinduet, fordi bussen kerer sa vildt.

Maske hamger det sammen ned buschauff grens saa pragede
filosofi: Jo hurtigere, jeg komrer frem jo mindre risiko er
der for, at @Qud bestemmer sig for, at jeg skal deg pad denne
tur.
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Togene er en anel se nere konfortable nmen til gengadd

| angsommere. Alting ryster og larmer, der er kakerl akker pa
gulvet og toilettet tgr man i kke vove sig ud pa. Ved hver
station plages man til at kgbe al skens ragel se. Mdstar nan,
md man udhol de deres raben, som de gerne trakker ud ved at
gent age den sidste stavel se (f.eks. mango:
sanbanbanbanbanbanbam . .).

Der er ogsad hgjttalere i togene, somenten torturerer en ned
det samme indi ske amat gr - keyboar d- hel vede som busserne el ler
gam e, vestlige popkl assi kere (som "Whiter shade of pale") i
easy-listening keyboard udgave og i uregel nessigt, hal vt

t enpo.

Pr obl ener:

Udover biluheld kan de udsastes for tyveri, sol
(forbrandi nger og solstik), maveprobl ener (som kun bliver
rarere af, at toiletterne er huller i jorden, der jawnligt
er |ukket for vandet og toiletpapir ikke er standard),

hel l'i ge kger (der star i vejen for bilen eller aaer deres
rej sechecks) og pertentlige banker, der afviser rejsechecks,
fordi underskriften ikke ligner.

Probl enerne intensiveres, jo |angere hovedpersonerne nar.

Byen:

| byen er der masser af nennesker, |arm og kaos!

Bef ol kni ngst a&¢ heden er hgj, trafikken er kaotisk og

i nfrastrukturen er kun for indviede. Det er svaat at ga
fred for sad gere, tiggere osv.

Byen stinker beskidt og forradnet, folk skider pa gaden og
sm der skrald over det hele. P& floden brander de lig af
konst ant og den tykke dunst |agger sig somen filmpa

al ting.

Qg sa er den befamgt med ul akre nennesker. Fgl gende scene
kan dukke op i manuskriptet:

Scene 5: skgnheden og udyrene

G i nme, forkrgbl ede nennesker. Ansigter, der mster sine
trak under et lag af fedt. g ne, der enten er for store og
l'igner en parodi pa sig selv eller er for sm og |igner sma
| gg, der er blevet proppet ind i stegen. Ar og vorter og sar
i tusinde udformminger. Fede nend nmed store, |askede
dobbel t hager, der sidder som en pude under ansigtet. Gamle
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kvi nder ned ansigter fulde af rynker, ansigter der |angsont
gar i forradnel se. Handi cappede, hvis kroppe er forvredne og
hvis ansigter smler sindssygt til en somet ubehageli gt
varsel om frentiden

Byens ul akre detaljer springer glubske i gjnene og gnhaver i
enhver forestilling omskgnhed. Man vender sig, halvt i
vamel se og hal vt i skrak, kun for at made endnu en grufuld
udpensling af nenneskets forgangelighed, til man kryber
sammen i et hjgrne og gemrer sit blik i handerne af frygt
for at se mere. Qg sadan sidder man som en samenkr gl | et
papirserviet indtil man genopretter sin nmedfgdte evne til at
overse de nenneskelige detaljer.

| nder ne:

I nderne er generelt flinke, nmen naxgdende. Lola vil opleve,
at de uden videre tager hende pa brysterne nar de gar forbi
Det er unuligt at skel ne bondefangerne fra de vel nenende.
Som regel er bondefangerne i stand til at forsta, hvad man
siger, nmens resten ikke forstar engel sk. Uroligt nok er
Maren somregel i stand til at gere sig forstaelig, nens
Kent nasten altid har problener.

De optager en af scenerne til filmen og skaber ravage pa et
i ndi sk mar ked.

For mal :
Ant yder sammenbl andi ngen af virkelighed og fiktion og
provokerer nok ogsa resten af hol det.

Scene 3: bytur

Det er en neget sinpel scene: De to skuespillere agerer

| eshi sk par pa gaden i Indien, nmens kaneraet holder sig

baggrunden. De slentrer rundt, gar en tur pa narkedet og
kysser og regrer ved hi nanden offentligt.

| starten er der ingen indere, der reagerer pa de to kvinder
hand i hand. Men nar de begynder at kysse, begynder inderne
at mum e i krogene. Enkelte komrer hen til dem og begynder
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at rave pa dem for de md jo vaae | gse pa traden. Qy da
t gserne begynder at tage pa hinanden, gar fl okken anok.
Skuespill erne bliver jaget rundt nellem og i gennem boder ne,

de hopper over nure til
kaner ahol det i had ene.

baggarde og | gber |angs gaderne ned
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Under en af fil noptagel serne, kan de fa tekni ske probl ener
og nul i gheden for at komme ind i hi nandens hoveder.

For nal

G ver optagel serne en ekstra di nension, underm nerer troen
pd den abenbare, fysiske virkelighed og antyder néske Lol as
i dentitetsprobl ener.

De har store problenmer ned udstyret, billedet falder ud og

| yden er slgret. De tekni ske probl ener kan kobl es sanmen ned
Bj arnes historie (se Bjarne) og Lol as probl ener ned

el ektroni sk udstyr kan blive afslgret (se Kent).

Pl udselig er der et ekstra |lydspor pad optagel sen. Bjarne
skruer op for baggrundslyden og finder ud af, at det er en
af de andres stemme. Men vedkommende siger ingenting

vi rkel i gheden - det er tankerne, der er pa |ydsporet.

Den hovedperson, hvis tanker, de kan hgre, holder en indre
nmonol og for de andre om sine tanker om begi venhederne og sig
selv. Det er nuligt at pejle sig ind pa en andens tanker
ogsd, ned undtagel se af Lolas, nen det er svet.

_ Babel st arnet _

Hovedper sonerne har et a¥inde pa anbassaden, nen far ingen
hj ad p. Pludselig holder al konmuni kation op ned at virke og
det er en udfordring bare at komme ud igen.

For mal
Antyder Marens rolle i hel heden og eventuelt deres mangel pa
identitet.

Der er flere nmuligheder, der kan fgre til denne scene. Deres
pas kan blive stjalet, de kan konme i akutte pengeprobl emer
eller de vil sparge efter forfatteren pa anbassaden.

De far dog ikke noget ud af deres forespgrgsel. De kan ikke
fa noget pas - deres cpr-nr. er ikke registreret i
comput eren. Qg anbassaden ved i kke, hvor Forfatteren er.

Pl udsel i g begynder den person, de snakker ned, at vrgvle og
tale sort. Nar hovedpersonerne selv prgver at sige noget,

&
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har de samme problem Spillerne nmé ikke sige noget
forstaeligt, de md kun pludre idioti-sprog og gestikulere.
Bortset fra Maren, der er upavirket i kraft af, at hun er
den del af Forfatteren, der star for kommunikati on.

S4 snart de er blevet klar over deres problem rames de af

et nyt. Stregmmen gar, det bliver pludselig nat, gadelyset er
vak og bygni ngen er sort som en kat der uden vi nduer

Hovedper sonerne er fanget og huset bliver nere og nere

| abyrintisk. Det er unmuligt at finde ud uden hjap - og den
eneste, der kan spgrge omvej er Maren

P& deres vej gennem den markl agte bygni ng kan deres
personlige problemer komre til udtryk, politifol kene kan
hj ensgge Kent, U riks spggel ser kan vise sig eller Joakins
dj avel kan dukke op

Det | ykkes dem sandsynligvis til sidst at finde ud. De
kommer ud i en dunkel, skummel baggard og pludselig er de
forstaelige igen. Da de kommer ud pa gaden, viser det sig,
at de befinder sig i en helt anden del af byen. Anbassaden
finder de aldrig igen.

Adresse star i manuskriptet. Den farer til en & dgamel

vi denskabsmand, der har skabt en Golem Han har et vol dsont
t enperanent og @del agger Col enen, da han bliver m sundelig
pd dens vitalitet.

For nal

Under bygger temaerne i kraft af det kunstigt skabte nmenneske
og Kains tab. Scenen har speciel betydning for Urik, idet
Kain |igesom ham udgver magi og har et vol dsont tenperanent.

Manuskri pt et :
| manuskriptet star der:

Scene 4: To brgdre
Ops@g adr essen:

6/ 50- G Shanti pat h, Chanakyapur
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De finder adressen i en baggard i det darlige kvarter af
byen. Det er naxnest et stort vaxksted, fyldt med al skens
skidt og ragelse. | den ene ende af rummet er der en briks
med et Kkl asle over.

Kai n:

En gammel mand kommer ud fra et bagl okal e. Han gar | angsont
og stetter sig krunbgjet til sin stok. Han er nasten

skal det, der stikker enkelte |ange totter har ud af hans
rynkede kranie. Han byder dem vel konmen pa gebrokkent
engel sk og fortadler, at Forfatteren har varet der og
fortalt, at de ville komme.

Han fortadler, at han grundl agde byen, fordi han var bl evet
forvist fra sin barndonsegn, fordi han var skyld i sin brors
ded. Han har prgvet at fornmilde Gud ved at fgl ge hans pabud
til punkt og prikke, nmen han er aldrig blevet tilgivet.

Han har forsggt at ge@re sin gerning god igen ved at genskabe
sin bror somen Golem et kunstigt nmenneske. Men han kan

i kke tande |ivsgnisten i broderens nye krop. Det kan vaze,
du kan hj & pe, spgrger han gadefuldt Urik. Har Urik
afslgret sin magi for de andre, siger Kain selvfglgelig, at
det er derfor.

Genopl i vni ngen

Der er to nuligheder, der begge ender i katastrofe. Urik

hj ad per, nmen er ikke klar over, hvad han ge@r og friger Abels
Kundal i ni -energi, som ukontrolleret er destruktiv og
forteger Abel. Hvis Urik ikke vil hjape, har Kain en
ngdpl an - han kan gegre det selv, nen det koster en del af
hans egen |ivsenergi.

Kai n trakker klaxlet af Gol enen, den ligner en neget

vel f orarbej det dukke, det nest unaturlige ved den er dens
helt glatte ansigtstrak. Kain had der forskellige skume
vasker ned i nmunden pa den og smarer nexkelige blade ud pa
den, nens han nuni er underlige ord.

Urik hja per:

Urik kan se Abels livsenergi i kroppen somsyv |ysende
hvirvler. Kains energi vikler sig omdemog sater demi
rotation nmed hver sin hastighed. Hver hvirvel har sin egen
farve, den nederste er rgd, sa orange, gul, gren, bla lilla
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og everst i hovedet guld. Under hvirvlierne kan Urik se et
dunkende energi bundt, hvis forbindelseslinie til hvirvlerne
er sngret sammen. Genopretter U rik forbindel sen, skyder
energi en ui nodst deligt op i gennem kroppen som vand under
tryk. Den forteager alt pa sin vej, stikflanmer skyder ud
gennem huden og satter kroppen i brand og fa sekunder efter
er kroppen forvandlet til aske. Kain bliver rasende og
forbander Urik for at have rejst Abels Kundalini-energi.

Kai n gor det selv:

Hvis Urik ikke hjadper, star Kain |ydl gst og koncentrerer
sig et stykke tid. En lille svedperle | gber ned af panden pa
ham Pl udselig begynder Col enmen at bevage sig. Kain stgtter
sigtil sin stok og er lige ved at falde om Han hiver
anstrengt efter vejret og tager sig til sit bryst. CGolenen
rejser sig, gar hen og Ilgfter hamhen til en stol. Kain
sidder et gjeblik og sunder sig, nmens Col enmen bekynr et
spegrger ham om han har det godt.

Kai n bliver rasende. Hvordan tror han, han har det? Han kan
sagtens, han har en helt ny krop fyldt nmed Kains |ivsenergi.
Kain mister fuldstandi gt besindel sen og sl ar Col enen ihjel.
Qg synker sa graxende sanmen, da det gar op for ham hvad
han har gjort.

Ef ter scenen kan det f gl gende tekststykke dukke op:

Voi ce-over til scene 4: To brgdre

Engang ville de to brgdre takke GQud for jordens gaver. De

| agde hver et bal til rette; Kain lagde pa sit bal det
forste korn, han havde hgstet, og Abel slagtede de fagrste
lam der var fadt i hans hjord, og |agde det pa sit bal.

Qg nu skete det, at rggen fra Abels bal steg snukt lige op
nmod Him en, nen vind slog rggen fra Kains bal ned, sa den
drev | angs jorden. Kain tankte, at det var fordi Gud ikke
brad sig om hans of fergave, og han bl ev neget vred, han
ville hverken se op til Gud eller pa nogen andre.

Kain sa ned i sin vrede, han sa vrede alle vegne. Han vendte
sin vrede nod Abel, og en dag, de var al ene pa narken,
sprang Kain ind pd hamog slog hami hjel.

Qud sa ned pa jorden. Qy han sagde: Kain, hvad har du gjort?
Din brors blod raber til nmig fra Jorden. Du fik agerjord,

for at du skulle s& korn i den. Men nu har du sdet bl od
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den, og nu hgster du i kke andet end ded. Jeg bandl yser dig
fra agerjorden.

Sa drog Kain gstpd, bort fra |andet Eden. Kain grundl agde
den fegrste by, for Kain dyrkede ikke jorden.

(uddrag af "H emmenes Bill edbi bel ")

_ Ly for natten

Hovedper sonerne fal der over terroristernes gemmested og
gennenl ever en nystisk nat. Scenen kan indga pa forskellige
tidspunkter i scenariet: under deres vandring gennem gr kenen
efter styrtet eller pd et senere tidspunkt, hvor de rejser

i gennem g@r ken/ bj er ge.

For mél :

En bl anding af Ali Baba og Al addin. Afslutter terroristernes
del af historien, sa spillerne ikke koncentrerer sig om den
detalje. Antyder ogsa, at de er fiktive personer i et

uni vers, en anden person har skabt.

Hovedper sonerne er pa vej ind i mere bjergrige egne. Pa et
meget belejligt tidspunkt, de har brug for skygge om dagen
eller ly omnatten, far de gje pa en grotte-abning. For at
| okke dem derned, kan de enten finde forspor, der farer
derned eller det kan blase op til storm

De begiver sig ned i norket og bliver nmuligvis vak fra

hi nanden. Grotten viser sig at vare nmeget |abyrintisk og
forvirrende og det er umuligt at finde ud af den far naste
norgen, hvor de kan se dagsl yset.

Dybt nede i hulen finder de nmadrasser, benzin og andet
udstyr deriblandt en gammel skrivemaski ne.

M dt omnatten hgrer de stgj fra hul e-i ndgangen. Det viser
sig at vare terroristerne, der overnatter der. De er
bevabnede og farlige for deres ongivel ser. Det skal dog ikke
komre til kanp, kun lidt skyggespil og natteluskeri. Det er
tydeligt, at terroristerne har overtaget, de har |ygter og
vaben og kender hul en.

Skri venmaski nen
Anden i |anpen er en gammel skrivenmaski ne, som skriver af
sig selv. Spillederen bruger den somtalergr. De kan fgre en
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di al og med ham ved at skrive spegrgsnmal pa nmaskinen. De vil
maske betragte natten somuvirkelig, nen naste norgen er
papirerne, og skriften pa dem stadig i nmaskinen.

Han kan f.eks. advare demomterroristerne eller stille dem
spergsmal , der tvinger demtil at overveje tenmmerne eller
handl i ngen. Han ved alt, der er foregaet og kender alle
deres hemmel i gheder, nmen afsl grer ingenting, antyder kun.

Han kan ogsa opfyl de ensker, der bliver fornuleret via
skrivemaski nen. @nskerne har dog begramset effekt og er

pl aget af bivirkninger. Derudover er hovedpersonerne ikke
kl ar over nuligheden, sa det er nok tilfaddigt, hvad de far
formul eret af gnsker.

Scene 5: skgnheden og udyrene, 6: nordet eller afsnittet
temaer fra manuskriptet kan dukke op i skrivenaskinen alt
efter, hvad der er nmest passende. Mest oplagt er naske

f ol gende citater fra hovedpersonernes personbeskrivel ser,
som kan dukke op sam et eller hver for sig, nmens alle er til
stede eller sa det kun er enkelte af hovedpersonerne, der
ser dem

Under stilheden |yder der skrig; stille skrig, der kravler
op af trappen og kryber ud under dgren.

M shandl et

Bl onst erne var helt udsprungne og ville knap nok hol de dagen
ud, far bladene ville drysse af. Kronbl adene var allerede
meg ket af brune, terre pletter og de grenne bl ade pa

st angl en var gragregnne og misfarvede somet tapet hos en

ryger.

Ekstravagant, excentrisk, karismatisk og fyldt med
f andeni vol dske i déer. Og derudover overrendt af |akre babes,
og det pa trods af at han er grimog fedl aden.

Det kan da i kke vare noget at skamme sig over?

_Der er en vej ud af alting,
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Nedstigningen i grotten kan ses somen rejse ned

hovedper soner nes under bevi dst hed. Derfor kan nogle af deres
bevi dst hedsnmessi ge sax heder udspille sig i den fysiske

ver den.

Natten i grotten er nystisk og forvirrende. Fysiske |ove
opferer sig nekeligt, tiden svajer somet siv i vinden,

af stand forandrer sig fra gjeblik til gjeblik.

Lol as to sider nmanifesteres fysisk:

Hovedper sonerne begiver sig fra tusmgrket udenfor ned
merket. Et kort stykke inde i grotten er der sa markt, at de
tager hinanden i handerne for at undga at falde eller blive
vak fra hinanden. Der er en andagtig stilhed i hul en.

Pludselig finder de tre forreste ud af, at de andre er

bl evet vak. Lola, der holdt fast i den forreste af dem der
bl ev vak, kan ikke forsta det, for hun slap ikke handen pa
noget tidspunkt.

Det samme siger Lola i den anden gruppe. Pludselig er de

l angt fra hi nanden og kan i kke finde hi nanden. De kan kun
hgre forvirrede ekkoer af stenmer.

Adskilt pa den made, skulle der vare gode nuligheder for
intriger nellemfyrene og de to Lol aere. De er selvfglgelig
bl evet adskilt sadan, at de to grupper er opdelt efter,
hvi |l ken side af Lola, de er tiltrukket af.

U riks spggel ser viser sig fysisk
Spagel serne, der normalt kun optrager i hans fantasi, dukker
op i grotten.

Joaki m npder sin dagdr gm

Joaki ns dagdrem kan vise sig for enten hamselv eller de
andre, sa ogsa han optraser flere steder pa en gang |ligesom
Lol a. Hans drgmebi | | ede kan dog dukke op hvor som hel st og
er i kke afhangig af ham for det er D avel en, der er

forkl a®lt som ham

Kent :

Udover at nordscenen kan dukke op som en del af

manuskri ptet, kan nogle af de andre scener fra Kents subpl ot
oplagt forega i grotten. Politifol kene kan dukke op eller
han kan nwde en spggel sesudgave af Lol a.
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Hovedper sonerne er strandet i @rkenen. De finder et gamrelt
fly og far kontakt nmed nogle gam e spagel ser.

For nal

En noderne nyte, der konfronterer Bjarne med nogle
irrationell e sandheder sant giver mulighed for en santale
med nogl e skeletter i skabet.

Bil en bryder sanmen eller |gber teor mdt i @rkenen, en bus
strander dem der eller det sker efter ngdl andi ngen. De
vandrer rundt i heden, maden slipper op og situationen er
ved at vere desperat, da en skygge toner fremi horisonten.

Amelia Earhart:

Det viser sig at vage et fly fra fgr Anden Verdenskrig.

Fl yet stinker af adde, alt er dakket af et tykt |lag stev og
i pilotsaderne finder de to indtgrrede lig. Pa den enes
flyverdragt kan man | sse navnet Anelia Earhart.

Hun er en | egendarisk pilot, flyvningens fgrstedanme. Hun var
den farste kvinde, der krydsede Atlanten i fly og satte
talrige andre rekorder. | 30erne drog hun ud pa en
jordonflyvning sammen nmed en navigategr. Hal vvejs m stede man
kont akten ned flyet og hun forsvandt sporlgst i Asien. Trods
talrige eftersggni nger er intet dukket op og det er stadig
et mysterium hvad der skete.

Fl yet er uskadt, nen mangl er benzin. Bjarne kan hurtigt se,
at han kan fa radioen til at virke, nen det vil tage noget
tid. Nogle gam e kort kan fortadle dem at de er langt fra
alting. De vil ikke kunne nd fremtil en by af egen kraft.
Pa kort sigt kan flyet til gengadd give lafor sol og vind
og et primtivt maltid kan skrabes sammen af dasenmden.

Deres redning er Anelias spggel se, der enten hja per gennem
radioen eller viser sig for Bjarne omnatten. Alternati vt
kan de vandre videre og finde en grotte (se Ly for natten).

Radi oen:

Bj arne far onsider radioen til at virke, omend kvaliteten
er darlig. Deres ngdsignal besvares af en hja psomfyr, der
dog undrer sig nmeget over deres historie. Han vil gerne
hj ad pe dem nen det vil tage uforhol dsmessig lang tid for
ham at sende hja p, ontrent to uger. Han bliver snafornae et
over deres undren og forklarer dem at det er "state of the
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art"-fly af sanmme type somdet fly, de befinder sigi.
Manden, de snakker ned, befinder sig i 1930er ne!

Skifter de frekvens, far de i stedet fat i Anelias spagel se.
Hun kan hja pe, hvis de spgrger. Kort efter dukker en

| astbil op, somkan give demlidt benzin eller kegre demtil
en by.

I nden de far fat i Anelia, kan de eventuelt fa kontakt mned
deres spggel ser, dregmresyn, private djavle og |ignende.

Den sidste flyvetur:

Al ternativt viser hun sig for Bjarne, nens de andre sover
Han vagner pludseligt og ser en |ysende, bleg skikkelse sta
foran ham Han kan i kke vakke de andre. Anelia forklarer,
hvem hun er og tilbyder at hja pe dem Hun er overbevist om
at det er skabnen, der spiller ind; dette er grunden til, at
hun skull e strande i @rkenen dengang. Tror han det er en
drgmeller et udslag af solstik, madforgiftning eller
overtrat hed, bliver hun trist og toner bort.

Tror han pa hende, beder hun ham hja pe ham ned at tande
flyet. Han skal dreje propellen, for det er en fysisk

maski ne, som hun i kke kan pavirke fra anderiget. Flyet
hoster, nen starter mrakul gst. Anelia er forbundet ned
flyet og selv omhendes hander glider igennemalle andre
fysiske ting, lystrer kontrol pi nden hende og bevager sig som
af egen kraft. Flyet sukker og sater |angselsfuldt i gang.
Fl yet glider hen over sandet, upavirket af sten og

ur egel nmessi gheder. Qg | angsonmt | gfter det sig fra jorden og
svaver op til stjernerne.

Anel i a kan flyve dem hvorhen Bjarne gnsker. De andre vagner
forst efter |andi ngen.

Af sl ut ni ngen

| den sidste del er det tydeligt, at den um ddel bare,

fysi ske virkelighed genmer pa et dybere |ag. Hovedpersonerne
finder ud af, at deres virkelighed er fiktiv, at de er

udspal tede dele af Forfatteren og ma tage stilling til deres
egen eksi stens.

Hvordan de nar fremtil klinakset:
De ved, at han sidst har givet lyd fra sig fra Darjeeling i
det nordlige Indien. Han er der ikke, nen ved at spgrge
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efter ham kan de finde ud af, at han er taget til et
kloster. Eller at han er taget et helt andet sted hen, hvis
det er for tidligt at nd klimakset.

Hovedper sonerne overrasker en flok vestlige handvar kere, som
hol der kaf f epause.

For mal
Mere end antyder, at der er noget helt galt med deres
ver den.

Hovedper sonerne abner en degr pa et hotel, tehus eller

I ignende. Bag dgren finder de et lille bagl okal e ned

por nopl akat er, kaffemaski ne og mandedunst. Orkring et lille
bord sidder en flok hvide handveekere i bl a kedel dragter.
Der es mandf ol kesnak forstummer, da hovedpersonerne trazer
ind af dgren og de skynder sig at genne hovedpersonerne ud
i gen.

Nar degren abnes igen, fagrer den ind til et almndeligt rum

Aftenen for de ankomer til klostret, overnatter de et eller
andet sted. M dt om natten dukker en hand op og begynder at
skrive pa vamggen

"Du er vejet pa en vagt somen slidt ment, du er fundet for
| et og kasseret™

______________ _ _Klinmakset _
Hovedper sonerne konfronteres nmed deres fiktive eksistens og
ma til kampe sig frihed og identitet eller forvandles til
sider i en skraldespand. Men alt har sin pris.

Klostret ligger et godt stykke oppe i bjergene. Det er en
lettel se at bevage sig fra byen og erkenen op i bjergene.
Der er plads til at ande og luften bliver sa neget tyndere,
at det fgles somomtyngdekraften slipper sit tag. Luften
smager friskere pad tungen og @rkenens stgvede sand afl gses
af et bl agdt, dybgrent greastappe ned gennenboret af tarre,
gra stennassiver.
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Sol en spejler sig i klostrets hvide bygninger. Det |igger pa
en bjergside og den eneste mAde at konme derop, er ned en
kurv, der bliver hejst op og ned i tove. Klostret er en gard
med | ave, hvidkittede stenmure ned tag af sammensurede,
brune banbusst anger.

Der er ingen, der reagerer pa hovedpersonernes ankonst. De
eneste, der er at se, er et par nunke, der passer deres
pligter, og nogle hvide mend i bl & kedel dragter, der gar
rundt og skiller bygninger ad. Vagge skilles fra hinanden og
| oftes ned forbl gf fende I ethed i et stykke hen pa vogne.

Handvar ker ne i gnorerer hovedpersonerne ful dstandi gt. Minkene
kender ikke noget til handveae kerne og | ader til at vere

i gegl ade. De kan forta | e hovedpersonerne, at de har fundet
"ham de |leder efter" og fgl ger dem der hen.

Rummet er helt tont. Lyset kryber forsigtigt |angs vamgene,
nag mest frygtsont viger det uden om ski kkel sen i mdten af
rummet. Det er Spill ederen.

Af sl gri ngen:

Han er utalnodig og irriteret, brokker sig over, at de
kommer sa sent, nen prasenterer sig sa og begynder Iidt
opgi vende at fortadle.

Han fortadler demom Forfatteren. Om historien. At de er
fiktive personer. Men nu er det slut. Historien | gb ud
sandet, Forfatteren m stede interessen, lidt agerligt,
egentlig, den var mdske i kke helt uden perspektiver, nmen -
nd ja, nu nmangler der bare at blive ryddet op, sa han kan
komme hjem Og nmed de ord sater han demtil at pille
kul i sser ned.

Spi | | ederen begynder derefter at fortale, hvad
hovedpersonerne ggr og indtil en af dem protesterer, har han
magt over dem og de ggr, hvad hans siger. Men i det gjeblik,
en af spillerne sater sig inpd, holder hovedpersonerne op
med at falge spillederens ordrer.

Spi |l | ederen bliver overrasket over, at hovedpersonen er i
stand til at nodsate sig hans kommando. At han i kke har den
absol utte magt.

Mul i gheder :
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Der er tre mader, de kan besejre ham pa: de kan bruge magi,
filosofi eller psykologi. Dvs. de kan selv va ge, pa hvil ket
pl an de vil udkampe kanpen.

Uriks magi kan ses somevnen til at skrive historien, idet
han ned nmagi en kan skabe dele af historien selv. Han kan se
Spi | | ederens ordrer bevage sig gennem | uften som magi ske
energi er og kan mex ke, at han kan pavirke dem Gar han det,
har det dog den dramati ske konsekvens, at Spill ederen og
dermed hel e verden kortslutter.

Det giver demtid, for spillederen kan kun sta tavs som en
statue og se pa dem Men det samme ger resten af verden. Det
er Spillederen, der trakker i tradene, far solen til at
bevage sig over himen og optrader i forklaning som

bi personerne. Sa i det gjeblik Urik stopper ham gar alt i
std. Urik kan se manuskriptet brande af nmagi sk energi og
der dukker en ny side op i det.
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Scene 7:

I ngenting skete. Helt bogstaveligt. Spillederen hang
uften som en marionetdukke, dukkefgreren har m stet
i nteressen for; udenfor kunne man se handvax kerne og
munkene, solen og skyerne - alting sa stille, at nman matte
overbevise sig om at det ikke blot var et bagtappe.

Men alt var livagtigt, for det var agte; verden var som
forvandl et til et vokskabinet. Spillederen var stadig varm
men somen nylig afded, g@jnene stirrede blindt fremfor sig.
Urik kunne se energi banerne, der fgr pul serede, nmen nu var
som sand. Spillederen var isoleret, livslinen var skaret.

Luften blev |l angsom tyk og klam Det var anstrengende ikke
al ene at trakke vejret, men ogsa at ande ud. Alting gjorde
nodst and, luften var somet tyndt |ag vaske, man gl ed

i gennem

Ogsa | yden var neenest somunder vand. Man skulle tale hgjt
for at sa#te luften i bevagel se, man kunne se |ydbgl gerne i
[uften, nen ikke hgre dem fgr de skyll ede hen over en.

Spi |l | ederen vagner til live, hvis de forbinder hamtil de
magi ske energier igen, enten ved at skubbe hameller ved at
Urik trakker energierne hen til ham

Der er andre nuligheder i Uriks magi, nmen det krawer, at de
gennenskuer psykologien i scenariet (se lidt |angere nede).

Den fil osofiske frengangsmade er at hawde, at de er autonome
eksi stenser, og som konsekvens deraf har handl efri hed.

| ndser de det, &bner en der sig i luften og en ny side
dukker op.

Scene 8:

| det gjeblik, det var sagt, abenbarede en side af
manuskri ptet sig.



Dognme #3: Eller en Drgm

Qg kort efter begynder virkelighedens tapet at skradle af |
et hjerne af rumet. Bag det er der ingenting, tomum hvidt
intet. Men et stort, hvidt intet.

Urik kan se nmagien flyde onkring i det hvide, sa staxke
farver, at de nasten ggr ondt. De andre kan kun fornemre
det, nen alle kan se resultaterne: Deres gnsker og tanker
materialiserer sig - nasten hurtigere end de kan na at tamke
dem en ny verden opstar ud fra deres knapt nok udtalte
agnsker .

De kan forlade historien. Men de mister ogsa deres
virkelighed ved at ggre det. De |ander i stedet i den nye,
tomme verden, hvor de kan begynde at bygge det hele op fra
gr unden.

Hovedper sonerne kan ved ge at forlade deres verden og begynde
forfrai en ny, somde selv skaber. Om de kan enes om det
eller bliver |ykkelige der, er en helt anden historie og
helt op til dem selv.

Scenari ets psykol ogi ske di nensi on abner den sidste nulighed
for at besejre Forfatteren og derigennemfrigere

Spi | | ederen. Gennenskuer de, at Forfatteren har skabt
hovedper sonerne, bortset fra Lola, baseret pa sider af ham
selv, |gses Spillederen fra bade den spearing, de har
forarsaget og det band, der binder hamtil Forfatteren.

| det gjeblik, de gennenskuer det, begynder Spillederen at
rgre pa sig. Verden gar i gang igen. Han takker dem for at
have reddet hamfra at vege Forfatterens slave og fortadler
dem om forfatterens svaghed:

Han forsgger at fastholde sin ekskaxeste, Lola, i sin

bevi dst hed ved at skrive et scenarie om hende, nen det
virker ikke. Han kunne ikke forsta hende og kan derfor

hell er ikke fastne hende til papir. De andre hovedpersoner
er baseret pa forskellige sider af hamselv, somen formfor
terapi, hvor han skriver om sine nodstridende og forskellige
reaktioner pa tabet.

Men nu, hvor hovedpersonerne har gennenskuet ham og sig
selv, er Spillederen ikke | angere tvunget til at oprethol de
den verden, Forfatteren har skabt for at bearbejde sine
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probl ener. Hovedper sonernes egen nagi er nok til at
opr et hol de den, sa Spillederen kan forl ade dem

Som en si debenmer kning fortadler han ogsa, at Lola desveere
i kke kan eksistere i deres verden | angere, nar de nu har
gennenskuet sandheden - hun bl egner og forsvinder - nmen nman
kan jo ikke fa en |ykkelig slutning hver gang.

Slutningen er i hgj grad op til spillerne. Milighederne
dukker op, nar de selv opdager dem og scenariet slutter, nar
de gnsker det. Det er nuligt, at spillerne ved scenariets
slutning tror, at det handl er om noget helt andet, at
Forfatteren har drabt sin kareste, at han har solgt sin sja&
til Djavelen eller hvad ved jeg. Det er kun godt, hvis
spillerne selv digter videre pa historien.

Efterskrift

Dognme-scenari erne har faet en del kritik fgr nogen har set
sa neget somen linie af scenarierne. Vi er blevet beskyl dt
for at tage patent pa sandheden, ville genopfinde den dybe
tall erken og i kke vage visionae nok.

Men det er ikke det, det handler om Det handler om

hi storierne og rollespillet. Det handl er omat tage nmagten
fra Forfatteren og give den til spillerne. Oy det har jeg sa
forsagt.

Jeg er ked af, at jeg tog spillederen som gidsel, nen jeg
haber, at han ogsa norede sig trods alt - og i kke bare var
en | gnsl ave.

Ja, faktisk haber jeg, at han ful gte hovedpersonernes
eksenpel og gjorde opregr, gjorde scenariet til sit.



Manuskri pt et :

Grundkoncept :

To kvinder i Indien, den ene snmuk, den anden nongol. Deres nwde
nmed den frenmmedartede verden og dens npde ned deres frenmelige
opfersel. En skildring af det fremmedes pavirkning af identiteten.

Per soner:

Hovedper sonen er den snukke kvi nde, nongol en skal kun frenmhave
hovedper sonens skgnhed og vare kontrast til hende. Hun er synbol et
pd skegnhed og det er selve hendes personlighed. Mngol en ska
primegt spille sig selv, hun er udel ukkende ned fordi hun ser
ander | edes ud.

Tenma:

Fil men handler omidentitet. P& hendes rejse til Indien sates
hovedper sonens identitet i relief af de fremedartede ongivel ser
og hun gennengar en forandring, som hun knapt selv er klar over.

Fil men skal vaxe en blanding af fiktion og dokunentar.
Skuespi | | erne skal ikke vide, hvad det handl er om og scenerne
skildrer mpdet ned den agte, virkelige verden.

Prakti sk:

Hvad angar hol dets storrelse, vil jeg holde det til et mininmm

Det vigtigste er at bevare um ddel bar heden og i nprovi sationen. Jeg
gi ver kun opl agget, fyldet md hol det selv sgrge for. Teknisk ska
det afspejle det ra og virkelige. Dogme nmwder virkeligheden!

Jeg havde tankt mg: en instruktgr, de to skuespillere, 1
tekni ker, 1 kameramand og en alt-nulig-slaber-agtig type.

Det vigtigste er, at | far Lola Sigurdsdottir som hovedperson. Det
er hende, jeg har forestillet mg i rollen — den er sinpelthen
skrevet til hende.

I nstrukt @gren skal vere en uetableret fyr, sa han i kke far ego-
probl enmer. Men han m& gerne vage sulten og ville vise noget, for
der er masser af plads at fylde ud. Han skal ogsa kunne styre
resten af holdet, for jeg gider ikke bruge tid pa at skulle styre
dem

Resten af hol det har jeg ingen forestillinger om bare de kan
deres ting.

Herefter fol ger de feorste scener, resten far de nar jeg nmgdes ned
dem — det er vigtigt at bevare um ddel bar heden. Fyld og
baggrundsbil | eder til introen kan de selv finde ud af, sa kan jeg
bedgme det og afgegre, hvor neget plads, holdet skal have i den
kreati ve proces.



Voi ce-over til intro: Mngol ens stemre

Hver dag gnubbede vi os op ad nye fortidsl evninger. Det skaber af
og til en svag og usi kker gnist, somman ned vilje forsgger at
undertrykke, nmen somalligevel formar at ryste én og fa én til at
tvivle pa, omman non lever i den bedste af alle verdener, og om
fremskridt nu ogsa er synonynt ned forbedring. Det somer konmet
pa afveje i tidens |gb er nogen gange vaad at se ngjere pa.

Pa vor rejse til @sten var vi altsa fanger i en historie, og vi
tillod os en del fantasterier undervejs, somfor at skarpe de
redskaber, vi skulle bruge under vores sggen.

Denne nye, stgvede, besverlige og darligt vedligeholdte vej, som
farte os tilbage til klostrenes stil hed, afskarer os fra

vi rkel i gheden, sadan at vi ned en enkelt a dgammel bevagel se
tegner en sort streg pa et hvidt stykke papir og fortaler den
ukorrekte beretning omen virkelig og reel fortid, somaldrig har
eksi steret, omen underjordisk civilisation, hvis himel,
overstrget ned nmal ede stjerner, var langt nmere virkelig end de
fjerne lys pa vort firmanent.

Scene 1: afrejsen

Skyerne filtrerer alle farver vak. Lysegra skyer, morkegra

bygni nger, askegra mennesker og beskidt, sortsnasket sne. Det er
som om verden bevager sig udenom én. Menneskene virker hver for
sig forsegl ede i deres nonotone evi ghedsmaski ner.

Scene 3: bytur

Det er en neget sinpel scene: De to skuespillere agerer |esbisk
par pa gaden i |ndien, nens kaneraet holder sig i baggrunden. De
slentrer rundt, gar en tur pa narkedet og kysser og rgrer ved

hi nanden offentligt.

Scene 4: To bradre
Opsgg adressen:

6/ 50- G Shanti pat h, Chanakyapuri



Scene 2: grkenen

Hvad man hgrte: Vind, nu og da piben af sandnus, som man ganske
vist ikke s&, raslen af firben, fremfor alt en stadig blast, der

i kke hvirvl ede sandet op, somsagt, nen lod det risle, sa vore
fodtrin stadig blev slettet ud, det sa stadig ud, som omingen
havde vaxet her.

Mange passagerer fulgte vores eksenpel, idet de ngjedes nmed sko og
under bukser, damerne havde det vanskeligere, nogle sad i opkiltede
skarter og ned brystholdere, bla eller hvide eller rosa og havde
vi kl et bl usen om hovedet som en turban.

Mange kl agede over hovedsnerter.

En el l er anden kastede op.

Scene 5: skgnheden og udyrene

G i nmre, forkregbl ede nmennesker. Ansigter, der m ster sine trak
under et lag af fedt. G ne, der enten er for store og ligner en
parodi pa sig selv eller er for smd og ligner sma | gg, der er

bl evet proppet ind i stegen. Ar og vorter og sar i tusinde

udf ormi nger. Fede mend ned store, |askede dobbel t hager, der

si dder som en pude under ansigtet. Gam e kvi nder ned ansigter
ful de af rynker, ansigter der |langsont gar i forradnel se.

Handi cappede, hvis kroppe er forvredne og hvis ansigter sniler
sindssygt til en som et ubehageligt varsel omfrentiden.

Byens ul akre detaljer springer glubske i @jnene pa hende og gnaver
i enhver forestilling omskegnhed. Man vender sig, halvt i vamel se
og halvt i skrak, kun for at nmpde endnu en grufuld udpensling af
menneskets forgangelighed, til man kryber sanmen i et hjgrne og
gemmer sit blik i handerne af frygt for at se mere. Qg sadan
sidder man som en samenkrgl | et papirserviet indtil nman
genopretter sin nedfgdte evne til at overse de nenneskelige
detal j er.



Voi ce-over til scene 4: To bragdre

Engang ville de to bregdre takke Gud for jordens gaver. De |agde
hver et bal til rette; Kain lagde pa sit bal det fgrste korn, han
havde hgstet, og Abel slagtede de fgrste |lam der var fgdt i hans
hjord, og |agde det pa sit bal.

Qg nu skete det, at rggen fra Abels bal steg snukt |ige op nod

H ml en, nmen vind slog rggen fra Kains bal ned, sa den drev |angs
jorden. Kain tankte, at det var fordi Gud ikke bregd sig om hans

of fergave, og han blev neget vred, han ville hverken se op til Cud
el | er pa nogen andre.

Kain sa ned i sin vrede, han sa vrede alle vegne. Han vendte sin
vrede nod Abel, og en dag, de var alene pa marken, sprang Kain ind
pd ham og sl og hami hj el

Qud sa ned pa jorden. Og han sagde: Kain, hvad har du gjort? Din
brors blod raber til mig fra Jorden. Du fik agerjord, for at du
skull e s& korn i den. Men nu har du sdet blod i den, og nu hgster
du i kke andet end ded. Jeg bandlyser dig fra agerjorden.

Sa drog Kain gstpd, bort fra | andet Eden. Kain grundl agde den
farste by, for Kain dyrkede ikke jorden.

Scene 6: nordet

Fyrens kridhvide regv gik op og ned nellem hendes | a. Hans grynten
bl andede sig nmed hendes vel kendte st gnnen og under det hendes
kusses smasken. Vreden og af skyen vad dede op i Kent, han |istede
sig hen bag dem fandt sin pik fremog pissede pa dem Der gik et
par sekunder, fgr det gik op for fyren, at det var urin, der |gb
ned i revnen nellem hans baller.

Han for op, bankede hovedet ind i kgkkenbordet, kravlede febril sk
ud nel |l em benene, men ikke hurtigt nok. Kent tog fat i hans har,
trak ham nmed og knal dede hans hoved ind i kgl eskabet. Sa ni kkede
han ham en skalle, hev hamned hen til degren og slyngede ham ned
af trappen. Panden brandte og hans gjne | gb i vand. Han stod og
stirrede til stodderen trak sine bukser op og skred.

Sa vendte han sig, gik ind i lejligheden igen. Hun sad pa
kokkengul vet og gras, hysterisk hul ke-grad. Indinellem sngvl ede
hun undskyl d, naesten unuligt at forstd. Han gik hen til hende,
trak hende op at sta, hun tog ned det sanme fat om ham og pressede
sigind til ham

Han stod kol d og ubevamelig, men tog sa bradkni ven pa bordet og
jagede den op i maven pa hende. Kniven | gftede hende fra jorden et
gj ebl ik, nmen sa brgd den huden og hun sank ned over den ned en
raspende | yd. Han hol dt hende oppe og trak hende ned hen til

kad der der en.



Citater fra hovedpersoner

Under stil heden |yder der skrig; stille skrig, der kravler op af
trappen og kryber ud under daren.

M shandl et

Bl onst erne var helt udsprungne og ville knap nok hol de dagen ud,
faor bladene ville drysse af. Kronbl adene var all erede nes ket af
brune, terre pletter og de gregnne bl ade pa stamgl en var gragrenne
og m sfarvede som et tapet hos en ryger.

Ekstravagant, excentrisk, karismatisk og fyldt nmed fandenivol dske
i déer. Qg derudover overrendt af |akre babes, og det pa trods af
at han er grimog fedl aden.

Det kan da i kke vare noget at skamre sig over?

Som bgrn opl ever vi den betingel sesl gse kaglighed, nens vi som
voksne | axer bagsi den af nedal jen at kende. Vi laer om krav,

begr ansni nger og behov.

Som bgrn tror vi pa nyterne, de fantastiske historier og vores
fantasi, nmen nar vi bliver voksne, laer vi at tvivle og derned
mster vi troen pa nyterne.

Magi en er et andet synbol pa vores tro pa det fantastiske. Mg
eksi sterer overalt onkring os, nmen vi har lat ikke at se den.
stedet reducerer vi verden nmed | ogiske og rationelle forklaringer.

Magi en bruges i filnmen som synbol pa keeligheden, nmen er i sig
selv et synbol pa det fantastiske. Og |igesom magi en i ndskranker
vi kaligheden ned ord og anal yser. Magien kager altsa de to

t emaer sammen



Scene 7:

I ngenting skete. Helt bogstaveligt. Spillederen hang i luften som
en mari onet dukke, dukkefgreren har m stet interessen for; udenfor
kunne man se handveer kerne og nunkene, solen og skyerne - alting sa
stille, at nman matte overbevise sig om at det ikke blot var et

bagt appe.

Men alt var livagtigt, for det var agte; verden var som forvandl et
til et vokskabinet. Spillederen var stadig varm nmen somen nylig
af ded, @jnene stirrede blindt fremfor sig. Urik kunne se
ener gi banerne, der far pul serede, nen nu var som sand. Spill ederen
var isoleret, livslinen var skaret.

Luften blev langsont tyk og klam Det var anstrengende ikke al ene
at trakke vejret, nmen ogsa at ande ud. Alting gjorde nodstand,
luften var somet tyndt |ag vaske, man gl ed i gennem

Qgsa | yden var nexnmest som under vand. Man skulle tale hgjt for at
saate luften i bevagel se, man kunne se |ydbgl gerne i luften, nen
i kke hgre dem fgr de skyllede hen over en.

Scene 8:

| det gjeblik, det var sagt, abenbarede en side af manuskri ptet
sig.

Qg kort efter begynder virkelighedens tapet at skrale af | et
hj garne af rumet. Bag det er der ingenting, tonrum hvidt intet.
Men et stort, hvidt intet.

Urik kan se magien flyde onkring i det hvide, sa staxke farver

at de nasten gegr ondt. De andre kan kun fornemre det, nen alle kan
se resul taterne: Deres gnsker og tanker materialiserer sig —
nasten hurtigere end de kan na at tamke dem en ny verden opstar
ud fra deres knapt nok udtalte gnsker.

De kan forlade historien. Men de mister ogsa deres virkelighed ved
at gore det. De |lander i stedet i den nye, tomre verden, hvor de
kan begynde at bygge det hele op fra grunden.



Scene 9:

Forfatteren forsgger at fastholde sin ekskaxeste, Lola, i sin

bevi dst hed ved at skrive et scenarie om hende, nmen det virker

i kke. Han kunne ikke forsta hende og kan derfor heller ikke fastne
hende til papir. De andre hovedpersoner er baseret pa forskellige
sider af hamselv, somen formfor terapi, hvor han skriver om
sine nodstridende og forskellige reaktioner pa tabet.

Hvi s de gennenskuer det, kan de i samarbejde bandl yse Spill ederen
fra deres virkelighed ved hjadp af Uriks magi. Det krawver blot,
at de er enige.

Verden vil gad i gang igen, for nu er deres magi nok til at
opr et hol de den. Det har dog ogsa den sgrgelige konsekvens, at Lola
gar helt i oplgsning, da det kun er Spillederens magt, der hol der
hende sammen i denne verden. Deres forening indebager at indse, at
de i kke eksisterer i sig selv og at Lola kun er et ar pa sjaen.
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Kent Harder, kaneramand

Kent er lidt af en macho-fyr. Han gar altid kladt i cowboybukser,
tad si ddende T-shirt og | aerjakke. Han har et maskulint, bredt
ansigt, helt kort nwrkt har, daggam e skamstubbe, brede skul dre og
store, grove hander

Kent er en |edertype. | nodsatning til de fleste i de ubesl utsonme
90ere kan han finde ud af at tage en beslutning og fere den ud
livet. Han spilder ikke tiden med at diskutere tingene til

hudl gshed el ler aagre sig over besvarligheder. Han vurderer

situati onen og tager en besl utning.

Nar det af og til gar galt, og det mA han indrenme at det geor,
prgver han sa til gengadd i kke at krybe udenom Han ved, at

ri si koen ved at tage ansvar er, at nman ogsa star til regnskab for
det. Men han er reel; hvis han laver en fejl, tager han straffen
for det. Til gengadd vil han ogsa have aren, nar det gar godt.

Han har haft problenmer nmed tgser, de kal der ham egoi sti sk og
overfladisk. Oy det er nuligvis rigtigt, at han er egoistisk, nen
det er man nedt til at vere, hvis nan satser pa en karriere. Kent
er i kke en type, der giver op.

Derfor foretrakker han piger, der forstar, at hans karriere er det
vigtigste og somikke kraver en masse af ham Han har brug for en
| oyal og stabil stette, sa karriere-kvinder er ikke noget for ham
det udvikler sig bare til en konkurrence.

Han plages af mareridt, igen og igen den same dregm el l er
vari ationer over den.

Han vagner i sin seng, hjemme i sit hus. Det er helt markt udenfor
og natten er stille somet dedf@gdt barn. Under stil heden |yder der
skrig; stille skrig, der kravler op af trappen og kryber ud under
der en.

Kad der dar en svi nger aben og suger hamhen til trappen. Han kan

i kke 1ade vae ned at ga ned ad trappen, selvom han er skran af
den. Trappetrinene er vade. Langsont |ader han sig opsluge af

kad derens nprke. Hans skygge hager sig fast i derkarnen, nmen ma
til sidst give slip.

Pl udselig vadter en bgl ge hamonkuld og river ham ned. Kat deren er
ondannet til et brusende hav, vinden piber i grerne og bgl gerne

sl ynger ham hj ad pel gst nod vaggene. Vandet er sort og fedtet og
han kan i kke skelne himen fra dybet.

Qg sa vagner han.
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Kent besluttede sig tidligt til at blive noget ved filmen — rig,
bergnt og den bedste til det, han ggr. Det har sel vfgl gelig kostet
pd andre onrader, han har ikke salig mange venner og det er |ange
siden, han har haft en kareste.

Forhold til de andre:

U rik Rasnussen:

Urik er en vagare rod - Kent ville gnske, de ikke skulle have ham
med. Han har et vol dsont tenperanent og ekspl oderer af og til - og
hvis der er noget, Kent ikke har lyst til, er det flere uger op og
ned af en hunmersyg nwgunge. Han har ogsa hert rygter om at Urik

tager stoffer. Hvis det er rigtigt, kan det ga helt galt, nman ved

aldrig, omhan pludselig stikker af ned hol dets udstyr eller penge
for at kgbe stoffer.

Bj ar ne Sgrensen:

Bj arne er en dygtig tekniker, han er praxis og ordentlig - nen
ogsa frygtelig kedelig. Det er godt, at Bjarne ikke selv har nogen
anbitioner, for hvis de skulle til at diskutere nod hans
konservative, kedelige holdninger, ville de aldrig konme nogen
vegne.

Lol a Sigurdsdottir:

Hun er helt sikkert |akker. Sgd og forferende pa en kil assisk

kvi ndel i g mAde; hun fegrer sig ikke frem nen |okker bare og
flirter pa en made, der far hamtil at fgle sig nmandig. Den helt
rette kvinde for Kent.

Joaki m Abi | dsgaar d:

Joaki m skal instruere filnmen. Hurra! Han er sinpelthen ikke
stand til at udstrale beslutsonhed eller autoritet, sa det bliver
da helt sikkert ikke ham der hol der den her bl andede gruppe pa
sporet.

Maren Dahl :

Maren er en nongolid skuespiller. Idéen ned at bruge hende er fed

nok, nmen tydeligvis ikke klakket af en, der skal tilbringe |angere
tid sammen nmed hende. Hun er ul akker at se pa, besvealig at rejse

rundt ned og frygtelig opner ksomhedskraende og patrangende.
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U ri k Rasnussen, runner

Urik er en ung, lidt ranglet fyr nmed | angt har og en piercing

det ene gjenbryn. Han ser nanest |idt ufardig ud, somom han ikke
er helt udvokset.

Hans tgj er ret kaotisk og slgset. Han vil gerne skille sig ud fra
nmengden, nen benagter at han tanker over sit udseende.

Urik er ung og derfor en saming af nodsigel ser. Han er inpulsiv
og rastlgs, men ogsa forvirret og desillusioneret. Han har ikke
nmeget tiltro til autoriteter, men har onvendt heller ikke sarlig
stor tiltro til sig selv. Han stiller en facade op overfor andre
mennesker, nen har behov for at fgle sig vasentlig for dem

Uriks forkrgblede forhold til sine fora dre har @del agt hans

sel vvagd. Han anser ikke sig selv for at vare neget vad, nen han
har alligevel en fornenmel se af en indre styrke, som han dog ikke
kan bevi se overfor hverken sig selv eller andre. Han kan ikke bae
at vise sin usikkerhed over for andre, sa han foregiver at vare
sel vgl ad, selv om han kan se, at andre bliver irriterede pa ham

Den eneste made, han kan el ske sig selv pa, er igennemsin
betydning for andre. Sa i det gjeblik han afvises, er det et hardt
slag for ham Han gar enten anok eller til i selvhad. For at
undsl i ppe nederl aget frenprovokerer han en reaktion ved at
provokere eller give den, der afviste ham skyldsfalelse for hans
el endi ghed. Eller han kaster sig ud i et selvdestruktions-trinp,
tager stoffer, roder sig ind i slagsmal og brander aftaler af og
vi ser verden, at han er lige sa ligeglad med den, somden er ned
ham Og at han er villig til at smadre sig selv for at bevise det.

For nylig var han samren nmed Lola. Til sin egen overraskel se faldt
han for hende pa stedet. Hun tog hamalvorligt og fik hamtil at
dbne sig. Indtil hun en aften vendte rundt og blev enornt

af vi sende og gjorde nar af ham Det gik helt galt for Urik og han
kastede sig ud i et stofmisbrug, halvt for at sla sig ihjel, halvt
for at tiltrakke sig opnmes ksomhed.

Urik blev mshandl et af sin far som barn. Hans nor hol dt bare sin
mund og lod sta til. Pa et tidspunkt blev det for neget for ham og
han | gb hjemmefra. Siden har han i kke haft kontakt ned dem

Men han er ikke sluppet af med dem De vender til bage i hans
tanker og demmer og kritiserer ham Han kan i kke hol de dem ude, de
har deres eget liv og dukker op pa de nmexkeligste steder. Faren er
skuffet og skad der hamud for ikke at blive til noget, nmens noren
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er bekynret og i kke kan forstd, hvorfor han flygter fra sine
foraddre og roder sig ud i sa neget.

Forhold til de andre:

Kent Harder:

Kent er ret sej, neget egoistisk og dom nerende. Han kan vage
pisse irriterende, nen han finder sig i kke i noget, og det
respekterer U rik hamfor

Bj ar ne Sgrensen:

Bj arne er den person, U rik arbejder nest sanmen ned. Han er

t ekni ker og dygtig til sit job. Men han er ogsa ret kedelig og
konservativ. Urik synes skiftevis Bjarne er en flink fyr og en
forst okket dedbi der.

Maske generer det ogsa Urik, at han kan neeke en indre trang til
at opna Bjarnes respekt og ros. U rik hader, nar Bjarne kritiserer
ham

Lol a Sigurdsdottir:

Han har kun snakket med hende en enkelt gang siden hun pi ssede pa
ham den aften. Han var fuld og pa stoffer, da han opsggte hende pa
et di skotek og komop at slas ned en af hendes venner. Det viste
sig at vaxre Joakim

Joaki m Abi | dsgaar d:

Joaki m prgver desperat pa at etablere sig som gruppens |eder, som
hans job er. Men han virker presset og utilfreds og | ader det ga
ud over andre.

Maren Dahl :

Hun er grimog dum nen hun kan jo i kke selv ggre for det. Hun er
mongol og opfarer sig ekstremt abent og kaxligt. Sal ange hun

hol der sig fra ham er han sgu |igeglad, nmen hun skal ikke progve
pd at kysse eller rgre ham
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Bj arne Sgrensen, tekniker

Bjarne er midt i 30erne. Han har kommunefarvet har, nen han er
blevet lidt tyndt i toppen og har faet gra stamk i siderne.

Han gar neget konservativt klasdt, han vil gerne veze pan og
nydelig, men bryder sig ikke omat skille sig ud. Han gar oftest i
pol oskj orter og |ysegra herrebukser.

Det generer ham nar hans tgj er krgllet eller beskidt. Saxligt
hans sko gar han neget op i at hol de pame, sa han pudser demtit.

Bj arne er tekniker pa holdet. Hans styrke er hans grundi ghed, han
er arbejdsnarkoman og gor altid arbejdet helt faadigt. Til gengad
er han ikke salig kreativ, nmen det ger ham nem at arbejde samen
med, for han er klar over sin rolle og forsgger at vare det
usynlige led i kazen.

Bj arnes verdensopfattel se er dybt forankret i den fysiske verden.
Han har ikke behov for at tro pa guder, et liv efter degden eller
andet overtro. Han tror pa handfaste beviser, hvad hans egne gjne
vi ser ham og hvad hans | ogi k beviser for ham

Det er ikke fordi han vil afvise begreber somintuition, han er
bare overbevist om at det i virkeligheden dakker over nogle
konkrete og fysiske processer, somvi bare ikke har opdaget endnu.

Nogl e vil mAske kal de hans nade at se verden pa for kedelig, nen
det md jo vage fordi de ikke selv tar se virkeligheden i gjnene.
Han vil hellere leve i den virkelige verden, somden er, end | eve
sit liv pa en | ggn, uanset hvor fantastisk den sa er.

Han tror heller ikke pa forelskelse eller kalighed, ned sanme
begrundel se. Det er bare en psykol ogi sk nekani sne, der ge@r verden
nemmere at leve i, men han nagter at |ade sig fegre bag |yset af
sig selv pa den nade.

Al ligevel md han indregme, at der er noget over Lola, som han ikke
kan forklare. Det ma vaxe fordi hun er hans nodsat ni ng, spontan,

i mpul siv, barnlig og fantasifuld. | sel skab nmed hende fgl er han
nasten sit uskyl dige barnesind vende tilbage. De flirter i det
skjulte og en enkelt gang har de kysset hinanden. Han m& abenbart
kede sig ned sit liv, siden han finder det ngdvendi gt at plage sig
sel v pa den nade.

Hun gnskede sig en buket blonster. En bunke afkli ppede
bl onst er st angl er nmed di ngl ende kroner. Hvorfor?
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Det er en megkelig skik at give blonster. Det mi vaege et levn fra
of fergavernes tid at tage livet af blonster for kunstigt at hol de
demi live et par dage, til de visner og falder fra hinanden.

Han gav hende en buket.

Han ki ggede al |l e buketterne i buti kken grundi gt i gennem for at
finde den pamneste. Den var rinmelig symetri sk og var holdt i

konmpl ementag farver, nen helt tilfreds ned den var han nu ikke.

Bl onst erne var helt udsprungne og ville knap nok hol de dagen ud,
faor bl adene ville drysse af. Kronbl adene var all erede nes ket af
brune, terre pletter og de gregnne bl ade pa stamgl en var gragrenne
og m sfarvede som et tapet hos en ryger.

Hun blev glad for dem

Bj arne er eneste sgn af en ingeni gr, nens hans nor var

hj enmmegaende husnor. Han er opdraget i et gammel dags hjem hvor
det var faderen, der tjente pengene og noderen, der styrede
hjemret. Bjarne var et nenmt barn, der tog faderens ideal er om
di sciplin og madehold til sig.

- - - _______ _Forhold til de_andre:
Kent Harder:
Kaner amanden. Kent vil gerne bestemme, har hgje anbitioner og kan
i kke finde ud af at indordne sig. Der bliver problener nellem ham
og Joaki m

U rik Rasnussen:

Bj arnes assistent. Bjarne er ret glad for ham Han har gapanod og
humgr, nmen er tit for ung og inpulsiv. Og af og til mster han
besi ndel sen. Bjarne haber, Urik laxzer at tgjle sit tenperanent
med tiden.

Lol a Sigurdsdottir:

Skuespiller. Hun er en vild tgs, der ikke er til at styre. Hun er
spontan, uforudsigelig og ret fantastisk. Men ogsa naiv og

t abel i g.

Joaki m Abi | dsgaar d:

Instruktegren. Joakimer en flink fyr og Bjarne kan egentli g godt
| ide ham nen han er ikke nogen god | eder. Han er for vag og
bruger for neget tid pa at drgme.

Mar en Dahl :

Skuespiller. Hun er nongol og far hamtil at fele sig ubehageligt
til node. Det nest unaturlige ved hende er ikke hendes fysiske
handi cap, nmen hendes patrangende |igefrenmmethed. Hun har ingen
fornenmel se for at ongas andre nennesker.
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Lol a Sigurdsdottir, skuespiller

Langt, markebrunt har, som hun skifter nmellemat |ade flyde vildt
og krgllet ned af hendes skuldre og sam et el egant i nakken, sa
det i kke fal der ned i gjnene.

Flot, |akker figur, let svul nende bryster, snukke gj ne og
char mer ende ansi gt.

Lol a har svaat ved at finde ud af at vage sig selv. Hun kan ikke
overskue sin egen person og kommer til at opfegre sig, som andre
forventer.

Men Lol a bliver let ensom og bange for, at hun ingen betydning har
for andre nmennesker. Hun har brug for den tryghed, tosomheden

gi ver. Ne heden nmed ét nenneske giver hende troen pa, at hun er
noget saxligt og styrken til at vaxre sig selv.

Lol a er staek og uafhangig, ved praxist, hvad hun vil have og gar

i kke pa konpronis nmed sig selv for andres skyld. Det ville vaze
vol dtagt nod sig selv. Skal hun vae sammen ned andre, nma det vae
pd hendes betingelser. Hvis hun ikke kan vaxe sig selv, kan hun

i kke give andre noget. Hun tror ikke pa den indskrankende
kag | i ghed, hvorfor skulle man i kke kunne el ske nere end en person
af gangen?

Nar et andet nenneske kommer for tad pa hende, bliver hun bange
for at miste sig selv. Hun mster overblikket i den nase kontakt
med en anden. Hvor slutter hun og hvor starter den anden? Hun gar
i pani k og stgder andre fra sig for at fgle sin selvstandi ghed.

_______ _ _ _ _Baggrund:
Hun har varet kareste ned Kent, men har bestemt sig for ikke at
navne det, far han kommer ind pa det, fordi det tog sa& hardt pa
ham da hun stoppede det.

Kent Harder:

Hun er helt sikkert |akker. Sgd og forferende pa en klassisk

kvi ndel i g made; hun fegrer sig i kke frem nen |okker bare og
flirter pa en made, der far hamtil at fgle sig nmandig. Den helt
rette kvinde for Kent.

U rik Rasnussen:

For nylig var han samren nmed Lola. Til sin egen overraskel se faldt
han for hende pa stedet. Hun tog hamalvorligt og fik hamtil at
dbne sig. Indtil hun en aften vendte rundt og blev enornt
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af vi sende og gjorde nar af ham Det gik helt galt for Urik og han
kastede sig ud i et stofmisbrug, halvt for at sla sig ihjel, halvt
for at tiltrakke sig opmes ksomhed.

Han har kun snakket nmed hende en enkelt gang, siden hun pissede pa
ham den aften. Han var fuld og pa stoffer, da han ops@gte hende pa
et diskotek og komop at slas ned en af hendes venner. Det viste
sig at vaxe Joakim

Bj ar ne Sgrensen:

Der er noget over Lola, som han ikke kan forklare. Det md vere
fordi hun er hans nodsat ni ng, spontan, inpulsiv, barnlig,
fantasifuld, vild og ikke til at styre. | selskab ned hende fagler
han nasten sit uskyl dige barnesind vende tilbage. De flirter i det
skjulte og en enkelt gang har de kysset hi nanden.

Joaki m Abi | dsgaar d:

Pa overfladen er hun virkelig sed og | akker. Men i virkeligheden
er hun en sej tgs, der ved, at hun er |akker og bruger det til at
fa sinvilje. Hun vikler fyrene omsin lillefinger og far det
meste ud af det.

Nogl e vil kal de hende bitchy og mani pul erende, nmen Joaki m synes
det giver hende den dybde, der ger hende interessant. Desvagre
kraver hun vist en lige sa sej og power-agtig fyr som hende selv,
sa han har nok ingen chance.

Mar en Dahl :

Maren synes, Lola er rigtig dejlig. Hun er en supersgd veni nde. |
nodsag ning til alle de andre forstar Lola virkelig Maren og hendes
fol el ser.

Qg sa er hun sa | akker — Maren bliver sa |lysten af hende, nen hun
pregver at hol de det nede for ikke at vage pinlig. Men heldigvis
synes Lol a bare, at det er dejligt, at Maren ggr, som hun har |yst
til.

Men Lol a er ogsa en neget forvirret tgs, der ikke kan finde ud af
sig selv, hun er neget klog og tamker neget, men forstar alligevel
i kke altid sig selv.
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Joaki m Abi | dsgaard, i nstruktar

Joakimer en flot fyr nmed kort, nasten helt sort har. Han er ret
checket, tg] klader ham og han har en god smag i el egante,

af sl appede | akkesad .

Men selv om han har det rigtige tgj og de rigtige attituder,
mangl er han blikket i @gjnene for rigtigt at gere indtryk.

Joakimer en veltalende, intelligent fyr i starten af trediverne.
Desvagre bruger han nest sin intelligens nod sig selv, han

anal yserer alting, fokuserer hele tiden pa sine egne fejl. Han
ved, at han ikke far det neste ud af sine muligheder.

Joakimvil gerne vage en bergnt instruktgr, nen han er desvare
kun en ful dstandi g ukendt instruktegr, der knapt nok kan | eve af
det. Der er langt nellemde interessante opgaver, han ma stille
sig tilfreds nmed uinspirerende reklanmefilm

Probl enet er, at Joaki mikke bryder sig omde succesrige filnfolk,
eller rettere, hvad det krawer at fa succes i den verden: egoisne,
rundsave pa al buerne og viljen til at sate alt andet i anden
rakke. Joakimer sinpelthen for flink og synpatisk til at vare
sadan.

Men han kan i kke slippe tanken om hvad han kunne vare bl evet,
hvis han havde ofret alt for sine anbitioner. Han ved, at han
havde chancen, nen sagde nej.

Han fik tilbudt at instruere en filmfor et stort selskab, nen det
i ndebar at flytte til udlandet. Hans kaxeste var i gang nmed sin
uddannel se og han var bange for at m ste hende, hvis han flyttede.
Til sidst sagde han nej tak i habet om at chancen ville byde sig
i gen, nar hun var fardiguddannet. Det gjorde den ikke.

Joakimgik helt i sta, tamkte kun pa, at han havde forspildt sin
chance og bl ev uudholdelig at vaae sammen ned. Til sidst forlod
kag esten ham — ned rette.

Joaki mhar altid varet et talent, men han er trag af at fa at
vide, at han har potentialet. Det er ved at vare sidste udkald,
hvis han i kke skal ende ned at spilde sit talent. Men prisen er
hgj, for det krawer, at han skal vare hardere og nere egoistisk
end det er naturligt for ham
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Joakimhar altid drgnt omat vare en bergnt filmnstrukter. Som
Federico Fellini: Ekstravagant, excentrisk, karismatisk og fyldt
med fandeni vol dske i déer. Qg derudover overrendt af |akre babes,
og det pa trods af at han er grimog fedl aden.

Joaki mer skuffet over sin egen karriere og haber, dette projekt
kan blive vendepunktet. Det er temmelig | gst og har nasser af
plads til hans egne initiativer, sa det vil vere nent at sate sit
fingeraftryk pa det endelige produkt. Qg det kan nméske bringe ham
videre i fil nmverdenen.

- _—_______ _Forhold til de_andre:
Kent Harder:
Han er sel vsi kker, egoistisk og dom nerende. Ngjagtig den type,
Joaki m har sveet ved at handtere som underordnede. argerligt, at
den kaneramand, Joaki m havde valgt, fik tilbudt et bedre projekt i
sidste gjeblik, s& der ikke var andre nuligheder end Kent.

U rik Rasnussen:

En ung fyr, Joakimikke rigtig kender. Bjarne har anbefal et ham og
sagt, at han er en god og |oyal arbejdskraft. Men han har vist en
tendens til at skabe ball ade; den eneste gang Joaki m har set ham
for, var pa et diskotek, hvor han var ekstrenmt fuld og svinede
Lola til, s& Joakimvar ngdt til at slabe ham vak.

Bj ar ne Sgrensen:

En neget palidelig og stabil tekniker, der ikke blander sig
andres arbejde, nen udel ukkende koncentrerer sig omsit eget. Ti
genga# d en temmelig ter og kedelig type uden for arbejdstiden.

Lol a Sigurdsdottir:

Pa overfladen er hun virkelig sed og | akker. Men i virkeligheden
er hun en sej tgs, der ved, hvilken virkning, hun har pa nmemd og
bruger det til at fa sin vilje. Hun vikler fyrene omsin
lillefinger og far det neste ud af det.

Nogl e vil kal de hende bitchy og mani pul erende, nmen Joaki m synes
det giver hende den dybde, der ger hende interessant. Desvagre
kraver hun vist en lige sda sej og power-agtig type som hende selv,
sa han har nok ingen chance.

Maren Dahl :

Maren bliver nok den stgrste prgvel se pa turen. Hun er

handi cappet, nongol, nen helt sikkert sgd. Det bliver bare sa
anstrengende i | angden at skulle passe pa hende og hol de hendes
meg kvag di ge opfersel ud. Men hun er jo ngdvendig for projektet.



Dognme #3: Eller en Dregm

Maren Dahl, skuespiller

Hendes nongol ske trak er meget begransede. Hun taler en lille
smul e mexkeligt og har nasten normal e ansi gtstrak. Hun har dog
lidt for smd gjne, en snule opstoppertud og det karakteristiske
af rundede ansi gt. Derudover har hun en snul e vagtprobl ener, der
far hendes feninine trak til at virke |idt overdrevne.

Hun plages af grime udsla. Det er en art eksem der klgr og
svi der.

Maren er hja psom hunmersvingende, snakkesalig, venlig, keaxlig,
liderlig og neget nere. Hun er nasten altid i godt huner undtagen
nar hun er ked af det, for sa er hun virkelig ked af det. Hun
skjuler ikke sine fglelser - hvis hun kan |ide andre nennesker,

vi ser hun dem det. Det kan da ikke vare noget at skamme sig over?

Hun er neget inpulsiv og lever i nuet. Hvis hun féar lyst til at
synge, synger hun. Hvis hun far lyst til at bolle, boller hun,
hvis hun ellers kan finde en anden, der har lyst. Oy hvis hun
bliver ked af det, kan hun ikke holde tarerne til bage.

Der er mange, der nener, at Maren er dum nen det synes hun nu

i kke selv. Maren kan finde ud af at vise sine fglelser og har en
fornemmel se for, hvordan andre har det, og det synes hun er
vigtigere end | ange ord.

Fakti sk er hendes stgrste problem at andre ikke forstar hende

el ler ser ned pa hende, fordi hun er nongol. Maren er neget kaxlig
og har et stort behov for at el ske andre. Men andre nennesker
viger tilbage fra hende, som om hendes f gl el ser i kke er gode nok -
og det ger ondt pa Maren. Hun kraer ingenting - hun vil bare
gerne vise verden, at hun el sker den.

Maren har |lat at acceptere sit handicap og er i stedet stolt af,
at hun er blevet skuespiller pa trods af det. Hun bliver rost for
sin indlevelse, men far til gengadd tit skeadd ud fordi hun ikke
kan koncentrere sig.

Hun haber, at hendes historie kan vage et godt eksenpel for andre
handi cappede - og for den sags skyld for resten af sanfundet.



Dognme #3: Eller en Dregm

Forhold til de andre:

Kent Harder:

Han pregver at virke sej og egoistisk, nmen Maren kan godt se, at
han mangl er noget i sit liv. Han virker neget overfl adi sk, som om
han i kke lytter til sit hjerte.

U rik Rasnussen:

En ung fyr, der ge@r opregr nod alt, han kan finde at gere oprar
nmod. Hun fgler, at han er plaget af en stor snerte, nen han har
ogsa neget kaxli ghed.

Bj ar ne Sgrensen:
Han er kedelig og forsgger at forklare verden i stedet for at
opl eve den. Han snakker og tamker sine fglelser ihjel.

Lol a Sigurdsdottir:

Maren synes, Lola er rigtig dejlig. Hun er en supersgd veni nde.
nmodsag ning til alle de andre forstar Lola virkelig Maren og hendes
fal el ser.

Qg sa er hun sa | akker — Maren bliver sa |lysten af hende, nen hun
pregver at hol de det nede for ikke at vaxe pinlig. Men heldigvis
synes Lol a bare, at det er dejligt, at Maren ger, som hun har | yst
til.

Men Lol a er ogsa en nmeget forvirret tgs, der ikke kan finde ud af
sig selv, hun er neget klog og tamnker neget, nmen forstar alligevel
i kke altid sig selv.

Joaki m Abi | dsgaar d:

Han forsgger virkelig at styre gruppen godt, nen han har sa travlt
med at fortryde og blive skuffet over sig selv, at han slet ikke
kan finde ud af det.



