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KYSKHEDSLGFTET

Dette scenarie er et Dogme-scenarie og er derfor lavet i
overensstemmelse med reglerne angivet i kyskhedslgftet:

"Jeg lover at underkaste mig fglgende regelsaet udarbejdet og
konfirmeret af Dogme 98:

- Afviklingen af scenariet skal forega omkring et bord. Der ma
ikke indga liveelementer af nogen art. Enhver form for
dekoration af lokalet er forbudt (Dvs. ingen duge, effekter,
musik, plastiksaekke pa vaeggene osv.)

- Scenariet skal veere systemlgst. Det skal skrives til en
spilleder og seks spillere

- Settingen skal veere ordentligt forberedt / researchet, men kun
det relevante baggrundsmateriale ma indga i scenariet

- Ingen instruktion eller gode rad til spillere eller spilleder,
de skal levnes plads til at fortolke

- Handouts er forbudt

- Scenariet ma ikke indeholde overfladisk action

- Ingen lukkede rammer for spillerne

- Plotscenarier accepteres ikke. Scenariet ma ikke opbygges efter
geengse konstruktionsmodeller

- Scenariet skal skrives pa skrivemaskine eller i formatet Courier
12 pkt. Det ma ikke layoutes udover, hvad der er muligt pa en
ikke-elektrisk skrivemaskine. lllustrationer af enhver art er
forbudt

- Forfatteren ma ikke krediteres

Ydermere lover jeg som forfatter at afsta fra at have en personlig
smag! Jeg er ikke kunstner. Jeg lover at afsta fra at skabe et
"veerk", idet jeg prioriterer sekundet frem for helheden. Mit
ypperste mal er at aftvinge mine personer og scenerier sandheden.
Dette lover jeg vil ske med alle midler og pa bekostning af al god
smag og al aestetik.

Saledes afleegger jeg kyskhedslgftet."

Kgbenhavn, lgrdag den 1. november 1998.

Morten Juul  Jesper Stein Sandal

Max Mgller  Morten Jaeger Lau Lindgvist
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ATTESTATION

Hermed attesteres det, at Dogme#1 - Pesten overholder
Kyskhedslgftet, som det er udfeerdiget af Dogme 98.

Arhus, den 30. januar 1999

Morten Juul  Jesper Stein Sandal

Max Mgller  Morten Jaeger Lau Lindgvist

CREDITS

Dogme#1 - Pesten er skrevet af en (i Dogme 98s and) anonym
forfatter.

Jeg @nsker farst og fremmest at takke de gvrige medlemmer af Dogme
98-kollektivet for godt samarbejde under idéudviklingen og selve
skriveprocessen.

Samtidig en tak til spiltesterne, jeg i Dogme 98s and ikke kan
tillade mig at naevne navnene pa. Jeg kan oplyse, at de intet
kendte til forfatterens identitet, far scenariet blev spillet.

Tak til Dogme 95, der har dannet grundlaget for hele dette
projekt. Iseer en tak til Lars von Trier, hvis film EPIDEMIC dette
scenarie har hentet sin grundlaeggende inspiration fra.

Ogsa en tak til alle de diskussionsivrige folk pa rpg.dk og
dk.fritid.rollespil, der har vaeret med til at saette fokus pa hele
Dogme 98-projektet.

Til slut en tak til dig som spilleder for at give dig i kast med
dette Dogme-scenarie, der som bekendt er uden fastlagt handling og
lukkede rammer for spillerne.

Med hensyn til information om Dogme 98 henvises der til
appendikset bagerst i scenariet samt til Internettet pa adressen
www.dogme98.dk, der gerne skulle veere oppe at kgre, nar du laeser
dette.
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INTRODUKTION TIL SPILLEDEREN

| denne sektion vil jeg forsgge at fgre dig ind til essensen af
dette scenarie samt give dig et overblik over, hvordan scenariet
er opbygget.

EN LILLE ADVARSEL

| dette scenarie vil der forekomme anseelige maengder af sex og
episoder, der kan tolkes som en fornaegtelse af kristendommen til
fordel for den hedenske tro eller omvendt. Det skal ikke
ngdvendigvis tages som udtryk for mine personlige lyster og
holdninger, som jeg praver at indoktrinere dig med, men som
ingredienser i formidlingen af et oplaeg til en interessant
rollespilsoplevelse - bade for spillerne og for dig som spilleder.
Sa er du advaret...

AT LAESE ET DOGME-SCENARIE

Ja, du har vel opdaget, at det her er et sdkaldt Dogme-scenarie.
Det har haft indflydelse pa, hvordan scenariet er blevet skrevet,
men det er helt op til dig som spilleder, hvordan det skal
afvikles. Du kan leese mere om tankerne bag Dogme-projektet i
appendikset pa side 32.

FOROMTALE

Titel:  Dogme#l - Pesten
Forfatter: Ikke angivet
System: Systemigst
Genre: Drama

Setting: Middelalder

Det er omveeltningernes tid i Heltica. Den unge Kong Leonard har
gjort op med de gamle guder og abnet sit land for kristendommens
indtog. Ikke alle borgerne er dog helt tilfredse med det

pludselige skifte, og den nye tro har trange kar. Samtidig truer
pesten med at kaste sin sorte svgbe ud over det ganske land...

Noget ma der gares. Kong Leonard bekendtggr, at han selv vil
forestd uddelingen af den vaccine, hans hofleege, Dr. Strohm, og
dennes kvindelige assistent har udvundet. Beskyttet af sveerdet
(kongens trofaste livvagt), visdommen (hans mangearige radgiver)
og troen (den kristne missionaer) begiver fglget sig ud i landet

for at fuldfgre deres mission og atter bringe fred og raskhed til
folket.
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Pesten er i hgj grad koncentreret om spillernes interne rollespil
og henvender sig derfor til den gruppe af spillere, der har lyst
til at fordybe sig i dette.

BAGGRUND

Heltica er et land, der i mange ar har tilbedt de gamle guder.
Imidlertid har kristendommen langsomt vundet indpas i Helticas
nabolande, og for et stykke tid siden dukkede en missionaer op pa
kongeslottet for at forkynde den nye tro.

Missioneeren er en svindler, der har fundet sig en levevej ved at
overtale konger og sa videre til at give en masse penge til
opfarelse af nye kirker. Pengene beholder han sa de fleste af
selv. Han kan en masse trylletricks, som er sveere at gennemskue.

Kongen er ung og ikke seerlig viljesteerk. Han blev forledt af
missionaerens tale og de utrolige undere, som han skabte. Kongen
blev overbevist om, at kristendommen kunne hjeelpe landet til gget
veekst, s& han offentliggjorde landets overgang til den nye tro.
Kongens radgiver, der ogsa tidligere radgav hans far,

protesterede, men kunne ikke hamle op med missionaerens talegaver.

Det var selvsamme magtsyge radgiver, der stod bag drabet pa
Kongens far, fordi det ville veere meget nemmere at manipulere med
den unge, naive konge. Radgiveren far ofte visioner om fremtiden

fra de gamle guder igennem sine drgmme - han ved dog ikke bestemt,
at de kommer fra guderne. Visionerne har gjort ham anerkendt og
uundveerlig som kongens personlige radgiver. Efter kristendommens
indfgrsel er han syner dog blevet mere uklare og sjeeldnere.

Radgiveren har ogsa destruktive magiske kreefter, der kommer til
udtryk, nar han bliver ophidset. Han er dog selv meget bange for,
hvad han er i stand til, og gar alt hvad han kan for altid at
forholde sig roligt, s han ikke kommer til at skade nogen. Det er
naturligvis ogsa guderne, der har givet ham disse kreefter.

Indfgrelsen af den nye tro har ikke veeret uden problemer. Folket
protesterede, og nogle tilbeder stadig de gamle guder. Netop
guderne er ogsa blevet sure og har besluttet at kaste en
forbandelse over landet for at rdbe folket og Kongen op.

Forbandelsen er dgden, personificeret i en ung kvinde. Alting i en
stor radius omkring hende bliver smittet med pest. Hun er sggt mod
kongeslottet for at koncentrere sygdommen der, hvor indfgrelsen af
den ny religion blev bestemt. Dgden har den egenskab, at hun kan
veelge ikke at smitte bestemte personer.
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Efterhanden som sygdommen ndede taettere og teettere pa slottet,
blev den psykopatiske hofleege mere og mere presset til at finde en
vaccine. Det gik traegt, indtil han en dag fik besgg af en ung

kvinde (dgden). Hun kunne hjselpe ham med at skabe det, han tror er
en vaccine - i virkeligheden dur den ikke.

Hoflaegen har ogsa forelsket sig i kvinden, og i hans sindssyge har
han lagt den skumle plan: Han vil kun give vaccinen til sig selv

og til kvinden, mens alle andre vil fa et virkningslgst stof. Nar

hele riget er udslettet, vil han skabe sig en ny race sammen med
kvinden (som desveerre for ham jo er dgden)

Chefen for livgarden og kongens personlige bodyguard spiller ogsa
en central rolle. Han er en erfaren kriger og en blodtgrstig en af
slagsen, der har nedslagtet mangt en fiende gennem sine ar i
kongens heer. Det er maske det, der har gjort, at den unge kvinde
(Dgden) har forelsket sig i ham.

Dgden har nemlig det problem, at det er uvant for den at veere i en
menneskekrop, og den kender ikke det menneskelige
folelsesregister. Det betyder, at den nogen gange kommer til at
opfare sig meget unaturlig. Den vil ggre alt, hvad den kan for at
opfare sig som alle andre mennesker for ikke at blive afslgret.

Af en eller anden grund fgler den sig altsa tiltrukket af

livvagten, og de har ogsa i al hemmelighed haft samleje. Daden er
usarlig, undtagen overfor de veesener hun har ladet sig fysisk
pavirke af (for eksempel dem hun har haft sex med). Denne svaghed
kender hun imidlertid ikke selv.

Livvagten fgler sig ogsa tiltrukket af dedens mystik, men ved, at
det ville veere upassende at ggre forholdet officielt. Han ser i
stedet frem til, at kongen afseettes og erstattes af en demokratisk
valgt praesident. Fgrst da kan livvagten med aren i behold sige sin
stilling op og gifte sig med sin udkarne.

FORLQB

Spillerne er henholdsvis Kongen, vismanden, missionaeren,
livvagten, hoflaeegen og assistenten (dgden).

Hofleegen har bekendtgjort, at han og assistenten har fundet en
vaccine. Kongen vil benytte lejligheden til at udbringe den nye

tro til folket sammen med vaccinen. Spillerne og en gruppe vagter
vaccineres, og sa gar rejsen ud for at redde det sygdomsbefaengte
land.
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Problemet er, at de i stedet spreder pesten overalt ved at
medbringe daden pa deres rejse. Vaccinen virker jo ikke.

Undervejs sker der flere haendelser der
indikerer/afslgrer/appellerer til de forskellige personers
hemmeligheder og munder ud i, at dgden skal slas ihjel for at
redde landet.

Slutningen indtreeffer, nar det er afgjort, om det kan lade sig

gere. Uanset om det pa en eller anden made lykkedes at sla dgden
ihjel, eller om den far held til at fuldfgre sin mission.

Personernes forskellige natur gar endvidere, at det sandsynligvis
ikke kan undgas, at en eller flere spilpersoner dgr hen imod
slutningen.

TEMA OG BUDSKAB

Pesten handler om tro og om liv eller dgd. Hvem kan bestemme over
liv og dad - hvis religionen og guderne kan, er det sa til at lave

om pa? Og hvad kendetegner en holdbar religion - skal der veere
konkrete guder eller har de udspillet deres rolle, sa det er nok

med en filosofi og en fiktiv gud? Hvis det er tilfeeldet,

forsvinder pesten sa, hvis ingen tror p& den eller guderne, der
skabte den?

Pesten kan ogsa ses som en manifestering af den omkostning,
evolutionen fgrer med sig. Den skal overvindes, hvis udviklingen
skal fortseette i Heltica. Og kun hvis det lykkedes at besejre den,
er Kongen og landet klar til at tage det neeste skridt.

Det ngjagtige budskab afhaenger af spillets forlgb og slutning. Det
ma siges at veere det ultimative at opna - specielt nar det nu er

et Dogme-scenarie. Spillerne skal have dbne rammer og heller ikke
lases fast af en forudbestemt morale. Sa kan man altid tolke lgs
udfra den enkelte spilsession, hvis man matte gnske det.

PERSONERNE

For en grundig indfgrelse i, hvordan personerne oplever sig selv
og de andre, henvises du til personarkene bagerst i scenariet.
Bagefter kan du i dette afsnit leese, hvordan tingene i
virkeligheden forholder sig...

Du vil relativt hurtigt opleve, at der kun optraeder en enkelt
relativ central biperson. Der findes ikke andre, fordi spillerne
selv udggar helte, skurke og alt det midt imellem. Det er deres
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indbyrdes spil, der mest af alt afgar, hvordan det hele udvikler
sig.

Kong Leonard IV

Her har vi fat i en ung kngs, der ikke rigtig kan finde ud af at

bestemme noget selv. Han har hidtil gjort, hvad vismanden Xenius

har foreslaet, men pa det seneste er han blevet udsat for

missionaeren Fabian Brandurs manipulation. Selv om kongen synes det
er for dyrt, sa far Fabian alligevel alle de penge, han beder om.

Leonards personlige mal i scenariet er at blive voksen - at
bestemme selv. Han kan blive hjulpet pa vej, hvis missionaeren
afslgres som svindler. Leonard har ogsa nogle snobbede tendenser,
som kan blive sat pa prgve. Endvidere bliver det interessant at
falge Leonards bestraebelser pa at gare kur til frk. Juanita, der

ikke blot er dgden, men ogsa livvagten, Halldor Walentins,

udkarne.

Dr. Heino Strohm

Doktoren er jo virkelig ude at svgmme. Han er bindegal og
overbevist om, at hans vanvittige planer kan gennemfgres. Indtil
det sker, holder han lav profil, og opfgrer sig maske mystisk, men
ikke sindssygt. Strohm er besat af frk. Juanita, mens han stort

set ikke bekymrer sig om de andre og deres problemer - de er usle
mennesker, der heldigvis snart skal dg.

Doktorens mal i scenariet er ret uopnaelige. Han planlaegger at
udrydde verden, hvilket gar ret godt. Til gengeeld er hans udkarne,
som han vil skabe en ny race med, ingen ringere end dgden selv.
For at ggre ondt veerre virker hans vaccine jo heller ikke - det er
blot daden, der har valgt ikke at smitte ham. S& selv om han med
sine mal er ret meget pa rgven, sa far han noget af en udfordring,
nar han opdager, hvordan virkeligheden haenger sammen.

Denne oplevelse og hans reaktion herpd ma vel sagtens veere
doktorens egentlige mal i dette scenarie. Doktoren kender i gvrigt

de fleste personers hemmeligheder, som han maske kunne finde pa at
bruge i en presset situation - og det vil jo bare gare det hele

meget sjovere.

Frk. Juanita

Hun er nok scenariets mest saerpraegede person. Ikke noget menneske,
men en inkarnation af dagden, fremmanet af guderne som straf mod
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folket. Juanitas mal er at haevne sig pa kongen, der jo officielt
er den ansvarlige. Han skal se sit rige dg, hvorefter han selv ma
lide samme skeebne.

Men derudover kan det ogsa udvikle sig til noget eksistentielt. Er

hun blevet s& meget menneskelig efter hendes omgang med livvagten
Halldor Walentin, at hun ikke er i stand til at udfgre planen i

praksis?

Der er en afggrende vigtig ting ved Juanita og hendes dgdelighed.
Hun er jo udgdelig, og det ved hun ogsa selv. Problemet er
imidlertid, at hun mister den udadelighed overfor personer, hun
har abnet sig falelsesmaessigt for. Det geelder Halldor Walentin og
hvem hun ellers kunne teenkes at abne sig op for i lgbet af
scenariet (hun kan sagtens have sex uden at abne sig op, men sa
falger hun ingen gleede ved det). At hun, nar hun abner sig, mister
udadeligheden overfor den pageeldende person, ved hun imidlertid
ikke .

Xevius

Vismanden Xevius er ikke den stilfeerdige, vise mand, som han
foregiver at veere. Han er en magtsyg manipulator, der vil gare,
hvad han kan for at beholde sin position som landets egentlige
regent.

Han er dog ved at veaere presset. For det fgrste har missionseren
Fabian vundet Kongens gunst, men lur mig om ikke ogsa Kongen er
ved at vise selvstaendigt initiativ. Xevius' mal er netop at

overvinde disse forhindringer og bevare sin position.

Derudover er der hans magiske evner. Hans syner kan hjselpe gruppen
videre, og hans underkuede magiske evner kan maske vise sig
nyttige i et endeligt opger med Juanita.

Hvor meget skal der til, far Xevius mister kontrollen og lader sin

magi rase? Og hvad kan hans magi - hvor maegtig er den, og hvor
meget kan han styre den?

Halldor Walentin

Halldor er chefen for livvagten. Han er splittet mellem

aeresfglelsen omkring sin loyalitet overfor Kongen og hans gnske om
at fa et demokratisk valgt styre i Heltica. At fa styr pa disse to
modsaetninger og veelge side i en eventuel kritisk situation er det
ene af Halldors mal.
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Det andet er at fa klarlagt hans forhold til Juanita. Han er maske

den eneste, der kan stoppe hende, men er sandheden nok til, at han
kan tilsideseette sine fglelser for hendes menneskelige jeg og

dreebe hende?

Fabian Brandur

Fabians rolle minder pa mange mader om den gode doktors. Hans
hemmelige plan om at hente sine penge i byen Tankop og stikke af.
Den plan gar sikkert flgjten, nar han selv smittes af pesten.

Indtil de nar Tankop og indtil han smittes af pesten, vil Fabian

nok veere en af de steerkeste fortalere for at fortseette rejsen,
uanset hvilke problemer, de matte udsaettes for.

Fabians mal er at tackle den uforudsete situation det er, at han
ikke vil kunne komme af sted, da han smittes af pesten. Og hvordan
vil han klare den, hvis det tilmed sker, han bliver afslgret?

En anden mulighed hos Fabian er at han pludselig kan opleve, at
hans svindelnumre faktisk virker... Det leder igen tilbage til
tema-overvejelserne: er en filosofi og en teoretisk Gud nok til at
danne grundlag for noget, folk tror pa. Og kan troen flytte de
famgse bjerge?

Reiner Ingvert

Den eneste tilneermelsesvis centrale biperson, der optraeder i
scenariet, er Reiner Ingvert. Han er naestkommanderende i livgarden
og som sadan Halldors direkte underordnede.

Reiner er 37 ar gammel, har langt blond har og brune gjne. Han
virker stor og brutal i sin fremtraeden, men er faktisk en rolig og
velovervejet mand.

Han er indbegrebet af den trofaste soldat. Hans far var kaptajn i
haeren, og Reiner blev flasket op til loyalt at tiene Kongen. Der

ger Reiner sa nu, og han ser desuden meget op til Halldor som sin
overordnede.

Dette kan ga hen og splitte ham, hvis der kommer en konfrontation
mellem de to. Skal han fglge sin konge, som hans sere pabyder ham,
eller er hans respekt for Halldor for stor? Umiddelbart er den

farste mulighed mest sandsynlig, da han ogsa har et ansvar overfor
soldaterne under ham. Men i rollespil kan der jo ske s& meget...
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SPILSTART

Spillernes rejse i scenariet gar fra hovedstaden Kargon i syd og

ad Rigsvejen op gennem landet (Se appendikset om Heltica, side 31)
Turen er planlagt, s alle overnatninger sa vidt muligt foregar pa

de flotteste hoteller i byerne undervejs, men enkelte gange har

det veeret ngdvendigt at arrangere ophold pa forskellige
landevejskroer undervejs.

Jeg har ikke skrevet en preecis rejsevejledning, da den jo

alligevel skal korrigeres alt efter spillernes garen og laden og
hvornar du synes, det vil passe bedst med henholdsvis en by eller
en landevejskro. Spillerne skal dog have det indtryk, at rejsen er
ret minutigst planlagt, s man hvert sted kan garantere bedst
muligt for Kongens sikkerhed. | Danmark aendres Dronningens
rejseplaner jo heller ikke, alt efter hendes humgr fra dag til

dag. Naturligvis skal spillerne ikke lases fast, men de skal veere
klar over besveerlighederne ved eventuelle aendringer.

Rejsen fgrer dem rundt til et par starre byer, hvor der er

arrangeret praediken og helbredelser ved missionaeren samt uddeling
af vaccine. Det er naturligvis noget, folket ser frem til - isaer

at de kan sikres mod den frygtelige pest. En aflysning eller
forsinkelse kan meget vel lede til den uro i befolkningen, som
Kongen for alt i verden vil undga.

Det eneste relativt faste punkt pa rejsen, efter de har forladt
hovedstaden, er, at et af de sidste stop er Tankop, en by teet pa
greensen til Allemanien. Det er herfra, missionaeren Fabian vil
forsgge at stikke af med sine penge, og hans motivation til at
treekke de andre videre ophgrer altsa her.

DEN SIDSTE AFTEN

Scenariets start foregar aftenen far afrejsen fra slottet. Alle
spillerne er forsamlet til middagen, hvor Kongen pa behgarig vis

vil forsgge at holde en opildnende tale, inden de om morgenen skal
af sted. Slottets personale vil servere en overdadig middag, nu
hvor Kongen skal veere vaek sa leenge.

Her har spillerne mulighed for at komme ind i rollerne og fa
klargjort de ting, de skal have med og sagt farvel til dem, der
ikke skal med. Kongen har sikkert ogsa brug for rad til den tale,
han skal holde ved vaccine-uddelingerne.

De forskellige spillere har mulighed for at ordne de sidste ting,
sa som blande ekstra fup-vaccine, tale med deres republikaner-
venner, laeegge an pa Juanita eller f& Kongen til at donere de
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sidste penge, inden de laegger slottet og dermed skatkammeret bag
sig. Eller hvad de nu finder pa. Nar alle har overstaet deres
forberedelser, kan de ga i seng og veere friske til dagen efter.

AFREJSE

Tidligt om morgenen er der gjort Kklar til afrejse. Reiner Ingvert
og 40 af Kongens loyale vagter skal eskortere fglget pa deres
rejse ud i landet.

Dr. Strohms vaccine er lastet pa tre store vogne, der hver iszer
treekkes af fire heste. Endelig er der selvfglgelig Kongens store
rejsekaret, hvor der er plads til seks personer, og hvor det er
tilteenkt, at alle spillerne opholder sig under rejsen. Alle vogne
kgres af medlemmer af livgarden.

Eftersom spillerne sikkert brugte aftenen far til at ggre klar, sa
det burde ikke tage for lang tid at komme ud af starthullerne.

VACCINE TIL HOVEDSTADEN

Naturligvis er det fgrste stop den store plads, der danner det
centrale torv i Kargon. Her er naesten alle borgere samlet for at

fa noget af den omtalte vaccine. For en sikkerheds skyld er alle
pestramte samlet et stykke vaek, hvis nu der skulle opsta problemer
med uddelingen. S& kan man jo ikke risikere, at de raske folk
smittes af at std pa torvet sammen med dem.

Der er bygget en stor scene op, hvor Kongen farst skal holde en
tale. Derpa skal Fabian holde en praediken, og han har endvidere
annonceret, at han med Guds hjeelp vil kurere en syg person (der
altsa fejler noget andet end pest). Det er selvfglgelig et nummer,
han har aftalt med en fattig familie, der var villig til hvad som
helst for at f& nogle penge. Familien vil tage deres pastadede
lamme mand med, som Fabian p& mirakulgs vis vil fa til at ga.

Efter disse seancer vil vaccinen blive delt ud til de hungrende
masser. Det kunne skabe en del panik i maengden, men der burde veere
vagter nok til at f4 styr pa sagerne.

Nar uddelingen er overstaet, kan spillerne pakke sammen og rejse
videre ud i landet.
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OPHOLD PA REJSEN

Der er planlagt to slags ophold pa rejsen: byer og landevejskroer.
Dertil kan komme uforudsete overnatninger i naturen, hvis
spillerne af en eller anden grund har lyst/er ngdt til dette.

Udgangspunktet er, at spillerne fortseetter deres rejse fremad
gennem det meste af scenariet. Men umiddelbart er der intet til
hindring for, at de kan vende om. Pesten er jo i gang med at
spredes.

| Byerne skal der holdes praediken og uddeles vaccine. Her
overnatter fglget enten pa den fineste kro eller som geester hos
byens borgmester, greve eller lignende. | byerne er der mulighed
for alt det, der nu kendetegner byer: ga pa kro, stgve letlevende
kvinder og maend op, ga pa biblioteket og sa videre.

KARGON

Hovedstaden, Kargon, er en stor, driftig havneby - det var den i
hvert fald, far pesten brgd ud. De godt 100.000 indbyggere ernaerer
sig primeert ved handel med fremmede lande gennem skibstrafikken.
Byen er rig pa alskens forretninger, som handler med alskens ting
fra fremmede lande, og der er masser af kroer og bordeller, som
servicerer de rejsende. Derudover har byen ogsa en stgrre
fiskeindustri.

Kargon har som hovedstad alt det, man kan forvente af en sadan.
Den er centrum for alt, og her ligger ting som universitetet, Det
kongelige Bibliotek og kirken (sidstnaevnte er stadig under
opfarelse - det er vist noget med, der mangler penge :-). Eneste
undtagelse til Kargons dominerende rolle er kulturen - den har
hovedsaede i Gulsapor (se nedenfor).

Helticas rigdom har smittet af pa byen, der bestar af flotte huse.
Der findes ikke ret mange fattige i byen, og det er fredeligt og
paent og rent stort set overalt. Med den seneste tids sygdom har
gadebilledet dog aendret sig. Hvis man blot kommer en anelse veek
fra hovedgaderne, der stadig er relativt ryddede, begynder affald
0g pestramte at hobe sig op.

GULSAPOR

Gulsapor er Heticas fgrende kulturby. Her ligger et par store
teatre og sa det kendte kloster, der er det stgrste af sin slags i
landet. Byen er meget tydeligt delt op i en rig bydel i den
gstlige del af byen og en fattig i den vestlige. Spillernes
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officielle rute gennem byen gar kun igennem den gstlige, da byens
overhoved, Grev Erasmus, kun er interesseret i at vise de bedste
sider af sin stad frem.

Klosteret

Efter de gamle Guders afskaffelse bliver det ikke lsengere brugt
som kloster, men der er stadig nogle gamle munke, der sgrger for
bygningerne og ikke mindst det store bibliotek. Her vil der veere
mulighed for at finde alt teenkeligt materiale om den gamle
religion - blandt andet gamle sagn, der har direkte paralleller

til Juanitas hemmelighed (se det gamle sagn under scenerne om
Xevius, side 24).

Liges& omfattende som biblioteket er, ligesa besveerligt kan det
veere at finde det, man leder efter. Med mindre man er vismand som
Xevius eller far en grundig hjeelp af de tidligere munke, kan man
veere kommet pa en ret uoverkommelig opgave. Udover at veere
behjeelpelig med at finde bager, kunne det ogsa vaere, at munkene
kunne assistere mere direkte med at bekeempe Juanita.

Greven

Byens gverste leder er Grev Erasmus, en gldre halvfed herre med
halvlangt grat har og grgnne gjne. Han er snobbet og arrogant
overfor folk med en lavere status end sig selv, mens han overfor
folk med hgjere status, som for eksempel Kongen, virker underdanig
og indsmigrende pa en slesk made. Greven bor i et stort palee i den
gstlige del af byen, hvor de velhavende borgere bor. Det er ogsa i
Grevens palae, at spillerne skal bo, mens de er i byen.

Grev Erasmus er en nobel herre fra aristokratisk familie, og han
styrer byen med autoritet. Han har ikke sa megen fagling med, hvad
der sker ude i byen, da han holder sig pa naturlig afstand af den
almene befolkning. Umiddelbart vil han dog gerne fremsta, som om
alting fungerer, og han har styr pa tingene - isaer nu hvor Kongen
er pa besgg. Sandheden er sa bare en anden, hvilket sikkert
hurtigt vil fremga efter en tur rundt i byen.

Republikanerne

Pa grund af Grevens manglende faling med befolkningen, er Gulsapor
en af de byer i Heltica, hvor republikanerne star steerkest. Det

kan spillerne fa at meerke, hvis ikke missioneerens praediken,

Kongens tale eller uddelingen af vaccinen forlgber planmaessigt.

Det kan nemt resultere i stagrre eller mindre optgjer. Under alle
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omsteendigheder vil spillerne nok fgle en noget mere fjendtlig
stemning overfor sig her end i nogen af de andre byer i landet.

En oplagt mulighed for republikanerne i Gulsapor vil veere at
kontakte Halldor. De er meget interesserede i at hgre de sidste
meldinger fra situationen i hovedstaden, og maske har de en
besked, de vil bede ham viderebringe til deres meningsfeeller i
Tankop. Om denne besked er relativ harmlgs, en direkte opfordring
til koordinering af et oprar eller noget derimellem afhaenger af,
hvilken situation du vil forsgge at seette Halldor i. En direkte

ordre til oprgr kan seette Halldor i en sveer situation (se side

26).

TANKOP

Tankop ligger teet pa den allemanske greense, og det preeger byen.
Udefra ligner den naermest et keempemaessigt fort med de massive
forsvarsveerker og den hgje bymur. Byen har en af de stgrste
garnisoner af den kongelige heer, der skal sikre Helticas greenser.

Landet ligger ikke i krig med hverken Allemanien eller andre

lande, men det massive troppeopbud sgrger for, at der heller ikke
er nogen, der far idéer i den retning. Af samme grund er det ogsa
en militeerperson, General Haavard, der star for ledelsen af byen.

De mange soldater sammen med handelsrejsende fra andre lande har
betydet, at byen har et stort og livligt natteliv. | hele midtbyen

ligger den ene beveertning efter den anden - og der er alt fra

enkelte store og dyre steder til de utallige sma og snuskede. Sa

selv om byen er rolig og under kontrol om dagen, kan der godt ske
ting og sager om natten.

Republikanerne

De mange soldaters tilstedeveerelse gar, at de republikanske
kreefter star relativt svagt i byen. Med mindre der er flere
officerer end Halldor, der ikke er 100 procent loyale overfor
Kongen. Mulighederne er dbne - ogsa for hvad der star i den
besked, Halldor méaske fik med fra Gulsapor (se side 14).

General Haavard

Haavard er 52 ar gammel, men stadig rank og muskulgs af bygning.
Han er en meget egenradig person. Han er naturligvis loyal overfor
Kongen, men han bryder sig bestemt ikke om at blive kigget over
skulderen i sit arbejde - heller ikke af Kongen. Umiddelbart har
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Haavard da heller ikke noget at skjule - byen er rolig og trods
pesten i den sydlige del af landet, er der stadig en relativ god
handel i byen.

LANDEVEJSKROER GENERELT

Efter Rigsvejen blev anlagt eksploderede markedet for
landevejskroer i Heltica. Handelstrafikken gennem landet behgvede
overnatningssteder, og mange kroer skad op. Nogle i nyopfarte
bygninger, mens andre blev indrettet i eksisterende landejendomme
og garde.

De starste kroer ligger med cirka en dagsrejse i hestevogn fra
hinanden. Det er her, de starre karavaner ggr ophold sammen med
alle andre rejsende. Der ligger ogsa mange kroer mellem dem - de
er dog mest besggt af rejsende til fods. Disse kroer er noget
mindre, idet udbudet af geester ikke er sa stort.

Kroerne har en til flere krostuer, hvor der serveres mad og gl for
de rejsende. Der er som regel altid en livlig atmosfsere om
aftenen, hvor de rejsende udveksler historier med hinanden om
begivenheder de steder, de kommer fra. Enkelte kroer har ogsa
separate spisestuer eller restauranter, s maden kan indtages
under mere rolige forhold for dem, der matte @nske det.

Her under Pestens haergen er det dog tyndet noget ud i rejsende pa
Rigsvejen og dermed gaester pa kroerne. Derfor vil det umiddelbart
heller ikke veere noget problem for spillerne at finde plads til

sig selv og de 40 vagter, som plejer at affinde sig med feelles

soverum, sma vaerelser og tommer personalekamre. Om ikke andet sa
vil de fleste gare, hvad de kan, for at Kongen og hans folk kan fa

den plads, de behgver.

HERREGARDSKROEN

Denne landevejskro ligger i det, der en gang var en mindre
herregard. Da Rigsvejen blev anlagt, solgte den gkonomisk treengte
herremand garden til den ambitigse Virtus Berthold, der ville lave
den om til overnatningssted. Virtus ejede i forvejen et par store
beveertninger i Kargon, sa finansieringen var i orden.

Det viste sig ogsa hurtigt, at det var en god forretning.

Rigsvejen abnede for alvor op for handelen op gennem landet, og
den 1a med en dagsrejse til hver af de neermeste to store byer. |
dag er kroen stadig i familien, idet efterkommeren, Ingvert
Berthold, i dag er indehaver.
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Lokaliteterne

Kroens fortid som herregard skinner meget igennem. Alle lokaler er
store og rummelige - lige fra veerelserne til krostuen og de
tilstadende lokaler. Kongen og falget far naturligvis anvist de
flotteste veerelser og far en stor spisestue for dem selv, s de

ikke skal lide den tort at spise sammen med pgbelen.

Veerten og personalet

Ingvert Berthold er en aldre herre, der er praeget af sin families
mange traditioner for at drive en stor og fornem landevejskro. Han
ved, hvordan man opfarer sig, nar der er kongeligt besgg. Opholdet
byder pa en stor velkomst med alt personalet linet op foran
indgangen og en storslaet middag, hvor Ingvert og konen, Vivika,
sidder med ved bordet, som veertsfamilien jo bar gare.

Trods Ingvert Bertholds korrekte optreeden i behandlingen af
Kongen, har han dog ikke ret meget at snakke om, udover hvordan
man driver kro. Han holder dog naturligvis en tale, men derefter

vil han forholde sig stille og ellers hgre pa, hvad spillerne har

at berette. Med hensyn til Pesten gleeder han sig naturligvis over,

at spillerne har vaccine med. Sa vidt han ved, er pesten mest
udbredt i Kargon, men der er ogsa rapporteret om smittede i byerne
nordpa.

En stor del af personalet er sat til udelukkende at sgrge for
Kongen og hans fglge. De har faet instruktioner om at sarge for
alt, hvad Kongen og hans folk beder om.

SKODKROEN

Et lille morsomt indslag kunne veere den mindre, ikke seerlig
velholdte landevejskro. Her er veerten, Petrus Ehler, en forsumpet
dranker, der ikke er klar over, at Kongen kommer. Det kan skyldes,
han har glemt det i en rus, at spillerne har veeret ngdt til at

agndre rejseplanerne eller at den naerliggende kro, de egentlig
skulle have sovet pa, er braendt ned.

Da Kongen ankommer, er der ingen til at tage sig af dem.
Staldkneegtene er dog meget betagede af det fornemme besgg, men
ellers oplever spillerne ikke nogen overdadig seerbehandling.
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Lokaliteterne

Kroen er ret lille af en landevejskro at veere, og hvis bade
spillere og 40 vagter skal veere der, optager de 3/4 af kroen -
hele fgrste salen og halvdelen af stueetagen, plus en del af
vagterne ma sove i krostuen, eller hvor de nu kan finde plads.

Veerelserne er af en nogenlunde starrelse, men renggringen lader
meget tilbage at gnske. Pa de veerste veerelser, som nogle af
vagterne sikkert placeres i, er der bade stgv og utgj. Der er kun
een stor krostue, s Kongen og hans folk er nadt til at spise i
samme rum som landevejens brogede folk.

Veerten og personalet

Petrus Ehler er som naevnt en alkoholiseret sjeel, der hoster og
harker, mens han uden synderlig venlighed betjener geesterne. Han
er ikke videre glad for Kongens besgg - sa er der jo ikke plads

til de mange rejsende, som laegger flere penge i barkassen for gl,
end Kongens folk gar. Men Petrus er godt klar over, at han er ngdt
til at gogre, hvad Kongen beder om.

Som medhjeelper pa kroen har Petrus sin kone, Hermanda, i kakkenet
sammen med en ung pige. Konens mor, Norma, gar rent, men hendes
hgje alder er nok en af grundende til, at der ikke er sa rent. Hun
stavrer rundt, og alting foregar ineffektivt og i slowmotion. Til

at tage sig af hestene og alt forefaldende er der Petrus sgn,

Kjertan, og Alexander Martinus, en ung kngs fra en naerliggende

gard.

Feelles for dem alle er, at Petrus lader det ga ud over dem og
raber ad dem, ndr tingene gar ham lidt pa.
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SCENER

Dette afsnit beskrives nogle mulige scener undervejs, som direkte
kan veere medfgrende til afslgringer af personernes hemmeligheder
og optrapning af konflikter spillerne imellem

Generelt kan man sige, at viser de sygdomstegn pa pesten, skal der
nok komme gang i lgjerne. Det optimale tidspunkt at smitte dem pa,
varierer fra person til person og alt efter spillets gang.

KONG LEONARD IV

Den unge konge er, selv om han ikke er den mest viljefaste, trods

alt ham, der har magten. Der skal meget til, far en hvilken som

helst borger vil modseette sig Kongens befalinger. De gvrige

spillere vil ogsa have sveert herved, da alle andre regner Kongens
ord som lov. Hvis det er ngdvendigt, kan Reiner altid komme Kongen
til hjeelp | en presset situation.

Kongens status og helbred er derfor ogsa en ret vigtig ting.

Skulle han blive syg, vil rejsen naeppe kunne fortseette. Det kunne
veere en grund til at udskyde hans pavirkning af smitten sa leenge
som muligt (men nok ikke sa laenge som Doktoren - se scene-
afsnittet om Dr. Strohm nedenfor). Hvis Kongen smittes hurtigt,
kan du godt forvente, at rejsen indstilles.

Kongen har ikke som sadan nogle scener knyttet direkte pa sig.
Hans mal er jo at bestemme selv, og det kan mere eller mindre
bedst opnas ved, at de folk, han ellers lader bestemme, viser sig
at miste deres troveerdighed.

Hvordan de kan ggre dette, er der talrige eksempler pa i
afsnittene for de respektive personer, sa der er ikke naevnt nogen
her. Derudover kan der veere gode muligheder i situationer, hvor
hverken Fabian eller Xevius er til stede. Sa et krav om en kritisk
beslutning pa sadan et tidspunkt kunne veere interessant.

DR. STROHM

Doktorens medicinske uddannelse ggr, at han vil opdage
sygdomssymptomerne hos folk, fgr de andre. Han kan se tegnene pa
forstgrrede lymfekirtler og begyndende bylder, der jo indikerer,

at personen er smittet af pesten.
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En beskidt bergring

Pa et tidspunkt, eventuelt under en uddeling af vaccinen, vil
doktoren blive omfavnet af en bums, der takker ham for vaccinen.
Doktorens renlighedsmani vil maske fa ham til at reagere kraftigt
og komme til at tale over sig i det efterfglgende raserianfald "Du
skal heldigvis snart dg, din usling,” eller noget i den retning.

Vaccinen opdages

En af de andre spillere vil opdage, at doktoren har en anden slags
vaccine i sin egen oppakning. Den har en anden farve og lugt end
den, der er i hestevognene, og som han deler ud af.

Juanita kan eventuelt i starten fa at vide, at den vaccine, han
deler ud, er anderledes end den, hun og doktoren udviklede.

Sygdomstegn hos sig selv

Nar doktoren Igbende registrerer sygdomstegnene hos de andre i
gruppen, er der jo ingen grund til panik. Alt gar som planlagt.

Men hvad nu, hvis han hen mod slutningen opdager sygdomstegnene
hos sig selv? Panik!

Fik han den rigtige vaccine selv? Er der nogen, der har saboteret
eller ombyttet vaccinen tilbage pa slottet? Far det ham til at
panikke og buse ud med sin viden om de andre? En interessant
oplevelse, der jo ogsa er hans mal at opleve i scenariet.

JUANITA

Generelt vil Juanitas facade falde, jo mere hun lader sig fysisk
pavirke - jo mere menneskelig hun tillader sig at vaere. Det
medfarer blandt andet, at hendes udseende forandres og hendes
kontrol over smitten forveerres. Dermed kan de andre nemt risikere
at blive smittet, selv om Juanita ikke gnsker det. Det skal dog

helst ikke ske, far Juanita selv har faet mulighed for at veelge at
ophaeve sin "beskyttelse" mod pesten for nogle af spillerne. Det er
hendes eneste direkte made at vaere ond pa, og den skal ikke tages
fra hende ved, at dem hun har udset sig som ofre, allerede er
smittet.

Man kunne ogsa forestille sig, at hun mister kropsvarmen, sa hun
bliver isnende kold at ragre ved. Eller hun ikke fgler sult,
treethed og dermed ikke kan sove. Hun kan under en sexakt med en af
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spillerne pludselig begynde at blgde kraftigt fra skeden - sikkert
til stor overraskelse for Juanita, der ikke tror, hun kan tage
fysisk skade af noget.

Mange af scenerne kan vaere medvirkende til Juanitas afslgring.
Dette er med fuldt overleeg, da de andre spillere skal have en
chance for at fatte direkte mistanke til hende. Ellers har hun for
gode kort pa handen til uhindret at kunne gennemfare sine planer.

Ubehagelig drgm

Juanita drgmmer, hvilket i sig selv er meerkeligt, for det har hun
aldrig oplevet fagr. Men indholdet af drgmmen er ligesa maerkelig.
Hun dremmer, at hun er sammen med Halldor, og de har sex sammen.

Pludselig begynder det at gare ondt i hele hendes krop, og smerten
@ges hele tiden. Selv om hun prgver at fa Halldor til at stoppe,
fortseetter han ufortrgdent. Efterhanden bliver smerterne

ulidelige, og idet Halldor kommer, oplgses Juanitas krop i et
ubegribeligt smertehelvede. Hun vagner skrigende og svedende op.

Drgmmen er et tegn om, at hun gennem sex mister sin udgdelighed
overfor ham, og dermed forarsager sin egen undergang.

Sexfristelse

En fremmed mand leegger an pa Juanita og forteeller hende, hvor hun
kan finde ham senere, hvis hun fortryder. Hvordan reagerer Halldor
pa dette?

Spakonen

| en folkeforsamling treeder en gammel kone pludselig frem og
stirrer forfeerdet pa Juanita. Hun peger med hendes gamle krogede
finger ad hende, mens hun raber op om, at Juanita er djeevelen
selv, og det er hendes skyld, landet er ramt af sygdommen.

Naturens advarsler

Dyrene kan ikke lide hende. Hunde gar og knurrer af hende, heste
bliver nervgse og vrinsker (sa hun evt. ikke lzengere kan ride pa
dem, men ma sidde i vognen sammen med Kongen.
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Maske vil spillerne opleve, at blade og grees visner i hendes
neerhed, og at insekter som fluer og myg, der plager de andre
personer, slet ikke generer hende og sa videre.

Mystisk usarlighed

Falget passerer gennem vanskeligt terreen. Alle far rifter af
torne, undtagen Juanita.

Et mere direkte tegn i den retning kunne veere utilfredse borgere,
der kaster med sten efter gruppen. Stenene rammer de andre, men
preller af pa eller gar igennem Juanita.

Religion

Under et besgg i en kristen kirke under opfgrelse, far hun det

pludselig darligt. Det gar over med det samme, hun kommer ud. Hun
oplever ikke samme reaktion, nar hun er sammen med missionaeren, da
han jo ikke gar ind for sagen.

XEVIUS

Xevius steerke side er, at han lgbende kan fa visioner om, hvad der
i virkeligheden foregar. Eftersom det jo er guderne, der giver ham
disse visioner, kunne man godt forestille sig, at de var

tydeligere og hyppigere, jo mere han i sin opfarsel forsvarer den
gamle religion.

Hans visioner er maske udtryk for en splittelse blandt de gamle
guder - dem der er imod den héarde straf, men som blev "nedstemt"
af de gvrige. P4 den made prgver de via visioner til Xevius at
hjeelpe ham.

Man kunne veelge en helt anden udleegning, nemlig at det var fra den
kristne Gud, han fik sine visioner. Uanset hvilken filosofi, man

gar ud fra, skal den veere gennemfgrt og vedholdende, far den gar
an.

Umiddelbart kan Xevius godt ga hen og blive ngglen til, om
spillerne opdager Juanitas hemmelighed. Det gar for sa vidt heller
ikke noget, da han nok indser, han har brug for allierede, hvis

han skal overvinde hende.

Selvom Xevius er vismand, forhindrer det ikke de gvrige spillere i
at ga pa biblioteket eller opsgge lzerde folk og derigennem komme
pa sporet af Juanita.
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Det gamle sagn

Xevius genoplever i en drgm en situation fra om dagen. | drammen
optraeder situationen som en klar parallel til et gammelt sagn,
Xevius svagt kan erindre. Senere kan han eventuelt komme pa det
igennem meditation, endnu en drgm eller et simpelt
biblioteksbesgag.

Sagnet handler om en by, der for mange ar siden fornaegtede
guderne. Som straf sendte guderne et sendebud, der spredte dad og
gdelaeggelse over alt. Selv om alle meend greb til vaben og kastede
sig over sendebudet, kunne de ikke stoppe det. Til sidst lykkedes
det dog en snarradig preest at fa sendebuddet til at erkende sin
menneskelige form, hvilket gjorde det dgdelig. Det kunne ske ved

for eksempel at fa det til at se sit eget spejlbillede eller

lignende.

Om det er nok at fa Juanita til at se sig i et spejl, er nok

tvivisomt, men man kan i det mindste prgve, om spillerne kan regne
symbolikken ud.

@vrige syn om Juanita

Xevius far et syn, hvor han ser hele falget. Eneste afvigelse er
at Dgden med leen erstatter Juanita.

En mere direkte indikation kan veere, at han ser Dgden med leen med

Juanitas ansigt, der gar gennem landet. Folk omkring hende falder
om med beteendte bylder, hvor hun kommer frem.

Andre generelle syn

Xevius har en enestaende mulighed for at forpurre de andres
hemmelige planer. Hvis man forestiller sig, at Fabian kunne finde
pa at snige noget sovemiddel i hans mad, eller doktoren er blevet
desperat og har besluttet sig for at forgifte alle de andre, kan
Xevius' sjette sans advare ham.

Han far fornemmelsen af, at der er noget galt. Fornemmelsen kan
opleves helt generelt, eller den kan blive mere specifik. For
eksempel at han ikke skal drikke gllen, ga ind ad daren, eller
maske helt direkte at en person er ude pa at skade ham fysisk.
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Ophidselse og magi

Xevius kommer i en fysisk presset situation, hvor han uforvarende
kommer til at lade sin magi komme til udtryk. Episoden kan
eventuelt opsta, hvis folkemaengden ved en vaccine-uddeling bliver
for utdlmodige og maser frem - for eksempel hvis spillerne er
forsinkede.

Magien, han kommer til at bruge, kan variere meget. Maske "ngjes"
han med at skabe et kraftigt vindpust, der fejer folk veek fra ham.
Maske eksploderer hans haender i flammende ildkugler, der flyver
ind i meengden og slar folk ihjel.

En mindre dramatisk, men ligesa tydelig markering af magien, kunne
vaere dannelsen af en slags kraftskjold omkring Xevius under et
angreb af en eller anden art. Det kan veere alt fra en faldende
potteplante fra et vindue eller en flyvende buepil, det preller af

pa det gladende skjold.

Scenen illustrerer med al tydelighed, at Xevius har nogle
specielle evner, og at han senere kan blive nyttig i kampen mod
Juanita.

HALLDOR WALENTIN
Halldor stilles overfor to dilemmaer. Pa den ene side er der hans
loyalitet overfor Kongen kontra hans sympati med republikanerne.

Pa den anden side hans keerlighed til Juanita kontra hans behov for
at overleve.

En ubehagelig fornemmelse

Under et samvaer med Juanita kan Halldor pludselig fa en ubehagelig
fornemmelse. Den kan komme i form af en kuldegysning, eller at
Juanitas krop pludselig fales kold som is. Af andre indikatorer

kan naevnes at han fornemmer en rddden ande, en stiv krop, et
skelet-agtigt ansigt eller andet seerdeles ubehageligt hos Juanita

et kort gjeblik. Halldor er maske ogsa til stede, nar nogle af de
skumle ting, der star anfart i Juanitas afsnit (side 21), finder

sted.

Han reager ikke ngdvendigvis pa det fgrste gang, men hvad hvis det
gentager sig... Hvad ved han egentlig om hende, nar han taenker
naermere efter?
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Brev fra republikanerne

Som naevnt under Gulsapor (side 14), kan Halldor fa et brev af sine
republikaner-venner. Det skal bringes videre til for eksempel
republikanerne i Tankop. Han instrueres i, at brevet indeholder en
meget vigtig eller altafggrende besked for republikanernes virke.
Brevet er forseglet, og Halldor vil fa indholdet at vide af
modtageren, nar han afleverer brevet.

Hvordan vil han reagere. Brevet kan indeholde alt fra en direkte
ordre til at iveerksaette opregr eller attentat pa Kongen, som

Halldor jo fglges med, over til mere "harmlgse" beskeder om, at de
skal veere pa vagt overfor en forreeder. Hvad der star i brevet er
op til dig, sa det kan jo afhaenge af, hvornar han abner eller
afleverer det.

Den direkte ordre

En mere kraftfuld udgave af den ovenstaende scene kan veere, at han
far besked om mere direkte at plotte mod Kongen. Enten i form af

at afslgre den detaljerede rejseplan, antallet af vagter og

vagtskifter pa kroerne undervejs eller maske direkte at lokke

Kongen i et baghold.

Et svin af en republikanerleder vil maske true ham med afslgring
eller dgden, hvis han afviser. Hvad ggr Fabian - adlyder, afviser
eller forsgger at sla lederen ihjel?

FABIAN BRANDUR

Fabian er en person, der er indstillet pa at kare solo hele tiden.

Han skal jo bare na frem til Tankop og hente sine penge. Indtil da
kan han jo veere ligeglad med, hvad der sker med de andre. Han har
jo faet vaccinen, sa han behaver ikke bekymre sig om pesten.

Derfor bliver det et afgarende slag for ham, nar han sa alligevel
rammes. Pludselig styrter verden sammen, og der er ingen
umiddelbar udvej. Udover pesten sa er hans eneste anden frygt at
blive afslgret. Naturligvis er det sa nggleelementet i de fglgende
scener.

Som neaevnt kan Fabians lyst og drivkraft til at rejse videre for at
na til Tankop forsvinde helt, ndr han opdager, han har faet pest.
Derfor kan man ikke ga udfra, at fglget vil fortseette sin rejse
herefter. Det er jo trods alt Fabian, der har den starste
indflydelse pa Kongens beslutninger.
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Afslgring

Til en af sine aftalte fup-helbredelser, dukker "offeret" ikke op.
Det opdager han dog farst, efter han har annonceret, at han vil
kurere en person. Alle folk raber for at blive valgt, sa han er

nok ngdt til at ggre forsgget. Andet vil kunne skabe alvorlige
optajer. Hvordan Fabian vil klare den, er et godt spgrgsmal. Han
far i hvert fald brug for al sin charme og overtalelsesevner.

En alternativ mulighed kunne veere at det rent faktisk lykkes ham

at kurere en syg person. Denne mulighed haenger igen ngje sammen
med den alternative fortolkning om, at en filosofi og en fiktiv

Gud er nok, bare folk tror pa det. Om ikke andet vil en egentlig
helbredelse i hvert fald give ham noget at teenke over. (Ja, han
kunne maske endda blive paranoid og tro, at en eller anden har

luret ham og har iscenesat hele episoden).

Ingen penge

Igen gar tingene galt for Fabian. Da de kommer til Tankop, og han
sniger sig veek for at hente sine penge, er der ingen til at mgde
ham. De er sikkert selv stukket af med pengene, og nu er Fabian
virkelig pa raven. Han har ingen penge, og det er kun et spgrgsmal
om tid, far man vil opdage, hvor mange penge, der mangler i
Kongens skatkammer. Hvis han oven i hatten er ved at vise tegn pa
pest, er han rigtig ude at skide.

Hvad gar han s& nu? Gar han til bekendelse og beder om tilgivelse
(virkelig ironisk, da det jo er tilgivelse, han har talt om i sine
fup-preedikener), eller lader han som ingenting? Veelger han det
sidste, hvad ggr han sa, hvis han lidt senere bliver afslgret?

Maske veelger han at haenge en anden, for eksempel sin veerste
konkurrent Xevius, op pa tyveriet. Se det kunne blive spaendende...

Spggelser fra fortiden

Det gamle spggelse fra fortiden, kebmanden, der var den farste,
han snad, dukker tilfeeldigt op. Han kan maske veere inviteret til
middag et af de steder, spillerne selv skal spise og overnatte.
Hvad ger Fabian? Satser han pa, han ikke bliver genkendt, eller
griber han til drastiske midler for at fA kebmanden af vejen?

En afstikker heraf kunne veere en person, der genkender ham fra et
andet land. Der er han nu fredlgs pa grund af sine bedragerier.
Fabian kan komme i samme dilemma om, hvad han skal gare i denne
situation. Og hvad hvis nu personen nar at anklage ham offentligt?
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AFSLUTNING

Scenariets afslutning kommer, nar det er gaet op for spillerne, at
Juanita er den hun er. Sa kan de forsgge at overvinde hende og
dermed Pesten.

Det er ikke pa forhand givet, om det skal lykkes eller ej. Det
ligger helt i heenderne pa spillerne og dig. Her er nogle metoder,
der (maske) kan gare det af med Juanita.

(RITUELT) DRAB

Spillerne kan sare simpelt sla hende ihjel, hvis de har faet hende
til at erkende sin menneskelighed, eller hvis en af dem, hun har
abnet sig for, udfagrer drabet. Umiddelbart kan Halldor skade
hende, men maske er der dukket andre kandidater op undervejs.

Det kan eventuelt udfgres som et ritual for at understrege den
religigse betydning. Om det skal veere et kristent eller hedensk
ritual, har betydning for scenariets pointe, men er helt op til
spillerne og dig. Spillerne kan ofre hende til de gamle guder
eller korsfeeste hende til den kristne.

| bibliotekerne undervejs findes der masser af bgger om mulige
brugbare ritualer.

AFVISNING AF TROEN

En officiel og eerlig erkleering fra Kongen, om at kristendommen
fornaegtes og forbydes som trosretning, kan maske redde landet.
Juanita er jo de gamle guders straf, og hvis de fgjes, vil de
maske indstille haevntogtet.

Det er ikke helt sikkert, da Kongen og landet jo har forbrudt sig
mod guderne ved at afskaffe dem i fgrste omgang.

Omvendt kan en total og konsekvent afskaffelse af de gamle guder
fierne Juanita. Ved at fierne deres grundlag for eksistens, ma de
fortreekke og tage Juanita med sig. Denne lgsning haenger igen ngje
sammen med filosofien om, at en religion ikke handler om guder,

men om folks tro pa dem. Uden troen - ingen guder. Under alle
omstaendigheder kraever det en saerdeles stor indsats mod tilbedelsen
af de gamle guder, hvis de skal fiernes helt.

En videreudvikling heraf kunne veere, at afskaffe al religion. Det
er noget mere radikalt og langt sveerere at gennemfgre.
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XEVIUS' MAGI

Det er nok mere tvivisomt, at Xevius alene med sin magi kan stoppe
Juanita. det er jo de samme guder, der har fremmanet Juanita, som
har givet ham hans evner.

Men han kan maske holde Juanita fast, indtil de andre har
opstillet ritual eller hvad der nu skal til, for at fa hende
flernet.

MENNESKELIGHEDEN

Juanita kan indse, at hun gerne vil vaere menneske. Den konklusion
kan hun for eksempel komme til, hvis hun fgler en kaerlighed til
livet, Halldor eller noget helt tredje. Det er yderst vigtigt, at

hun erkender hjerteligt og eerligt, at der ikke er skyggen af tvivl

om hendes gnske.

Umiddelbart er hun sa endelig manifesteret som menneske med alt
hvad deraf fglger. Som udgangspunkt redder det ikke allerede
smittede fra pesten (se epilogen pa side 30), og hun har selv
risikoen for at blive smittet .

Hun har ingen mulighed for at fa sin "tilveerelse" som Dgden
tilbage pa et senere tidspunkt, uanset hvor meget hun end
fortryder.

ANDRE METODER
Der er sikkert andre metoder, som du eller spillerne kan komme op

med. Det er helt fint, hvis de virker nogenlunde fornuftige.
Succesen er op til dig at bestemme.
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EPILOG

Hvis Juanita ikke besejres, vil det hverken ga veerre eller bedre,
end at Heltica laegges gde af pesten. Men selv ikke Juanita vil fa
lejlighed til den store gleedesrus. Hendes opgave er jo afsluttet,
og dermed ophgrer hendes eksistensberettigelse. Hun forsvinder
tilbage til den intethed, hun for et halvt ar siden opstod fra.

Lykkes det derimod for resten af spillerne at overvinde Juanita,
redder de landet. Det vil sige, de redder alle de, der ikke endnu

er smittet. Dem, der allerede har pest, bliver ikke kureret, men

ma lade sygdommen ga sin gang og sandsynligvis afga ved dgden.

Det gaelder nok for alle de overlevende spillere, men sadan kan
skeebnen veere sa ubarmhjertig. | det mindste kan de bruge de sidste
stunder af deres liv pa at veere stolte af, at de trods alt redede
Heltica og er sande helte, hvis navne er udgdeliggjorte.

(Alt efter hvad der vil veere passende for scenariets moral og
pointe under jeres session, er der dog mulighed for at lade ogséa
de smittede blive kureret.)
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APPENDIKS

HELTICA

Heltica minder i sin geografiske udformning meget om lItalien. Det
er en aflang halvg, der har forbindelse med det gvrige kontinent i
landets nordlige del. Hovedstaden Kargon ligger pa halveens (og
dermed i landets) sydspids. Fra hovedstaden er der forbindelse til
den nordlige greense via Rigsvejen, en bred landevej, der forbinder
de stagrste byer op igennem landet.

Kargon er en stor, driftig havneby - det var den i hvert fald, far

pesten brgd ud. De godt 100.000 indbyggere ernaerer sig primaert ved
handel med fremmede lande gennem skibstrafikken. Byen er rig pa
alskens forretninger, som handler med alskens ting fra fremmede
lande, og der er masser af kroer og bordeller, som servicerer de
rejsende. Derudover har byen ogsa en starre fiskeindustri.

Helticas rigdom har smittet af pa byen, der bestar af flotte huse.
Der findes ikke ret mange fattige i byen, og det er fredeligt og
paent og rent stort set overalt. Med den seneste tids sygdom har
gadebilledet dog eendret sig. Hvis man blot kommer en anelse veek
fra hovedvejene, der stadig er relativt ryddede, begynder affald

at hobe sig op i gaderne.

Den store rigdom har dog ogsa betydet, at enkelte folk er begyndt
at saette spgrgsmalstegn ved monarkiet som fremtidens styreform. De
mener, at for at landets fremtidige udvikling bliver sa positiv

som muligt, er det ngdvendigt med et mere moderne og fleksibelt
styre. Disse folk har samlet sig i den ulovlige og hemmelige
organisation, kaldet Republikanerne. De gnsker at styrte Kong
Leonard og omdanne Heltica til en republik med en praesident
udpeget af hele befolkningen eller kvalificerede personer (det vil
sige de mest magtfulde forretningsfolk). Indtil nu har de ikke

haft meget vind i sejlene, da de fleste borgere er godt tilfredse,
men efter pestens udbrud og kristendommens indfgrelse, vokser
utilfredsheden med kongen for hver dag.

NOGET OM PEST

Pest er en saerdeles smitsom sygdom. Den kendes bedst fra de
frygtelige epidemier, som lagde store dele af Europa gde i
middelalderen.

Pestbakterien overfgres ofte med insekter, utgj og gnavere (for
eksempel fluer, mus og rotter), men overfgres ogsa ved indanding
af spytpartikler fra smittede. Pest er i ubehandlet form en
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dedelig sygdom, og desveerre er videnskaben i scenariets verden
ikke istand til at behandle den.

Hvis pestbakterien angriber patienten gennem huden, udvikles
normalt byldepest. Ved indanding af bakterier udvikles lungepest.

Byldepest udvikler sig i lgbet af 2-10 dage og starter med feber
og haevede lymfekirtler. De haevede lymfekirtler udvikler sig til
beteendte "bylder". Byldepest kan medfgre blodforgiftning og kan
sprede sig til centralnervesystemet og lungerne.

Lungepest udvikler sig i lobet af 2-3 dage efter smitten er sket.
Det starter med hgj feber, kuldegysninger og udvikler sig hurtigt
til &ndedraetsbesveer med blé&farvning af huden. Andedraetssvigt,
kredslabs kollaps eller indre blgdninger fagrer i langt de fleste
tilfeelde til dgden.

Dgdeligheden blandt smittede er cirka 90%. Da pest er yderst
smitsom, skal der foretages isolation af de ramte omrader, for at
sygdommen ikke skal spredes.

| dette scenarie er det jo Juanita, der spreder sygdommen.
Stgrstedelen af de smittede vil lide af byldepest, og det er ogsa
symptomerne herpd, spillerne eventuelt vil opleve pa deres egne
kroppe i lgbet af scenariet.

Dr. Strohms "vaccine" skulle ggre, at ikke-smittede vil blive
immune overfor pesten. Om allerede smittede kan reddes, er nok
mere tvivisomt.

DOGME 98

Dogme 98 er et kollektiv af scenarieforfattere stiftet i efteraret
1998.

Dogme 98s erkleerede mal er at modarbejde "visse tendenser" i
dagens scenatrier.

Dogme 98 er en redningsaktion!

Dette kunne lyde som en syg joke, men det er ramme alvor.
Rollespilsscenarier i Danmark har i hgjere og hgjere grad nsermet
sig en form, der kun handler om at fremhaeve forfatterens ego frem
for at skabe en god oplevelse for spillerne. Rollespil er ikke

kunst - det er underholdning for alle de implicerede.

Filmens Dogme 95-formal er at modarbejde den dramaturgiske
forudsigelighed og det alt for fastlagte formsprog i film i dag.
Derfor forsgger de at skreelle pynten af og "fa sandheden frem".
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Dogme 98s tilsvarende mal er at fa rollespillets essens frem. At
modarbejde den dramaturgiske forudsigelighed, som hgrer langt
mindre hjemme i rollespil end i film. At fjerne pynten, som man
har set mange scenarier gemme sig bag. Rollespil handler om at
lade fantasien udfolde sig, og det skal kunne lade sig gare uden
overflgdige effekter og kendte forfatter-navne.

Dogme 98 star i opposition til det "kunstneriske" scenarie ved
udformningen af det uomtvistelige regelsaet kaldet
"Kyskhedslgftet," som du finder pa side 2 i dette scenarie.

Dogme 98 preesenterer fem scenarier pa Fastaval 99. Helt i Dogme
98s and vil forfatternes navne ikke fremga nogetsteds i den

forbindelse. Foromtalerne til scenarierne findes pa Dogme 98s
hjemmeside, www.dogme98.dk, og her kan du ogsa finde svar pa nogle
af de spargsmal og kommentarer, der har veeret til projektet.
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HANDOUTS

Den troede du forhabentlig ikke selv pa, vel?
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KONG LEONARD IV
Udseende

Kong Leonard er en ung, flot fyr pa 22 ar. Han har halvlangt
lysblond har og klare bla gjne. Han er spinkel af bygning og cirka
170 cm hgj. Han har en lys stemme og udstraler en naturlig
ungdommelig uskyldighed. Hvor end han gar, er han naturligvis
altid ifgrt de fineste klseder, som det sig hgr og bar for en

konge.

Baggrund

Leonard er en ung konge, men han var endnu yngre, da han overtog
tronen fra sin far. Som 10-arig blev han lovformelig konge af

Heltica, da hans far, Leonard Ill, pludselig dgde af en formodet
madforgiftning (det lykkedes aldrig at finde den preecise

dgdsarsag).

Fra det tidspunkt af var den unge konge dybt afhaengig af andres
radgivning, idet han jo ikke havde noget begreb om at lede et
land. Maske er det derfor, Leonard i mange ar har vaeret meget
letpavirkelig af andre - han har altid veeret vant til, at andre
fortalte ham, hvad han skulle gare

Heldigvis for Kong Leonard IV kunne han stgtte sig til den person,
som havde radgivet hans fader far i tiden, vismanden Xenius. Uden
ham var Leonard ganske sikkert blevet udnyttet af forskellige
magtfulde personer til at tiene deres formal.

Xenius har hidtil neermest fungeret som Leonards far, og Leonard
har altid lyttet efter, hvad han har sagt. Lige ind til for et par
maneder siden.

Der kom missioneeren, Fabian Brandur, til slottet med forkyndelsen
om den nye kristne tro. Trods Xenius' advarsler lod den unge konge
sig betage af Fabians feengslende beretninger, og det varede ikke
leenge, far han var overbevist: Heltica skulle veere kristent.

Under Fabians vejledning sgrgede Leonard for, at missioneeren fik
de midler, der var ngdvendige for at opfere kirker til den nye
religion. Det har veeret dyrt, og folket har ikke veeret seerlig
forstaende overfor afskaffelsen af de gamle guder. Men Fabian har
sagt, at det nok skal komme, nar kirkerne star feerdige, og praester
kan forkynde de hellige ord for befolkningen.
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Sa for en maned siden kom pesten til landet. Mange er blevet
smittet og er dade, specielt i hovedstaden Kargon. Det bekymrer
Leonard, men der har ikke vaeret noget at stille op. Indtil for fa
dage siden.

Slottets hofleege, Dr. Strohm meddelte, at han havde fundet en
vaccine. Fabian foreslog straks en tur op igennem landet, sa
Kongen med vaccinen kunne praesentere den nye religions
fortraeffeligheder. Det lgd jo meget fornuftig, sa her er Leonard
nu, klar til afrejse.

Det skal dog naevnes, at Leonard er ved at blive voksen. Af og til
kan han veere lige pa nippet til at sla igennem og forteelle, hvad
han mener, men indtil nu er det blevet ved tanken. Men det ulmer i
ham, sa der gar nok ikke lang tid, fgr det sker.

Personlighed

Leonard er ung og grgn. Han er let at overtale og har generelt
sveert ved selv at treeffe en beslutning. Indtil videre har det
veaeret Xenius og Fabian, han har lyttet mest til, men andre har til
tider ogsa fa ham til at indse fornuften i deres forslag.

Leonards selvsteendighedstanker er iszer kraftige, nar de hverken
Xenius eller Fabian er i naerheden. Indtil nu har han ikke kunnet
mande sig op til at prave, men han har selvfglgelig heller ikke
veeret adskilt fra de to ret lang tid ad gangen. Men nu skal de jo
ud at rejse, sa hvem ved, hvad der kan ske...

Leonard er bevidst om, at han er konge, og at folket ser op til
ham. Det kan han godt lide - han har heller ikke veeret vant til
andet hele livet. Han er maske lidt for selvglad, nar han er ude
blandt folk.

Leonard er egentlig en venlig sjeel. Han prgver at veere en god
konge, men han er ikke helt klar over, hvordan man er det. Han gar
sjeeldent noget for at skade andre, og han har sveert ved at blive
vred pa andre mennesker.

Pa keerlighedens og seksualitetens omrade, er Leonard ret uerfaren.
Det isolerede liv pa slottet har ikke gjort det muligt for ham at

opleve disse sider af tilvaerelsen. Pa det sidste er det lykkedes
hofleegens assistent, Juanita, for alvor at veekke kadets lyster i

ham.
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De andre

VISMANDEN XEVIUS er en gammel klog mand, der i sin tid var din
fars neermeste radgiver. | dag er han naermest som en far for dig,
og du ved, han holder meget af dig. Du holder ogsa meget af ham,
men efterhanden lytter du mere til missionaeren Fabian. Det siges,
at Xevius star i teet kontakt med de gamle guder, men det har
abenbart ikke kunnet gare noget ved pesten.

DR. HEINO STROHM er din og resten af slottes hofleege. Han er en
underlig midaldrende mand, du ikke rigtig kan blive klog pa. Han
har altid gjort sit arbejde godt, men han virker ret distreet til

tider. Maske er det bare sddan, han er, men du er alligevel ikke

helt tryg ved ham. Men nu, hvor han har fundet en vaccine mod
pesten, er det sveert at tro noget darligt om ham.

FRK. JUANITA er Dr. Strohms nye assistent. Hun har kun vaeret pa
slottet fa maneder, og i den tid har hun opholdt sig meget sammen
med doktoren. Du har derfor ikke set meget til hende, men hun har
en underligt tiltreekkende virkning pa dig. Hendes lange, sorte har
og mystiske blik vaekker et eller andet i dig. Sjeeldent en nat gar,
uden du fantaserer om hende. Teenk dig, hende som dronning... det
var maske vaerd at arbejde pa, hvis lejligheden byder sig.

HALLDOR WALENTIN er chef for din personlige livgarde. Han er en
erfaren kriger, der ogsa har tjent din far. Han er eerlig og

trofast, men enkelte gange kan hans temperament godt Igbe af med
ham. Du ser alligevel op til hans mod og handlekraft, og du er

tryg ved at vide, at dit liv er i hans kyndige varetaegt.

FABIAN BRANDUR er den missioneer, der kom til slottet og
overbeviste dig om, at kristendommen skulle indfares i Heltica.
Han er yderst charmerende og sympatisk, og efterhanden har han
vundet din fuldkomne tillid. Du er blevet overbevist om, at nar
farst kristendommen er udbredt og accepteret, vil alle blive glade
og tilfredse, og det er slut med modgang og argrelser for hele
riget. Men hvor er det dog dyrt sddan at indfare en ny religion...
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DR. HEINO STROHM
Udseende

Dr. Strohm er 48 ar gammel og meget spinkel af bygning. Han har et
smalt ansigt, der munder ud i en spids hage. Hans blagranne gjne

er en anelse indsunkne, og han har et meget kortklippet grat har.

Hans deempede stemme og rolige adfeerd ggr, at man sjeeldent lsegger
maerke til ham i en starre forsamling.

Baggrund

Strohm har fulgt familietraditionen og er blevet laege. Det er ogsa
det, han er blevet opdraget til af sin fader under hele sin

opveekst i Allemanien. Der var faderen den mest ansete laege, og det
betad store forventninger til sgnnen.

Heino blev flasket op til laegetilveerelsen. Alting i hjemmet var
pinligt rent og sterilt, og opdragelsen var streng og malrettet.
Han matte ikke omgas andre bgarn, og da han allerede fra lille
skulle leere leegekunstens mange sider, var der ikke tid til leg og

pjat.

Maske er det den tabte barndom og den strenge opdragelse, der har
gjort ham til den mentalt forstyrrede person, han er i dag. Strohm
opfatter verdenen som beskidt og inficeret af rad og darligdom. |
hans gale sind har han derfor udteenkt den plan, der vil skabe den
perfekte verden for ham.

| al sin enkelthed bestar planen i, at menneskeheden skal
udslettes, sa han selv og en udkaren kan skabe en ny ren race. En
sveer plan, men han har altid veeret overbevist om, at det nok skal
lykkes en dag.

Godt nok er Strohm sindssyg, men han er ogsa genial. Han indskrev
sig i historien pa universitetet i Allemaniens hovedstad ved at fa

den hgjeste eksamen nogensinde med speciale i infektionssygdomme.
Da den gamle konge i Heltica blev ramt af en dgdbringende, ukendt
sygdom, var Strohm da ogsa den mest naturlige at sende bud efter.

Han fandt en kur til den gamle konges sygdom og blev straks ansat
som hofleege. Det har han veeret lige siden, men ikke en dag er
gaet, uden han har brudt sin hjerne med, hvordan hans drgm skulle
ga i opfyldelse.

Men inden for de sidste maneder har han virkelig haft guderne med
sig. En dgdbringende pest brgd ud, og hvis han bare kunne skaffe
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en vaccine til sig selv og en udkaren, ville hans dram kunne
udleves.

Kort tid efter kom bade vaccinen og den udkarne til ham péa en

gang. Den smukke Juanita stod der pludselig en dag og bad om
foretraede for ham. Hun kunne hjeelpe med udviklingen af en vaccine
- det pastod hun. Hvorfor Dr. Strohm troede pa hende, ved han

ikke, men han blev med det samme tiltrukket af hendes underskgnne
0g mystiske person.

Han var med det samme klar over, at hun skulle veere den, han
skulle skabe den nye menneskehed sammen med. Men han har ikke
gjort tilneermelser til hende endnu - det vigtigste var jo, at de

fik lavet en vaccine hurtigst muligt, for pesten ramte dem.

Og det gik over al forventning. Hjulpet af Juanita gik arbejdet

med vaccinen steerkt, og for et par uger siden gennemfgrtes de
forste forsgg med mennesker. Et par usle vagabonder fik en dosis
0g blev sendt rundt i byen til de smittede. De var ubergrte af
sygdommen, men dermed var sagen jo ikke klar for Strohm.

Han var ngdt til at fremstille en fup-vaccine, som han kunne give
til alle andre end Juanita og ham selv. For at vaere pa den sikre
side matte Juanita ikke vide noget om dette - han havde jo ikke
neevnt sine planer for hende. Man han er sikker pa, at hun vil
elske det - hun signalerer i hvert fald en tydelig interesse i

ham, nar de arbejder sammen.

For et par dage siden var fup-vaccinen klar, og den blev straks
fordelt til alle pa slottet. Nu skal rejsen sa ga op igennem

landet for at uddele den, og det kan ikke ga hurtigt nok. Nar de

er udenfor slottets beskyttende mure, kan det ikke vare lsenge, far
Kongen, livwvagter og radgivere bliver smittet.

Personlighed

Dr. Strohm er skingrende sindssyg, men det fremgar ikke af hans
opfarsel. Han er altid hgflig og venlig, om end han til tider kan
virke ret distreet. Desuden er han meget fokuseret pa renlighed -
ja, nogen vil sikkert kalde ham lettere manisk pa det punkt. Han
tager bad flere gange om dagen og afskyr snavs og stav.

Denne rejse bliver noget af en prgvelse for Strohm - flere dage
ude i den beskidte verden og uden mulighed for de regelmaessige
daglige bade. Strohm prgver dog at overbevise sig selv om, at det
er umagen veerd. Han skal kun holde kort tid endnu, indtil pesten
er spredt ud, sa kan han starte sin nye race med Juanita. Men der
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er ingen tvivl om, at al den urenhed, han vil opleve pa rejsen,
vil pavirke hans humaer.

De andre

KONG LEONARD IV er ung og naiv. Han har hele livet danset efter
Xevius' pibe, men er nu i kigerne pa den manipulerende missioneer,
Fabian. Han er godt nok konge, og han gar godt nok fint klaedt, men
han narrer ikke dig: Han er ligesa ussel og mggbeskidt som alt
andet i denne verden. Men det bliver snart anderledes, hee hee...

VISMANDEN XEVIUS er en gammel magtsyg mand, der er Kongens
radgiver og som prgver at manipulere med ham ved at spille hans
far. Du s& ham i gvrigt luske rundt i neerheden af slottets kgkken

den aften, hvor den gamle konge dgde... af madforgiftning! Men
hvorfor bekymre sig om det? Han er godt nok vismand, og han siger
af og til nogle fornuftige ting, men han narrer ikke dig: Han er

ligesa ussel og magbeskidt som alt andet i denne verden. Men det
bliver snart anderledes, hee hee...

FRK. JUANITA er din assistent og din udkarne, der skal hjeelpe dig
med at udfgre din plan. Du ved stort set intet om hende, men
hvorfor bekymre sig om det. Selv om hun af og til opfarer sig lidt
meerkeligt er det ligegyldigt. Det understreger blot, at hun ikke

er skabt til denne beskidte verden og dermed er din perfekte mage,
nar din nye verden om kort tid bliver en realitet, hae hze...

HALLDOR WALENTIN er chef for Kongens livgarde. Han er en erfaren
kriger, der ogsa har tjient Kongens far. Kongen stoler blindt pa

ham, men han narrer ikke dig. Du har set ham i selskab med op til
flere forskellige luskede personer, der ganske givet ma veere
republikanere. Men hvorfor bekymre sig om det? Han er ligesa ussel
0og mggbeskidt som alt andet i denne verden. Men det bliver snart
anderledes, hee hee...

FABIAN BRANDUR er den missioneer, der kom til slottet og
overbeviste Kongen om, at kristendommen skulle indfgres i Heltica.
Han spiller sin rolle godt, ma man sige. Han har faet Kongen til

at gare alt, hvad han foreslar. Gad vide hvor mange penge, det er
lykkedes ham at f& Kongen til at give sig? Men du er egentlig
ligeglad, og du har ikke gidet at tage sagen op. For hele denne
verden er alligevel sa ussel og magbeskidt, men det bliver snart
anderledes, heae hee...
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FRK. JUANITA
Udseende

Juanita er en ungdommelig skenhed pa 25 ar. Hun har langt, sort
har og dybbla, uskyldige gjne. Hun er velskabt pa alle omrader og
vaekker derfor meget opsigt, hvor hun kommer frem. Hendes lange
ben, smalle talje og fyldige bryster kan fa enhver mand til at

gispe efter vejret.

Baggrund

Ok, maske passer den ovennegevnte alder ikke helt, men sadan ser
Juanita altsa ud. Hun blev faktisk skabt for et halvt ar siden

efter menneskenes tidsregning. Ja, hun er heller ikke et menneske
- tveert imod: hun er dgden!

Det kreever maske lige en naermere forklaring. Kristendommen har jo
gjort sit indtog i Heltica, og det behager bestemt ikke de gamle
guder, der nu er afskaffet som trosretning. De har besluttet at
heevne sig pa befolkningen og specielt pa dem, der er ansvarlige:
Kongen og hans radgivere.

Derfor fremmanede de Juanita som en personificering af selve
dagden. Hun er den, der har bragt pesten til Heltica - hun er selve
pesten. Overalt hvor hun kommer, smittes alle. Hendes mission var
at komme ind pa slottet, og en naturlig vej var via hofleegen, som
ganske givet matte arbejde pa en kur for den forfeerdelige sygdom.

Hun kom til slottet, ops@gte lsegen og tilbgd ham, hvad der
tilsyneladende var en vaccine. Den virkede - forsggspersonerne
blev ikke smittet, selv om de opholdt sig i de mest
sygdomsbefaengte dele af byen. Succesen gjorde, at Juanita
officielt er blevet hoflaeegens assistent.

Men succesen skyldtes ikke vaccinen - den var nemlig fup. Det, der
i virkeligheden skete, var, at Juanita valgte ikke at smitte
forsggspersonerne. Det vil sige, at alle omkring Juanita smittes,
med mindre hun ikke gnsker det.

For Juanita er tilveerelsen som menneske meget forvirrende. Hun er
godt nok udgdelig, men hendes menneskelige form har givet hende
folelser som en anden dgdeligs. Det forvirrer hende, og for hver
dag, der gar, bliver det svaerere at styre det.

Det veerste er det seksuelle. Hendes krop har nogle drifter og
behov, som hun ikke helt kan styre. Hun faler sig specielt
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tiltrukket af Halldor Walentin, chefen for Kongens livvagt, men
aner ikke hvorfor.

Da det ikke er meningen, nogen skal fatte mistanke til hende,
forsgger hun at opfare sig, som hun fornemmer, det forventes af
hende. Derfor har hun mere end en gang haft sex med den
tiltreekkende livvagt. Selv om hun er blevet advaret imod at lade
sig &bne for fysiske pavirkninger, kunne hun ikke lade veere.

Hun var ngdt til at maerke, hvordan denne dyriske parring faltes,
sa under en af sexakterne lod hun barrieren falde. Og hvilken
folelse! En ubeskrivelig fysisk tilfredsstillelse, som har
fascineret hende lige siden, og hun benytter sig nu af enhver
lejlighed til at veere sammen med Halldor.

Af en eller anden grund, insisterer Halldor pa at holde det
hemmeligt, og det er Juanita gaet med til. Hun vil jo ikke veekke
opsigt ved at spgrge og dermed eventuelt optreede umenneskeligt.

Nar nu Halldor ikke hele tiden vil tilfredsstille hende, er

Juanita begyndt at kigge sig om efter andre hankgnsvaesener. Dr.
Strohm virker meget interesseret, men hun fgler sig af en eller
anden grund sig ikke tiltrukket s& meget af ham. Sa indtil videre
har hun holdt sig pa afstand, men det kan godt veere, hun giver
efter - om ikke andet sa for ikke at optreede mistaenkeligt.

Seerlige Evner

Selv om Juanita er dgden, kan hun ikke sla folk ihjel - i hvert

fald ikke direkte. Derimod smitter hun alle indenfor en radius af

5 kilometer omkring sig med en dgdbringende pest, der bryder ud
indenfor fa dage. Hun kan dog vaelge at skane bestemte personer.

Juanita er udgdelig. Hun kan ikke pa nogen made skades fysisk.
Hendes menneskekrop har samme behov for mad og sgvn som alle
andre, men hun har ikke samme fgling med den. Det vil sige, at hun
ikke kan meerke, hvornar et vist behov er kritisk - hun kan altsa

for eksempel holde sig vagen i flere dage indtil hendes krop

bukker under af treethed.

Personlighed

Juanita er ikke et menneske, men hendes menneskelige form har
betydning for hendes opfarsel. Som menneske er hun fredelig og
rolig, og forsgger at holde sig i baggrunden for ikke at veekke
opsigt. Hun higer dog efter igen at maerke seksualitetens, og
derfor kan hun virke sensuel og forfarende overfor andre.
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Som dgden er Juanita total kold. Hun har som sadan ingen
samvittighed, og hun fgler ingen tilfredsstillelse ved, at hun ved
sin blotte tilstedeveerelse koster mange mennesker livet. Omvendt
faler hun sig heller ikke utilpas ved det - det er malet med

hendes tilveerelse, og sadan er det.

Inderst inde er Juanita dog ved at komme i tvivi om hendes
tilvaerelse. Hendes mange erfaringer med Halldor har abnet hendes
sind for disse menneskers tankegang og vaeremade. Hun burde
egentlig veere ligeglad med dem, men har altsa efterhanden sveert
ved at holde den "professionelle” afstand til dem.

De andre

KONG LEONARD IV er landets unge konge og som sadan ansvarlig for
den nye religions indtog. Men den ultimative haevn ma vaere, at han
farst ser hele riget falde sammen péa grund af sin udad, fgr han

selv lider samme skaebne. Som menneske virker han dog en del
tiltraekkende pa dig.

DR. HEINO STROHM er hofleegen. Han er nok det mest meerkveerdige
menneske, du har mgdt. Han virker ikke som om, han forteeller, hvad
han mener eller faler. Men det er maske bare en ting, der er

udbredt blandt én slags mennesker, men hvad ved du egentlig om
det? Han virker desuden ret interesseret i dig, men indtil nu har

du holdt ham pa afstand. Spargsmalet er, hvor leenge du kan det

uden at virke misteenkelig.

VISMANDEN XEVIUS' radgivning af denne og tidligere konger har
hidtil veeret gudernes garant for en god ledelse af landet, og
guderne har givet ham magiske kreefter til gengeeld. Men da han
abenbart ikke har kunnet forhindre kristendommens indfarsel, har
han svigtet og ma derfor straffes ligesom alle andre.

HALLDOR WALENTIN er chef for Kongens livgarde. Hans grove og til
tider brutale adfeerd tiltaler dig, og efter at du har maerket hans
seksuelle tilfredsstillelse af dig, laeenges du konstant til naeste

gang, | kan veere sammen. Af en eller anden grund skal det veere
hemmeligt, men det er nok for misteenkeligt at spgrge hvorfor. Det
bliver hardt at undvaere ham, nar din mission engang er fuldfart.

FABIAN BRANDUR er den missioneer, der kom til slottet og
overbeviste Kongen om, at kristendommen skulle indfgres i Heltica.
Det ggr ham til en af de hovedansvarlige, sa han har i sandhed
fortjent sin straf. Han er dog ikke seksuelt frastadende!
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XEVIUS
Udseende

Xevius er en eldre herre pa 74 ar. Han er normal af bygning og har
tyndt, langt grat har. Trods alderen virker Xevius ikke meerket af
alderen. Han gér rank oprejst og bevaeger sig rundt uden problemer.
Hans rolige natur og efterteenksomme blik udstraler praecis den
visdom, som han er kendt for at veere i besiddelse af.

Baggrund

Xevius er en gammel mand - faktisk er han en del seldre end folk
gar og tror. Han ser ud som en 70-arig, men har en fysik som en
mand midt i 40'erne.

Xevius kommer fra en dybt religigs familie. Hans far var
ypperstepraest i Kargons starste tempel, og Xevius og hans bror
blev opdraget til at efterfglge ham. Da tiden kom, hvor faderen
tradte tilbage, blev det hans storebror, som faderen udsa sig som
sin aflgser.

Denne skuffelse fik Xevius til at vende ryggen til sin familie og
kirken og se sig om efter en anden mulighed for en indflydelsesrig
post. Xevius kan nemlig godt lide fglelsen af magt - af at
bestemme alting selv.

Siden barndommen har han altid haft forskellige syner, for det
meste i sine drgmme, men ogsa af og til nar han er vagen. Synerne
har altid varslet ting, som senere ville ske. Han havde altid

holdt disse syn for sig selv, men nu, hvor han ikke la&engere havde
udsigt til den magtfulde position i kirken, kunne de maske komme
til nytte.

For omkring 40 ar siden sggte han foretraede for den gamle konge og
tilbgd sin viden. Efter at have set at der var noget om snakken,

tilbad Kongen ham en position som radgiver, og den har han stadig
den dag i dag - nu er han bare den eneste.

Udover synerne har Xevius et par gange oplevet en anden speciel
evne hos sig selv. Han er normalt en meget rolig mand, men i hans
unge ar skete det engang, at han totalt mistede fatningen. En
stuepige i faderens hus havde veeret sa uheldig at vaelte det
puslespil, han havde brugt flere uger pa. Xevius blev rasende, og
sa pludselig skad en ildflamme ud af hans haender og omsluttede
stuepigen. Forfeerdet skyndte Xevius sig vaek, og man fandt aldrig
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ud af, hvad der var arsag til stuepigens kraftige forbraendinger og
deraf fglgende dad.

| dag pregver han for alt i verden at underkue sine aggressive

sider, men det er sveert, for inderst inde er Xevius en magtsyg

mand. Den gamle konge blev pa sine gamle dage noget steedig, og det
behagede absolut ikke Xevius, der havde veeret vant til, at Kongen
fulgte hans rad. S& ville det vaere mere bekvemmeligt med Kongens
s@n, den unge Leonard, pa tronen.

Og pludselig lgb temperamentet igen af med ham. En aften sneg han
sig ned i slottets kakken og smurte gift pa den gamle konges
tallerken. Samme aften dgde Kongen under middagen, men hvor var
handlingen dog generelt alt for ugennemtaenkt og risikabel. Xevius
var sikker pa, han var blevet set, men ingen mistaenkte ham.

Nu er den unge Leonard s& blevet konge, og praecist som planlagt
har det ikke veeret nogen sag at fa ham til at gare, som Xevius
vil. Men for nylig er der kommet alvorlige skar i gleeden.

Den kristne missioneer, Fabian Brandur, kom til slottet for fa

maneder siden, og straks var Kongen solgt. Missioneerens formidable
talegaver og sma, imponerende tricks overbeviste Kongen, sa han nu
naesten kun lytter til Fabians forslag.

Denne situation er uholdbar, hvis den fortsaetter ret meget
leengere. Xevius position, som den der i virkeligheden har
kontrollen med landet, er alvorligt truet. Missionaerens
indflydelse ma ophgre snarest.

Samtidig m& Xevius ogsa passe pa, at Kongen stilles i darligt lys.
Det kunne nemlig udnyttes af de forreederiske republikanere, der
venter pa den mindste mulighed for at saette Kongen af tronen og
erstatte ham af en valgt preesident. Ogsa af den grund gar det ikke
umiddelbart at sla Kongen ihjel, da der ikke er nogen tronfalger.

Personlighed

Xevius er magtsyg. Det er ikke fordi, han mener, han vil opna
noget meget bedre ved selv at bestemme - det er bare noget
psykisk. Han MA bare have sin vilje. Og det er nar han ikke far
det, at han kan blive aggressiv og have sveert ved styre sit
temperament.

Det er dog ikke sket offentligt i rigtig lang tid, og han vil for

alt i verden forsgge at holde sig i skindet. For hvis han

afslares, vil han helt sikkert miste den indflydelse, han har nu.

Men der skal alligevel ggres noget ved den uholdbare situation med



DOGME#1 - PESTEN PERSONARK

Kongen og missionaeren snarest - ellers er det ikke til at svare
for falgerne.

Xevius' mest abenlyse egenskab er hans kglige overblik. Selv om
det delvist er et deekke over hans psykiske ustabilitet, sa er det
reelt nok. Han er tilbageholdende og kommer tit med en nggtern og
intelligent analyse af situationen.

De andre

KONG LEONARD |V er landets unge og naive konge. Netop derfor fik
du ham pa tronen, sa du kunne fa ham til at gare, som du vil. Du
optraeder i gvrigt som en slags erstatningsfar for ham. Trods
vanskelighederne efter missionaerens ankomst spiller du fortsat den
venlige og bekymrede far for Kongen.

DR. HEINO STROHM er hofleegen. Han har veeret pa slottet i mange ar,
men ligesa laenge har du set lidt skaevt til ham. Han virker

misteenkelig distraet, og det er ikke til at sige, hvad han gar og

sysler med i sit laboratorium. Nu er det imidlertid lykkedes ham

at finde en vaccine mod pesten, s& maske har du for en gangs skyld
fejlbedgmt et andet menneskes natur.

FRK. JUANITA er laegens nye assistent. Hun har vidst hjulpet med at
udvinde den nye vaccine mod pesten, men det er som om, hun skjuler
et eller andet. Et par gange har du haft mareridt om hende, og

dine drgamme plejer altid at have noget rigtigt i sig. Men hun er

jo sa smuk og bedarende...

HALLDOR WALENTIN er chef for Kongens livgarde. Han er grov og
direkte i sin facon, men der er ingen tvivl om, at han er god til

sit arbejde. Han tjente ogsa den gamle konge, og selv om | ikke
altid er enige, sa har | dog arbejdet sammen sa leenge, at du
accepterer ham for hans indsats. Halldor vil ogsa veere et af de
bedste kort at have p& handen, hvis det skulle komme til en

direkte konfrontation med republikanerne.

FABIAN BRANDUR er den missioneer, der kom til slottet og
overbeviste Kongen om, at kristendommen skulle indfgres i Heltica.
Nu er det ikke sa meget kristendommen, du har noget imod -
religion har ikke bekymret dig ret meget siden brudet med din
familie. Det uholdbare er, at Kongen ikke laengere lytter til dig.

Du har ikke vekslet mange ord med denne manipulerende
tryllekunstner, men der er ingen tvivl om, at han bliver en starre

og starre trussel mod dig og din indflydelse pa Kongen for hver
dag, der gar. Indtil videre er det ikke lykkedes dig at seette ham

i miskredit, men dette problem ma og skal lgses snarest!
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HALLDOR WALENTIN
Udseende

Halldor er en stor og muskulgs mand pa 42 ar. Han har halvlangt,
mgarkt har og smalle, sammenknebne bla gjne. Hans hgjde og
naturlige autoritet gar, at han virker umiddelbart intimiderende i
sin fremtoning.

Baggrund

Halldor kommer fra traenge kar. Han kender ikke sine foraeldre og
voksede op pa et barnehjem i Kargons fattigere kvarterer. Hele
barndommen har han veeret vant til at keempe for sin plads i
samfundet. Den letteste vej til penge var naturligvis

kriminalitet, og det stiftede Halldor ogsa bekendtskab med.

Under et indbrud blev han fanget, men pa grund af hans unge alder,
blev han dgmt til at underga militeer treening i Kongens hzer. Og det
var lige noget for Halldor. Hans brutale facon og konsekvente
handlinger passede perfekt ind, og han avancerede hurtigt op
igennem raekkerne. Han har faet flere fortienstmedaljer for sin
indsats i kampe, hvor han ikke er bleg for at stille op i forreste
reekke.

Som 25-arig kom han ind i livvagten, som han 10 ar senere blev
chef for. Lige siden har han loyalt tjent den siddende konge. Selv
om det ikke direkte var Halldors ansvar, bebrejder han sig selv,
at den gamle konge blev forgiftet og dgde. Gerningsmanden blev
aldrig fundet, og hvis det var en udefra, sa har vedkommende
sneget sig forbi livvagten - en skeendsel pa Halldors aere. Men
sadan har andre dbenbart ikke opfattet det, sa Halldor star
fortsat som garant for den nye konges sikkerhed.

Halldor har dog aldrig glemt sin baggrund. Hver dag han ser,
hvordan livet pa slottet foregar, teenker han pa dem, der ikke er
fadt til rigdom, pomp og pragt. Engang for fem ar siden da han var
i byen og drikke pa en friaften, faldt han i snak med en mand, der
introducerede ham for republikanerne.

Den hemmelige beveegelse arbejder pa at afsaette Kongen og omdanne
Heltica til en republik med en demokratisk valgt preesident.

Halldor fattede straks sympati for sagen, og mgdes stadig med

jeevne mellemrum med sine republikanske meningsfeeller. Indtil nu er
det dog stadig ideologisk snak, men problemerne med pesten og
indfgrelsen af den nye religion har sat blus under de

revolutionaere idéer.
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Efterhanden er Halldor blevet mere og mere splittet mellem sin
republikanske ideologi og sin loyalitetsfglelse overfor Kongen.
Kong Leonard har lagt sit liv i Halldors haender, og det ansvar kan
Halldor ikke forestille sig at tilsidesaette. Men hvem ved, hvad
fremtiden vil bringe...

Pa den personlige front har Halldor altid savnet nogen at holde

sig til. Som foreeldrelgs har han aldrig meerket den aegte kaerlighed,
og han har heller ikke mgdt nogen kvinder, der syntes som den
rette for ham. Han har tilbragt mange neetter hos byens letlevende
damer, men han har aldrig madt den store keerlighed. Lige indtil
for kort tid siden.

Der kom den undersk@gnne Frk. Juanita til slottet og blev ansat som
hofleegen, Dr. Strohms, assistent. Allerede fra fgrste dag var
Halldor forelsket, og en aften da han havde drukket mod til sig,
ops@gte han Juanita pa hendes veerelse.

Hendes reaktion var over al forventning, i hvert fald s vidt
Halldor husker. Det tilbragte i hvert fald natten sammen, og siden
den dag, har de set mere og mere til hinanden. Halldor er lykkelig
og ser frem til den dag, hvor de to kan blive gift og stifte

familie.

Pa det seneste er Juanita dog blevet ret vild rent seksuelt. Det

er som om, der kommer et dyr op i hende, og i starten ophidsede

det ogsa Halldor. Men efterhanden er hendes temperament blevet en
anelse belastende. Halldor elsker hende stadig ligesa hgijt, men er
begyndt at holde lidt igen med det seksuelle. Det er trods alt
keerligheden mellem dem, der er det vigtigste.

Efter mgdet med Juanita har Halldor tit overvejet, hvordan

fremtiden skal udforme sig. Han haber pa, at der inden leenge
kommer et tidspunkt, hvor Kongen ma traede tilbage og en praesident
kan komme til. Det vil vaere den perfekte lejlighed til at sige sin
stilling op, offentliggare sit forhold til Juanita, gifte sig med

hende og sla sig ned for at stifte familie.

Personlighed

Halldors udseende og fremtoning udstraler hard, maskulin
handlekraft. Han er hardhaendet og kan vaere ret grov i munden. |
pressede situationer har han ogsa oplevet en slags blodrus, som
han ikke har haft kontrol over.

Indvendig er Halldor noget mere skrgbelig pa grund af hans lange
mangel pa keerlighed. Selv om Juanitas seksuelle vildskab skreemmer
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ham lidt, eendrer ikke ved, at han elsker hende af hele sit hjerte
og er lykkelig for, at hun gengeelder hans fglelser. Hans asere
forteeller ham, at han er ngdt til at ggre sit arbejde som livvagt
feerdig, for han kan tillade sig at involvere sig i et fast

forhold. Derfor leenges han efter den dag, hvor en preesident kan
overtage tronen, og han selv kan traekke sig tilbage og blive gift
med Juanita.

De andre

KONG LEONARD IV er en ung kngs. Han er egentlig din diametrale
modsaetning, ung, uerfaren og viljesvag. Men han er Kongen, og
derfor er det din pligt at beskytte ham. Maske kan hans
ubeslutsomhed vendes mod ham, sa det bliver klart for alle, at
monarkiet har udspillet sin rolle. Men nar folk som vismanden
Xevius og missiongeren Fabian er der til at radgive ham, sker det
nok ikke forelgbig...

DR. HEINO STROHM er hofleegen. Han har veeret pa slottet i mange ar,
men du har sjeeldent haft noget at ggre med ham, paneer nar en af

dine folk er kommet til skade. | de situationer har han virket

dygtig og kompetent, sa det er det indtryk, du har af ham. Du har

aldrig fart en egentlig samtale med ham, men det kan veere, der

bliver mulighed for dette pa den kommende tur ud i landet.

FRK. JUANITA er leegens assistent og dit livs udkarne. Du kan
naesten ikke vente til den dag, hvor du kan offentliggere jeres
forhold og gifte dig med hende. Hendes evige lyst til sex kan dog
godt blive lidt for meget.

VISMANDEN XEVIUS er Kongens naermeste radgiver og fungerer nsermest
som en far for ham. Han er en gammel og vis mand, og hans visioner

har mere end en gang vist sig nyttige for Kongen. Xevius kan godt

ga hen og blive et problem i forbindelse med afskaffelsen af

monarkiet, sa han er nok ngadt til at blive sat ud af spillet pa et

tidspunkt. Indtil videre gar det nu meget godt, da Kongen for

tiden lytter mest til missionaeren.

FABIAN BRANDUR er den missioneer, der kom til slottet og
overbeviste Kongen om, at kristendommen skulle indfgres i Heltica.
Han virker meget troveerdig og overbevisende, og tanken om at blive
kristen virker lidt tillokkende. Din stilling har ikke hidtil

tilladt dig at tilbringe tid sammen med ham, men det kan der jo
rettes op pa pa denne tur.

REINER INGVERT er din neestkommanderende og en utrolig loyal
soldat. Han er trofast og en god kriger. Derudover har du
fornemmelsen af, at du naermest er hans idol.
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FABIAN BRANDUR
Udseende

Fabian er 37 ar gammel. Han er normal af bygning og har kort,
markt har og et veltrimmet fuldskaeg. Hans store blagrgnne gjne og
glatte ansigt har en venlig og charmerende udstraling.

Baggrund

Fabian er kristen missioneer, der rejser fra land til land og
forkynder den kristne tro. Han opsg@ger konger og andre statsledere
og pr@ver at overbevise dem om, at Guds vej er den rigtige, frem
for de hedenske guder de tilbeder i forvejen. Han hjeelper med at
etablere kirker og bringe den sande tro ud til den almene borger.
Det er Fabians officielle facade.

| virkeligheden er han nemlig en svindler! En durkdreven
fidusmager, der kun er ude pa at fa fingre i sa mange penge fra de
kongelige skattekamre, for sa at fordufte til det neeste land og
starte fupnummeret forfra.

Det startede ellers bare som sma tricks, da han var barn. Han er
vokset op i de fattige kvarterer i Tugraniens hovedstad, Grandom.
Da hans far var for fordrukken til at kunne forsgrge familien, var
det op til Fabian og hans sgstre at skaffe penge.

Det foregik ved at narre penge fra folk igennem fingerfeerdigheds-
tricks og skuespil. Sddan kunne det have fortsat, men en dag
lykkedes det ham at overbevise en rig kgbmand om, at Fabian var
sgn af en greve og netop undsluppen fra en bande kidnappere, der
ville kreeve lgsesum for ham.

Pa den made fik han keabmanden til at give ham mad og drikke, nyt
tgj, samt rejse med eskorte til den by, hvor greven boede.
Kabmanden habede naturligvis pa en belgnning fra greven, men sa
snart karavanen naede byen, forsvandt Fabian i ly af market -
sammen med en god portion af kgbmandens penge.

Lige siden har han fortsat komediespillet, og for et par ar siden

fik han sa sin hidtil mest ambitigse idé. | et land oplevede han,
hvorledes en kristen missionaer havde faet indfart den nye

religion, og hvor mange store kirker, der var ved at blive opfart.
Fabian tog idéen op og begyndte at rejse rundt med samme aerinde.
Forskellen var blot, at Fabian beholdt pengene for sig selv og
forsvandt, nar han havde faet s& mange penge ud af det, som det
var muligt, far det blev opdaget.
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For Fabian er svindelen ikke leengere et spgrgsmal om at overleve,
det er ren gradighed. Endelig kan smage de riges liv, en smag der
havde veeret ham forundt i s& mange ar. Og nu han har maerket
rigdommens glaeder, kan han ikke fa nok - han vil have mere!

| lzbet af de seneste fire maneder, hvor Fabian har veeret i
Heltica, har han faet tiltusket sig en anseelig formue, som
officielt er gaet til byggeri af nye kirker. Han har selvfalgelig
beholdt stort set alle pengene selv, men nu er det vist ved at
veere tid til at fordufte. Faren, for at nogen opdager han har
beholdt pengene, er ved at blive for stor - for slet ikke at

snakke om, at rygtet om ham fra nabolandene kan indhente ham.

Den forestaende rejse kommer derfor rigtig belejligt. Undervejs
har han arrangeret flere fupnumre, hvor han i Guds navn skal
helbrede folks sygdomme. | virkeligheden er det naturligvis
iscenesat. Fabian har betalt nogle folk i de forskellige byer for
at komme og blive helbredt. Disse folk er i virkeligheden ganske
raske, men udsigten til en klaekkelig betaling fra Fabian har faet
dem til at spille med. Det er samme trick, han har brugt mange
gange far, ogsa her i Heltica, og det virker hver gang!

Planen er at holde svindelnummeret karende, indtil de nar Tankob,
en by naer graensen til Allemanien. Her har han via forskellige folk
faet transporteret hele sin formue fra Heltica hen og
opmagasineret under deekke af, at det var vin. | Tankob er planen
sa, at Fabian vil forsvinde fra de andre i ly af natten, hente

sine penge og kare over greensen med dem i en hestevogn.

Hans drgm er om nogle ar at vende tilbage til sin fadeby, som han
ikke har veeret i, siden han rejste bort med den rige kebmand for
mange ar siden. Ikke fordi han savner sin familie, men fordi han
vil kabe sig byens stgrste palae, hvor han kan hovere over alle
dem, der ikke troede, han nogensinde ville blive til noget -
specielt hans far.

Personlighed

Fabian er total egoist. Han taenker kun pa at franarre Kongen sa
mange penge som muligt, fer han stikker af. Han bekymrer sig ikke
om andre og deres problemer, og har absolut ingen skyldfglelse med
det, han foretager sig - uanset om det gar ud over rige eller

fattige.

Pa overfladen virker han dog som den bundhaederlige, naestekaerlige
missionaer - naermest en Jesus. Han praediker lgs om kristendommen og
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ger generelt alt for at spille sin rolle sa godt som muligt. Det
ville veere alt for dumt at risikere at blive afslgret.

Fabian er dog lidt for glad for kvinder, og han har specielt et

godt gije til doktorens assistent, Juanita. Men sadan som han
preediker om moral, afholdenhed og foregiver at leve i cglibat, kan
han ikke tillade sig at foretage sig noget abenlyst i den retning.

De andre

KONG LEONARD IV er den unge, naive konge. Af alle de
statsoverhoveder, du har snydt, har han dog veeret den letteste. Du
har vundet hans fuldkomne tillid, og du behgver i hvert fald ikke

at frygte, at han vil misteenke dig for svindel. Sa leenge du bare
spiller din rolle som missionaer overfor ham.

DR. HEINO STROHM er hofleegen. Du har egentlig ikke snakket med ham
under dit ophold pa slottet, men han virker fordaekt. | din tid som

svindler har du en vis erfaring med at fornemme folks virkelige

natur, og den fornemmelse siger dig, at der er noget galt med ham.

Men hvad det er, er et godt spargsmal...

FRK. JUANITA er leegens henrivende assistent. Hun er Guds gave til
manden, og du fantaserer ofte om hende om natten. At dgmme efter
hendes lokkende blikke er hun bestemt heller ikke uinteresseret i
dig. Indtil nu har du ikke turdet neerme dig hende af frygt for at

blive opdaget. Men nu, hvor | skal ud at rejse, skal der nok opsta

en mulighed for at laegge an pa hende.

VISMANDEN XEVIUS er nok den veerste trussel mod dig. Han skuler
hele tiden ondt til dig, og du er sikker p&, han har mistanke om,

du er en svindler. At han sa oven i kabet tydeligvis er irriteret

over, at du har overtaget hans funktion som Kongens naermeste
radgiver, gar ikke sagen bedre. Du ma hellere holde et vagent gje
med ham under turen...

HALLDOR WALENTIN er chefen for Kongens livvagt og endnu en grund
til, at det ville veere en darlig idé at blive afslgret. Du har i

hvert fald ikke lyst til at blive udsat for hans til tider harde

behandling af andre. Du har i gvrigt mere end en gang bemeaerket, at
han har forladt slottet om natten (det er det tidspunkt, hvor du

selv har sneget dig ud for at finde folk, der kunne smugle dine
penge til Tankop). En gang fulgte du efter ham for nysgerrighedens
skyld. Han mgdtes med nogle skumle personager, men du ved ikke,
hvad de talte om. Det kan du vel egentlig ogsa veere ligeglad med,
men det ville nu veere rart at vide - sa har du maske noget, der

kan bruges imod ham, hvis du skulle ske at komme i problemer.



