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En lerke lettede

SYnopsis

En lcerke lettede er ct scenarie, der udspiller sig
over et halvt dggns tid 1 1945 i Kgbenhavn omkring
befrielsen fra den tyske bes@ttelse. Det starter om
eftermiddagen d. 4. maj, hvor forventningen om
tyskernes kapitulation lader luften med sp&nding

og afventende sitren. Herfra fglger en rekke men-
neskers historier og udvikling de n@ste timer — fra
frihedsbudskab over eufori til dramatik og selvtegts-
gerninger i det tomrum af fglelser og magt, som
befrielsen efterlod.

Den historiske begivenhed s&tter rammen for en
rekke personlige og moralske fortellinger, hvor intet
er entydigt godt eller ondt, men i stedet bestar af
gratoner. Scenariet bestar af tre hovedhistorier, som
er bundet sammen af en brutal likvidering i Utterslev
mose nogle maneder forinden. I Igbet af scenariet
krydser de tre historier hinanden, mens bade forti-
dens tragiske hendelser og befrielsens dilemmaer
setter gang i bade store fglelser og svere beslutnin-
ger, nar krigens sort-hvide fjendebilleder kolliderer
med rigtige mennesker.

Et hemmeligt sted i Kgbenhavn venter en lille mod-
standsgruppe pa tyskernes overgivelse. De frygter
inderligt krigshandlinger pd dansk jord, men er klar
til kamp. Splittelsen lurer dog under overfladen, og
erkendelsen af bade krigens gerninger og befrielsen
kommende arrestationer er harde - is@r fordi to af
gruppens kernemedlemmer er begyndt at tvivle pa
Davids dgmmekraft. David er nemlig kareste med
sgsterens til et af gruppens ofre; hvad David aldrig
fortalte, da de brutalt skgd den unge mand i Utterslev
Mose. Og da befrielsesbudskabet kommer er der
pludselig ikke tid til tanker — nu gelder det ordrer

og arrestationer af farlige modstandere — herunder
Davids kareste og hendes far.



I en stor lejlighed pa @sterbro
sidder familien Dickmeis. Faderen

i huset er ejer af en stor tekstilfabrik,
som ngdtvunget har samarbejdet med ty-
skerne, da tiderne var harde — direktgren havde
intet valg; enten det eller at afskedige hundreder af
ansatte. Samtidig er sgnnen Jgrgen blevet skudt som
stikker, hvilket trekker lange og dystre skygger over
familien. Endelig er datteren Else kereste med den
modstandsmand, der skgd Jgrgen — hvad Eva eller
resten af familien naturligvis ikke ved.

En ret almindelig arbejderfamilie venter trykket pa
krigens endelige udvikling og nyt fra faderen, der
sidder i koncentrationslejr. Han var politimand og
blev sammen med resten af korpset arresteret af den
tyske vernemagt i september 1944. Den ene sgn er

modstandsmand og er gaet under jorden, mens datte- Lae Sevej |ed nin g

ren i huset i al hemmelighed har et hedt kerligheds-

forhold til en tysk soldat. I midten star de to &ldste Selve scenarieteksten til En lerke lettede er delt
sgnner, der ggr deres bedste for at holde sammen pa op i tre heefter. Der er nervarende hefte, der gi-
en splittet familie, hvor moderen lever i apatisk savn ver baggrunden og konceptet for scenariet. Sa er

efter sin mand. Og alt bliver kaos, da folkets dom- ib ?elve dr?JebOgen mefi forgl UNR d.er alea!
ske i scenariet. Og endelig er der et appendiks-

stol vil straffe de piger, der haft samkvem med de hzfte, der gir mere ind i scenariets historiske
tyske soldater. baggrund.

En lcerke lettede er et stort og komplekst scenarie, Som bgagktri.l S“ienarietf@ﬁr du, “dOVoer selve
der kan udvikle sig ad mange uforudsigelige veje. DB = g ae ] o crrigiogsd on

h ordliste, som kort forklarer de vigtigste histori-
Hver spiller styrer to hovedpersoner hver (en fra ske begreber. Den kan du med held lade ligge

modstandsgruppen og en fra en af de to familier) fremme, sa spillerne kan kigge i den under spillet.
samt en r&ekke bipersoner. Tilsammen danner dette Derudover er der ogsa en kort historisk oversigt
persongalleri en mosaik af skeebner og mulige over forlgbet af beszttelsen. Og endelig finder du

g 5 . korte oprids over scenariets tre akter.
forlgb, der skaber en historie om bes&ttelsestidens p

afslutning og det moralske tomrum, der opstod. Der er ogsa vedlagt en cd til scenariet. Her finder

Scenariet bestar bade af de tre fremskridende hand- du lydklip fra BBC med befrielsesbudskabet
lingsforlgb, der langsomt bliver viklet sammen samt samt de to sange En lerke letted og Det haver sd
af en rekke flashbacks og fortzllescener, som ud- nyligen regnet i to.forskellige Versipn. Lydklipene
dyber fortiden og de dramatiske rammer for fortel- Ay obsi TEe fups donnatct nldowgloadged
i www.laerke.mikkelbaekgaard.dk

ingen.



Indledning

Befrielsen

Klokken 20.35 den 4. maj 1945 lyttede de
fleste danskere til radioen. Ikke til Dan-
marks Radio eller private sma sendere,
men til BBC fra England. Til den danske
udsendelse, som naturligvis var ganske for-
budt at lytte til under den tyske besattelse,

der havde ligget tungt over kongeriget 1
mere end fem dr.

Klokken 20.35 kom svaret, der fik en

hel befolkning til at ande lettet op. Fem
minutter inde i den almindelige nyheds-
udseendelse om nyt fra krigen opstod der
pludselig en kort pause — og efterfulgt af
ordene: "’ dette gjeblik meddeles det, at
Montgomery har oplyst, at de tyske trop-
per 1 Holland, Nordvesttyskland og 1 Dan-

mark har overgivet sig. Jeg gentager ...”
Stemningen var tung i de sma hjem.

Udenfor var de lyse natter pa vej, men
bag de tunge mgrklegningsgardiner var
det svert at se. Her herskede aftenens
intensitet og trangen til at hgre nyt fra
den blodige krig, man bade var en del af
og samtidig var sa langt vek fra.

Herfra gik befolkningen amok i en rus
af glede og eufori. Mennesker strgmme-
de ud pa gaden — trods sparretid og tyske
soldater — og snart brandte bal, teendt op
af de forhadte mgrklaegningsgardiner.
Der var sang og dans 1 gaderne. Naboer
og fremmede faldt hinanden om halsen,
mens tonerne fra nationalsangen klingede
over landet. Landet eksploderede i rgdt
og hvidt til en folkefest, som skulle ryste
fem ars mgrk besattelse af landet. Og
modstandsfolkene tradte frem fra deres
skjulesteder for at modtage folkets hyl-
dest — de var helte og befriere, der i det
Men selvom enden var pa vej, herske-  skjulte havde gjort livet surt for de onde
de frygten ogsa. Man havde hgrt om, tyske bes&ttere.
hvad der var sket 1 Frankrig, Holland
og Belgien, hvor tyskerne ikke havde
overgivet sig uden kamp. Man fryg-
tede blodige kampe mellem desperate

Det var snart slut, det vidste alle. Hitler
var dgd 1 sin bunker i1 Berlin flere dage
forinden. Det havde BBC oplyst. Berlin
var faldet til russerne, mens de allierede
rykkede frem gennem tyskland — pa vej
mod lille Danmark.

Den tyske kapitulation tradte officielt
i kraft n@ste morgen, den 5. maj, klok-

ken 8.00. Pa slaget otte begyndte landets
tyskere og de allierede pa dansk grund.  kirkeklokker at ringe, mens festen igen

Man frygtede bombardementer, mas- blussede op. Det var forér, og Danmark
sedgd og uhyrlige flygtningestrgmme.  var frit.
Og mest af alt frygtede man, at det
ikke var de vestlige allierede, der
rykkede ind, men derimod den tunge
russiske her, der var kendt for ikke at
sky nogen midler — heller ikke overfor
en uskyldig civilbefolkning.



Men ...

Men det er kun den ene side af histo-
rien, for fortellingen om befrielsen
er langt mere kompleks. Nok var det
nogle gledens dage, men det var ogsa
voldsomt dramatiske dage. Det var de
blodigste dggn i1 nyere dansk historie.
Det var dage med voldsomme kampe,
tilfeldige likvideringer og en selvju-
stits, man ellers skal lede l&nge efter.
Det var dage med anarki og mang-
lende styring, hvor det selvudréabte
frihedsrad tog magten og lod fri-
hedsk@mperne agere militer og
politi — uden formelle befgjelser eller
juridiske retningslinier.

Det var dage, hvor alting gik van-
vittigt hurtigt. Hvor ha&vntgrst og
frustration fik frit lejde, mens en
tidligere regering pludselig fik travlt
med at forklare den samarbejdspoli-
tik, den havde fgrt med tyskerne i de
fgrste ar af krigen. Og hvor dan-
skere beke&mpede hinanden uden
rettergang eller omtanke — bade pa
grund af regulaert had og pa grund
af misforstaelser og for hurtige
beslutninger.

Endelig var det dage, hvor
modstandsbevagelsen trods de
blakkede handlinger gjorde deres
bedste for at holde sammen pa
landet og fa genoprettet noget, der
bare mindede en smule om struk-
tur i samfundet. Og det var, mens
tusinder af tyske soldater skulle
forlade landet — til glede for de
fleste, men savn for de piger, hvis
hjerter var smeltet for uniformer
og hgflige tyske manerer.

Scenariet

En lcerke lettede handler om befrielsesdggnet. Fra frihedsbudska-
bet klinger gledeligt over landet til morgenen gryr. Det handler
om godt og ondt og den store grazone midt imellem. Det handler
om mennesker, tanker og fglelser — og om de bevaeggrunde, der
tegner folks handlinger; hvad enten de ses som gode eller e;.

I scenariet falger vi tre hovedhistorier, der pa hver sin made viser
og illustrerer de komplekse og kaotiske dage, der fandt sted i star-
ten af maj 1945. Historierne er forbundne, og spillerne spiller alle
rollerne i dem. Hver spiller har ansvaret for to hovedroller samt

en rekke biroller. Dermed har scenariet otte hovedpersoner — fire
frihedsk@mpere og to i hver af de andre historier. Dertil er der en
leengere raekke af bipersoner, som spillerne ogsa skal spille — nogle
gér igen i store dele af scenariet, og andre er kun kortvarigt en del
af spillet.

De tre historier forlgber parallelt, sa I Igbet af scenariet klipper
du mellem dem. Saledes skal spillerne skifte mellem deres roller
i lgbet af spillet, og i Igbet af scenariet vil de tre fortellinger ogsa
vikle sig ind i hinanden, sa historien til slut er et sammenvavet
teppe af menneskelige skebner — et teppe vaevet af bade lyse og
mgrke trade.

Omdrejningspunktet for de tre historier — ud over selve befriel-
sen — er et drab, der blev begaet i Utterslev Mose i februar 1945.
Her henrettede en gruppe modstandsfolk koldt en ung mand. Det
var et drab, der ud fra en idealistisk tanke var ngdvendigt og gavn-
ligt for Danmarks fremtid — hvor brutalt og hardt det end var for
bade drabsmandene selv og den drabtes efterladte. Men det var
samtidig et drab, der blev begédet uden rettergang og pa ordre oven-
fra. Det var en brutal handtering af en idealistisk kamp for frihed

— noget, man i vore dage maske ville kalde terrorisme.

Som supplement til de fremadskridende handlingstrade bestar
scenariet ogsa af en raekke flashbacks og fortellescener, hvor
scenariets uklarede spgrgsmal maske finder sine svar. Her er drabet
i Utterslev Mose en gennemgaende fortelling, der binder resten af
scenariet sammen.



Drabe

Uttersl

Lgrdag den femte februar 1945 var
Jgrgen Dickmeis pa vej til et mgde pa sit
arbejde. Det var sidst pa eftermiddagen,
da han slentrede ned ad en gde fabriksvej
ved Kalvebod Brygge 1 Kgbenhavns Syd-
havn. Maélet 1a en halv kilometer l&ngere
fremme: faderens tekstilfabrik, hvor han
var ansat som underdirektgr med ansvar
for indkgb.

Vinterens mgrke havde indfundet sig den-
ne kolde eftermiddag, og bag mgrkleg-
ningsgardinerne i fabrikkens mgdelokale
ventede to maend. En dansktalende mid-
aldrende herre og en tysktalende yngre
mand. De ventede pa Jgrgen — havde en
aftale, som han allerede nu var et kvarter
for sent pa den til.

Men Jgrgen dukkede aldrig op til sit
mg@de. Han blev 1 stedet fundet 1 Utterslev
Mose to dage senere. Liget var frosset til
1 vinterkulden, og han var brutalt drebt af
flere skud — et direkte 1 baghovedet.

Ordforklaring:
Utterslev Mose

Mose i1 det nordvestlige Kgbenhavn mellem
Kgbenhavn, Brgnshgj og Gladsaxe. Under
besattelsen blev den kendt som “dgdens
mose” pga. de mange sikkerlikvideringer, der
fandt sted derude.

Jorgen blev samlet op af en ramponeret
varevogn med gasmotor ner fabrikken.
Med slukkede lygter og to tavse folk
ventende ved siden af. Jgrgen havde intet
valg og blev kastet ned 1 bunden af bilen
med en pistol mod hovedet. Bind for
gjnene og kneblet om munden.

En skarp lampe bl&ndede hans syn, da
bindet langt senere blev taget af ham.
Harde slag og kun et par enkelte cigaret-
ter fik han. Flere timers hardt forhgr. Om
hvem han havde sladret om? Hvor meget
tyskerne betalte ham? Flere slag, koldt
vand og skiftende personer til at afhgre
ham.

De var fire. Tre unge mand og kvinde. En
af dem sagde ikke noget, men gemte sig i
baggrunden. Jgrgen fangede af og til hans
blik. Et bade bestemt og fjendtligt blik.
Men ogsa et sgrgmodigt anstrgg, som Jgr-
gen genkendte. Han kendte denne unge
mand, men vidste ikke fra hvor. Kun at de
for havde mgdtes. Men 1 mgrket og midt

i de uendelige spgrgsmal var det umuligt
at erindre.

Eftermiddagens ra kulde var blevet til
intens frost, da Jgrgen blev skubbet ud

i mosen. Det var bidende koldt, og han
rystede. Ingen sagde noget. De trak og
skubbede ham blot lengere og lengere
ud 1 mgrket.

Der var et pludselig ro et gjeblik. De fire
folk ventede en stund, fgr den ellers tavse
mand sagde: “Farvel Jgrgen. Det her
bliver Else ked af ...” Og i disse sidste



sekunder af sit liv kunne Jgrgen endelig huske,
hvem den ellers sa tavse mand var...

Jorgen Dickmeis blev skudt af modstandsgruppe
ved navn Monty. Mistanken fra modstandsbevee-
gelsen lgd, at Jgrgen via sit arbejde som under-
direktgr i faderens tekstilfirma havde videregivet
vigtige oplysninger til den tyske ve@rnemagt og
Gestapo. Fabrikken havde i den senere tid lavet
flere kontrakter med tyskerne og leverede lar-
redsstof til fabrikker i Tyskland, der angiveligt
producerede uniformer til @stfronten. Samtidig
ville rygter vide, at flere aktive modstandsfolk
arbejdede pa fabrikken og havde planer om at lave
en stgrre sabotageaktion der.

Sabotageaktionen blev forpurret, da Gestapo duk-
kede op og arresterede tre unge mand fra fabrik-
kens lager — de blev ikke set siden og sad enten i
koncentrationslejr eller er blevet skudt et hemme-
ligt sted. Det menes, at det var Jgrgen Dickmeis,
der angav dem — men hvorfra, han havde oplys-
ningerne, er stadig en gade, og det er aldrig bevist,
om han var skyldig

Modstandsgruppen, der skgd Jorgen Dickmeis,
havde ikke noget at ggre med sabotgrerne fra
fabrikken. Ordren om drabet kom ovenfra i den
efterhdnden velorganiserede danske modstands-
bevaegelse, som er ledet af Frihedsradet. Der var
ikke uddybende forklaringer og begrundelser med
ordren — den slags ville ggre tingene for farlige for
de udgvende grupper — blot en ordre om at kid-
nappe Jgrgen Dickmeis, athgre ham om hans sam-
arbejde med tyskerne for at fa ham til at afslgre
andre stikkere, og endelig at dreebe ham.

Ordforklaring:

Frihedsradet

Frihedsradet blev dannet i september 1943. Réadet bestod af reprz-
sentanter for store modstandsorganisationer som DKP, Frit Danmark,
Ringen, De frie Danske og Dansk Samling. Hensigten med dannelsen
af radet var at koordinere modstandskampen og vere med til at forsgge
at leegge planer for, hvad der skulle ske, nar tyskerne var ude af landet.
I november 1943 udsendte radet ”Naar Danmark atter er frit”, hvori
der blev opstillet nogle konkrete overvejelser over forholdene i et frit
Danmark.

Likvideringsaktionen gik stort set som planlagt uden
vaesentlige fejl. Men alligevel skulle den vise sig, at fa
en stor dramatisk betydning for bade modstandsfolke-
ne selv og de efterladte familiemedlemmer. Skebnens
ironi ville nemlig, at den draebtes s@ster var kereste
med en af modstandsgruppens medlemmer, David.

Om Frihedsradets likvideringsudvalg var bevidste om
dette, ved man ikke. Men David valgte at tie med det,
og fortalte aldrig sine kamerater om sin personlige
vinkel pa aktionen. Han holdt sig i stedet i baggrun-
den under forhgret. Jgrgen genkendte noget ved Da-
vid, men sagde det ikke hgjt. Det forblev en gensidig
hemmelighed, der fgrst blev antydet, da David tryk-
kede pé aftrekkeren og afsluttede Jorgens Dickmeis’
liv ude i1 Utterslev Mose med ordene: “Farvel Jgrgen.
Det her bliver Else ked af ...”

Pa trods af Davids ord i mosen borede de andre
medlemmer aldrig i, hvad de betgd. Alligevel blev ti-
den efter drabet tung og turbulent for gruppen. Likvi-
deringen var hard ved de medvirkende, og is@r David
blev tynget af sin hemmelighed. Hans kareste Else
fortalte han heller ikke noget om aktionen, og hun
vidste intet om Davids rolle i broderens dgd. Men al-
ligevel forsggte hun at udspgrge ham om Jgrgens dgd
— hun vidste trods alt, at han var modstandsmand.
David sagde ikke noget, men skylden begyndte at
tynge ham mere og mere. Samtidig blev de andre i
gruppen mere og mere bekymrede for Davids tilstand
og gruppens stabilitet, alt imens de gennemfgrte flere
likvideringer og mgrket tog til 1 styrke. De sidste
maneder har varet intense for gruppen pa grund af
ydre pres. Medlemmerne er gaet under jorden, og de
interne, usagte konflikter er efterhanden ved at spren-

ge gruppen.




De tre histo

der sammen udggr scenariets fortelling.
De giver hver et forskelligt blik pa befri-
elsen og de dramatiske begivenheder, der
udspiller sig. De tre historier er forbundet
ad tre spor: Modstandsgruppen Monty,
drabet pa Jgrgen Dickmeis i Utterslev
Mose og endelig tekstilfabrikken Emma.
De gledelige begivenheder ved befrielsen
star i kontrast til fortidens tragedie og de
svare, tunge valg, som befrielsesbudska-
bet s@tter i gang.

Modstandsgru

En modstandsgruppe med likvideringer
og sabotage pd samvittigheden. En grup-
pe der er i indre oplpsning, efter de har
dreebt broderen til et af medlemmernes
keereste. Befrielsen scetter pludselig tin-
gene lidt for hurtigt i gang, mens gruppen
er splittet mellem sine indre speendinger
og ubceerlige ordrer ovenfra’— ordrer der
vil, at de skal arrestere Davids keereste og
hendes far.

Modstandsgruppen Monty er ansvarlig
for likvideringen af Jgrgen Dickmeis 1
februar 1945. Efter ordrer fra Frihedsra-
det skad de den formodede stikker, uden
at vide, at han var bror til Davids kareste,
Else — et faktum, som David stadig ikke
har afslgret for sine kammerater. Og sam-
tidig et faktum, som den mystiske Anna 1
hemmelighed er klar over.

Monty-gruppen startede sin aktivite-
ter i det sma i ’43. Som sa mange andre
modstandsgrupper startede det med lidt
harvark og chikaner af tyskerne — men
efterhanden tog det til i styrke for at
ende med bombesprengninger, livsfarlig
sabotage og senest en rekke koldblodige
likvideringer.

Gruppen blev startet af de to venner Erik
og David, som kendte hinanden fra Kom-
munstisk Forum. David var chefideolo-
gen, mens Erik var den pragmatiske leder,
der kunne bruge sine ingenigrevner til at
fremstille bomber. Snart efter kom Eriks
lillebror Kaj ogsa med, som senere fik sin
skolekammerat Svend med i gruppen.

I starten af ’44 dukkede den mystiske,
unge kvinde Anna op hos Erik. Hun var
udsendt fra Frihedsradet og skulle satte
modstanden 1 system. Anna blev herefter
en del af Monty og stod som kontakten til
’omverdenen’.

Annas indtraeden i Monty var ogsa alvo-
rens overtag. Pludselig var de unge men-
nesker med 1 en organiseret kamp med
vabenleverancer fra britiske fly, ordrer fra
en militer ledelse og drab pa landsforrz-
dere. En bombeaktion mod et tog var ner
gaet galt, og fa dage senere blev den unge
Kaj hentet af Gestapo. Siden har ingen
hgrt fra ham, og det vides ikke, om han
stadig er 1 live.

I foraret ’45 fik de i Monty den fgrste
ordre om en likvidering. Mélet var en
stikker — en ung underdirektgr fra tekstil-
fabrikken Emma ved navn Jgrgen Dick-
meis.



ippen Monty

Det faldt aldrig nogen i gruppen ind at
undersgge de n@rmere omstendigheder
omkring ofret for likvideringen. De havde
blot faet en ordre, og den skulle fglges.
Planen blev derfor udfgrt som beordret
uden nazrmere eftertanke. Erik og Svend
skulle bortfgre Jgrgen Dickmeis, mens
David og Anna ventede i den kolde kel-
der, hvor de skulle foretage afthgringen.
Fgrst da Erik og Svend dukkede op med
fangen, opdagede David, hvem de havde
med; det var broderen til hans kareste,
Else, som han havde mgdt en enkelt gang
tidligere. Han blev overrumplet og bange,
men bevarede hovedet koldt. Han sagde
ingenting, men holdt sig i baggrunden
under det lange forhgr. Det var fgrst ude

1 Utterslev Mose, at David lod sin forvir-
ring og angst overtage, da han tradte frem
og sk@d Jgrgen Dickmeis gennem hove-
det. Og inden da havde han sagt ordene:
“Farvel Jgrgen. Det her bliver Else ked af

2

Af uransagelige grunde har de andre
i gruppe aldrig spurgt ind til, hvem den
omtalte Else var. Kun Anna har boret i
sagerne og har opdaget, hvordan ver-
den h&nger sammen — men for at spare
konflikterne og bevare loyaliteten har

hun valgt at tie med sin viden. For Anna
var det vigtigt, at Frihedsradets ordrer
blev fulgt uden spgrgsmal og personlige
dilemmaer.

Alligevel er de indre spendinger ved at
splitte gruppen . David er blevet indsluttet
og brutal, mens Eriks lederevner bestemt
har set bedre tider. Erik og Anna, der ud-
gor ledelsen i gruppen frygter David, der
er blevet mere hard og brutal efter hver
aktion.

Tvivlen og angsten nager alle, og det sti-
gende pres fra tyskerne ggr hverdagen til
en evig kamp pa ordrer, blikke og usagte
frustrationer. Hvert af de fire medlemmer
reagerer forskelligt, og det hele kulmi-
nerer, da Anna i starten af scenariet ma
afslgre, at de har faet til ordre at arrestere
en pige ved navn Else og hendes far. Og
nu kan Anna heller ikke lengere holde
det hemmeligt, at hun ved, hvem de er.

Ved scenariets start sidder Erik, Anna og
David i gruppens hemmelige skjulested.
Der er en tavs spending 1 lokalet, mens
de venter pa det endelige sammenbrud.
David er ved at opgive det hele og vil
forlade sit skjul for at opsgge sin kereste.
Samtidig sidder Anna med Frihedsradets




Ordforklaring:

Modstands-
bevaegelsens
armbind

I forbindelse med befrielsen bar mod-
standsfolkene et s@rligt armbind, der
gjorde dem lette at genkende. Det rigtige
armbind var udfgrt i blat klede med rgdt
midterfelt og hvidt midterband — og et
skjold med rigsvabnets lgver og hjerter.
Men mange forskellige varianter af arm-
bindet kunne findes omkring i landet.

ordrer, der skal udfgres, nér tyskerne overgiver sig: De
skal arrestere Davids kareste og hendes far. Hun er tavs
og lider under; hvordan hun skal prasentere dette for de
andre.

Svend mangler i lokalet. Han har fgdselsdag denne fjerde
maj — bliver atten — og nu frygter de andre, at han har
trodset al fornuft og taget hen for at besgge sin familie., ~
Midt i den trykkede, afventende stemning kommer bud-
skabet om befrielsen. Pludselig ma gruppen tﬁ_ﬁ:de frem pa
gaderne iklzdt armbind og tage del i militere aktiviteter.
De ma fglge deres ordrer og anholde Else og-hendes far,
mens deres egne splittelser kommer tydeligere frem, efter-
handen som det hele bliver mere og mere personligt.

Konflikten og drivkraften i historien om Monty ligger

dels i relationerne mellem medlemmerne og dels i det
dobbeltspil, de bliver kastet ud i ved befrielsen. De ma

pludselig fremsta som offentlige helte, samtidig med at
de ma keempe mod deres egne moralske t¢gmmermand.
Og midt i alt dette skal de ogsa tage stilling til deres egen
rolle i det hele. Hvad er vigtigst: Pligten eller det person-
lige opggr internt i gruppen?

Erik Serensen, 28 ar - hovedperson
Gruppens leder, der efterhanden er blevet tavs og
passiv. Hans lederevner har fejlet pa det sidste,
mens han har opbygget et indadt had til sin gamle
ven David — et had, der bunder i frygt og frustratio-
ner. Erik tror pa sagen og forsgger hver eneste dag
at bevare sit hdb om, at de ggr en forskel i Monty.

Anna Borregaard, 25 ar - hovedperson
Den mystiske, udefrakommende kvinde, der er
gruppens link til den organiserede frihedskamp.
Hun er kynisk og effektiv og s@tter modstanden
over alt andet. Under overfladen ke&mper Anna dog
en indre kamp for at holde sit fokus pa den over-
ordnede kamp og ikke blive involveret i personlige
kampe.

David Jespersen, 25 ar - hovedperson
Gruppens chefideolog, der nu er sunket ned i en
brutal apati. Han prgver at holde tette skodder
mellem sin rolle som modstandsmand og sin rolle
som kereste med Else. Men det er skodder, der er
begyndt at abne sig, efter han skgd hendes bror som
et led i den uundgéelige kamp for frihed.
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Svend Jensen, 18 ar - hovedperson
Monty’s unge Benjamin, der ikke er s& ideolo-
gisk bevidst som de andre. Er Annas yndling,
og har ofte vist sit verd i hemmelige missioner.
Men Svend savner sin familie ulideligt, og pa
sin 18-ars fgdselsdag har han opsggt sit hjem
trods den abenlyse fare ved det. Og i den forbin-
delse ma han opdage, at hans sgster er kereste
med en tysk soldat (se nedenfor under Familien
Jensen).

Ordforklaring:
Hipo

(Forkortelse for det tyske ord Hilfspolizei =
hjelpepoliti).

Korpset blev oprettet af tyskerne efter ak-
tionen mod det danske politi 19. september
1944 med det formal at omorganisere det
danske politi. Korpset bestod af danskere,
som bar uniform. Medlemmerne kom fra
nazistiske kredse og fik bl.a. til opgave at
infiltrere den danske modstandsbevagelse, at
arrestere modstandsfolk og deltage i arresta-
tioner, tortur og mord. Der var ca. 550 danske
medlemmer af korpset.



Familien :
Dickmeis

En overklassefamilie ramt af en usi-
gelig tragedie og tung skyld. Den
familieejede tekstilfabrik Emma har
samarbejdet med tyskerne, hvilket ko-
stede spnnen Jorgen livet. Og det hele
kompliceres af, at datteren Else er kce-
reste med den mand, der skod Jorgen
— en gerning, som dog ingen i familien
er klar over.

Familien Dickmeis er Kgbenhavnsk
overklassefamilie, der bor i en herskabslejlighed

pa Kongens Nytorv. Familiens gkonomiske succes
skyldes faderen Hans-Peter Dickmeis, der i sine unge
ar startede et lille veeveri i Sydhavnen, der siden er
vokset til den store tekstilfabrik Emma — en fabrik,
der beskeftiger flere hundrede medarbejdere, pri-
mart kvinder fra brokvarterernes trange kar.

Tyskernes besattelse kom som et hardt slag for bade
fabrikken Emma og dens ejer. Tredivernes gkono-
miske krise var sma smat overvundet, men krigen
satte en brat stopper for vaeksten. I krigens f@rste ar
gik det nogenlunde, men efterspgrgslen faldt sam-
men med leverancerne af materialer til fabrikken.
Omkring *43 sa det sort ud, og Hans-Peter sa sig
ngdsaget til enten at afskedige store dele af medar-
bejderstaben eller sgge utraditionelle veje. Lgsningen
kom fra den tyske vaernemagt, der gav direktgren et
tilbud, han ikke kunne afsla. De kunne sikre leve-
rancer og aftage fabrikkens produkter; lerredsstof til
brug til de tyske uniformer pa @stfronten.
Hans-Peter havde ikke andet valg end at acceptere
tyskernes tilbud — det var enten det eller kaste hund-
reder af kvinder ud i arbejdslgshed midt i en svaer
tid.

Samarbejdet med tyskerne gik overraskende
godt for Hans-Peter og Emma. Det kastede til-
med gode penge af sig og sikrede familien en
hgj levestandard midt i de trange tider. Men
efterhanden viste krigens bagside sig ogsa
for familien Dickmeis. Gestapo afslgrede
i efteraret *44, at flere unge medarbej-
dere pa fabrikken havde planer om at

sprenge den 1 luften. Terroristerne (som Gestapo
kaldte dem) blev arresteret, og snart var der udsta-
tioneret tyske soldater til at beskytte fabrikken mod
sabotage.

Katastrofen ramte familien Dickmeis en febru-
ardag. Sgnnen Jgrgen var forsvundet pa vej til et
mgde de tyske samarbejdspartnere pa fabrikken.
Han blev fundet nogle dage senere, skudt i Utter-
slev Mose, og der var ikke megen tvivl om sagens
sammenh&ng, selvom drabet aldrig blev efterfor-
sket i bund af hverken Gestapo eller Hipo-korpset.
Jgrgens dgd ramte familien som benhard moralsk
lussing, der dog samtidig styrkede Hans-Peter i sin
overbevisning om, at han ikke kunne ggre andet.
Hans samarbejde matte fortsette. Han matte ikke
lade sin egen sorg og angst ga ud over sine medar-
bejdere.

Men indadtil er familien i oplgsning. Sorgen og alt
det uafklarede knuger alle, og Hans-Peters angst er
steget dag for dag. Vil det snart lykkes for mod-
standsfolkene at ramme fabrikken? Og vil hans
samarbejde maske koste endnu flere menneskeliv?
Det hele kompliceres yderligere af, at datteren
Else er kereste med en modstandsmand. Ingen

i familien ved, at det var ham, der skgd Jgrgen

— heller ikke Else — men hun tigger ham konstant
for oplysninger om drabet. Resten af familien ved
godt, at Else har en ven, men naturligvis ikke, hvad
han har gjort.
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Ved scenariets start sidder Hans Peter tavst i

sit arbejdsvarelse, mens han tenker over krigens
gang — at det snart er slut, og pa hvordan eftertiden

vil behandle en som ham, der har samarbejdet med
fjenden. Om lidt bliver middagen serveret, og datteren
Else dukker sandsynligvis op. Da befrielsen kommer,
ved ingen i familien, at bade Else og Hans-Peter star
pa listerne over folk, der skal arresteres.

Konflikten og drivkraften i historien om familien
Dickmeis ligger naturligvis i relation til de andre hi-
storier. Hvordan reagerer Hans-Peter pa befrielsen og
en mulig arrestation? Er han rede til at kempe for sin
sag, eller bukker han under og overgiver sig til skyl-
dens ild? Og hvad sker der med Else og David? Ender
han med at fortelle tingenes sammenhang, eller far
hun ham overtalt til at blive sammen med hende? Og
hvad sker der med Else og hendes far, hvis de bliver
arresteret af Monty?

Hans-Peter Dickmeis, 54 ar - hovedperson
Hans-Peter er Dickmeis-familiens overhovede. Han er
familiens patriark og direktgr for fabrikken Emma. En
tung skyld tynger hans skuldre, men alligevel prgver
han at holde panden hgjt og ryggen rank. Hans-Peter
tror pd, at han har gjort det eneste mulige, men ved
ogsd, at han méaske ma mgde sin straf.

Else Dickmeis, 21 ar - hovedperson
Hans-Peters unge datter, der bor for sig selv rundt om
hjgrnet. Hun er kereste med modstandsmanden David,
i hvem hun har et markeligt tilflugtssted. Hun kender
til hans arbejde som modstandsmand, men intet til, at
det var ham, der skgd hendes bror. Men alligevel er en
frygtelig mistanke begyndt at nage i hendes underbe-
vidsthed.

Grethe Dickmeis, 53 ar, biperson
Hans-Peters kone og Elses mor. En indesluttet og vred
kvinde, der bag sin overklassefacade gnsker at ggre en
forskel og fa svar pa sin sgns dgd.

Seren-Henrik Dickmeis, 25 - biperson
Hans-Peters levemand af en nevg, der er udset til at
overtage Jgrgens plads pa Emma. En ubekymret sjel,
der har tjent lidt for mange penge pa besattelsen.
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Ordforklaring:
Arrestationen af politiet

Den 19. september 1944 oplgste tyskerne politiet, og arre-
sterede nasten 2000 betjente. De fleste blev senere sendt

1 internerings- eller koncentrationslejre. Herefter blev
Hipo-korpset oprettet.

Familien
Jensen

En splittet arbejderfamilie, hvor faderen
sidder i kz-leji, mens den ene spn er mod-
standsmand og datteren er keereste med
en tyske soldat. Samtidig prover de to
celdre brgdre at holde sammen pa famili-
en, mens moren er sunket ned i ligegyldig
apati.

Familien Jensen er en almindelig kg-
benhavnsk arbejderklassefamilie, hvis
eksistens og hverdag er blevet vendt
grundigt op og ned af krigens gang. Fa-
deren Mogens var kriminalassistent hos
politiet indtil d. 19. september 1944. Her
afsatte tyskerne det danske politi, og en
stor del af de danske betjente arresteret
af tyskerne. Mogens blev herefter sendt
til koncentrationslejren Buchenwald
sammen med hundreder af sine kolleger.
Siden da har familien intet hgrt til ham,
og frygten og uvisheden ligger tungt i den
lille familie.

Mogens’ arrestation har skabt kaos og
ravage i den lille familie, der ellers har
gjort sit bedste til at fa den harde hverdag
til at fungere. Moderen Karen var hjem-
megaende, men blev pa grund af den nye
situation tvunget til at tage et arbejde for
forste gang 1 sit liv. Hun var kortvarigt an-
sat pa tekstilfabrikken Emma, men snart
fyret igen pga. nedskaringer. Siden da
har hun siddet apatisk 1 lejligheden 1 Ab-
salonsgade. Hun prgver at holde facaden
oppe med et smil, men under huden er



hun ved at ga i stykker — bade fordi hun
savner sin mand, og fordi hun ikke magter at
holde sammen pa familien.

Krigens pres og familiens harde tider har faet de
to yngste bgrn til at reagere pa to vidt forskellige
mader. Sgnnen Svend er gaet ind i modstands-
bevaegelsen, hvor han har sluttet sig til gruppen
Monty. Han har medvirket i flere aktioner, og det
sidste ar har levet under jorden af frygt for tysker-
ne. Familien ved ikke, hvor han opholder sig, og
ingen af dem har set ham lenge.

Samtidig er datteren Eva faldet i armene pa en tysk
soldat, som hun har mgdt, mens han stod vagt pa
hendes arbejde. Hun har ligesom moderen taget ar-
bejde pa Emma for at fa tingene til at haenge sam-
men. Eva har set den rolige soldat, Hans, igennem
et par maneder, men har naturligvis ikke fortalt no-
gen om ham — kun at hun har fundet en ven; ikke
hvem han er. Hun har pa ingen made tenkt tingene
igennem og lever i en romantiske forestilling om
den perfekte karlighed. Heller ikke det faktum, at
hun er blevet gravid, lader hun @ndre sine tanker.

Ved scenariets start sidder Karen i sin lille lej-
lighed sammen med de to &ldste sgnner Dick og
Steen. Der er en trykket stemning, fordi det netop
denne dag er Svends 18 ars fgdselsdag — en dag,
de ikke kan fejre sammen med ham, da han er gaet
under jorden. Eva ved de ikke hvor er, men de
efterhanden vandt til, at hun ofte kommer snigende
hjem langt inde 1 sperretiden.

Svend Jensen, 18 ar - hovedperson

Svend er den yngste af drengene i familien. Han er
med i modstandsgruppen Monty og har levet under
jorden det sidste ar.

Eva Jensen, 19 ar - hovedperson

Eva er skrgbelig pige, der arbejder som tekstilpige
pa Emma. Hun har sggt tilflugt fra dagligdagens
harde kér i armene pa den tyske soldat Hans. Et
forhold, som bestemt ikke har gennemtankt konse-
kvenserne. Og nu er hun endda blevet gravid.

Dick Jensen, 26 ar - hovedperson

Dick er den ®ldste af drengene, og det er ham, der
har faet til hverv at holde sammen pa familien midt
1 krisen. Han er tynget af bitterhed og manglende
forstdelse for sine sgskendes valg.

Ordforklaring:

Sparretid

Sperretid betgd, at befolkningen fik forbud mod at
forlade deres hjem inden for bestemte tidspunkter. Den
tyske besattelsesmagt bestemte flere gange under
besettelsen, at der skulle indfgres en sddan bestem-
melse for at prgve at fa kontrol over befolkningen,
fx i forbindelse med folkestrejken i Kgbenhavn i
sommeren 1944.

-

Midt i den

tette atmosfare

sker der noget ganske uventet. Svend dukker op

i lejligheden. Han trodser alle farer for at holde sin
fgdselsdag med familien. Fgrst ma han bade mgde
formaninger og bekymring, men kort efter lyder
befrielsesbudskabet og alt eksploderer i eufori og
glade — og pludselig ma familien tage stilling til
bade deres helt Svend og deres forreder Eva.

Dramaet og konflikten i historien om familien
Jensen handler is@r om de to yngste. Hvordan
reagerer familien, da de finder ud af, at Eva er en
tyskertgs? Hvad ggr hun selv? Hvad med Svend,

. der ogsa har forpligtelser i forhold til modstands-

bevagelsen? Vil han hjlpe sin sgster mod selvju-
stits og arrestation — eller vil han forsgge at straffe
hende? Og hvordan reagerer hun egentlig selv pa
nyheden om, at hendes elskede nu skal forlade lan-
det, og hun ma mgde konsekvensen af sin umulige
og, i manges gjne, forkerte kaerlighed?

Og midt i det star den @ldste bror Dick, der vil
ggre alt for at holde sammen pa sin familie.

Karen Jensen, 48 ar - biperson

Moderen i familien, der nu lever i en apatisk
klokke. Hun prgver at lade, som om alt er godt,
men er ved at sprenges i1 lengsel efter sin mand og
den almindelige dagligdag.

Steen Jensen, 24 ar - biperson

Den nastaldste bror, der lever et mere ubekym-
ret liv end de andre, og passer sin lerlingetjans i
radiovarksted.

Hans Schmidt, 21 ar - biperson

Den tyske soldat, som Eva er k@reste med. Han
ved, at keerligheden snart er slut, og han ma rejse
hjem — men siger intet til hende.
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Kort overblik

scenariets

En Leerke lettede forlgber over et kort
tidsrum pa ca. tolv timer. Fra befrielses-
budskabet rammer landet til tyskernes
kapitulation officielt treder i kraft naeste
morgen klokken otte. Her imellem udspil-
ler scenariet sig i tre akter samt i en pro-
log og epilog. Dertil kommer en raekke
dramatiske flashbacks, hvor baggrunds-
historien bliver blotlagt og de mange
tomme pladser bliver udfyldt af spillerne.

Prolog:
Likvidering og historisk omrids

Scenariets prolog er delt i to. Fgrst spil-
ler spillerne en kort scene, hvor drabet i
Utterslev mose udspiller sig. Den brutale
likvidering s@tter en dyster stemning og
prasenteret et af hovedtemaerne i scena-
riet.

Herefter fglger et kort historisk oprids,
hvor spillerne 1 ultrakorte snapshots bliver
presenteret for de vasentlige begiven-
heder 1 forbindelse med tyskernes besat-
telse.

Forste akt:
Befrielse og eufori

I scenariets forste akt fér spillerne
introduceret hovedpersonerne og deres
vasentligste konflikter. Samtidig sa&tter
befrielsesbudskabet gang 1 handlingen og
de efterfglgende dramatiske h@ndelser.
Selve befrielsesbudskabet og den fgl-
gende eufori i gaderne satter rammen for
denne del af scenariet.

Svend dukker trods frygten for tyskerne
op hjemme hos sin familie for at fejre sin

attenars fedselsdag. Hans sgster Eva er der
ikke. Hun er sammen med kareste, som er
en tysk soldat. Under den efterfglgende be-
frielseseufori méa Svend beslutte, om han vil
tilbage til sin kamerater i modstandsgrup-
pen, eller om han vil finde sin s@ster — for
rygterne pa gaden siger pludselig, at hun er
kareste med en tysker, og at hun skal straf-
fes for sit forrederi.

Hos familien Dickmeis modtager Hans-Pe-
ter budskabet med blandede fglelser, mens
familien spiser middag. Else er pa besgg
sammen med nevgen Sgren-Henrik. Befriel-
sen setter pludselig gang i tunge tanker og
spgrgsmalet om egen og andres skyld.

I Monty’s hemmelige hovedkvarter sidder
Erik, Anna og David. Anna er bgjet over
ordrerne fra frihedsradet, og hun ma finde en
made at fortelle, at de skal arrestere Davids
kaereste og hendes far. Da de hgrer om befti-
elsen, skal de pludselig til at teenke hurtigt,
for nu skal de udfgre ordrer, og inden da
skal de beslutte, hvad de vil ggre med pro-
blemet David.

Anden Akt:
Pligt, hyldest og konfrontation

I anden akt bliver den umiddelbart glade
stemning langsomt formgrket. Der kommer
ideologiske og moralske konfrontationer,
nar folkets glade og haevntgrst star overfor
modstandsbeveagelsen forsgg pa at skabe lov
og orden. Men samtidig ma ordrer udfgres
uden spgrgsmalstegn, og udrabte syndere ma
mgde deres skaebne. Og det hele spidses til,
da de tre historier bliver bundet sammen af
et heftigt skyderi ved Det Kongelige Teater.



over
forlgb

Modstandsfolkene ma drage af sted for at
foretage arrestationer. Samtidig ath@nger deres
gerninger af, om Svend er vendt tilbage, og om
David er gaet fra gruppen. Ligegyldigt hvad,
bliver det en lang tur gennem byen og et par
yderst svaere arrestationer, de skal udfgre.

I familien Jensen er splittelsen ogsa pa vej.
Rygter gar, at Eva er en tyskertgs og en feltma-
dras. De resterende familiemedlemmer ma for-
sgge at forholde sig til det og maske redde Eva
fra selvjustits og arrestation. Samtidig ma Eva
beslutte, hvad hun vil ggre med sin kerlighed.
Vil hun sta ved den? Benzgte alt? Eller vil hun
forsgge at stikke af sammen med den mand,
hun elsker? Dertil kommer, at Svend maske
kan bruge sin indflydelse som modstandsmand
til enten at redde sin s@ster fra ydmygelse eller
gore det endnu verre for hende.

Hos familien Dickmeis er angsten den stgrste
modstander i anden akt. Hans-Peter hgrer ma-
ske om, hvad der skal ske med kollaboratgrer.
Samtidig begynder Else at frygte for sin egen
rolle, efterhanden som hun forstar, hvad bade
David og hendes far er rodet ind i. Konfronta-
tionen kommer da ordren til hendes arrestation
bliver udfgrt, og David ma traeffe et afggrende
valg.

Tredje akt:
Forher og personligt opger

Tredje akt er kulminationen pa fortellingen i
scenariet. De tre historier er vavet ind 1 hinan-
den, og kompleksiteten tager til. Det er tid til
forhgr, beslutninger og moralske standpunkter.
Det er nu, de personlige fortellinger og konflik-
ter nar til en endelig kulmination.

Else er maske blevet arresteret, eller ogsa er hun pa
flugt. Det samme galder Eva, der ma bgde for sin
forbudte kaerlighed. David er i et ulgseligt dilemma,
mens de andre modstandsfolk ma ggre ubehagelige
ting og gennemfgre ubehagelige forhgr. Maske er
det her, at sandheden om Jgrgens dgd gér op for
Else, mens hun er i modstandsbevagelsens vare-
teegt — og hvordan reagerer hun pa det? Og hvordan
reagerer hun overfor David?

Samtidig er historien om Hans-Peter maske endnu
ikke néet til sin ende. Er han blevet arresteret eller
er han sluppet? Tager han sit eget liv i skam, eller
gar han ind i de nye tider med oprejst pande?

Og endelig er der spgrgsmalet om, hvordan fami-
lien Jensen h@&nger sammen, nar morgenen gryr.

Klokken otte om morgenen begynder kirkeklok-
kerne at ringe. Alle landets klokker klinger 1gs og
markerer den officielle tyske kapitulation. Folk gri-
ber igen til fest, og de mange modstandsfolk hyldes
som helte — ogsa medlemmerne af Monty, der midt
1 sin tvetydige oplevelse af godt og ondt mgder
folkets ensidige hyldest.

Epilog

Scenariets epilog spoler lidt frem og giver et kort
overblik over befrielsens efterspil — pa samme
made, som prologen prasenterede optakten. Det
hele slutter med en scene nogle dage senere, hvor
de britiske soldater er ankommet til Kgbenhavn,

og den legendariske General Montgomery besgger
byen — ja, maske trykker han et par af vores mod-
standsfolk i handen og takker for deres heltemodige
indsats.

Og endelig vender Mogens Jensen hjem fra sit fan-
genskab i en tysk koncentrationslejr.



Om at spille og

spillede scenariet

Andre scenarier med
flere spilpersoner pr. spiller

Mine to andre scenarier Chiaroscuro og A
Day in the Life benytter ogsa flere spilperso-
ner pr. spiller. Hvis du vil se mere til, hvor-
dan dette kan fungere, er det selvfglgelig en
idé at lese dem.

Andre scenarier, der benytter lignende
teknikker, er Badehotellet af Frederik Berg
Olsen, Sparta af Kristoffer Kjer Jensen og
Morten Hougaard samt ... Og tre fod beton
af Kristoffer Kjer Jensen og Anders Frost
Bertelsen.

vis en spillers forskellige
karakterer optraeder
i samme scene

Under spillet kan der let opsta situationer,
hvor en spiller har flere karakterer, der
optreder i samme scene. Hvordan I konkret
Igser dette, er op til jer, men grundleggende
er det en idé at velge, hvem af karaktererne
der skal fokuseres pa. Undervejs kan I dog
sagtens skifte fokus. Det er dog vigtigt at
undga, at en spillers karakterer kommer
direkte i konflikt med hinanden, da dette i
sagens natur er svert at spille.
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En leerke lettede er en dyster og kompleks fortelling, der
udspiller sig en ramme af glede og eufori. Kontrasterne og
de flertydige situationer er et kernepunkt i scenariet, hvor
netop grazonerne mellem godt og ondt udggr den temati-
ske klangbund. Alt er komplekst, og intet er sort og hvidt,
men kan ses fra flere vinkler — dette mantra er vigtigt at
huske, nar du kgrer scenariet og er essentielt for den made,
spillet er bygget op pa.

Fire spillere -
mange spilpersoner

Selvom scenariet kun henvender sig til fire spillere, er der
langt flere karakterer med i spillet. Dermed spiller hver
spiller flere personer, som I klipper imellem 1 Igbet af sce-
nariet. Det giver spillerne muligheden for at bygge situatio-
ner og fortellinger op pa en anden made end i traditionelle
scenarier, og skiftene mellem personerne er med til at
belyse scenariets grundleeggende temaer. Saledes kan bade
du og spillerne bruge de forskellige karakterer til at belyse
en konflikt fra flere sider pa kort tid. Det kan f.eks. vare, at
et par af modstandsfolkene diskuterer, hvad Davids sk&bne
skal veere, hvorefter I gar direkte over til at spille en gm
scene mellem David og Else.

Helt konkret har hver spiller kontrollen over to hovedper-
soner og en rakke bipersoner. Spillerne skal dermed vare
bevidste om, at de ikke kan valge kun at fokusere pa en
enkelt karakter og fuldstendig glemme de andre. Det er
her vigtigt, at alle hovedpersonernes historier bliver inddra-
get 1 scenariet og fulgt til dgrs.



Hovedpersoner
og bipersoner

En lcerke lettede bestar af otte hovedpersoner og en
raeekke bipersoner. I skal selvfglgelig huske pa, at det
hovedpersonerne, der er i centrum, og det er dem, det
hele handler om. Bipersonerne ma derfor ikke komme
til at overskygge hovedpersonerne, og de skal bruges
som et ’supporting cast’, der kan hjelpe med at drive
historierne frem og skubbe til scenariets konflikter. De
er ikke interessante i sig selv, og det er samtidig ikke
ngdvendigt at fglge bipersonernes historier til dgrs.

Inden selve spillet gar i gang, bgr du give spillerne god
tid til at lese deres hovedpersoner, som er lange og
detaljerede. Bipersonerne kan du bare dele ud, nar de
optreder i scenariet, idet de ikke tager lang tid at satte
sig ind.

Der er korte skriftlige oplaeg pa de mest centrale af
bipersonerne, men de mere perifere personer er kun
beskrevet i drejebogen. Dem kan du valge, om du selv
vil spille som spilleder, eller om du vil lade spillerne
om at ggre det.

De mange
tomme pladser

Dette er et meget abent scenarie, hvor der er mas-
ser af detaljer, som ikke er beskrevet. Samtidig er
der vis abenhed i karaktererne, som spillerne selv
valger, hvordan de vil fylde ud. I hver spilperso-
ner er der en reekke abne spgrgsmal, som det er
helt op til spillerne at finde svarene pa.

Faktisk er en lang raekke af scenariets vasentlige
punkter ikke bestemt pa forhand. Det er f.eks.
uvist, om Jgrgen Dickmeis rent faktisk var en
stikker, eller hvorfor Frihedsradet vil have Else
og Hans-Peter arresteret. Dette henger naturligvis
sammen med scenariets grundleggende tema, og
det er op til dig og spillerne, hvad svaret pa disse
centrale spgrgsmal er.

At spille med
abne kort

I et sa lgst et scenarie som dette og med sa mange
ubeskrevne variable er det vigtigt, at spillerne spil-
ler med abne kort. Spilpersonernes hemmeligheder
og intriger er ikke scenariets kerne. Derfor ggr det
bestemt ikke noget, at alle spillerne ved, hvilke
tangenter, der er at spille pa. Dermed kan alle vare
med til at skaerpe scenariets konflikter og spille de
forskellige historier op mod hinanden, sa de sam-
let giver et komplekst billede af bes@ttelsestidens
afslutning.

Fordeling af spilpersonerne

For at opna den bedste dynamik i spillet og for at undga markelige
situationer, hvor kernekarakter i samme scene spilles af den samme
spiller, bgr du fordele personerne saledes:

Spiller 1: Hovedpersoner: Svend og Hans-Peter, bipersoner: Hans
Spiller 2: Hovedpersoner: David og Dick, bipersoner: Sgren-Henrik
Spiller 3: Hovedpersoner: Erik og Else, bipersoner: Karen

Spiller 4: Hovedpersoner: Anna og Eva, bipersoner: Grethe, Steen
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Flashbacks og
fortaellescener

En lcerke lettede er dels bygget af
en fremadskridende handling, hvor
de tre historier flettes sammen til en,
og dels af en rekke flashbacks og
fortellescener. Her bliver scenariets
baggrund belyst og giver bade stem-
ning inputs til den samlede historie,
der bliver til i Igbet af scenariet.

Drabet pa Jgrgen Dickmeis i Utter-
slev Mose er den centrale flashback-
fortelling, som spillerne vender
tilbage til flere gange. Selvom
udfaldet er bestemt, er spillerne med
til at fylde hullerne ud, og fortellin-
gen skaber en dramatisk baggrund
for scenariets nutidsplan. Denne
historie binder scenariet sammen og
kan ogsa vaere en kommentar til de
begivenheder, der finder sted under
scenariet. For eksempel er det op-
lagt, at "krydsklippe’ mellem forhg-
ret af Jgrgen Dickmeis i fortiden og
en eventuel forhgrsscene i nutiden.

Udover det gennemgaende flashback
til Utterslev Mose er der ogsé flere
andre steder, hvor det er oplagt at
lade spillerne beskrive fortiden. Det
kan f.eks. vaere effektivt pludselig at
spgrge ind til, hvordan Eva og hen-
des tyske kaereste mgdte hinanden

— eller om hvordan familien Jensen
reagerede, da de modtog nyheden
om faderens arrestation.

Flashbacks kan bade spilles som
regulare rollespilsscener eller som
fortellinger. Det er op til dig og
spillerne, alt efter temperament og
stemning.

Cutscener

Udover flashbacks kan du ogsa krydre
scenariet med cutscener, hvor du be-
skriver nogle situationer, hvor spillerne
ingen kontrol har. Hermed kan du skabe
stemning og formidle nogle af de mange
begivenheder, der finder sted i forbindelse
med befrielsen. Det kan f.eks. vaere den
lille historie om, at en flok modstandsfolk
endte med at meje en anden modstands-
gruppe ned, fordi de troede det var hipo-
folk. Eller det kan vare beskrivelser af,
hvordan unge tyskerpiger bliver hevet ud
pa gaden for at blive klippet skaldet og
bgde for deres synder.

Improvisation, kontrol
og klippeteknik

Din rolle som spilleder er at bevare et
fornuftigt forhold mellem improvisation
og kontrol. Scenariet er ekstremt abent,
og det er svart at forudse precist, hvad
der vil ske. Med tre plotlinier, otte
spilpersoner og en rekke bipersoner er
udfaldsrummet stort, og historien kan
bevaege sig i mange uforudsete retnin-
ger. Derfor er det vigtigt, at du giver
spillerne rammer for at skabe dramati-
ske og interessante situationer, samtidig
med, at du har overblikket over den
samlede fortelling.

Din opgave gar i hgj grad ud pa at
bevare overblikket og sgrge for at holde
de forskellige trade samlet, sa scenariet
bevarer sit fokus. Derfor er din vigtigste
opgave at vere den, der klipper mellem
de forskellige historier og personer.

I drejebogen er der en rekke forslag til
scener og situationer. Men da det umu-
ligt at forudse udviklingen af et kom-
plekst scenarie som dette, er det derfor
ogsa din opgave at finde pa relevante



scener og sammenha@nge mellem
historierne.

Husk dog p4, at spillerne er kompe-
tente, og at de uden tvivl nok skal
komme med en masse inputs, som du
kan gribe og improvisere ud fra. Husk
0gsa pa, at scenariet leverer rammer-
ne, men at det er jer, der fylder dem
ud og ggr dem interessante. Og i den
henseende er du spillernes hjzlper,
der kender detaljerne og derfor kan
”guide” dem igennem de mest interes-
sante dele scenariet. Du har overblik-
ket, mens splllerne har 1deerne -

v
ay

Hvis en scene‘fr ved at ga dgd eller
I mangler en retning for en af histori-
emf' kan du med fordel klippe til en

af de andre. Dermed sztter du gangi

nye muligheder og scener, og samtidig
kan det vare at udviklingen i den ene
historie pludselig kan sende de andre

historier i nye og interessante retninger.
For eksempel er historien familien Dick-
meis yderst athengig af, hvordan histo-
rien om frihedsk&mperne udvikler sig

— en arrestation af Else far eksempelvis
felger for begge historier. Og ligeledes er
det relevant, hvordan Svend reagerer pa
sin sgsters forhold til den tyske soldat, 1
forhold til bade familien Jensen og mod-
standsfolkene.
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En lerke lettede

Danmark, befrielsesdagen, 1945

Dgren bryder op, og de braser ind. Med arm-

bind, hjelme og maskingeverer. Riber. Men det

er danske ord. De valter mig omkuld. Hun skriger bag
mig. Det er hende, de vil have. Snart er de vek. Og det er
hun ogsa. Jeg ligger iskold tilbage.

Dannebrog i gaderne. Lys i vinduerne. Brendende gardiner
og feellessang.

Gadekampe ved Knippelsbro. Et tordnende maskingever.
Ordrer pa tysk og senere pa dansk. Lig i gaderne.

Keerlighed og eufori. Feellesskab og en kogende gleede.
En leerke lettede og tusind fulgte. Klokkers kimen og en ny
fremtid.

Han sidder bag bordet. Ved, de vil komme. Ser pa sin revol-
ver. Maske skal han selv slutte det. Nej, han har gjort det,
han matte ggre. Havde ikke noget valg. Ved hvert rab fra
gaden tenker han, at nu er det nu ...

Scener fra Danmarks befrielse. Om godt og ondt og det grd
midt imellem. Det blodigste dpgn i nyere dansk historie. Og
det hele sat i gang klokken 20.35, da BBC skrattende sagde:
I dette gjeblik meddeles det ...”

Systemlgst historisk drama for fire spillere og
en spilleder



