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Ingen løgne Her
Om at spille scenariet

Da der ikke er nogen spilleder til at bestemme hvis tur det er, bør I alle vise hensyn. Detektiven er centrum for begivenhederne, så lad ham bestemme hvem, han vil og ikke vil snakke med. I nogle scener er det meningen, at I skal afbryde og komme på tværs af hinanden, men gør det kontrolleret og lad de andre få et ord indført. I er fælles om at skabe en noir fortælling og skal derfor vogte jer for, at spænde ben for hinanden og historiens udvikling. Konflikter skal bidrage til den fælles fortælling, ikke til at en rolle ’vinder’ over de andre.

Hver scene begynder med noget scenebeskrivelse i kursiv. Når alle er klar til at gå i gang med scenen holder detektiven sin monolog, og derefter skiftes bipersonspillerne til at læse deres scenebeskrivelse op. I den rækkefølge er du altid nummer: 1 ud af 4.
Efter scenebeskrivelsen kommer den biperson du spiller i den pågældende scene. Her står lidt karakterbeskrivelse, dit mål for scenen, hvad du laver der og hvad dit forhold er til de andre. Du og de andre bipersonspillere har en nøgleperson, der går igen i flere scener. Din nøgleperson er: Carl Fuller. Når du spiller din nøgleperson bestemmer du selv hvad dit mål er, og hvor meget af din viden du ønsker at dele med detektiven.
Bag i dit hæfte er der en række handouts. Hvis du beslutter dig for at give dem til detektiven, i en af de scener hvor du har mulighed for det, skal du overrække ham det og bede ham læse det højt. Nederst i hver scene står der beskrevet hvilket handout, der hører til scenen, såfremt der hører et handout til scenen.

På et tidspunkt kommer et meget vigtigt handout i spil; et billede. Hvis du mener dette handout er fordelagtigt for dig at besidde eller ødelægge må du gerne prøve at narre det fra detektiven.

Hvis du har fået opfyldt dit mål og detektiven vender tilbage til scenen skal du selvfølgelig ikke søge at opfylde det igen, men hvis du endnu ikke har fået det opfyldt har du en ny chance.

Det er en god idé at beskrive din karakter for detektiven, både ved at beskrive hvordan du synes karakteren ser ud, og ved måden du spiller den på. Så får detektiven lettere ved at kende de forskellige karakterer fra hinanden.

Når detektiven forlader en scene, siger han hvor han derefter vil gå hen, og du bør så slå op på den pågældende scene. Hver scene kan besøges flere gange. Første gang er det den scene der står, men anden gang detektiven kommer til samme scene, skal du læse og spille det, der står under den anden udgave af scenen. Hvis der ikke er nogen anden udgave skal du bare bruge det der står i den originale version igen. Det er ikke nødvendigt at læse forud, bare læs scenen imens detektiven forbereder sin monolog.
Hvis detektiven til sidst udpeger en af dine roller til at være skurken får du en chance for at spille dennes reaktion. Du kunne f.eks. blive rasende og bande, true, sværge hævn, eller gøre et mislykket forsøg på at tage detektivens liv.
Carl Fuller

Der var engang hvor jeg havde hus, bil og kone, alt det er væk, bare på grund af den lusede snushane; Jack Underwood. Jeg arbejde ombord på Hallibud Transports skibe, og var derfor væk i flere uger af gangen. Min kone hadede jobbet, men det var først da hun holdt op med at brokke sig over mit fravær, at jeg blev mistænksom. Arbejdet gav ikke de store udbetalinger, men jeg havde da nok penge til at hyre Jack til at skygge min kone.

Han undersøgte sagen i et stykke tid uden at nå frem til noget, så jeg fyrede ham igen. Så en dag, da jeg havde taget tidligt hjem for at overraske konen, fandt jeg ham inde i mit hjem, sammen med min kone. Jeg gav ham et blåt øje og kylede ham ud, derfra gik vores ægteskab ned ad bakke.

Nu har hun fundet en ny mand og vil ikke vide af mig mere. Jeg er blevet fyret fra mit arbejde, fordi jeg drikker, men hvem ville ikke drikke, hvis de var i min situation? Da jeg blev fyret, mistede jeg besindelsen og skældte og smældte. På torsdag får jeg min sidste løn udbetalt fra Hallibud Transport, de penge skal drikkes op med maner.
Fra tid til anden tager jeg ned på havnen for at se på skibene, den del af mit gamle liv savner jeg også.
Dine bekendte, og hvad du ved om dem:

Jack Underwood

Jack har ødelagt mit liv, og det lader jeg ikke gå stille hen. Derfor har jeg besluttet mig for stille og roligt at forpeste hans liv. Til at starte med har jeg hyret Philip Jameson, tjeneren på natklubben Satin Fever til at slå ham ned, hvis han viser sig der. Næste skridt må gerne være mere udspekuleret, men hvad kan det være?
Bill Murdock

Bill er en fin fyr, en journalist. Han kommer tit på mit stamværtshus, Portside. I går skaffede jeg ham ind på et af de forbudte områder på havnen, om han har fået det scoop ud af det, som han håbede på, ved jeg ikke endnu. Efter Bill var forsvundet ind på området med sit kamera, kom en af havnebisserne hen og antastede mig. Det endte med en regulær slåskamp, men da politiet kom stak jeg af.
Jimmy Eaves

Jimmy er en klæbrig mand, og ikke til at stole på. Han er politistikker, så hvis man siger noget til ham, skal man være forberedt på at det kan blive brugt imod en.  Han snakker rimelig tit med Bill, men hvorfor Bill gider snakke med ham er ikke godt at vide.
Ralph Simmons

Ralph er betjent, og patruljerer ofte nede i havneområdet. Dengang jeg var førstestyrmand for Hallibud Transports fungerede han som vores sikkerhedsvagt samtidig med at han gik på sine patruljer, sådan tjente han lidt ekstra under bordet. Om han stadig gør det, eller er rykket opad i graderne ved jeg ikke.
Virginia Hallibud

Jeg kender ikke frøken Hallibud personligt, men det gør Bill. Han siger, at Virginia Hallibud er rasende på sin far, og benyttede enhver lejlighed til at gøre opmærksom på det. Han nægter hende åbenbart de store penge så længe hun opfører sig utugtigt. 

Sceneoversigt

1
Detektivbureauet

1.2
Detektivbureauet, Anden udgave

2
Politistationen

2.2
Politistationen, Anden udgave

3
Lejligheden, Glade Terrace 260

4
Natklubben Satin Fever

4.2
Natklubben Satin Fever, Anden udgave

5
Baren Portside

6
Klientens hus
7
Havnen

8
Avisen The Gazette

Start med at læse scene 1, og når alle er klar kan I gå i gang.

1 Detektivbureauet

Skyerne ligger i et tykt lag ovenover byen. Alle huse og reklameskilte synes falmede i den dunkle belysning. I den sydlige del af byen i en grå forhutlet bygning ligger kontoret.

Carl Fuller – Arbejdsløs sømand
Du ligger uden for vinduet og lytter, og hvis ikke du kommer til at larme bliver du nok ikke opdaget
Midt i halvtredserne, stor, fordrukken, usammenhængende men alligevel skarpsindig

Overvejelser til scenen

Bliver Carl Fuller opdaget, mens han lurer på detektiven, eller gør han ikke? Det er dit valg, som spiller, om han bliver opdaget. Hvis Carl Fuller ikke bliver opdaget, må du gerne lade de andre spillere forstå, at Carl Fuller har overværet scenen.
1.2 Detektivbureauet, Anden udgave

Skyerne ligger stadig i et tykt lag ovenover byen. 

Overvejelser til scenen

Den primære handling i denne scene er, at Jack Underwood taler i telefon.

Er Carl Fuller til stede denne gang? Hvis Carl Fuller ikke blev opdaget her sidste gang, bliver hans fodspor uden for vinduet opdaget denne gang? Sker opdagelsen ved, at Jack går hen til vinduet og kigger ud, mens han taler i telefon?
Dette kan være en meget kort scene, hvor du ikke kommer til at bidrage med noget.

Tal kort med de andre birollespillere om hvem af jer, om nogen, der er til stede.
2 Politistationen

En firkantet kolos overskygger sine naboer. Dens grå beton og masser af sortmalede spir og gitre giver den et dystert præg. Politistationen ligner mest af alt en middelalderborg sat midt imellem forretninger og etageejendomme.

Bill Anton – Arbejdsløs

Først i trediverne, stor, udspekuleret slagsbror

Mål: At hemmeligholde dine forbindelser med byens organiserede kriminalitet.
Bare fordi man er med i et lille bitte slagsmål nede ved havnen, skal man straks med på stationen. Det er typisk politiet, sådan nogle ordens fascister. Hvis de vidste, hvad jeg ellers går og laver, ville de nok ikke slippe mig fri i aften. Det er faktisk ganske lukrativt at være håndlanger for de store kanoner. Jobbene er simple, og der er stor afveksling, man må bare acceptere at komme i arresten en nat en gang imellem, er en del af jobbet.

Betjent Simmons er en almindelig fodtudse betjent. Nogen siger, at han er til at handle med, men jeg har ikke selv haft fornøjelsen, og før man er sikker på, at han er til at bestikke, er det dumt at prøve på det.

Kriminalassistent Burroughs er stationens helt. Han er en ildsjæl på høj profil sagerne, og han nyder åbenlyst at være på forsiden af lokalsprøjten. Indtil videre har han ikke været ude efter den organiserede kriminalitet, enten fordi det er for besværligt, eller også fordi han er blevet sat på lønningslisten.

Underwood er detektiv, og en skrap en af slagsen. Han er den type, der ville nyde at tage kampen op mod os, hvor håbløst han end ville være stillet.

Overvejelser til scenen
Vil du undgå Detektiv Underwoods opmærksomhed eller vil du lade ham forstå, at du ved noget, at du har forbindelser? Husk på, at en hemmelighed er sjovere for det fælles spil, hvis de andre spillere ved at du har en. 
2.2 Politistationen, Anden udgave

Indenfor i politistationen spredes et gulligt lys fra et par af de mange skrivebordslamper. Ved skranken står en høj, slank betjent, der godt kunne trænge til en barbering. Det er Ralph.

Ian Bryce – Fisker

Først i fyrrerne, vejrbidt, stille og beskeden

Mål: At fortælle nogen andre end politiet om hvad du fandt.
Bare fordi man gør sin borgerpligt, og fisker et lig op af vandet, skal man tilbageholdes på ubestemt tid på politistationen.

Jeg var ude på kutteren og gøre nettene klar til morgendagens fangst, da jeg pludselig kunne se en skikkelse i vandet. Jeg fik hevet skikkelsen ombord, fik konstateret at fyren var død, og kontaktede derefter politiet. 

Hvad jeg ikke har fortalt politiet, var at jeg også fiskede hans hat op. Foret i hatten var gået i stykker, så da jeg rystede den for at få vandet ud af den faldt et billede ud. Jeg tænkte at hvis man gemmer et billede i foret på en hat må det være vigtigt. 

Og hvis billedet er vigtigt må det hellere tilfalde andre end politiet, for sådan som mafiaen styrer havnen må politiet da ganske sikkert være i lommen på mafiaen.
Jack Underwood er privatdetektiv og en ærlig fyr. Han har tidligere hjulpet en af de andre fiskere, og han er ikke ligefrem vild med politiet.
Hvis du kommer af med billedet skal du give handout nr. 1 til den der modtog det.

Overvejelser til scenen
Det er vigtigt for historien, at du kommer af med billedet. Kan detektiv Underwood gøre sig fortjent til at få billedet eller ender du med at give det til politiet? 
3 Lejligheden, Glade Terrace 260

I den sydvestlige del af byen ligger de billige boligblokke. Der ligger mange forskellige, den ene har et mere løgnagtigt navn end den anden: Summer Terrace, Pine Wood Appartments etc. 

Ed Bain – Vicevært 

Du starter scenen i din egen og din kones lejlighed, men kan komme ud når du har lyst

Midt i halvtredserne, halvskaldet og tyk, madglad, let at lokke 

Mål: At sørge for at ejendommens regler bliver overholdt.
Vicevært er et helt godt job, der er nogle få og simple regler man bare skal sørge for, at folk overholder. Man må ikke opholde sig på gangarealet uden ærinde, man må ikke træde ind i lejlighederne uden lejerens tilladelse og man må ikke lave optøjer.

Molly er min kone, hun laver verdens bedste oksesteg. Ind imellem er hun en anelse uregerlig, men hun er fin nok på bunden. Hun forstår i hvert fald at skaffe hvad vi har brug for.

Bill Murdock er en suspekt fyr. Han kommer og går på de mærkeligste tidspunkter, så han kan ikke have noget anstændigt arbejde. Måske er han freelance journalist, han har i hvert fald feset rundt med et kamera de sidste par dage. Han er middelhøj fyr, som regel ubarberet, har brune øjne og hår.

Eleanor er en god lejer. Hun larmer aldrig, og holder sig stort set altid inden døre. Godt nok er hun gammel, men mest af alt, tror jeg, hun er så inaktiv, fordi hun er doven. Det lader ikke rigtig til at hun kan lide mig, men det lader heller ikke til at hun kan lide nogen af de andre i opgangen.

Matthew er fin nok, en sær snegl, men fin nok. Han er efter eget udsagn sagfører, men han har åbenbart ikke nok penge til at klæde sig ordentligt eller bo et finere sted.
Hvis det lykkes detektiven at komme ind i Bill Murdocks lejlighed skal du give ham handout nr. 2, og bede ham læse det højt.
Overvejelser til scenen
Prøv at time din entre i scenen mest muligt. Dit formål er, at få sladret mest muligt om de forskellige personer i ejendommen under påskud af, at du naturligvis bare sikrer dig, at ejendommens regler bliver overholdt. Når dit formål har udspillet sig, så giv detektiven en mulighed for at lade ham komme ind i Bill Murdocks lejlighed.

Bemærk, at du er – når alt kommer til alt – ulykkeligt gift med en grådig kvinde. Sørg for at skænderier med hende ikke bliver komiske, men tragiske. Hvor meget vil du efterkomme hendes grådighed for at slippe for at høre på hendes beklagelser? 
4 Natklubben Satin Fever

Inde midt i byen, det man i andre byer ville kalde byens hjerte, ligger natklubben Satin Fever. Gaden ligger på er bred og lige, som en boksers ryg før kampen. Det er her dem, der tjener over middel morer sig. Der er pudsede gadelygter, yndige facader og brosten lagt så lige, at selv en nazist ville fryde sig.

Leila Duchamps – Sangerinde

Først i trediverne, tynd og køn, beskeden, prøver at få folk til at være servile.
Mål: At sørge for at alle har det godt, og at ingen forstyrrer gæsterne. 
Så er der pause fra sangen i et kvarters tid.
En fyr ved navn Bill Murdock var her i går. Han var helt vild med min sang, og meget venlig. Han blev ved med at snakke om at han havde taget verdens dyreste fotografi, hvad han helt konkret mente er ikke til at sige. Han lignede ikke en af Satin Fevers normale kunder, han lignede snarere en bladsmører. Han var sammen med frøken Hallibud, han havde kun tid til mig, når hun var ude for at pudre næsen.
Philip er den værste af tjenerne, og så er han altid på arbejde samtidig med mig. Han er så uregerlig, specielt når han får dårlige drikkepenge, så man engang imellem bliver nødt til at få ham ned på jorden.
Kent Ryan er en journalist og kommer her ofte. Han arbejder for den sensationsprægede avis; The Gazette. Hans erhverv er på grænsen til det anstændige, men han er en gæst som alle de andre.
Overvejelser til scenen

Du er ikke nødvendigvis til rådighed i de første par minutter af scenen, men så får din karakter en pause, hvor hun kan hilse på detektiven, eller prøve på at holde de andre på jorden.

Du vil gerne tale med detektiven, men prisen må være, at han skænker dig samme opmærksomhed som Bill Murdock gjorde. 

4.2 Natklubben Satin Fever, Anden udgave

Der er stadig liv i natklubben Satin Fever, 

Leila Duchamps – Sangerinde

Først i trediverne, tynd og køn, beskeden, prøver at få folk til at være servile.
Mål: At sørge for at alle har det godt, og at ingen forstyrrer gæsterne.
Så er det slut med at synge for i aften.

En fyr ved navn Bill Murdock var her i går. Han var helt vild med min sang, og meget venlig. Han blev ved med at snakke om at han havde taget verdens dyreste fotografi, hvad han helt konkret mente er ikke til at sige. Han snakkede også om, at han ikke havde kunnet gøre det, hvis ikke han havde fået hjælp af sin kompagnon. Han lignede ikke en af Satin Fevers normale kunder, han lignede snarere en bladsmører. Han var sammen med frøken Hallibud, han havde kun tid til mig når hun var ude for at pudre næsen.

Philip er den værste af tjenerne, og så er han altid på arbejde samtidig med mig. Han er så uregerlig, specielt når han får dårlige drikkepenge, så man engang imellem bliver nødt til at få ham ned på jorden.
Kent Ryan er en journalist og kommer her ofte. Han arbejder for den sensationsprægede avis; The Gazette. Hans erhverv er på grænsen til det anstændige, men han er en gæst som alle de andre.
Overvejelser til scenen

Fik du ikke detektivens opmærksomhed i sidste scene, så kan du få den nu.
5 Baren Portside

Den østlige del af byen er i forrådnelse, og det ses. Puds falder af husene og afslører smuldrende mursten, skrald flyder i gyderne, og gadebelysningen har ikke virket i fire år. Men i det mindste er denne bydel ærlig, den lader ikke som om den er noget andet og mere, den erkender den er skidt, og synes næsten at føle sig stolt ved det.

Carl Fuller – Arbejdsløs sømand 

Midt i halvtredserne, stor, fordrukken, usammenhængende men alligevel skarpsindig.
Overvejelser til scenen

I denne scene sidder din karakter og venter på resultatet af hans seneste plan: At tjeneren Philip Jameson får givet detektiven et lag tæsk. Hvis detektiven ikke har været i natklubben eller ikke fik sine tæsk der, så venter din karakter på, at det skal ske.
Lyser det ud af din karakter, at han ved, at der skal ske noget? Er han utålmodig og nervøs, selvsikker og rolig?

Hvis detektiven slap for tæsk, er din karakter ærgerlig og irriteret?

Hvis detektiven fik tæsk, er din karakter glad og tilfreds, i et frydefuldt godt humør og vækker han detektivens mistanke?

Det er op til dig, at vække detektivens mistanke, også selvom han ikke ved til hvad.

Hvis detektiven begynder at ville presse viden ud af dig, hvor skal han da gå? Giver du efter for trusler eller skal der vold til? Indrømmer du også, at du spionerede på ham på hans kontor?

6 Klientens hus

Den nordlige del af byen er der, hvor pengene er. Som et bevis på dette er der fyldt med alt for store huse placeret midt i alt for store haver. Hvert hus prøver at være mere prangende end sin nabo, og derfor ligner de alle oppustede flødeskumskager på en grå, overdekoreret tallerken.

Helena Jennings – Stuepige

Sidst i tyverne, lille og tyk, beskeden, hjælpsom.
Mål: At hjælpe frøken Hallibud hvis hun har rodet sig ud i problemer.
Frøken Hallibud er en dejlig pige, hun burde bare afstå mere fra livets fristelser. Hun synes altid at være involveret i noget usømmeligt, derfor har jeg besluttet mig for at tage mig af hende. Ved at virke som et godt eksempel på hvordan man bør opføre sig kan jeg på sigt gøre hende til et bedre menneske.

Hr. Hallibud er en kynisk mand, hvis eneste bekymring er profit maksimering.

Jim Parker er butleren. Han er en stenstøtte; Urokkelig og passiv. Han er sådan set god nok, men han er alt for loyal overfor Hr. Hallibud til at kunne se hvordan han virkelig er.
Overvejelser til scenen

Hvordan kan du hjælpe frk. Hallibud i denne scene? Du kan dække over hende, men hvis du gør det, kan du gøre det på en overbevisende måde eller vækker du detektivens mistanke? Har du haft gjort noget forbryderisk i den gode sags tjeneste (dvs. at dække over frk. Hallibud)? Kan du føre mistanken over på andre (Hr. Hallibud eller Jim Parker) og fortjener de det?
Scene 7 – Havnen

Ikke langt øst for Portside ligger havnen. Om dagen er her fyldt af skræppende måger, der flokkes om fiskekutterne som fluer om en lort. Om natten er her anderledes roligt. Som for at gøre opmærksom på sig selv tuder hornet på et fragtskib, der stille sejler ud af havnen. 

Bill Anton – Arbejdsløs

Først i trediverne, stor, udspekuleret, slagsbror.
Mål: Aftenens job er simpel, ingen må komme ind på den anden side af hegnet.
Det er faktisk ganske lukrativt at være håndlanger for de store kanoner. Jobbene er simple, og der er stor afveksling, man må bare acceptere at; at komme i arresten en nat en gang imellem er en del af jobbet.

Hende luderen fra politistationen er også hernede på havnen, sikken et beskidt job.

Underwood er detektiv, og en skrap en af slagsen. Han er den type der ville nyde at tage kampen op mod os, hvor håbløst han end ville være stillet.
Overvejelser til scenen

Hvad er sjovest, at detektiven kommer ind på den anden side af hegnet eller ej? Kan du bestikkes, trues eller narres til at lade detektiven komme forbi? Kan de andre personer hjælpe detektiven med at komme ind?

Hvis detektiven på en eller anden måde kommer ind på den anden side af hegnet skal du give ham handout nr. 2 og bede ham læse det højt.

Scene 8 – The Gazette

Mast ind mellem fire større bygninger ligger avisens kontor. Et stort reklameskilt på toppen af bygningen giver den en hvid kasket, som sammen med dens naboer gør at den ligner en lille knægt i de stores skolegård. På skiltet står; The Gazette, dugfriske objektive nyheder. At dømme efter avisens indhold betyder det åbenbart underlødig sensationsjournalistik, hvilket er grunden til den store læserskare.

Denne scene er slut når alle har læst deres scenebeskrivelse.

Handout 1
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Her er et billede, der burde være penge værd: Til venstre sidder Jethro Hallibud, ejer af Hallibud Transport og byens rigeste mand, til højre sidder manden kendt som Spence, denne bys ukronede gangsterkonge. Hvis de to har slået sig sammen, kontrollerer de snart hele byen.

Handout 2
På den anden side af hegnet hersker skyggerne. Gadelygternes lys bliver strimlet i aflange tern igennem hegnet, og lagerbygningerne tårner sig op som mørke kæmper. Den med Hallibuds navn på er låst med en lås, der er større end jeg bryder mig om. Hvis man skal ind her, skal man ikke bare have fat i et koben eller en boltsaks, det vil kræve et hold arbejdere med store værktøjer eller en lastbil i høj fart. Desværre er ingen af delene til rådighed nu.
En tur rundt om bygningen gør mig ikke meget klogere, alt ser ud som det skal være, ingen spor ligger og lurer i mørket. Og dog, min opmærksomhed fanges af noget småt, der hænger på hegnet og blafrer i det dårlige vejr. 
Det er en grå lap tøj der sidder fast i hegnet og ser ud til at være revet af. Det er noget billigt stof, det ligner det stof Carl Fullers trenchcoat er lavet af, den har vist også et par lapper.
For foden af hegnet ligger der flere gode sager. Hvis man altså kan kalde et stykke karton og et cigaretskod det. Kartonet er godt vådt, men man kan stadig ane at der har stået ’Presse’ på det. Rapportere føler sig altid så vigtige, når de har det siddende i hatten.
Cigaretskoddet kunne tilhøre hvem som helst, bortset fra at en svag mentollugt stadig hænger i det. Mentolsmøger har altid virket som en modsætning for mig, det er som at drikke drinks, hvor alkoholen er skjult af en kvalm frugtdrik. Jeg kender kun to, der ryger mentol, den ene er Virginia Hallibud, den anden er Ralph Simmons. 
