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Ingen løgne Her

Detektiven:



 Jack Underwood
Duften af hendes hår kunne få mig til at falde i staver, og det var det mindst imponerende ved hende. Vi delte de bedste tre uger siden min barndom, altid svøbt i hinandens arme, som i en kulørt roman. Vi sluttede først forholdet efter at hendes mand havde givet mig et sæbeøje og deres forhold vaklede.

Bartenderen lænte sig ind over disken som et træ i stormvejr og sagde: ”din kredit er løbet op”. Jeg prøvede at kigge ham i øjnene, men min stol gyngede op og ned som en flodpram i høj sø. Jeg steg ned fra flodprammen og opdagede, at det var gulvet selv, der agerede hav. Jeg kastede mig ud i det og brugte armene, det bedste jeg havde lært.

Brian trådte ind af døren, blå som en gasballon og spruttede: Hvad var det for et blindt spor du gav mig makker? Jeg blinkede til ham uden at det gjorde noget indtryk, og sagde: Jeg kunne jo ikke have, at du løste opgaven før mig. Men bare rolig, jeg har talt med klienten, og hun mente jeg løste opgaven tilfredsstillende. Du får din normale løn, men bonussen er min.

Tromlen på min revolver snurrede endnu engang. Skulle man slutte det eller ej? Hvad var der egentlig tilbage? Der var intet ansvar; Mine forældre var på plejehjem og kunne knapt huske mit navn, og Brian var død. En ung og driftig detektiv ville sikkert ivrigt overtage min plads. Revolveren gav et tørt klik. Okay, så bliver jeg lidt endnu.
De lagde mig i seng, og troede jeg sov. Jeg sneg mig ned ad trappen og kiggede på dem. De stod ude i køkkenet og var igang med opvasken, men de stod bare og kiggede på hinanden. Min mor sagde: Jeg vil leve resten af mit liv, kun sammen med dig. Min far nikkede og mumlede svagt: Jeg elsker også dig.

Præsten blev færdig med sin lille tale om mådehold i alle livets henseender. Han gav mig den lille skovl, og jeg smed jord på kisten. Kvinderne ved begravelsen gav et hørligt hulk fra sig. Fanden tage dig Brian; fanden tage dig og din fordrukkenhed. Den kostede dig livet, og for hvad? Et par timer om dagen uden bekymringer. 

Brian var igen irriterende, ville lege med mit legetøj, jeg holdt det hele i favnen. Vi råbte op og begyndte at hive fat i trøjerne på hinanden, da min far kom om i haven. Dengang var han på størrelse med skyskraberne. Han kiggede strengt på os, og sagde: Der er nok legetøj til jer begge to hvis I bare deles lige om det. Lad være med at hugge alt hvad I kan.

Klienten kiggede på mig, og det så næsten ud til at der var en tåre i hans øjenkrog. Han sad der og blev ved med at mumle; tak, tak, mange tak. Jeg klappede ham på skulderen og sagde: Det var da så lidt, du betalte mig jo også for det. Han snøftede og sagde: Du har givet os vores liv tilbage, vi vil altid være dig tak skyldig.
Praktisk information
Ovenover står en række historier der kan hjælpe til at forholde Jack til de forskellige karakterer du møder og deres karaktertræk.

Du spiller scenariets detektiv Jack Underwood. Som detektiv er du centrum for historien. Det er dig der skal opklare sagen, og det er dig, der sætter tempoet. I de forskellige scener vil de andre spillere spille en række bipersoner hvoraf de fleste vil snakke med dig, men det er dig, der bestemmer hvem du vil snakke med, og hvem du vil tro på.

Hver scene begynder med, at de andre spillere hver siger noget, der beskriver scenen. Derefter kan I gå i gang med at spille scenen.

Det er en god idé at hæfte dig ved måden dine medspillere spiller de forskellige personer på, eller holde notater, ellers kan persongalleriet være svært at overskue.

I scenariet er der ikke på forhånd angivet hvem, der er skurken. Det er op til dig som detektiv at finde frem til det. Når du har besluttet dig for hvem skurken er, skal du konfrontere denne person med det og fremlægge din sag. Denne vil herefter reagere, du kan så holde en afsluttende monolog, og hermed slutter scenariet.

Når du har fundet ud af hvad du ville i en scene, og gerne vil videre til den næste, står det dig frit for at forlade scenen. Du bør dog lige give de andre spillere mulighed for at tale ud, hvis der er en sidste vigtig ting, de vil sige. 

Når du forlader en scene skal du sige til de andre hvilken scene du 
vil gå til næste gang, så kan de straks gå i gang med at læse den. 
Imens de læser har du tid til at forberede din monolog. Monologen behøver ikke at være særlig lang, den bør bare kort opsummere hvad du tror og mener om hvad du lige har hørt. Monologen er til for at de andre spillere kan spore sig ind på hvor, jeres fælles fortælling er på vej hen. Således kan de lettere trække scenariet i en retning der lægger sig op ad eller stritter imod dine overbevisninger, så I vigtigst af alt ikke går fejl af hinanden, men alle bidrager til at skabe den fælles fortælling.

Dine kontakter i byen
For det første har du dit kontor, hvor din sekretær, Ginger Lake, som regel er at finde. Det er her du bor.

Du har en kontakt i politiet, der sælger informationer, som politiet sidder inde med, som f.eks. bilregistrerings oplysninger. Han hedder Ralph Simmons. Han er gadebetjent, og i aften er han på politistationen.

Du har en bekendt, der omgås småkriminelle og som regel ved hvad der foregår i underverdenen. Han hedder Jimmy Eaves, han holder til i baren Portside.
Jethro Hallibud er byens rigeste mand, og bor i det største hus i eksklusive kvarter mod nord.
Derudover møder du engang imellem en af dine tidligere klienter, han hedder Carl Fuller, og er tit på baren Portside. Han troede hans kone var utro og satte dig på sagen. Det endte med at han fandt dig i sit hjem, troede det var dig hun var utro med og gav dig derfor et blåt øje.
