
Virginia Hallibud
med flere
[image: image1.jpg]



Ingen løgne Her

Om at spille scenariet
Da der ikke er nogen spilleder til at bestemme hvis tur det er, bør I alle vise hensyn. Detektiven er centrum for begivenhederne, så lad ham bestemme hvem, han vil og ikke vil snakke med. I nogle scener er det meningen, at I skal afbryde og komme på tværs af hinanden, men gør det kontrolleret og lad de andre få et ord indført. I er fælles om at skabe en noir fortælling og skal derfor vogte jer for, at spænde ben for hinanden og historiens udvikling. Konflikter skal bidrage til den fælles fortælling, ikke til at en rolle ’vinder’ over de andre.

Hver scene begynder med noget scenebeskrivelse i kursiv. Når alle er klar til at gå i gang med scenen holder detektiven sin monolog, og derefter skiftes bipersonspillerne til at læse deres scenebeskrivelse op. I den rækkefølge er du altid nummer: 4 ud af 4.

Efter scenebeskrivelsen kommer den biperson du spiller i den pågældende scene. Her står lidt karakterbeskrivelse, dit mål for scenen, hvad du laver der og hvad dit forhold er til de andre. Du og de andre bipersonspillere har en nøgleperson, der går igen i flere scener. Din nøgleperson er: Virginia Hallibud. Når du spiller din nøgleperson bestemmer du selv hvad dit mål er, og hvor meget af din viden du ønsker at dele med detektiven.

Bag i dit hæfte er der en række handouts. Hvis du beslutter dig for at give dem til detektiven, i en af de scener hvor du har mulighed for det, skal du overrække ham det og bede ham læse det højt. Nederst i hver scene står der beskrevet hvilket handout, der hører til scenen, såfremt der hører et handout til scenen.

På et tidspunkt kommer et meget vigtigt handout i spil; et billede. Hvis du mener dette handout er fordelagtigt for dig at besidde eller ødelægge må du gerne prøve at narre det fra detektiven.

Hvis du har fået opfyldt dit mål og detektiven vender tilbage til scenen skal du selvfølgelig ikke søge at opfylde det igen, men hvis du endnu ikke har fået det opfyldt har du en ny chance.

Det er en god idé at beskrive din karakter for detektiven, både ved at beskrive hvordan du synes karakteren ser ud, og ved måden du spiller den på. Så får detektiven lettere ved at kende de forskellige karakterer fra hinanden.

Når detektiven forlader en scene, siger han hvor han derefter vil gå hen, og du bør så slå op på den pågældende scene. Hver scene kan besøges flere gange. Første gang er det den scene der står, men anden gang detektiven kommer til samme scene, skal du læse og spille det, der står under den anden udgave af scenen. Hvis der ikke er nogen anden udgave skal du bare bruge det der står i den originale version igen. Det er ikke nødvendigt at læse forud, bare læs scenen imens detektiven forbereder sin monolog.
Hvis detektiven til sidst udpeger en af dine roller til at være skurken får du en chance for at spille dennes reaktion. Du kunne f.eks. trygle og bede om nåde, love forbedring, slå detektiven alt hvad du kan, eller lade karakteren forsøge at begå selvmord.
Virginia Hallibud
Jeg er en ung og smuk rigmandsdatter, og det giver visse fordele. Min far er Jethro Hallibud, han ejer det store firma Hallibud Transports, og er omtrent den rigeste mand i byen. Det er helt perfekt, bortset fra at han kun giver mig en lille smule lommepenge, fordi jeg, som han siger, opfører mig utugtigt. Det er ikke sandheden, men det er heller ikke helt løgn. Jeg har bare svært ved at se hvorfor man skal vælge kun én mand, når de alle er interesserede i én. Det virker synd for de, der ikke bliver valgt, og man kan jo ikke undgå at tro at man går glip af noget, derfor undgår jeg foreløbig valget, imens jeg prøver mændene af.

I dag fandt jeg et afpresningsbrev i postkassen, stilet til min fader (se handout #1). Da dette kunne vendes til min fordel besluttede jeg ikke at vise det til ham. Hvis jeg kunne afsløre afpresserne, og samtidig få fingrene i det de afpresser ham med, ville jeg måske igen kunne nyde godt af de enorme summer min fader har optjent. I håb om at denne plan kan gå i opfyldelse har jeg besluttet mig for at hyre en privatdetektiv til at finde frem til både afpresser, og afpresnings objektet. 

Jeg har selv prøvet at afpresse far anonymt tidligere, men da det eneste, jeg havde, var nogle regnskaber, der ikke gik op, betalte han ikke. Han fandt vist ikke ud af noget, og jeg fik ikke noget ud af det, men jeg tror godt han ved at det var mig.
Dine bekendte, og hvad du ved om dem:
Bill Murdock

Bill er en af mine nylige ekskærester, han var alligevel ikke helt det, jeg søgte efter. Han er rapporter på The Gazette, der ligger nede i centrum. Vi havde et par sjove uger sammen, men det er næsten slut. Han tog mig flere gange med på en skummel bar ved havnen kaldet Portside, der var ubeskriveligt beskidt, og nogen stjal min ene handske. Jeg var sammen med Bill igen i går på natklubben Satin Fever, bare for at mindes vore bedre stunder sammen.
Jimmy Eaves

Igennem Bill mødte jeg Jimmy Eaves. Han virkede som en klæbrig ål, meget høflig, men det var svært med at komme af med ham, før han havde pumpet mig for oplysninger. Bill siger, at Jimmy sælger alle sine informationer videre til mafiaen.
Ralph Simmons

Ralph simmons kigger engang imellem ind på Satin Fever, i sin funktion som betjent, sådan mødte jeg ham første gang. Vi flirtede lidt, men har derfra ikke lavet andet end at snakke engang imellem. Bill mener, at Ralph laver noget ulovligt efter arbejdstiden, men han har endnu ikke fundet ud af hvad.
Sceneoversigt

1
Detektivbureauet

1.2
Detektivbureauet, Anden udgave

2
Politistationen

2.2
Politistationen, Anden udgave

3
Lejligheden, Glade Terrace 260

4
Natklubben Satin Fever

4.2
Natklubben Satin Fever, Anden udgave

5
Baren Portside

6
Klientens hus

7
Havnen

8
Avisen The Gazette

Start med at læse scene 1, og når alle er klar kan i gå i gang.

1 Detektivbureauet

Nu er der en skikkelse på den anden side af glasset i døren, så gælder det om at være skarp, det er første kunde i lang tid.

Virginia Hallibud – Rigmands datter

Først i trediverne, køn, manipulerende, intelligent, veltalende.
Nogen afpresser far. Hvad mon de har på ham? Hvad ved de jeg ikke ved?

Han er en stor forretningsmagnat, og styrer stort set al transport, der går ind og ud af byen. Men så vidt jeg ved, er alt han tjener penge på lovligt, så hvad kan de afpresse ham med?
Jeg var i haven med en drink for at nyde årets sidste solstråler, da bilen kom kørende. Jeg lagde straks mærke til den, både fordi jeg kedede mig, og fordi den sneglede sig af sted. Ud af bilen steg en mand i mørkt jakkesæt med en lys hat, han smed et brev i postkassen, og da han steg ind igen, kørte bilens chauffør hurtigt videre. Der var noget lusket ved måden hvorpå manden kiggede sig rundt før han smed brevet i postkassen, så jeg løb over til den nordvendte hæk og nåede lige at se nummerpladen før bilen drejede om hjørnet.

Med lidt snilde fik jeg fisket brevet op af postkassen, og minsandten om det ikke var et afpresnings brev. Bilens nummerplade var KLT 752.

Detektiven må finde ud af hvem de to personer der afpresser far er, og hvad de afpresser ham for. Hvis han skal kontakte mig er det nok bedst at han gør det på Satin Fever, far skulle nødigt få nys om at jeg er gået bag hans ryg.
Overvejelser om scenen

Din funktion i denne scene er vigtig. Du skal sætte den ene del af detektivens efterforskning i gang. Husk på, at du vil have resultaterne for dig selv, så du kan bruge dem mod din far.

Bruger du dit frisind, dit udseende og mænds stereotype opfattelse af kvinder til at manipulere Jack?

Overvej om din karakter besidder de nødvendige kontanter til at betale Jack eller om du må lyve eller manipulere Jack til at arbejde for dig? Hvad giver den bedste historie?
Når du giver detektiven afpresnings brevet skal du give ham handout nr. 1.

1.2 Detektivbureauet, Anden udgave

Sekretæren er taget hjem for at sove, det er lige før hendes evindelige skrivemaskine lyde mangler.
Overvejelser til scenen
Denne scene er meget kort og består hovedsageligt af et telefonopkald. Du er højest sandsynligt slet ikke til stede denne gang.

Tal kort med de andre birollespillere om hvem af jer, om nogen, der er til stede.
2 Politistationen

Bag en af skrivebordslamperne sidder en mand i civil med et tykt overskæg. Hans skjorte er spilet ud som et nært bristende sejl, og at dømme efter ansigtskuløren er kraven mere end en smule for stram.

Felicity Harmon – Prostitueret

Sidst i tyverne, runde former, ærlig, rapkæftet.
Mål: At få hjælp af hvem som helst til at komme ud af arresten.
Sådan noget møg, anholdt før aftenen endnu er gået i gang. Nu går jeg glip af en hel aftens omsætning, plus gratis drinks og smøger, alt sammen fordi politiet er i det humør i dag. De gør aldrig noget ved de store fisk, anholder kun os hårdtarbejdende så det ser ud som om de gør noget ved kriminaliteten. De fleste strissere er bundkorrupte, og dem, der ikke er det, er altid regel fanatikere. 

Andy Burroughs falder i den sidste kategori. Han er på vej til at blive en stor kanon, han er altid stor i slaget, og er næsten altid at finde i avisen. Han er fyldt til randen med retfærdig harme, men han får sikkert tæsk af konen derhjemme. 

Ralph Simmons er vist en undtagelse for reglen. Han er vist egentlig meget rimelig, men enhver panser har jo en tendens til at blive ondsindede så snart de har deres kasket på hovedet og køllen ved hånden.
Jack Underwood har jeg hørt om, men ingen har sagt at han ser godt ud, om end lidt hærget. Nogle siger at han er byens skrappeste detektiv, han har i hvert fald behandlet de piger han har været i kontakt med ordentligt.
Overvejelser til scenen

Du kan være Jack til hjælp senere, hvis han ikke har været nede ved havnen endnu. I så fald kan din karakter prøve at arbejde med Jacks gode side. Hvis han overtaler betjenten til, at lade dig gå, så kan du være behjælpelig (på mere end en måde?).

Hvis I har mødtes tidligere, kan du referere til de ting, der skete på havnen. Har du noget, som du kan bruge til at få Jack til at hjælpe dig fri eller må du ty til ondskabsfulde kneb, som afpresning og løgne?

Din funktion i denne scene er lille, men kan bruges til at belyse Jacks forhold til prostituerede.

2.2 Politistationen, Anden udgave

Over for ham, med ryggen til sidder en gråhåret mand i en hvid kittel.

William Hobb – Retsmediciner

Midt i tresserne, lille og gråhåret, forsigtig, tænksom.
Mål: Ikke at give Jack Underwood for mange detaljer om obduktionen.
”Tilsyneladende er denne Bill Murdock død af indre blødninger i hjernen forårsaget af slag med et stumt objekt uden nogen særlig deskriptiv form, det kunne for eksempel være en kølle. Dette forårsagede også et brud på kraniet, så gerningsmanden må have haft en hvis styrke, eller vrede. At dømme efter blodudtrædningerne på hans ryg har han ligget ned i en halv times tid før han er blevet smidt i saltvand. Hvor længe han har ligget i saltvandet er ikke til at sige før i morgen formiddag, men et umiddelbart estimat ville være at han er blevet smidt i vandet sent i eftermiddags eller tidligt i aftes.”
Jack Underwood er en uvederhæftig detektiv. Jeg har ved flere lejligheder hørt pålidelige beretninger om hans udsvævende liv, og skiftende temperament. En sådan mand er ikke i stand til at udføre noget så sagligt og logisk krævende som at løse kriminalgåder.
Lykkes det detektiven at få obduktionsrapporten af dig, skal du give ham handout nummer 3 og bede ham læse det højt.

Overvejelser til scenen
Egentlig vil du i denne scene sige ’nej’ og derved afslutte det hele, men det er der ikke meget sjov ved. Lad i stedet Jack kæmpe for sine godbidder, som du nedlader dig til at give ham. Bemærk, at der er andre karakterer, som har læst din rapport, og som også kan give Jack værdifulde informationer – så det gør ikke noget, at Jack ikke får hele rapporten, så længe at han får mulighed for at tale med de to andre om rapporten, så de kan give ham deres version af rapporten.
3 Lejligheden, Glade Terrace 260

Døren til opgangen er halvt åben, det er lige til at gå ind. På venstre hånd er en dør med et slidt skilt hvor der engang har stået vicevært, oppe ad trappen er tre døre, den højre tilhører hr. Murdock.

Matthew Doherty – Arbejdsløs sagfører

Du starter scenen i din egen lejlighed, den til venstre, men kan komme ud når du har lyst.
I starten af fyrrerne, rødhåret og fregnet, underdanig, høflig.
Mål: At få sagt til detektiven, at Bill Murdock skulle på baren Portside i dag.
At være sagfører er et brødløst fag i øjeblikket, især hvis man gerne vil beholde sin anstændighed.

Bill Murdock virker som en jovial herre, han arbejder på The Gazette som rapporter. Han har altid en smart replik når man møder ham, selv sent på aftenen og tidligt om morgenen. I dag stødte jeg ind i ham på vej ud af døren. Han var i ekstraordinært højt humør, og talte med mig i et godt stykke tid. Han snakkede om at han snart ville komme til penge, og derfor skulle på baren Portside for at fejre det. Det er garanteret sådan noget detektiven gerne vil vide, og det er jo ens borgerpligt at hjælpe den slags mennesker. Bill er mellem høj, som regel ubarberet, har brune øjne og ditto hår.

Viceværten og hans kone er nogle gode mennesker, de har deres fejl, men det har alle jo.

Eleanor er en sød gammel dame, det er synd hun ikke har flere bekendte, men det lader ikke til at genere hende.
Overvejelser til scenen

Dit formål i denne scene er at overbringe detektiven dine informationer. Det kan blive svært, for de andre biroller kan kræve megen opmærksomhed og lægge op til højtråbende konflikter. Brug et stille øjeblik i stormen til at kontakte detektiven, eller stå på lur, når/hvis han kommer ud inde fra Bill Murdocks lejlighed.

4 Natklubben Satin Fever

Det eneste der stritter imod denne rolige flod af kvælende blødhed er et bekendt fjæs ved et af bordene; Virginia Hallibud, klienten.

Virginia Hallibud – Rigmands datter

Først i trediverne, køn, manipulerende, intelligent, veltalende.
Satin Fever er et herligt sted. Her er god musik, drinks, og mænd der står i kø for at tilbede en. Hver aften får en ny en lov til at underholde mig. I aften er der ikke nogen der ser spændende og mystiske ud, altså bortset fra Jack Underwood, men mon det er klogt for alvor at blande forretning og fornøjelse?
Sangerinden er her altid, hun var her også i går. Hun gør det meget godt, måske lidt for godt, hun stjæler jo uvægerligt en smule fokus fra mig.

Philip er min faste tjener, han er dygtig, og har et kønt ansigt, men der skal en anseelig mængde drikkepenge til at gøre ham glad.
Overvejelser til scenen

Din karakters umiddelbare formål er at få en status på detektivens efterforskning. Sekundært er det, at slås med sangerinden om hans opmærksomhed.
4.2 Natklubben Satin Fever, Anden udgave

Miss Hallibud sidder ved sit bord, i øjeblikket alene.
Virginia Hallibud – Rigmands datter

Først i trediverne, køn, manipulerende, intelligent, veltalende

Satin Fever er et dødssygt sted. Sikken en aften, ikke en eneste ny charmør, kun alle de sædvanlige.
Sangerinden er her altid, hun var her også i går. Hun gør det meget godt, måske lidt for godt, hun stjæler jo uvægerligt en smule fokus fra mig.

Philip er min faste tjener, han er dygtig, og har et kønt ansigt, men der skal en anseelig mængde drikkepenge til at gøre ham glad.
Kent Ryan er en journalist og kommer her ofte. Han arbejder for den samme avis som Bill Murdock gør; The Gazette.
Overvejelser til scenen

Fik Virginia nogen interessant samtalepartner i sidste natklub scene? Har hun flirtet med Kent Ryan? Hvis ingen af delene er tilfældet er hun så på vej hjemad?
5 Baren Portside

I hver sin ende af lokalet, foran hver sin yndlingsdrik sidder to af byens mønsterborgere: Jimmy Eaves, min svært informative ven, og Carl Fuller, han ser næsten friskere ud end ved hans sidste besøg.

Garth Briar – Grossist

Sidst i tyverne, firskåren med sideskilning, nyder, temperament fuld.
Mål: At få fortalt alle at Hallibud Transports er et elendigt firma.
Jeg skal have nye varer, min butik skal have nye varer, men får man nogen? Næ, nej. Hallibud Transports sendte skibet med mine dyrebare varer af sted igen, uden at have læsset dem af. Min kontakt i firmaet sagde, at der måtte være sket en fejl, men han lød ikke spor overrasket. Så nu må jeg, og mine kunder, undvære en hel sending af delikatesser og udsøgte sjældenheder fra hele verden. Skibet sejlede af sted i går, en dag før det skulle, med halvdelen af lasten stadig ombord.

Når der ikke er nogen varer nu, er der ikke andet at gøre end at vente, og denne beværtning skulle efter sigende have den bedste stout i byen.
Overvejelser til scenen
Din karakters funktion i denne scene er meget lille. Du skal skabe lidt værthusstemning og få afgivet din sladder til detektiven. Vær ikke bange for, at stå det meste af denne scene over.
6 Klientens hus

Her er halvmørkt, gamle Hallibud sidder ned i så stor en lænestol at den næsten synes at opsluge ham. Ved ildstedet står en tjenestepige og er i gang med at tænde op, så der kan komme lidt varme ind i huset. Frøken Hallibud står i døren i den modsatte ende af lokalet, ulasteligt klædt på trods af det sene tidspunkt.

Virginia Hallibud – Rigmands datter

Først i trediverne, køn, manipulerende, intelligent, veltalende.
Hvis far finder ud af at jeg har taget afpresningssagen i egen hånd, bliver han sikkert rasende. Udover at jeg ville få skæld ud, kunne han også godt finde på at give mig stuearrest, og det ville være ulideligt ikke at kunne komme ud og nyde livet.

Parker er vores butler, han er dygtig til hans arbejde, desværre er han helt og holdent på fars side, her er ikke nogen hjælp at hente.

Jennings er vores stuepige, hun sætter en ære i at være så behjælpelig som muligt, og bliver altid rød i hovedet, når hun bliver rost. Måske man kan få hende til at aflede de andres opmærksomhed, mens jeg snakker med Jack.
Overvejelser til scenen

Din karakters største problem er hendes far. Det var ikke hendes intention, at han skulle møde Jack, endsige opdage noget som helst. Hvor meget vil din karakter lyve over for butleren, faderen og detektiven for at dække over sig selv?
Scene 7 – Havnen

Længere mod syd ligger fiskerlejerne. En enkelt fisker står og ordner nogle net, indimellem lyder der en højlydt banden.

Felicity Harmon – Prostitueret

Sidst i tyverne, runde former, ærlig, rapkæftet.
Mål: At fortælle Jack at Bøllen ved hegnet har mafia forbindelser.
Jack Underwood har jeg hørt om, men ingen har sagt at han ser godt ud, om end lidt hærget. Nogle siger at han er byens skrappeste detektiv, han har i hvert fald behandlet de piger han har været i kontakt med ordentligt.

Det er godt at være sluppet fri igen, man kan indånde den friske luft, og samtidig få tjent nogle penge. Ham jeg sad inde med, bøllen ovre ved hegnet, sad inde for at være kommet op at slås. Hvad, strisserne ikke ved, er, at han er en af mafiaens mænd. At sige den slags til politiet kan få én indblandet i alle mulige slags problemer, men at undlade at sige det til Jack ville være synd. Man vil jo gerne have at hans kønne ansigt forbliver nogenlunde intakt.

Ham sømanden her vil prutte om prisen. Godt nok er jeg ikke en escortpige fra de højere samfundslag, men at stå her og kregle er en smule for meget lig et landbrugsmarked.
Overvejelser til scenen
Bemærk, at du kan have hilst på Jack tidligere på stationen. Måske skylder du ham en tjeneste fra dengang? Hvis I ikke har spillet scenen på stationen, bliver din karakter først arresteret senere. Til den tid kan det være, at Jack skylder din karakter en tjeneste, hvis du kan være ham til hjælp nu.

Din funktion i denne scene er meget lille. Du skal give Jack nogle informationer om den bølle, der vogter indgangen, og ellers forhandle med sømanden.
Scene 8 – The Gazette

En serie af hans nyligste artikler handler om den tiltagende indsmugling af våben. Både maskinpistoler og dynamit er blevet brugt af de kriminelle i stigende grad. Murdock mener, at våbnene bliver transporteret ind og rundt i staten lige for næsen af politiet. Politiet har ingen kommentarer.

Lyden af klirrende nøgler stopper øjeblikkeligt min læsning. Der er ingen grund til at tage sine chancer med nattevagten når jeg har set hvad der var at se her. Jeg åbner et vindue, og er øjeblikket efter lydløst på vej ned af brandtrappen.

Denne scene er slut når alle har læst deres scenebeskrivelse op.

Handout 1

HR. HALLIBUD

IMORGEN TIDLIG SKAL DE STILLE EN TASKE UD VED DERES POSTKASSE. I DEN TASKE SKAL DER VÆRE 100.000 DOLLARS I UMÆRKEDE 10 OG 20 DOLLAR SEDLER.

DE MÅ UNDER INGEN OMSTÆNDIGHEDER FORSØGE AT KONTAKTE POLITIET ELLER PRØVE AT FINDE UD AF HVEM DER HENTER TASKEN.

HVIS DE IKKE GØR PRÆCIS SOM DER STÅR OVENFOR VIL DET HAVE FØLGER: VI OFFENTLIGGØRER BILLEDER AF DERES SORTESTE HEMMELIGHED, DE VED, DERES KNAPT SÅ PÆNE BEKENDTSKABER.

Handout 2

Lejligheden er et stort rod, den, der var her før mig, var grundig, bare ikke med oprydningen. Ikke en eneste ting, der kan vælte, står oprejst, som om en orkan har været forbi. Papirer og billeder ligger spredt ud over gulvet og de væltede møbler. På et af de udstikkende stoleben ligger en handske. Parfumen, den lugter af, er umiskendeligt den samme, som frøken Hallibud bruger.

 Der er billeder af skibe, huse, mennesker og byen i almindelighed. Han er en dygtig fotograf, men ingen af billederne er interessante. Papirerne handler om et væld af forskellige ting; udkast til artikler, indkøbslister, lønsedler og notater uden mening for den uindviede. Under et af de utallige papirer ligger en æske cigaretter. På den er en silhuet af dame med en cocktail kjole på og et cigaretrør i hånden, ved siden af navnet: Satin Fever.
I det ene hjørne ligger en skrivemaskine på hovedet, det ser unaturligt ud, som når et dyr ligger med benene i vejret. Skrivemaskinens skrift ligner den i afpresningsbrevet.

Under skrivemaskinen ligger en notesblok, siden er blank. Jeg fisker en blyant op af lommen, og begynder at køre den frem og tilbage henover papiret. På siden før den her har der stået fire navne der et øjeblik forvandlede mine knæ til gelé: 

Virginia Hallibud

Ralph Simmons

Jimmy Eaves

Carl Fuller

efterfulgt af et dobbelt understreget:

Hvem af dem kan jeg stole på?
Handout 3
FORELØBIG OBDUKTIONSRAPPORT
AFDØDE: BILL MURDOCK

MORD/SELVMORD: MORD

DØDSÅRSAGEN ER INDRE BLØDNINGER I HJERNEN. BLØDNINGERNE BLEV FORÅRSAGET AF KRAFTIGT SLAG I BAGHOVEDET AF NONDESKRIPT STUMT OBJEKT. MULIGVIS KØLLE, STAV ELLER ANDET CYLINDERFORMET OBJEKT AF TILSVARENDE STØRRELSE. DETTE SLAG FORÅRSAGEDE OGSÅ BRUD PÅ KRANIET, HVILKET INDIKERER AT PERSONEN, DER SLOG, BESIDDER EN VIS STYRKE ELLER VREDE.

BLODUDTRÆDNINGER PÅ RYG OG NAKKE INDIKERER, AT AFDØDE HAR LIGGET NED PÅ RYGGEN I ET KORT STYKKE TID, OG DEREFTER ER BLEVET SLÆBT.

AFDØDES KROP ER DEREFTER BLEVET NEDSÆNKET I SALTVAND. HVOR LÆNGE DENNE NEDSÆNKNING HAR STÅET PÅ, KAN FØRST ESTIMERES PRÆCIST SENERE. AT DØMME EFTER VANDETS VIRKNINGER PÅ KROPPEN HAR AFDØDE VÆRET I SALTVAND SIDEN SEN EFTERMIDDAG ELLER TIDLIG AFTEN.
