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Ingen løgne Her
Om at spille scenariet

Da der ikke er nogen spilleder til at bestemme hvis tur det er, bør I alle vise hensyn. Detektiven er centrum for begivenhederne, så lad ham bestemme hvem, han vil og ikke vil snakke med. I nogle scener er det meningen, at I skal afbryde og komme på tværs af hinanden, men gør det kontrolleret og lad de andre få et ord indført. I er fælles om at skabe en noir fortælling og skal derfor vogte jer for, at spænde ben for hinanden og historiens udvikling. Konflikter skal bidrage til den fælles fortælling, ikke til at en rolle ’vinder’ over de andre.

Hver scene begynder med noget scenebeskrivelse i kursiv. Når alle er klar til at gå i gang med scenen holder detektiven sin monolog, og derefter skiftes bipersonspillerne til at læse deres scenebeskrivelse op. I den rækkefølge er du altid nummer: 2 ud af 4.

Efter scenebeskrivelsen kommer den biperson du spiller i den pågældende scene. Her står lidt karakterbeskrivelse, dit mål for scenen, hvad du laver der og hvad dit forhold er til de andre. Du og de andre bipersonspillere har en nøgleperson, der går igen i flere scener. Din nøgleperson er: Ralph Simmons. Når du spiller din nøgleperson bestemmer du selv hvad dit mål er, og hvor meget af din viden du ønsker at dele med detektiven.

Bag i dit hæfte er der en række handouts. Hvis du beslutter dig for at give dem til detektiven, i en af de scener hvor du har mulighed for det, skal du overrække ham det og bede ham læse det højt. Nederst i hver scene står der beskrevet hvilket handout, der hører til scenen, såfremt der hører et handout til scenen.

På et tidspunkt kommer et meget vigtigt handout i spil; et billede. Hvis du mener dette handout er fordelagtigt for dig at besidde eller ødelægge må du gerne prøve at narre det fra detektiven.

Hvis du har fået opfyldt dit mål og detektiven vender tilbage til scenen skal du selvfølgelig ikke søge at opfylde det igen, men hvis du endnu ikke har fået det opfyldt har du en ny chance.

Det er en god idé at beskrive din karakter for detektiven, både ved at beskrive hvordan du synes karakteren ser ud, og ved måden du spiller den på. Så får detektiven lettere ved at kende de forskellige karakterer fra hinanden.

Når detektiven forlader en scene, siger han hvor han derefter vil gå hen, og du bør så slå op på den pågældende scene. Hver scene kan besøges flere gange. Første gang er det den scene der står, men anden gang detektiven kommer til samme scene, skal du læse og spille det, der står under den anden udgave af scenen. Hvis der ikke er nogen anden udgave skal du bare bruge det der står i den originale version igen. Det er ikke nødvendigt at læse forud, bare læs scenen imens detektiven forbereder sin monolog.
Hvis detektiven til sidst udpeger en af dine roller til at være skurken får du en chance for at spille dennes reaktion. Du kunne f.eks. lade karakteren begå selvmord, true, sværge hævn, eller mislykkes i forsøget på at dræbe detektiven.

Ralph Simmons
Jeg er betjent, og arbejder på politistationen men patruljerer også ofte nede i havneområdet. Nede på havnen tjener jeg en del ekstra ved at fungere som sikkerhedsvagt for Hallibud Transports. Det er ikke lovligt, men det er der jo så meget der ikke er, og de ekstra penge er ikke til at sige nej til. Det har stået på i et par år, og jeg er også blevet godt betalt af Jethro Hallibud for at fungere som sikkerhedsvagt ved andre lejligheder. Det var i min funktion som sikkerhedsvagt, at jeg var nede på havnen, lige før jeg tog på politistationen i dag. Så sent som i går var nogen sluppet ind og ud af det område, som jeg passer på, og Jethro Hallibud havde i egen person indskærpet overfor mig, hvor vigtigt det var at absolut ingen kom uautoriseret ind på området. 
Lige inden jeg gik i gang med min vagtrunde mødte jeg Jimmy Eaves og udvekslede nyheder med ham. Det lød på ham som om han ledte efter nogen, men hvem det var, ville han ikke sige. 

Da jeg gik min vagtrunde opdagede jeg en fyr, der stod og tog billeder inde på det forbudte område. Jeg råbte ham an på afstand, og han begyndte straks at løbe. Han var på vej over et hegn, og jeg vidste, at hvis jeg lod ham slippe ville jeg miste mit ekstra job og alle de penge det gav. Så jeg trak min politistav, og lige i det han var på vej over gav jeg ham et bedøvende slag i nakken. Han faldt ned på min side af hegnet, og måden han landede på viste med al tydelighed at han ikke kun var bedøvet, men at han også var død. Jeg stod frosset et øjeblik og begyndte så i panik at slæbe af sted med liget, væk fra hegnet. Pludselig kunne jeg høre stemmer, nogle af sømændene, og jeg havde ikke andet valg end at kaste liget i vandet før de kom. 

Spørgsmålet er så hvad jeg gør nu, jeg kan ikke melde mig selv uden også at afsløre mit ekstrajob som sikkerhedsvagt, og så er jeg en færdig mand. Selvom det er et beskidt kneb, er det måske en idé at få det til at se ud, som om en anden har gjort det. Det er i hvert fald livsvigtigt at undgå afsløring, jeg har sat for mange i fængsel til, at jeg selv ville kunne tåle at komme ind at sidde.
Dine bekendte, og hvad du ved om dem:

Jack Underwood

Jack Underwood er en dygtig detektiv, men det kan som regel betale sig at holde øje med ham, og især nu. Jack og jeg plejer at udveksle tjenester, han plejer at kunne skaffe den information, jeg har brug for, og han selv har som regel brug for noget halv fortrolige politioplysninger. Det er en fin aftale, der sparer mig en masse penge i stikker aflønninger.
Jimmy Eaves

Jimmy er stikker for politiet. Han rapporterer alt, han finder ud af direkte til mig. Han virker ikke helt, som om han stoler på mig, måske fordi han ikke har helt rent mel i posen?
Carl Fuller
Carl var engang førstestyrmand på et af Hallibud Transports skibe, nu er han en fordrukken sut. Da han blev fyret på grund af drikfældighed, skabte han en scene, prøvede at komme op at slås med de andre sømænd på båden, og råbte og skreg om den hævn han ville tage over dem, der havde vovet at fyre ham.
Virginia Hallibud

Virginia mødte jeg på en af mine patruljer, hvor jeg stak hovedet ind forbi natklubben Satin Fever. Hun er den kønneste dame jeg har set, og vi flirtede da også en enkelt gang eller to. Men den slags kvinder giver kun problemer for ikke at tale om udgifter: Ifølge sladderen i Hallibud Transports prøvede hun at afpresse sin egen far med nogle gamle regnskaber.
Overvejelser til spilleren

Kan du i løbet af scenariet lokke detektiven på vildspor? Kan du få ført mistanken over på en anden person? Bliver du afsløret, som den forbryder du er? Hvilken løsning, synes du, giver den bedste fortælling?

Sceneoversigt

1
Detektivbureauet

1.2
Detektivbureauet, Anden udgave

2
Politistationen

2.2
Politistationen, Anden udgave

3
Lejligheden, Glade Terrace 260

4
Natklubben Satin Fever

4.2
Natklubben Satin Fever, Anden udgave

5
Baren Portside

6
Klientens hus

7
Havnen

8
Avisen The Gazette
Start med at læse scene 1, og når alle er klar kan i gå i gang.
1 Detektivbureauet

På den ene side af persiennerne trækker det op til et regnskylle, de første dråber er faldet, og på den anden side er fødderne oppe på bordet, ved siden af en flaske whisky. Det er ved at være aften.

Ginger Lake – Sekretær for Jack

Først i tyverne, drenget af udseende, velmenende, fordomsfri, nysgerrig.
Mål: at varte så meget op om og være så høflig mod klienten som muligt.
At være sekretær for en privatdetektiv har aldrig rigtig været et ønskejob, men det er ok, og Jack Underwood er en god mand at arbejde for. Har man først vænnet sig til hans jargon og hans måde at gøre tingene på, er han en venlig og endda også betænksom mand. Pengene jobbet giver er en nødvendighed, hvis man vil fortsætte med at være en uafhængig kvinde, hvilket ellers er noget af en umulighed. Og så længe mænd ter sig, som de gør, virker stavnsbinding ved hjælp af ægteskab ikke som et attraktivt forslag.

Der har ikke været en klient de sidste tre uger, og Jack er bagud med mine lønninger, formentlig fordi han ikke selv har flere penge. Derfor har vi brug for en ny klient, både for hans og min egen skyld.

Hun virker som en meget rig dame, den slags går altid simpelt men pænt klædt. 
Overvejelser om scenen

Din rolle i denne scene er ikke særligt stor. Du kan i begyndelsen tage imod Jacks gæst. Du kan før eller efter gæstens ankomst smalltalke lidt med Jack om din manglende løn.

Din vigtigste funktion er at udstille forskellen mellem dig selv og Virginia Hallibud. Er du misundelig på hendes rigdom og hendes ellers så sorgløse liv? Er hun med til at forstærke mænds opfattelse af kvinder? Er det vigtigere at få penge for denne sag end at kæmpe for kvinders frihed og ligestilling?

1.2 Detektivbureauet, Anden udgave

Alle huse og reklameskilte synes falmede i den dunkle belysning. I den sydlige del af byen i en grå forhutlet bygning ligger kontoret. 

Ralph Simmons – Betjent

I denne scene ringer telefonen, gerne umiddelbart efter at Detektiven er kommet ind ad døren. Denne opringning skal kun spilles, hvis detektiven ikke allerede har været på politistationen anden gang.

Sidst i trediverne, høj og slank, ligefrem.
Mål: At få Jack Underwood ned på stationen.
En fisker har fundet ham, jeg dræbte. Da det er ham, Jack efterforsker, vil kriminalassistenten have Jack ned på stationen. Foreløbig er jeg uden for mistanke, men hvor lang tid mon det varer, hvis jeg intet gør?
Overvejelser om scenen

I denne scene taler du i telefon med Jack Underwood. Hvordan lyder du i telefonen, nervøs, selvsikker, vred? Kan din karakter klare presset fra sin dårlige samvittighed eller er din karakter ved at vække Jacks mistanke? Husk på, at du er under ordre fra din chef om, at få Jack herned. Ikke noget med at sende ham andre steder hen.
Denne scene må godt være kort.

2 Politistationen

Udenfor er de første regndråber begyndt at falde, og alt har fået en falmet farve i halvmørket. Indenfor spredes et gulligt lys fra et par af de mange skrivebordslamper. Ved skranken står en høj og slank betjent der godt kunne trænge til en barbering, det er Ralph. 

Ralph Simmons – Betjent

Sidst i trediverne, høj og slank, ligefrem.
At være vagthavende på stationen er en sur tjans. Der er ingen pauser, og ingen action. Men, det går nok, det er kun engang om ugen, og der er snart fyraften. Dagens fangst har været mager: En escortpige og en uheldig rest af et slagsmål ved havnen. De bliver ikke engang anholdt, de bliver løsladt igen når der er vagtskifte.

Andy Burroughs er led, og det kan koste dyrt at lave fejl når han er den overordnede på en vagt. Han udnytter altid os menige betjente, og han prøver at lave enhver sag han efterforsker om til et pr stunt. Han skal nok blive politimester engang.

I bilarkivet står at ejeren af bilen med nummerplade KLT 752 er Bill Murdock; Lejlighed, Glade Terrace 260 1.th.
Overvejelser til scenen

I denne scene er din rolle ikke særligt stor. Du skal være Jack behjælpelig med nogle informationer.

Når du taler med Jack, så giv ham sladderen om Andy og spil på de forskelle, der mellem kriminalassistenter, som ham, og betjente som dig.

2.2 Politistationen, Anden udgave

På den anden side af skranken står en mand og stirrer ned i jorden. Hvis man skal gå efter lugt og påklædning er han helt sikkert en fisker. 

Ralph Simmons – Betjent

Sidst i trediverne, høj og slank, ligefrem.
En fisker har fundet ham jeg dræbte. Da det er ham, Jack efterforsker, vil kriminalassistenten have Jack ned på stationen. Foreløbig er jeg uden for mistanke, men hvor lang tid mon det varer hvis jeg intet gør?
Andy Burroughs er led, og det kan koste dyrt at lave fejl, specielt nu hvor han er ophidset over at have fået et lig ind af døren.

Fiskeren der står og ser lidt betuttet ud er ham der fandt liget, det lader ikke til at han ved noget, men alligevel foreskriver reglerne at vi tilbageholder ham i 24 timer.

Retsmedicineren er en sær snegl, men det siges at han er enormt dygtig. Han har lige givet obduktionsrapporten der lød nogenlunde sådan her:
”Bill Murdock er død af indre blødninger i hjernen forårsaget af slag med en kølle. Slaget forårsagede også et brud på kraniet, så gerningsmanden må have haft en vis styrke, eller vrede. At dømme efter blodudtrædningerne på ofrets ryg har han ligget ned i en halv times tid, før han er blevet smidt i saltvand. Hvor længe han har ligget i saltvandet er ikke til at sige før i morgen formiddag, men han er nok blevet smidt i vandet sent i eftermiddags eller tidligt i aftes.”
Overvejelser til scenen

Din karakter har selvfølgelig smuglæst obduktionsrapporten. Kriminalassistent Burroughs har også set den, foruden lægen, der foretog obduktionen. 

Bemærk, at Jack sandsynligvis ikke får særligt meget ud af sin samtale med lægen, i så fald kan du fortælle Jack hvad, der stod i rapporten, eller i hvert fald den del, som du mener, er relevant.
3 Lejligheden, Glade Terrace 260

De har dog alle et tilfælles, lejerne tjener ikke særlig godt, få ville bo der, hvis de havde et valg.

Molly Bain – Viceværtens kone

Du starter scenen i din egen og din mands lejlighed, men kan komme ud når du har lyst

Sidst i fyrrerne, tynd og benet, snu, grådig.
Mål: At benytte enhver mulighed for at forøge egen formue.
Her i livet gælder det om at tage hvad man kan få. Intet bliver serveret for en, man må kæmpe for at få fat i lykken, og så holde fast alt hvad man kan.

At være gift med Ed er ok. Hans job som vicevært i de her rådne lejligheder giver smør på brødet, resten må jeg så tage mig af. Det er hovedproblemet ved at leve sammen med Ed: Han er ikke ambitiøs nok. Så længe han kan smovse min mad i sig er han tilfreds. Til gengæld er det også hans akilleshæl, man kan få ham til alt så længe belønningen er mad.

Bill Murdock er ikke til at regne med. Han kommer og går på de mærkeligste tidspunkter, har mindre fine bekendtskaber, der fra tid til anden dukker op, og han er ofte sent på den med huslejen. Han er mellem høj, som regel ubarberet, har brune øjne og ditto hår.

Eleanor er en gammel gris, jeg har aldrig set hende gøre rent, og de få gange hun lufter ud i sin lejlighed lugter resten af opgangen ubeskriveligt.

Matthew er en mønster lejer. Han er fåmælt, brokker sig aldrig og gør endda ofte rent foran sin dør. Sådan burde de alle være, så ville der ikke være nær så meget arbejde.
Overvejelser til scenen

Din funktion kan, hvis man ikke passer på, hurtigt ende i et komisk indslag, men det er ikke spor komisk, det er dybt tragisk. Din karakter dukker op i scenen, når tingene er ved at gå i tomgang. Din funktion er at udstille din uforbeholdne grådighed. Hvor mange regler er du villig til at bryde for den? Kan du bestikkes? Får du din ægtemand til at vende ryggen til småforbrydelser?

Når du skændes med lejerne og din ægtemand, så vær grov. Når folk har penge, så vær slesk.
Din funktion er ikke at forhindre detektiven i at komme ind i Bill Murdocks lejlighed, men at finde ud af, hvad du kan få ud af det.

4 Natklubben Satin Fever

Inde i Satin fever er alt blødt og bekvemt: Duften af parfumerede damer blandet med sød spiritus er blød. De tykke gulvtæpper, de behagelige stole og de overvægtige mænd er bløde. 

Philip Jameson – Tjener

Sidst i tyverne, drenget udseende, pengeglad, høflig med en smule sarkasme.
Mål: At få lokket detektiven ud ad bag udgangen ud til gyden.
Carl Fuller, en af mine fritids drukfæller, har givet mig en konvolut med sedler, og lovet endnu flere, bare jeg gjorde ham en tjeneste: Hvis der dukker en snushane der hedder Jack Underwood op herinde, skal jeg få lokket ham ud i gyden omme bagved og slå ham ud. Det er ikke ligefrem et risikofrit job, men for den slags penge ville jeg gå på kul.

Miss Hallibud giver gode drikkepenge, og så er hun endda stamkunde. Hun er ikke som alle de andre rige svin, der giver så lidt, at det er en fornærmelse.
Kent Ryan er sladderblads journalist. Han kommer her for at udspionere de rige når de skejer ud. Hvis det ikke var fordi det fryder mig sådan at se de nærrigpindes anger dagen efter ville jeg måske advare dem.
Hvis det lykkes dig at lokke detektiven ud i gyden skal du give ham handout nr. 1, og bede ham læse det højt.

Overvejelser til scenen
Er din karakter nervøs over hvad han er ved at gøre? Skinner det igennem? Kan han undgå at komme med en enkelt sarkastisk bemærkning til detektiven hvis det går for let? 
4.2 Natklubben Satin Fever, Anden udgave

men der er langt færre mennesker end sidst. 

Philip Jameson – Tjener

Dit mål og scene overvejelser gælder kun hvis det lykkedes dig at lokke detektiven ud i gyden sidste gang han var på Satin Fever.

Sidst i tyverne, drenget udseende, pengeglad, høflig med en smule sarkasme.
Mål: At undgå alvorlig straf for svinestregen mod detektiven.
Carl Fuller, en af mine fritids drukfæller, har givet mig en konvolut med sedler, og lovet endnu flere, bare jeg gjorde ham en tjeneste: Hvis der dukker en snushane der hedder Jack Underwood op herinde skal jeg få lokket ham ud i gyden omme bagved og slå ham ud. Det er ikke ligefrem et risikofrit job, men for den slags penge ville jeg gå på kul.

Miss Hallibud giver gode drikkepenge, og så er hun endda stamkunde. Hun er ikke som alle de andre rige svin, der giver så lidt, at det er en fornærmelse.
Kent Ryan er sladderblads journalist. Han kommer her for at udspionere de rige når de skejer ud. Hvis det ikke var fordi det fryder mig sådan at se de nærrigpindes anger, dagen efter, ville jeg måske advare dem.
Overvejelser til scenen
Som spiller ved du godt at detektiven stort set opdagede at det var Philip der slog ham, men Philip ved det ikke nødvendigvis. Overvej om det er sjovest for spillet om Philip ved det eller ej. Er der et eller andet ved hans opførsel der kunne afsløre ham overfor den opmærksomme detektiv? Er han nervøs eller nonchalant?

5 Baren Portside

Kun en enkelt blok fra havnen ligger baren Portside, det er tæt nok på til at der til hver en tid vil hænge lugten af gammel fisk ved folkene i baren, og i baren selv. 

Murray Croon – Bartender

Sidst i fyrrerne, høj og skaldet, ærlig, rimelig.
Mål: At uddele af dine kloge betragtninger om folk og livet i almindelighed.
Jimmy Eaves har opført sig mærkeligt her til aften. Han plejer ellers aldrig at give omgang, men i dag gjorde han det, og lovede de andre stamkunder endnu to omgange i morgen. Enten er han blevet overfaldet af en pludselig gavmildhed, eller også er han kommet til penge.

Carl Fuller opfører sig også en anelse underligt her til aften. Han har indtil flere gange fortalt mig at han har gjort noget godt i dag. Hvad det var, ville han ikke ud med, men så glad han så ud ved tanken om det tvivler jeg på at det var en god gerning som sådan.

Ham den firskårne med sideskilningen i den anden ende af baren virker ok, selvom han ikke lige er en del af stam klientellet. Han er en eller grossist, der har et horn i siden på Hallibur Transports.
Overvejelser til scenen

Din funktion i denne scene er lille. Du skal så at sige samle de forskellige karakterer (da du er værten herinde) og du kan hjælpe folk i samtale med hinanden, da du ofte overhører dem snakke. Selvom du måske ikke har meget at sige, kan du altså hjælpe de andre i kontakt med hinanden og særligt med detektiven.

6 Klientens hus
Ved et af de største af slagsen står der Hallibud på havelågen. Nede fra vejen var det ikke til at se, men tæt på er det tydeligt at huset er ved at forgå. De store revner og fugtplamagerne danner tilsammen et nydeligt mønster af nedbrydelse.

Jethro Hallibud – Forretningsmagnat, ejer af Hallibud Transports

Først i tresserne, gammel og indsunken, kynisk, megalomanisk.
Mål: At finde ud af hvad en detektiv kommer her for midt om natten.
Tænk sig at have den frækhed at vække mig, Jethro Hallibud, ejer af det største transportfirma i staten. Midt om natten. Byens rigeste mand vækker man ikke medmindre man har en rigtig god grund til det, tid er penge. Det havde været forståeligt, hvis det var en profitabel handel, der ikke kunne vente, men det her er jo bare en snushane. Hvad vil en snushane min datter?
Mit transportfirma giver den dobbelte indkomst ved at transportere våben for mafiaen. Nogle vil mene at det er uetisk, men man bliver ikke byens mægtigste mand ud af ingenting. Hvis detektiven ved noget om det står det slemt til, slipper det ud til offentligheden vil det give ubehagelige følger.
Virginia er min datter, men det forhold er vist også det eneste vi har tilfælles. Hun laver ikke andet end udskejelser, og har endnu ikke imponeret mig positivt. Indtil videre har hun kun været en stor udgift.

Parker er min butler, han gør sit arbejde punktligt, og han koster ikke alverden.

Jennings er min stuepige, hun får lidt for mange penge for det arbejde hun udfører, men god hushjælp er svær at finde, så hun kan desværre tillade sig at tage overpris.
Overvejelser til scenen

Din karakter er fysisk svækket og har derfor mere brug for assistance fra sin butlers side, end han vil indrømme over for nogen, inklusive sig selv.

Husk på, at detektivens egentlige formål muligvis/sandsynligvis ikke er, at afsløre din karakters våbensmuglerier, men det giver en god mulighed for at din karakter og detektiven taler forbi hinanden og at du ufrivilligt vækker journalistens mistanke.

Hvis det drejer sig om karakters datters udskejelser, så kan din karakter ånde lettet op. Så skal hun bare have en skideballe og en længerevarende husarrest. 

Men hvis det drejer sig om dig, hvor langt vil du så gå for at slippe af med detektiven? Du kan ikke her og nu får slået ham ihjel (i morgen måske, men det er en anden historie), så vil du bestikke ham, true ham eller lade som ingenting? Hvad er din strategi?

Bemærk at Virginia har spiller dobbeltspil. Giv hende en mulighed for at fortsætte dobbeltspillet over for dig og detektiven. Det kan give gode intriger.

Scene 7 – Havnen
Mod nord ligger det lange høj pigtrådshegn som en beskyttende mur rundt om en del af havneområdet. Her kommer man kun ind om dagen, og kun hvis man arbejder for et af de store firmaer eller tjener mange penge. Det er inde bag det hegn, at Hallibud Transport har en del af deres firma. Lænet op af porten indtil området står bøllen fra politistationen med en smøg i flaben og onde øjne.

Mitch Wilson – Sømand

Midt i fyrrerne, bred og svedende, nervøs, tøvende.
Mål: At takke Jack Underwood.
Der er Jack Underwood jo, den konestjælende privatdetektiv. Han er skyld i af mit job som sømand gør strygende, og at jeg nu har masser af penge at bruge. Takket være ham er jeg steget i graderne. Det var jo på grund af ham, at Carl Fuller sagde sit job som sømand op, og gik i hundene, så jeg kunne overtage hans stilling som førstestyrmand.

Den lønforhøjelse der fulgte med min nye titel brænder hul i min lomme, hvis jeg ikke snart får brugt den, så mon ikke man har fortjent lidt selskab til natten, det er der i hvert fald næsten nok penge til. 
Overvejelser til scenen

Din funktion i denne scene er meget lille. Den består primært i, at minde Jack Underwood om historien med Carl Fuller. Dit ophold i scenen kan derfor være meget kort, f.eks. du dukker op, hilser på Jack og går igen.

Resten af tiden bruger du på, at fange luderens opmærksomhed og forhandle prisen med hende.
Scene 8 – The Gazette

Låsen på døren er ganske almindelig, og går let op. Journalisten holder til på anden sal, og efter at have forceret en trappe og endnu en låst dør er anden sal tilgængelig. Der er mange skriveborde, men til mit store held er de hver især udstyret med navneskilte, så Bill Murdocks bord er til at finde. 

Denne scene er slut når alle har læst deres scenebeskrivelse op.

Handout 1

Den friske luft er et velkomment alternativ til den indelukkede cigaret luft i Satin Fever. Jeg træder et skridt ud af bagdøren og trækker vejret dybt. Gyden er dunkel, og fuld af skygger af gammelt skrald. Vandpytterne reflekterer den smule lys der langsomt siver ud af natklubben. En meget svag lyd synes at komme bagfra, og en skygge i tjener tøj sniger sig ind på mig.

Slaget rammer mig midt i baghovedet, og eksploderer, som tusindvis af nåle, der skyder igennem mit hoved. Ude af stand til at tænke eller handle kan jeg bare mærke hvordan, kroppen led for led giver op, som et korthus der styrter sammen. Jeg lander med hovedet i en vandpyt, og når et kort øjeblik at smage det sure affaldsvand. Så bliver alt gråt i gradvist mørkere toner, indtil det hele sortner.

Det første, jeg oplever, er den bitre smag af affaldsvand. Derefter vender synet stille og roligt tilbage, som når en hvalp åbner øjnene for første gang. Jeg er stadig i gyden, og det er stadig nat, jeg sætter mig halvt op. Der er tordenvejr i mit hoved, det går ikke væk foreløbig. Smagen af vandpyt er erstattet med en mere foruroligende metallisk smag, men jeg er i live, og klar til at komme videre.
