Kære spillere, velkommen til: Ingen løgne Her.
Dette er et spillederløst og systemløst noir scenarie. Scenariet foregår i en unavngiven by i Amerika, over en enkelt nat, om efteråret, sidst i fyrrerne. Scenariet handler om nuancerne i en verden, der synes sort og hvid.
En af jer skal spille vor helt: detektiven Jack Underwood, og resten skal spille en række biroller. Der er fem hæfter, et til detektiven og et til hver af birollespillerne. Detektivens indeholder en karakterbeskrivelse og spilvejledning. Da detektiven er den drivende kræft igennem spillet anbefales det, at hans rolle tages af en erfaren spiller. De fire bipersonspillere har hver en hovedkarakter: Der er rigmandsdatteren Virginia Hallibud, betjenten Ralph Simmons, stikkeren Jimmy Eaves, og den drikfældige Carl Fuller. 

De fire bipersoners hæfter indeholder spilvejledning, scene-oversigt og alle scenerne. Scenariet starter med scene 1, hvor detektiven får en ny sag. Der er i alt 8 scener, og de kan alle besøges igen, men det er ikke et krav. Hvert første spil af en scene bør vare mellem et kvarter og en halv time.
Hver scene starter med en lille miljøbeskrivelse fra hver af bipersonsspillerne og derefter foregår resten som almindeligt rollespil. Bipersonsspillerne kan i løbet af scenen komme med typiske spilleder bemærkninger som for eksempel: ”Regnen pisker ind mod ruderne”.
En scene slutter, når detektiven beslutter, at han har hørt nok, går ud af døren og videre til næste scene. Scenernes rækkefølge bliver bestemt af hvor detektiven går hen. Således er det detektiven, der styrer slagets gang, og er centrum for spillet. Imellem hver scene har detektiven en monolog der beskriver hvad han mener om sagen og hvad han lige har hørt.
Kampscener frarådes, men hvis det kommer til håndgemæng vinder detektiven over bipersonerne, medmindre to eller flere kæmper sammen mod ham, så vinder de.

I scenariet er det ikke fastlagt hvem, der er skurken. Det er op til detektiven at finde ud af hvem, han mener, er den skyldige. Når han har fundet ud af hvem skurken er, konfronterer han denne med det. Her skal han fremlægge sin sag, den skyldige får lov til at reagere, detektiven kan komme med en afsluttende monolog, og således slutter scenariet. I skal være opmærksomme på, at hemmeligheder ofte virker bedst, når de kommer i spil, frem for at de forbliver hemmelige hele scenariet igennem.
Scenariet kræver, at I improviserer en smule, da alt ikke er skrevet ned i rollerne. Hvis I har lyst kan scenariet rimelig let spilles som semi-live. Efter spillet er slut kan I med fordel holde en lille debriefing, hvor I kan snakke om spillet og fortælle de ting, der ikke nåede at blive spillet.

I skal i fællesskab skabe en god oplevelse for hinanden. Det gælder ikke for den enkelte karakter at ’vinde’, men for den enkelte spiller gennem sin rolle at bidrage til den bedst mulige historie. 

Efter scenariet vil jeg forsøge at være til stede så vi kan snakke om scenariet, hvis I har spørgsmål. God fornøjelse, og god spillelyst.
 –Michael Lippert

