Veglven praesenterer

Vampire - Live scenariet

CARPE NOCTEM

10 timers Live scenarie arrangeret af:
Mette Markert, Jeenz Hollensen, Lars Martinussen og Thomas Nissen.



Prolog:

Uret i foyéen havde netop slaet sit 11. slag, da den massive egetreesdpr
til kontoret blev dbnet. En hgj elegant kleedt gentleman sad kort pa de
ventende og gav uden et ord tegn til, at de skulle komme ind. De to
blege personer trddte forsigtigt neermere, de sd ud til at veere
jeevnaldrende, men den ene udstrdlede en aura af eldgammel visdom,
mens den anden nervgst kiggede sig omkring.

‘Hvem bringer du for mig pa denne aften, Valdemar?’ spurgte den
myndige herre bag det store maghogniskrivebord.

‘Dette er mit child, Rasmus. Jeg har opleert ham i vort samfunds
love, og han er nu parat til at trede ud i natten pd egen hand.’

Skrivebordets ejer vendte sig mod den nervgse unge mand og sendte
ham et vurderende blik. Langsomt rejste han sig og gik hen foran den
unge mand. ‘Jeg er Jonathan Xavir, jeg er fyrste i denne by. Du vil fra
dette gjeblik leve efter mine love eller for evigt forlade denne jord.’

Han rakte Rasmus handen og smilede varmt, ‘velkommen, mit barn’

Dette er det fgrste Vampire-Live Vglven afholder, det er et non-contact
scenarie, der henvender sig til bade erfarne og nye spillere 1 White
Wolfs verden. Vampire er et intrigespil, der kgrer meget pa personlige
relationer mellem spillerne og derfor stiller krav til spillerens forstaelse
af sin karakters personlighed. Scenariet indeholder mange
folelseselementer (karlighed, frygt, vrede, had, respekt), sa vi haber
folk vil opfgre sig modent 1 relation til dette.

Praktiske oplysninger:

Hvor: Svendborg Friskole

Hvornar: 14. februar 1998

Hvor meget: 150-200 kr.

Hvad far du for pengene: Personligt karakteropleg, en tre retters
menu samt en fed rollespilsoplevelse.

Deltagerbegransning: 50 deltagere

Aldersgraense: 18 ar. Grundet de kraftige seksuelle undertoner, der
forekommer 1 vampireverdenen, har vi valgt at sette en minimumsalder
pa 18 ar.

Hvordan: Send tilmeldingen pa hgjre side til Vglven c/o Jenz
Hollensen, Strandvanget 11, 5700 Svendborg

Tilmeldingsfrist: 10. december 1997

Spergsmal: Har du spgrgsmaél eller meget specielle gnsker til
spilperson, sa ring eller skriv til: Mette Markert 32 50 04 14 lok 317
(mette @nightcall.dk) eller Thomas Nissen 40 30 35 86

Tilmelding
Navn:
Adresse:
Postnr. og by:
TIf. nr:
Evt. E-mail:
Rollespilsforening:

Erfaring med Live rollespil (hvad og hvor meget):

Kender du noget til Vampire?

Onsker til spilpersonlighed (her menes ikke
‘3. generations ventrue primogen’, men karaktertreek
som manipulerende, flirtende, venlig, naiv etc.):

Du ma meget gerne vedlegge en baggrund, vi garanterer
dog ikke for, at den bliver brugt (skriv leseligt) - ingen
Sabbatvampyrer!

Tilmeldingen er bindende, dvs. du har forpligtet dig til
at betale samt mgde op, 1 det gjeblik du sender denne
seddel - kun naturkatastrofer og lign. accepteres som
undskyldning for afbud.

HUSK: at vedleegge et vellignende pasbillede!
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Tilmeldingsfrist 10. december 1997.



