Ottar

Naastkommanderende i bygdens hird. Bodulfs
bror. Kok og sarmand.

En lavstammet mand farst i trediverne.
Skarpe, lyse gjne, lyst har i en kort fletning,
tjavset kindskaeg, der breder sig vildt over
hans kinder. Korte arme og runde, barkede
naever. Ottar ville have veeret trind under
bedre kar, men nu ligger muskler og sener
som forstrukne tove under hans hud. Nar han
lytter, stdr han gerne med naeverne i siden og
venligt rynket pande.

Ottars klaeder er jeevne, og hvad man ville
forvente af én, der har levet en vinter i felten.
Tykke kofter i flere lag, tykke stgvler, tykke
bukser af uld. Men alt er jordslaet, snavset,
fugtet og mudret. Hans eneste smykke, en
tung hammer i gloende kobber, haenger om
hans hals.

Vasen

- Eftergivende. Undgar kiv og strid.
Maske af angst.

+ Godmodig. Godt ord igen. Lang lunte.
Godhjertet. Fglger trofast Bodulfs bud.

- Palidelig. Rask, altid klar, staerk, parat.

+ Maegler. Altid den, der prgver at stoppe
slagsmal og deempe gemytterne.

«  Forpuppet. Venter pa sin tid. Uforlgst.
Har mere i sig end han tror. Dygtigere,
end han tror.

ﬁ

«  Flyder med strgmmen. Undgar at
vaelge. Undgar at kunne haenges op pa
noget, at kraenke nogen.

Skaebnetrad

Ottars trad er spundet af vaegelsind, mulighed,
0og andres vilje.

Ottar blev tidligt sat i veerk som Bodulfs
trofaste mand og stgtte bag stalden pa deres
faelles barndomsgard. Bodulf skulle veere
konge, lod han melde. Og da de blev voksne,
og Bodulf drog vaek for at give plads pa
garden til en aeldre bror, fulgte Ottar med,
som han altid havde gjort.

De sggte tjeneste i Svartils hal, egnens
kongsgard, for Bodulf ville vaere vabenfar
mand. S& det blev Ottar ogsa. Og da Bodulf
kunne treede frem som leder af Svartils hird,
lod Ottar sig traekke frem som hans trofaste
hgjrehand.

Ottar er er ikke rigtigt vokset op til noget
endnu. Han er den godmodige, den trofaste,
vandbaereren. Han, der altid star i skyggen,
som ikke viser nogen drift mod noget andet
end den svalende ligeveegt og roen. Dden
evige fredsmaegler. Den, der blandede sig i
slagsmalene mellem de andre unger, den der
gik i rette med hirdsmaendene, nar sindene
kogte over.

Han er valen og lunken. Altid i tvivl om sine
valg. Er det godt, er det skidt, bagr han blande
sig. Han far sjeeldent taget en beslutning, for
venter han laenge nok, ggr Bodulf det for ham.

Men han er ogsa den, man instinktivt stoler




pa. Ham, der gar for altid at veere eerlig -
selvom han sjeeldent siger sin aerlige mening.
Ham, der altid er klar med en hjzaelpende hand.

Ottar har muligheden for at breende igennem
og blive noget stort. Eller forblive i skyggen
resten af sit liv. Han kender ikke sig selv. Han
gar for at veere steerk. For at vaere lovende.
For at veere en god mand. Han ved ikke selv,
om han er nogen af delene.

Fjenden

Blandt bygdens folk gar historien, at fiendens
tilstedeveaerelse er en gammel ting, at den altid
har plaget omradet. Den holder til i skovene,
hvor den sover i jorden og drgmmer om
maends dgd. Hvad der vaekker den, ved man
ikke, men nar den kommer ud fra skoven,
bringer den drab, sorg og dagd med sig.
Kommer anstigende som til fest hos folk for at
voldtage, myrde, sgnderfla og forgifte alt
omkring sig. Og ingen mand kan std imod den.

Fjendens egentlige vaesen er ukendt. Den
viser sig som mand med tunge kofter, dybe
haetter og brede stavler, hvis ansigter ligger
seert i skygge hvor de end vender sig. Deres
vaben skinner maerkeligt mat og fedtet i lys,
hvis det er tilstede, og det siges at de stinker
af gammelt blod, og af jord.

Dens leder gar under navnet Brennu-Grettir.
Det siges at han var en stor konge i hine tider,
der efter sin dgd gik igen. Man dbnede hans
hgj og braendte bade den og hans lig, og siden
da har fjenden veeret pa egnen.

Nar fienden kommer, sender man bud efter
hjeelp. Rygtet om fjendens vildskab traekker
store maend til, men kun for at blive draebt.

Man ved ikke, hvad der kan standse fjenden,
men det siges at nar den er maet af mord og
grad, sgger den tilbage i skoven for at sove
igen.

For seks vintre siden kom den s3, fjenden, for
fgrste gang i Ottars liv. Stod en nat i Svartils
hal som en gruppe af tunge, mgrke maend
med dragne sveerd. Kampen var kort, blodig
og forfaerdentlig, og Svartil Konge blev draebt
sammen med mange gode maend.

Og Ottar sggte kampen i en blanding af reedsel
og seer ophidselse, men da fjenden leende
forlod Svartils hal uden at efterlade sig nogen
dgde, var Ottars svaerd sa rent som da
kampen begyndte. Ingen ville mgde ham.
Ottar var forvirret, men holdt det for sig selv,
angst for at ligne en kujon eller det, der var
veerre.

Orm og hans folk

Denne gang da buddet gik ud, treekker det
Ormr og hans folk til.

De kommer ridende til bygden sydfra teet pa
midvinter, en fremmed reekke af folk med
tunge rustninger, dyre klaader og godt brugte
vaben. Slar sig ned pa baenkene, kreever deres
ret. Ottar har aldrig set noget lignende.

Men Rannveig, Svartils unge enke, lader som
ingenting, mens hendes kvinder baerer frem
og teender op til fest. Hun lytter hgvisk til
deres skryden og brovten, mens de drikker
hendes mjgd. Lader dem f& hendes eget leje.

Naaste dag tager Ormr mod Rannveigs guld,
og afleegger dyre eder pa sin hirds vegne. De
har hagrt om Brennu-Grettir, og er kommet for




at stoppe hans feerden. Det er fgrste gang i
mands minde, at nogen er gaet mod fjenden.
Der er mange bekymrede miner i krogene.
Ifald de fejler, hvem betaler sa prisen efter
dem?

Natten efter venter de i hallen, til fienden
dukker op som skygger i natten. Mange dgr
den nat. Men Ormr finder Grettir, og brydes
med ham, indtil uhyret ma bgje sig. Og med et
maegtigt bral rykker Ormr hans hoved af. Alle i
bygden er mallgse, Ottar ikke mindst. Man har
levet med fjendens tilstedeveerelse sa laenge
nogen kan huske. Men Ormr draebte Grettir.
Dreebte ham. Standsede hans haergen.

Da bygden treettes af sine gaester, er foraret
mildt og vejene er abne. Men Ormr bliver i
Svartils hal. Holder sig til Rannveig. De ler og
hvisker, snakker lavt naetterne igennem. Ingen
ved om hvad. Bygdens venlige blikke falmer.
Man ser gerne en bersaerkers ryg, nar hans
opgave er Igst. Og en mindre frimodig
enkedronning. Bodulf raser til Ottar, anklager
Ormr for at rane det, der er hans. med vilje.
For at udaeske ham. Ottar nikker og lytter,
siger intet der kan ophidse Bodulf yderligere.

Sa vender drabene og de natlige raedsler
tilbage. @degarde angribes. Maske er det dét,
Ormr har ventet pa, for manen efter drager
bersaerkerne nordpa for at jage fienden. Men
et par maner efter kommer der bud tilbage, at
de sidder fast i en lysning et sted deroppe. At
det vil tage sin tid at fuldfare eden.

Og tiden gar, og budet som bringer
forsyninger til lejren deroppe, har kun darlige
nyheder med tilbage. Bersaerkerne dgr, og
der er ikke ét lig fra fienden at vise frem. Ottar
begynder at tvivle. Hvad foregar der oppe i
den lysning? Hvordan kan tretten bersaerkere

lade sig standse? Hvordan kan Grettirs
banemand veaere i vanskeligheder?

Tre vintre gar. Rannveigs talmod svinder for
hver forar der kommer, og intet fjendelig er
sendt til bygden som bevis. Strammene af
mad tgrrer ind til de mest ngdvendige
forsyninger. Buddet far besked pa at lyve, at
sige at bygden har mistet forradslagre i
oversvgmmelser.

Da den fjerde vinter begynder, og der stadig
ikke kommer fjendehoveder tilbage med
budet, far Rannveig nok. Hun sender sin hird
derop, med besked pa at ggre det klart for
Ormr, hvorfor de er der. At han nok kan
traenge til en hjaeelpende hand, trods sin
storhed og sit rygte.

Forstaerkninger til lysningen

Ottar drager afsted med sin bror og bygdens
hird. Angsten for hvad der plager lysningen,
gnaver i ham. Mange historier gar der om
fiender, der draeber i mgrke eller i sgvnen. At
galskaben er lgs deroppe. At soten har aedt
alle. At jorden flyder med dgde maend.

Det er anderledes end han troede, da de
kommer frem. Lysningen er et mudderhul,
beboet af de forhutlede rester af
berseerkerhirden. Og Ormr er rasende.
Bygdens hird er hverken velkommen eller til
nogen nytte. Det synes Ottar, at Ormrs blik pa
Bodulf er saert og stift, som teenkte han sig at
angribe. Men Bodulf star fast. Bygdens hird
bliver. Det er dronningens vilje.

Kort tid efter rider Bjarke, Atle og en
tredjemand pa Ormrs bud ned mod bygden,
"... for at overbringe dronning Rannveig Orms




hilsen og hyldest”, som de siger. Bodulf er
bleg af raseri og har hverken rist eller ro indtil
de vender tilbage. Ottar kan geette kilden til
hans oprgrte sind, men naeste maneds
budbringer kan berette, at berseerkerne nok
havde fart sig frem og kaeftet op, men ikke
lagt en finger pa nogen.

Og stadig bliver hirden i lysningen. Og den nat
kommer, hvor fjenden vender sig fra
berseerkerne mod bygdens hird. De mister to
maend under fgrste angreb, tre pa det naeste.
Over manerne skaerer fienden maend af deres
hird, indtil der kun er syv tilbage, foruden
Ottar og Bodulf.

Da Ottar begynder at tale om at sende bud til
Rannveig for at forklare hvordan det star til.
naegter Bodulf. Han vil ikke leengere tilbage.
Hans tanke har bidt sig fast i Ormrs han som
en gal hund, og vil ikke slippe. Ottar ved ikke
hvad han skal stille op.

Ngglescene

En kelig morgen, hvor regnen falder stgt fra en
blygra himmel, opsgger Bodulf Ottar, og slar
sig ned pa kaevlen ved siden af ham. Ottar
passer balene, skutter sig under det voksede
uldklzede. Det holder ikke meget ude.

Bodulf sidder leenge i tavshed. Stirrer ind i
gladerne, der keemper mod draberne fra den
udspeendte hgrdug over dem. Sngfter, snyder
naesen, spytter sa langt og tungt i jorden foran
sig. Ottar ved det, allerede for han har sagt
noget.

Hvad der er mellem ham og Atle? Bodulfs
stemme er rolig, som den kun er, nar han er
vred. Ottar treekker pa skulderen, stikker til
gladerne med spidsen af sin pind. Vil ikke se

op. Vil ikke give naering til ssammenstadet. Der
er ikke noget, ville han mene.

Men Bodulf giver ikke op. "Du skal ikke lyve
for mig. Jeg har hert jer. Jeg ved, hvad han har
tilbudt dig. ” Sa er det dét. Gjeblikket, som
Ottar har frygtet, er kommet. Han har sjaeldent
held til at holde noget fra Ottars gren.

Men han lyver ikke, bedyrer han. Han fortaeller
om Atles tilbud, at han kunne komme med,
nar hirden drog videre. At han sagde nej.
Bodulf fglger hans ord med smalle gjne. "Du
lyver,” siger han sa igen, da Ottar Igber tar for
ord. "Du har taenkt over det. Jeg kan se det i
dine gjne, Ottar. ”

Og det er rigtigt. Tanken har fulgt Ottar siden
snakken med Atle, mens de traenede. Det var
dér, at udlaengslen begyndte at spire. Han
kunne rejse med dem, ggre sig nyttig
undervejs. Se, hvad der ligger syd og gstpa fra
bygden. Maske endda vinde sig rigdom i en
fremmed hirds tjeneste.

Der gar et ryk igennem hans hoved, da
Bodulfs baghand rammer ham pa siden af
ansigtet i et svidende slag. Ottar dukker sig pa
samme made, som da han var en lille knaegt,
og Bodulf brugte sin stgrrelse og styrke til at
f& ham til at makke ret. "Du tager ikke med
dem!” hvaeser han, og Ottar kan se hadet i
hans ansigt. "Hvis du tager med dem, er du
ikke leengere af mit blod! Lyt til mine ord! Lad
den tanke falde, broder. Lad den ga veek.”

Ottar sidder laenge efter at Bodulf har ladt
ham alene med regnen og de hvaasende
glgder. Han pirker forsigtigt til ilden, prgver at
pakke kullene sammen. Bodulfs hand glader
stadig pa den nederste del af hans kind. Hans
mund arbejder, som om den prgver at suge




noget ud af sig selv.

Han er vred. For fgrste gang i mange ar er han
vred, pa Bodulf. Og det ggr ham bange. Bodulf
ved bedst. Han har det lange blik. Han kerer
sig om helheden, i stedet for blot sit eget.
Ottar skubber vreden dybt ned. Prgver at ga
hen over, at slippe den. Men den bliver der. Og
morgenen efter er han stadig vred. en
gloende, langsom, tung vrede i bunden af
hans bug. Ottar ved ikke, hvad han skal ggre
af den.

Situationen

Ottar er bange. Han har veeret bange, siden
han red gennem skoven, og kunne hgre dem
derinde mellem stammerne; lave, glidende
lyde under hestenes prusten og sadlernes
knirken. Han kender fjendens ry. Han er
vokset op med historier om prisen pa at
blande sig i deres vilje. Og nu er han her, pa
deres land.

Men Ottar gemmer sin frygt vel. Han laerer sig
at leve med den. Glemmer, hvordan det er at

vaere uden frygt. Den bliver hans fglgesvend,

hans feelle, hans trofaste vagthund.

At blive her, at sgge fjenden, er vanvid. Den er
trolddom. Ingen man kan std imod den. Det
star Ottar ganske klart, at hvert af dens traek
har veeret en advarsel. Man kan ikke keempe
mod fjenden. Man kan kun leve med dens
tilstedevaerelse. Betale dens pris.

Og sa alligevel. Ormr rev Brennu-Grettirs hals
over i to sa let som ingenting. Smed hans
hoved pa gulvet, sa alle kunne forngje sig med
det. Men hvorfor har han siddet i mudderet i
tre vintre, hvis hans magt er sa stor?

Bodulfs steedighed har kostet mange fra
hirden livet. Men Ottar holder mund, og lader
sin bror handle som han vil.

Nogle naetter, nar han vogter balene og stirrer
ud i mgrket, forlader angsten ham kortvarigt.
Han fgler sig levende, mere fyldt af kraft end
nogensinde. Maerker den varme, breendende
tyngde af sin vilje til at overleve. Det fylder
ham med noget, han endnu ikke kan saette ord
pa. Traekker hans tanker veek fra bygden og
de ansigter han kender. Fremkalder seere
dufte i hans naesebor.

Hirden

Livet i hirden har veeret nemt for en der er
Bodulfs bror, for han er respekteret og afholdt
af sine mand. Men det sendrede sig, da de
havde ligget i lejri lysningen et stykke tid.
Afstanden voksede mellem Bodulf og folkene
for hvert lig, de matte finde i morgengryet.
Ottar gar sit for at bygge bro, men den samme
vrede der lever i deres gjne, lever i ham selv.
Hvorfor skal de veere her?

Ottar er hirdens hjerte. Dens kok og sarmand.
Ham, man gar til, hvis man baerer pa tunge
ord, der ikke taler dagens lys. Han passer
balene, han vogter lejren.

Han er ogséd ferm med gkse og skjold, med
bue, og med langspyd. Han kan lide
treeningen, men er altid kold af frygt fagr en
kamp. Har set et par kampe for nogle ar
siden, hvor vikinger lagde til ved stranden og
forsggte sig, og ved, hvad man kan vente sig -
og hvordan det er at blive ramt. Har endnu
ikke veeret i en serlig kamp i lysningen, men
har jaget mange skygger.




Ottar om de andre

Bersarkerne

Bersaerkerne er alt det, som Ottar ikke er. Og
som hirden og bygden ikke er. De beerer en
stank af fremmedhed og andre vidder med
sig. De taler, som maand der har set mangt og
meget. De beerer tunge ringe af guld, dyre
klaeder, dyre vaben. De tager alt for givet pa
en made, der aldrig er faldet Ottar ind. De
kalder pa noget i ham.

Men de lugter ogsa af mord. Af hensynslagshed.
Af det, de har gjort, og ikke taler om. Ottar
aner, at de ikke ville kvie sig det mindste ved
at hugge ham ned, hvis det var ngdvendigt.
Eller betalingen var den rette. Han aner, at der
var en grund til at bygdens folk gerne sa deres
ryg, da Brennu-Grettir var braendt og festerne
overstdet. De hagrer ikke hjemme. De bringer
ikke nogen fred.

Bodulf
Ottars eeldre bror. Leder af bygdens hird.

Bodulf har altid haft ret. Han har altid veeret
den stgrste, den aeldste, den der skulle
bestemme. Ottar fgjer ham, men ikke uden at
matte bide vrede i sig. Han har aendret sig
ganske umaerkeligt siden bersaerkerne kom til
Svartils hal.

Bodulf leegger an til at blive Rannveigs mand
engang, nar det passer sig. Alle og enhver ved
at de delte leje, indtil bersaerkerne kom. Sa
reg Bodulf ud i kulden. Ottar er ikke sikker pa
det er tabet af @ere, at hans planer bliver
krydset eller at det er Ormrs skyld, der vaekker
mest raseri i Bodulf.

Ormr
Bersazerkernes leder.

En morder, en ransmand, en helt og en
frygtindgydende kriger, hvis ry ndede Svartils
hal laenge fgr han red ind pa gardspladsen
med sine folk.

Ormr er ikke som noget Ottar nogensinde har
set. Han rager ud af verden, ud over alt, hvad
der udggr Ottars verden. Han er ikke god, men
heller ikke ond. Han er ikke ven, men heller
ikke fjende. Han er ikke en mand, man kan
naerme sig. Ottar holder en respektfuld
afstand. men fglger Ormrs ggremal med
interesse.

At se ham traene, er at se dgden traede frem i
kgdet. Ottar har aldrig villet treene med ham,
ejheller har Ormr tilbudt det.

Atle

Ung bersaerker. En koldhggen kamphane.
Ottars ven.

Venskabet med Atle slog rod allerede da
kampen mod Grettir var ovre, og bersaerkerne
overvintrede i Svartils hal. Ottar er tiltrukket af
Atles veesen og viljestyrke, og Atle har fundet
et villigt og tadlmodigt gre. Det er ikke et
venskab der ses pa med velvilje fra nogen af
parterne i lysningen.

Atles tilbud om at falge med berszerkerne nar
de drager videre, er bade en trussel og en
abning. Ormr har behandlet bygdens hirden
som skidt. Ottar er klemt inde mellem
venskabet med Atle og troskaben mod Bodulf
og sin hird. Der ses skaevt til at han omgas




bersaerkerne.

Maske er Ottar heller ikke lzengere sikker pa,
at nogen drager videre fra lysningen.

Bjarke
Den erfarne bersaerker, Ormrs hgjre hand.

En mut mand, der ofte holder mere end godt
er for sig selv. Ottar kender hans slags. Deres
gjne er skarpe og de husker laeenge, men ingen
giver det opmaerksomhed far det er for sent.

Hvis Bjarke kom alene til Svartils hal, ville
Ottar vise ham den plads hvorfra det ville
veaere nemmest at overmande ham, og ville
holde et skarpt gje med ham, uden rigtigt at
kunne saette en finger pa hvorfor. Der er noget
ved ham.

Bjarke og Ormr har ikke talt til hinanden i to
dage. Ingen vil eller tgr blande sig i det, end
ikke Atle.

Anslag

Ottar vagner ved lyden af vrede stemmer,
seetter sig tungt op, fumler ved soveskindene
med valne fingre. Hans lemmer er tunge og
uden kraft, som om han havde keempet natten
igennem, og hans kofte er kold og
gennemblgdt af sved.

Farst tror han, at der er opstaet et slagsmal
hirden imellem igen. To skikkelser star ansigt
til ansigt et stykke veek, og resten af hirden
haenger ved i en usikker halvkreds omkring
dem. Men noget er galt. Ottar kniber gjnene
sammen. Det er Bodulf og Ormr, og begge har
haenderne pa deres sveerdfeester. Og nogle fa
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skridt til hgjre for dem ligger en blodig bylt i
regnen, taet ved det slukkede bal.

Ottar forstar intet. Hallfred passede balene. De
skal ikke veere slukkede. Det treekker fjenden
til. Han kommer pa benene, stolprer hen imod
maendene. Hans gjne flakker over Ormrs
soveskind og hans leje. Mudderet er glinsende
0og meet af blod omkring det. Hvad foregar
der? Hvem er dgd?

Fogr han ved af det, star han bag Bodulfs
skulder. Ggr sig bred. Viser, at de hagrer
sammen. Ormrs ansigt er et frygtindgydende
syn. Roligt, uden synderligt udtryk, men med
kulsorte gjne, der breender med drab. Hans
fingre glider forsigtigt, blidt over skeeftet pa
hans sveerd.

Atle kommer til, og Bjarke. Ottar sgger Atles
gjne, sgger at gagre ham klart, at noget er galt.
Atles blik gger kun Ottars frygt. Ormr er for
rolig. For optaget af Bodulf. Der er noget galt
med den made, han holder sin krop pa, den
made han star pa. Ottar kan ikke seette
fingeren pa det.

"Sa hans ded betyder intet for dig,” spytter
Bodulf. Ormr ggr ingen mine til at svare pa

Bodulfs nid. Men hans keebemuskler dirrer

mere og mere. Ottar tror han ved, hvad det
betyder. Hvad der kommer.

Ottars udfordringer

- Skal Ottar tage imod Atles tilbud? Hvad
med Bodulf, hvis han ggr?

- Bodulfs blodsbror Hallfred er lige dgd.
Ottar sov lige ved siden af. Han forstar
fgrst nu hvad der er sket. Hvordan




reagerer han? Far han skylden?

Ottar har altid skullet stgtte sin bror.
Bliver han ved med det?

Er Bodulf blevet gal? Fortjener han sin
skeebne?

Hird eller bersaerkere? Hvor ligger
Ottars troskab egentlig?

Ottar forstar folkenes frygt. Hvis de vil
g4, skal de have lov til det. Det er ikke
ret at holde pa dem. Eller er det? Hvis
hirden gar mod Bodulfs vilje, hvor
ligger Ottars tro sa?

Ottar er draget af berseerkernes liv og
feerden. Men kender han prisen for
den? Og vil han betale den?




Bodulf

Leder af bygdens hird. Ottars bror.

En hggeagtig mand sidst i trediverne. Alt ved
Bodulf er skarpt - hans naese, hage, kinder,
mund, albuer og blik. Haret er raget af,
skaegget beerer praeg af hine tiders
omhyggelige trimning, men er vokset ud i en
gedetot.

Bodulfs kleeder er dyre, viser hans stand og
vigtighed, men kan ikke malet sig med
bersaerkernes rigdom. Lag af kofter i
vekslende tykkelse og leengder. Skrappe
farver. Tunge stgvler med en irriterende revne
i heelen. Tung kappe med mange pasyede
brikband. Vide bukser, der er bunden ind med
band over stgvlerne.

Standen er som man kunne forvente. Alt er
jordslaet mudret, beskidt, slidt, men ikke helt
sa slemt som som adnres. Bodulf er god med
bennal og trad, og arbejder talmodigt.

Vasen

«  [Erekeer. Ingen skal kreenke hans zere.
Bange for at miste ansigt. Haevngerrig.

- Sulten efter magt. Magt som kan
udgves til det feelles bedste. Magt, fordi
det er hans plads.

- Beregnende. Bruger folk. Planer for
fremtiden. Bruger Ottar. Bruger hirden.
Bruger affeeren med Rannveig.

- Inspirerende leder. En man vil fglge
langt. Kerer sig om folk. Er hard, nar
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det kraeves.

+  Modig. Star imod selv en overmagt. Gar
som han mener, han bgr ggre.
Overvinder sin frygt.

« En, der bygger op. En, der bevarer. En,
der holder fast.

Skabnetrad

Bodulfs trad er spundet af begaeer, fremdrift og
farligt mod.

Da det stod klart, at en eeldre bror skulle
overtage garden - en mellemstor og ikke
saerlig rig gard - var Bodulf ikke sen til at
hanke op i sin yngre bror og sgge lykken ved
Svartils hal, egnens kongsgard. Og laenge
varede det ikke, far han kunne tage pladsen
som leder, og saette sin bror ind som sin hgjre
hand. Han fik sig en frille, og efter en dedfgdt
dreng kom en levende pige, som Bodulf
kneesatte og navngav. Det var en god
begyndelse.

Bodulf har ambitioner. Han vil tage sig en
plads i verden. Sidde godt i sadlen. Skabe
noget, der kan veere hans eftermaele. Men
Magterne spinder ham ikke en let trad.

Fjenden

Blandt bygdens folk gar historien, at fjendens
tilstedeveerelse er en gammel ting, at den altid
har plaget omradet. Den holder til i skovene,
hvor den sover i jorden og drammer om
maends dgd. Hvad der vaekker den ved man
ikke, men nar den kommer ud fra skoven,
bringer den drab, sorg og dgd med sig.




Kommer anstigende som til fest hos folk for at
voldtage, myrde, sgnderfla og forgifte alt
omkring sig. Og ingen mand kan std imod den.

Fjendens egentlige veesen er ukendt. Den
viser sig som maend med tunge kofter, dybe
haetter og brede stgvler, hvis ansigter ligger
saert i skygge hvor de end vender sig. Deres
vaben skinner maerkeligt mat og fedtet i lys,
hvis det er tilstede, og det siges at de stinker
af gammelt blod, og af jord.

Dens leder gar under navnet Brennu-Grettir.
Det siges at han var en stor konge i hine tider,
der efter sin dad gik igen. Man dbnede hans
hgj og braendte bade den og hans lig, og siden
da har fjenden veeret pa egnen.

Nar fienden kommer, sender man bud efter
hjeelp. Rygtet om fjendens vildskab traekker
store meend til, men kun for at blive draebt.
Man ved ikke, hvad der kan standse fjenden,
men det siges at nar den er maet af mord og
grad, seger den tilbage i skoven for at sove
igen.

Og en nat for seks vintre siden, stod fjenden i
Svartils hal. Brede, mgrke maend med dragne
svaerd og tavse ansigter. Kampen var kort,
blodig og forfeerdentlig. Svartil blev draebt
sammen med mange gode maend, og Bodulf
kom slemt til skade. Fik sit hgjre underben
delvist knust, sa han stadig halter let.

Da Svartil sa dgde, fik Bodulf den tanke holde
sig til. Med tiden ville Svartils enke Rannveig
vel se sig om efter en god mand ved sin side,
nar det passede sig at hun lgfter blikket fra sin
dgde husbonds minde, og Bodulf taenkte sig
ikke at veere det ringeste valg.

Men hun var langt mere frimodig end han i

sine vildeste tanker havde forestiller sig, og
kun en mane efter Svartils gravleegning,
kommer han fgrste gang til hendes leje.

Orm og hans folk

Alle habede at det var en enkelt gang, at det
ville standse. Men fjenden vendte tilbage efter
flere maend, og dens komme bragte
bersaerkere til bygden. Trak Ormr og hans folk
til som sultne hunde til en skalfuld velhaengt
kad.

De kommer ridende sydfra til bygden teet pa
midvinter, en ludende reekke af folk med
tunge rustninger, dyre klaeder og godt brugte
vaben. Slar sig ned pa baenkene i hallen,
kraever hgjlydt det ene og det andet. Fgrer sig
frem, som var de baenket som stormaand i
egen hal. Men Rannveig lader som ingenting,
mens hendes kvinder beaerer frem og teender
op til fest. Lytter hgvisk til deres skryden og
brovten, mens de drikker hendes mjgd. Lader
dem f& hendes eget leje. Bodulf hader dem
allerede den fgrste aften.

Naaste dag tager Ormr mod Rannveigs guld,
og afleegger dyre eder pa sin hirds vegne. De
har hgrt om Brennu-Grettir, og er kommet for
at stoppe hans faerden. Bodulf ler for sig selv.
Han halter pa andet ar. Ved, at han keempede
godt. Men fjenden er ikke maend. Og dér star
de. Stinkende maend med hg i haret og rusen
stadig i gjne og beveegelser. Den
sagnomspundne hirds tretten maend.

Den naeste nat venter bersaerkerne i hallen, til
fienden dukker op som skygger i natten.
Mange fra bygden dgr den nat. Men Ormr
finder Grettir, og brydes med ham, indtil
uhyret ma bgje sig. Og med et maegtigt bral
rykker Ormr hans hoved af. Alle i bygden er
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mallgse. Bodulf ved ikke, hvad han skal sige.
Er Ormr en mand? Eller uhyre selv?

Da bygden treettes af sine gaester, er foraret
mildt og vejene er dbne. Men Ormr bliver i
Svartils hal. Holder sig til hans unge enke
Rannveig. De ler og hvisker, snakker lavt
naetterne igennem. Ingen ved om hvad.
Bygdens venlige blikke falmer. Man ser gerne
en bersaerkers ryg, nar hans opgave er Igst.
Og en mindre frimodig dronning. Bodulf sedes
op af had og vrede. Ggr gode miner til slet
spil, mens han vager som en hgg over om
Ormr geester dronningens seng.

Sa vender drabene og de natlige raedsler
tilbage. @degarde angribes. Maske er det dét,
Ormr har ventet pa, for manen efter drager
berseerkerne nordpa for at jage fijenden.
Denne gang sveerger Ormr dyre eder pa at
standse uvaesenet en gang for alle. Det er en
umulig ed. Fjenden har veeret i skovene sa
laeenge nogen kan huske. Bodulf har hgje
forhabninger om, at de ikke vender tilbage.

Men et par maner efter kommer der bud
tilbage, at de sidder fast i en lysning et sted
deroppe. At det vil tage sin tid at fuldfgre
eden. Og tiden gar, og budet som bringer
forsyninger til lejren deroppe, har kun darlige
nyheder med tilbage. Bersaerkerne dgr, og
der er ikke ét lig fra fienden at vise frem.
Bodulfs lykke synes vendt til det bedre.

Tre vintre gar. Rannveigs talmod svinder for
hver forar der kommer, og intet fjendelig er
sendt til bygden som bevis. Strgmmene af
mad tgrrer ind til de mest ngdvendige
forsyninger. Buddet far besked pa at lyve, at
sige at bygden har mistet forradslagre i
oversvgmmelser.

Da den fjerde vinter begynder, og der stadig
ikke kommer fjendehoveder tilbage med
budet, far Rannveig nok. Hun sender sin hird
derop, med besked pa at gare det klart for
Ormr, hvorfor de er der. At han nok kan
traenge til en hjeelpende hand, trods sin
storhed og sit rygte. Bodulf tror ikke sine egen
skaebne, men ma lyde sin dronnings bud.

Forstaerkninger til lysningen

Bodulf drager afsted med bittert hjerte. Og det
er som han har ventet, da dronningens hilsen
og order overbringes. Ormr er rasende. Hirden
er hverken velkommen eller til nogen nytte.
Bodulf ser sin dad i bersaerkerens gjne, indtil
hans maend traeder imellem dem. Han er
ligeglad. Magterne har leet op i hans abne
ansigt.

Men Ormr er snedig. Kort tid efter rider Bjarke,
Atle og en tredjemand pa Ormrs bud ned mod
bygden, "... for at overbringe dronning
Rannveig Orms hilsen og hyldest”, som de
siger.

Bodulfs hjerte er koldt af frygt, indtil de vender
tilbage. Hvis de rgrer hende ... Men naeste
maneds bud kan berette, at de havde fart sig
frem og kaeftet op, men ikke lagt en finger pa
nogen. Ormrs blik fanger Bodulfs den morgen.
Han smiler. Ved hvad Bodulf gik igennem.
Bodulfs ville ikke have troet det muligt, at
hans had kunne forgges. Men han kender
veerdien af at smile og vente.

Lysningen er en mudret slagteplads. Bygden
har faet mange historier om hvad der foregar i
den. Bodulfs maend er forstaeligt bange. Og
frygten er begrundet. En nat slar fijenden til,
og denne gang er malet bygdens hird. Bodulf
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mister to maend under fgrste angreb, tre pa
det naeste. Over manerne skaerer fjenden
meend af hans hird, indtil han kun har syv
tilbage.

Og stadig vil Rannveig ikke lade ham vende
tilbage. Bodulf er holdt op med at gnske det.
Han vil ikke forlade stedet, mens Ormr er i
live. Koste hvad det vil.

Hirden

Svartils hird bestod af en god handfuld
vabenfgre maend fra omegnen. Det var en stor
hird hallens stagrrelse og svindende rigdom
taget i betragtning, og det var en tro flok.

Nu er der syv tilbage. Hirdens vilje er naesten
knaekket. De sidste overlevende er hverken de
bedste, eller de vaerste. Fjenden har plukket
med tilfeeldig klo. De holdes med ngd og
naeppe i skak af deres hirdseder og Bodulfs
vilje og talegaver.

Men de er ogsd mere og mere overbeviste om,
at de er oppe mod trolddom og galskab. Mod
trolddom hjaelper hverken mod eller jern.
Galskaben ligger hos Orm. Det er hirdens
holdning, at trolddommen har taget hans
forstand, og at han bringer den visse dgd. Man
kunne teenke sig, at eder binder mindre i
sadanne tilfeelde.

Bodulf om de andre

Bersaerkerne

Bodulf var fra starten imod bersazerkerne. De
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optradte uden respekt og de farte sig frem
som stormaend. Strgg Bodulf mod alle de
forkerte har. Indtog hans domaene med starste
selvfglgelighed.

Det er Bodulfs holdning, at bersaerkerne er en
flok velklaedte ransmaend og mordere, der har
kostet bygden mange gode maend.

Og for at fgje spot til skade, har Ormr siden
bygdens hird dukkede op i lysningen pa
Rannveigs bud behandlet Bodulfs maand som
skidt. Og han forstar at ga lige til graensen,
hvor Bodulf ma gare noget, og sa traekke sig
tilbage.

Ormr

Leder af bersaerkerne.

Bodulfs gjne hviler tit ved Orms brede
guldkaeder og armringe. Guld. Bygdens guld.
Guld, Ormr fik for sin snilde og kunnen. Hvor
er de nu, hans evner? Bygden har ikke faet
andet end tab, dgd og smerte for dem.

Bodulf hader Ormr med hver fiber i sin krop,
men Ormr er farlig. Lang mere erfaren, langt
steerkere end Bodulf. En kamp ville ikke falde
ud til Bodulfs fordel. Bodulf er bange for Ormr,
men kan ikke tillade sig at tabe ansigt overfor
sin hird eller sin bror.

Ottar

Bodulfs yngre bror og naestkommanderende i
bygdens hird.

Bodulf taenker pa Ottar som trofast og
palidelig. | virkeligheden mener han "nem" og
"fgjelig". Og det passer ham fint.
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En kalig morgen opsggte Bodulf Ottar ved
balene. Ville have sig en snak om, hvad hans
lillebror og neestkommanderende gik og
lavede. Ville hgre hvad der var mellem Ottar
og Atle? Om Ottar ville tage imod Atles tilbud?

Ottar var vigende. Trak pa det. Lgj op i Bodulfs
abne ansigt, indtil Bodulf fik nok og stak ham
en syngende lussing, som var de stadig
drenge.

"Du tager ikke med dem!” Det var det, Bodulf
sagde til sin bror. "Hvis du tager med dem, er
du ikke leengere af mit blod! Lyt til mine ord!
Lad den tanke falde, broder. Lad den falde.”
Bodulf har mange gange fortrudt sine ord,
men det er for sent at undskylde, Han har
ladet det veere, som det var, for laenge.

Atle

Ung bersaerker. En kamphane. En overmodig
kneegt, der ikke har mgdt nogen, der kunne
banke frygten ind i hans krop. Endnu.

Atle ma veere et godt billede pa hvordan Ormr
ma have veeret som yngre. Han farer sig frem
med samme selvfglgelighed. Kraever ind.
Snakker store ord om sin skaebne og hvad der
vil komme.

Og han gar og stikker blar i Ottars gjne. De
kalder det et venskab, men Bodulf er ganske
sikker pa at det er ikke hvad Atle har tankerne
.Han vil have Ottar med. F3 ham optaget i
hirden. F3 ham draebt. Tage ham vaek fra
bygden og Bodulf. Det er dét, der er Atles
plan. Ramme Bodulf. Maske er Orms hand
endda at finde i det.

ﬁ

Bjarke
Erfaren bersaerker og Ormrs hgjre hand.

Bjarke er Ormrs mest betroede mand, og ogsa
en tavs mand med gjne, der ser for meget.
Han vandrer omkring i mudderet med lange
blikke og atgeiren (kort spyd) dinglende Igst
mod laret. Eller man ser til siden, og opdager
at han laenge har siddet i tavshed i naerheden
og stirret.

Bodulf har haft sa lidt at skaffe med ham som
muligt. Han er ganske sikker pa at Bjarke er
gjne og grer for Ormr, og at det kan betale sig
at holde et vagent gje med ham.

| nogle dage har der veeret uvant tavshed
mellem Bjarke og Ormr. De undgar hinanden.
Hilser ikke. Ser ikke op. Ingen synes at vide
hvorfor.

Anslag

Bodulf drgmmer. Han er tilbage i Svartils hal,
tilbage den aften, hvor Ormr og hans mordere
tog rigeligt for sig af Rannveigs geestfrihed.
Han star i dgren ind til soverummene, laener
sig tungt mod karmen for at aflaste sit sarede
ben. Det dunker tungt, har stadig ikke givet
slip pa tanken om betaendelsen.

Men Bodulf er ligeglad. Hans gjne braender
gennem rummet, mod Ormr, der ligger
henslaengt i hgvdingesaedet selv. Svartils
sade. Bodulfs seede. Rannveig sidder ved
Ormrs side, reekker ham skalene med de
bedste bidder, holder hans horn fyldt. Hun
smiler. Ler af hans hgje, drukne ord. Stryger
ham en enkelt gang fjerlet over handledet.
Bodulfs handflader er gmme og sviende, hvor
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hans negle borer sig ind i kgdet. Hvor vover
de. Hvor vover han.

Ormr drejer pludselig hovedet og stirrer tveers
gennem hallens rgg og os, som han gjorde den
aften. Bodulf kan se smilet, der spiller om hans
leeber. Kan fole foragten selv pa afstand.
Smilet fglger ham ud i den kglende nattevind,
da Bodulf rasende stolprer derud. Han ma
vaek. Forbander sit ben for dets halten. For at
give Ormr noget som helst at hvile sit smil pa.

Nattevinden er mere kglig end han tror. Han
svajer tungt, kgrer en hand over panden. Er
mere fuld, end han selv troede. En hand slar
ned pa hans skulder, i en saer efterligning af et
kammeratligt klap. Bodulf treekker sig
instinktivt vaek, fortryder i samme gjeblik.
Ormrs ansigt lyser i skeeret fra ildstederne
indenfor.

"Jeg skal sige dig en ting Bodulf? Bodulf. "
Ormrs stemme er langsom, drukken, men ikke
helt langsom nok. Bodulf rynker panden,
treeder endnu et skridt veek, er tvunget til at
stgtte pa sit darlige ben. Ormr falger efter, let
svajende. Han laegger igen en tung hand pa
Bodulfs skulder. Laegger mere vaegt pa benet.
Noget spiller i hans gjne.

"Bodulf, du skal ikke vaere bange. Nar vi er
veek.... sa er det dig, der ligger mellem hendes
skind igen. ... " Hans maele er tykt af
drukkenskab og ordene sveere at forstd. Det
tager Bodulf et par hjerteslag at forsta, hvad
manden siger. "Jeg er en mand, Bodulf ... Du ..
du er det, der bliver tilbage, nar jeg er draget
videre. "

Ormr brgler af latter ind i hans ansigt. Klapper
ham igen tungt pa skulderen inden han drejer
om og veelter ind i ind i hallen igen. Ser aldrig

Bodulf, der i én bevaegelse traekker kniven fra
sit beelte og slar vildt ud efter ham. Ormrs ryg
er akkurat ude af raekkevidde. Fgrst da husker
han reglen om gaestfrihed. Og forstar
omfanget af Ormrs magt.

Ormrs latter er stadig i hans gren, da Bodulf
bliver vaekket af en hirdsmand. Han skal
komme straks. Nogen er dgd. Bodulf er pa
benene, fgr han kan teenke, lader sig lede over
til den blodige bylt i mudderet. Fgler angsten
tungt i maven. Sa skete det. Fjenden har taget
endnu en mand.

Men denne gang er det Hallfreds blege ansigt,
der vendes op imod ham. Hans blodsbror. Og
da han ser sig om, falder blikket pd Ormr og
hans leje i naerheden. Mudderet omkring det
er sort af blod. Hvis blod?

Det naeste sker hurtigt. Bodulf lukker
afstanden mellem dem med tre, lange spring.
Slar ud. Ormr undviger instinktivt, griber
Bodulfs arm hardt. Bodulf vil rykke sig fri, vil
draebe Ormr. En strgm af ord star ud af hans
forvredne mund. "Er det fordi du vil af med
hirden? Er det? Lod du fjenden vandre ind i
lejren? Gjorde du?”

Ormr bliver staende, tilsyneladende uden at
tage sig af Bodulfs nidord. Lader ham rykke
sig fri. Bodulf rykker et par skridt bagud,

skreever. Laegger hadnden pa sit sveerdfeeste.

Blodet pumper gennem hans krop som en
issprungen elv. Det er nu. Han kan ikke, vil
ikke standse. Hans blodsbror ligger dgd i
mudderet. Der er nogen bag ham. Ottar. Han
kan maerke hirden omkring dem. Kan se
Bjarke og Atles ansigter bag Ormr. Er ligeglad.

"Sa hans dgd betyder intet for dig,” spytter
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han. Ormr rgrer ikke en muskel, men noget
arbejder i hans krop, under hans hud. Som om
hans muskler ruller ganske svagt. Luften dirrer
af spaendingen mellem dem.

Bodulfs udfordringer

« Skal Ormr kneekkes? Hvordan? Han er
en nidding. En gal hund. Han er aedt af
aere. Han har dreebt mange folk fra
bygden gennem sit vanvid. For intet.
Eller har han?

+ Mytteriet lurer blandt maendene. Skal
man lade dem g4, og miste ansigt
overfor Ormr? Trodse Rannveigs bud?
Tvinge dem til at blive? Lokke dem?

« Bodulf har mattet finde sig i en lang
reekke af ydmygelser fra bade deres og
sin dronnings hand, og nu vil skeebnen
at han venter mane efter mane i en
mudret lysning ved siden af den mand,
han hader mest. Forbliver han tro, gar
det maske godt. Bliver han grebet af
magtkampen eller hadet. snor traden
sig voldsomt.

«  Bodulf har ambitioner om at fa foden
indenfor i enkedronningens seng. Blive
hendes mand, raddgiver, huskarl. Maske
endda segtefeelle. Men sa skal han
overleve lysningen.

« Bodulfs holdninger er at berseerkerne
er en samling ransmaend og niddinge.
De har suget bygden tom for guld og
faet mange gode maend draebt. Og
ingenting har bygden faet tilbage. Har
han ret? Og hvis ja, skal de slippe fra

i

det?

Bodulfs bror Hallbfred er lige dgd. Det
er ikke sunket ind hos ham endnu.
Hvem far skylden? Hvordan reagerer
han?

Atle har gje pa Ottar. Ottar skal ikke
traekkes med ned. Eller tages med
videre og optages i Ormrs hird. Han
skal med hjem. Han skal leve.

Hvad skal der til, hvis Bodulf skal vende
hjem eller lade sine folk g&? Ormrs
dagd? En trussel om mytteri? Ottars
ded?
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Atle

Berseerker.

En ung mand, skaeglgs og vilter, i sine fgrste
to artier. Staerke underarme, lange haender.
Klare gjne, fast mund. Det lyse har bundet op i
en kort hestehale. Bomsteerk.

Atles klaeder er beskidte, mudrede og slidte,
og ikke af sa god kvalitet som han ville have
det. Det er lzenge siden, bade de eller han har
nydt godt af kvindehaender. Flere lag kofter i
tykt uld, smukke men blegede farver. Hans
albuer stikker ud af den inderste skjorte. Gode
stgvler. Mange armringe af godt sglv om
underarmene. En tung keede af sglv om
halsen. Over skuldrene baerer han et skind -
tegnet pa hvad han er.

Atles skind er sglv, grat og sort. Han har selv
jaget, flaet, og garvet det. Det tilhgrte lederen
af ulveflokken.

Vasen

« Kamphane. Keek. Altid klar til at
forsvare sit og sine. Ingen skal rgre
hans navn eller hans folk. Erekaer.

- Skaebnedreven. Eftermeelet betyder alt.

Han har et mal, og alt andet falmer i
dets skaer. Sgge de stagrste
udfordringer. Holde sig til. Er
overmodig.

« Under pres. Der skal ske noget. Kan
ikke vente leenge. Rastlgs. Handlingens
mand. Den vilde kneegt.

ﬁ

« Meaerket Angsten braender under det
hele. Bange for ikke at nd det, han vil.

«  [rlig. Hjertet pa rette sted. Lyver ikke.
Siger sin mening.

«  Mennskeklog. Forstar folk, selvom de
ikke er som han selv

« Viljesteerk. Neesten umulig at standse,
nar han har sat sig noget for. Givet tid
vil det lykkes.

Skabnetrad

Atles tréd er spundet af sere, fremdrift og
blindhed.

Atle kan ikke finde sig til rette. Han er for vild.
Kommer i problemer. Han er stor i munden og
fgrer sig frem. Folk er bange for ham. Der
snakkes om at ggre noget ved problemet. Men
hans familie er for stor, for rig, for steerk, og
beskytter sit sorte far.

Der er mange garde at sgge ly pa, mange
steder at blive vinteren over, mens forfalgerne
ma vende hjem med tomme haender. Atle kan
ikke rgres, og han ved det. At fa hyre pa et
skib vestover er intet problem. Atle har
ophavet, rigdommen og holdningen. Han er en
fremragende viking.

Det er mens Atle ligger i viking, at han hgrer
om Orms hird. Krigere, hvis ry straekker sig til
hver bygd og kongsgard han gaester.
Bersaerkere. Troldkvinders, troldes, uhyrers,
gengangeres og haeres banemaend. Atle ved
fra farste gjeblik, at han hgrer til. At han er en
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af dem. At han ma opsgge dem, male sig mod
dem.

Og skaebnen vil at han og Ormr mgdes pa en
slagmark et par ar efter, pa hver sin side. Den
terre, varme duft af jord og graes haenger
tungt over marken, mens maend stgder
sammen i middagsheden. Atle er dgden selv.
Han raber, ler, plgjer igennem maend, men
hans gjne sgger efter Ormrs fane. Og
pludselig star de ansigt til ansigt, Ormr og
Atle. Det er nu. Tiden er kommet.

Men Orm har set Atle hundrede gange far.
Ung, selvsikker, keephgj. Han knaekker Atle
uden at blinke. Traeder hen over hans krop
uden at se sig tilbage, som var Atle en dgd
hund.

Atle ligger tilbage med blod i munden. Kan
ikke fgle sin ryg, kan ikke beveaege benene.
Maske har Orms gkse knust noget. Maske
bliver han krgbling. Hans fingre famler efter
kniven ved beeltet. Maske er det bedre at ggre
en ende pa det.

Det er dér han ser hende. Ligvaelgeren. En
tilhyllet kvinde, der langsomt vandrer blandt
de faldne i den flimrende hede. Tilsyneladende
pa ma og fa. Her og der stopper hun, knaeler
ned. Lader sine fingre glide keelent gennem
blodigt har. Keertegner knuste ben og dbne
sar. Hver gang hun knaeler, er hun taettere pa
Atle. Sa det er sddan fat. Han giver slip.
Opgiver at keempe. Venter pa at hun skal na
frem.

Laenge er der intet. S& fornemmer han hendes
neerhed. Kulde skyller igennem hans krop. En
lugt af kglig, fed lerjord, som de har
derhjemme pa hans barndomsgard. Braendt
metal, og under det stanken af frisk blod. Hun

star laenge ved hans hoved, men kneeler ikke
ned. Han fryser. Det ggr ondt, hans krop
ryster. Sa er hun veaek, og Atle er alene med
sine sar.

Panikken flammer gennem hans krop. Hun sa
ham ikke. Han blev forbigdet. Hans navn er
ikke stort nok. Han skal dg, og glemmes i De
Kolde Haller. Atle stirrer blindt op i den hvidbla
sommerhimmel, keemper for sit liv. Sveerger
dyre eder. Lover at blote det kaereste han har,
hvis bare han ma leve. Fa mere tid. Sa kan
han ikke mere.

Da han vagner, er det nat. Duggen har trukket
al varme fra hans krop, og sarfeberen har
indtaget den. Men han lever. Han kan saette
sig op. Han kan slaebe sig tilbage til lejren som
et saret dyr.

Siden da har jagten efter aere drevet Atle, som
en klapper driver kronvildt. Nar det er tid, og
hun igen vandrer blandt de degde, ma og skal
hans navn veere starst. Og nar Kreefterne
forlanger deres blot, skal de fa det.

At vaere bersaerker

Da Atle igen finder Ormr, er det pa mgddingen
bag stalden til en kongsgard. Ormr ligger med
banesar og venter, men dg vil han ikke gerne.
Atles hjeelp har sin pris, og saledes kommer
han med i Ormrs hird.

Indvielsen er hard. Ormr giver ikke ved
dgrene, men det er Atles stolteste dag, hans
farste virkelige sejr. Nu er han er blandt de
bedste, og nar han mader hende igen, vil hans
navn strale sa klart, at hun ma tage ham med.
Intet andet betyder noget.
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Atle er veeret en del af den navnkundige hird i
et par ar nu. Den har vaeret vidt omkring i sin
jagt pé eere, guld og udfordringer. Turet fra
kongsgard til gde kongsgard, fra slag til slag,
fra flade til fldde. Sjaeldent har den veeret en
velkommen gaest, nar farst faren er overstaet
eller opgaven Igst. Berseerkere er
respekterede, sa laenge de er i en konges
tjeneste. Og frygtede, nar de render som
herrelgse hunde over landet og draeber ven
som fjende. De er altid pa kanten af
udstgdelse.

Atle og hans brgdre har tjent der hvor seren og
rigdommen kom nemmest og stgrst, og ofte
har malet helliget midlet. Somme tider har det
veeret inddrivelse af skatter eller
straffeekspeditioner. Somme tider
straffeangreb pa isolerede garde. Somme tider
at hente en vranguvillig datter hjem. Somme
tider som de fagrste i slaget, somme tider som
bagholdsmeand. Og somme tider som dem,
der havde mod og hjerte til lsegge de hvilelgse
dgde til hvile eller vride halsen om pa en
troldkvinde.

De er Den Gamles folk. Et helligt broderskab.
Dgdens maend. Dem, der star uden for alle
regler. Dem, der kan overskride alle greenser.
Hvad meningmand synes, har ingen
betydning. Ransmand eller morder,
redningsmand eller helt - de handler som det
er deres vilje og skaebne at ggre.

Fjenden

Det er mens de ligger i tidlig vinterlejr gstpa,
at rygtet om Brennu-Grettir ndr dem. En
genganger, der flar folk levende, og som ingen
levende mand kan sta imod. Dagen efter er de
pa vej mod Svartils hal, mange dages ridt mod

nord. Ormrs gjne glgder ved tanken om den
kommende kamp.

Ikke alle er lige begejstrede. Nordpa er der
ingen penge. Ingen rige smakonger i hvis
haller man kan lade sig varte op, og aede sig
fed vinteren over. Flere i hirden har sveaert ved
at se fornuften i Ormrs plan, men man holder
mund og faglger trop.

Der er noget galt hele vejen derop. En darlig
stemning. Ting gar galt. Heste braekker
benene pa lige straekninger. Sveerd braekker.
De farer vild pd nemme stier. Uheldet falger
dem som en herrelgs kgter i skyggerne. De er
ikke velkomne nogen steder.

Svartils hal er knap en hgvdings hal. En
gammel, ludende bygning med afskallet
maling og blege gudestgtter ved dgren.
Bespisningen baerer mere preeg af fattigdom
end storhed. Svartil er dgd, taget af fjenden ,
men hans enkedronning Rannveig fgrer sig
frem, og Ormr lytter villigt. Aflaegger ed pa
alles vegne, at standse fjenden.

De har prgvet det fgr. Venter i hallen til
fienden dukker op, som skygger i natten. Det
er seert tunge meend i brede kofter, med
ansigter lyset ikke vil hvile pa. Og Grettir selv,
en stor, ludende, grim mand med braendte
lemmer og tjavset har. Hans taender lyser
blegt gennem forrevne kinder.

Mange dgr den nat. Men Ormr finder Grettir,
og brydes med ham, indtil uhyret ma bgje sig
og Ormr med et meegtigt brgl rykker hans
hoved af. Bygdens folk er mallgse. Senere, ved
sejrsfesten, naevner nogen drukkent, at Ormr
ma vaere mere end en mand. Bersaerkerne
lader den passere.
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Da festerne rinder ud, er foraret mildt og
vejene abne. Men Ormr bliver i Svartils hal.
Holder sig til hans unge enke Rannveig. De ler
og hvisker, snakker lavt naetterne igennem.
Ingen ved om hvad. Bygdens venlige blikke
falmer. Man ser gerne en bersaerkers ryg, nar
hans opgave er Igst. Og en mindre frimodig
dronning.

Sa vender drabene og de natlige raedsler
tilbage. @degarde angribes. Maske er det dét,
Ormr har ventet pd, for manen efter er de pa
jagt efter fienden gennem taet skov og i
drivende regn. Ormr har aflagt endnu en ed, at
han en gang for alle vil seette en stopper for
uvaesenet. Der er lavmeaelt knurren blandt hans
folk - ét er at tage sig af en genganger. Et
andet at give sig i kast med gammel trolddom,
der har ligget i jorden laenge. Men man fglger
ham uden tgven.

Men fjenden spiller kispus med dem. Flygter
uden at ville give kamp, leengere og laengere
mod nord. Det er tidligt efterar, da de nar
lysningen fgrste gang. Den ligger bred og
aben, med sglverne graes som kvindehar
henover tuerne. Ormr forlanger, at de slar lejr
for natten. Fuglene er tavse. Eller vaek. Senere
finder de dgde egern mellem traeernes rgdder.

Og om natten kommer fjenden endelig. Der er
desperate kampe i mgrket, forvirring og en
reedsel, fa har kendt fgr. | morgenlyset er
mange dgde. Ormrs ansigt er sort af vrede.
Han svaerger haevn. Sveerger at blive her, til
fjenden er udryddet.

Atle er opteendt af raseri og kampiver. Hans
hander ryster. Hans krop dirrer. Hans kaeber
er last. Det sortner for hans gjne. For fgrste
gang kommer den stgrste af bersserkernes
galskab til Atle, og den bliver ved gennem

natten. Men fienden kommer ikke, nar man er
klar. Den kommer i mgrket, nar vagtpostens
gjne glider i. Nar ingen holder gje. Nar man har
givet op pa at vente. Til sidst kollapser Atle i
berseerkerens udmattede sgvn og ligger som
ded i dagevis. Da han vagner, er vinterens
regn over dem.

Og sadan fortseetter det i tre vintre. Maend
dar. Ikke i aben kamp, men i pludselige
overraskelsangreb, snigmord og ulykker. De
ryger i huller og fleekker benene. De fryser
ihjel om natten, selvom balet breender sa
huden syder. De forsvinder i skoven. De findes
dgde med afrevne lemmer i daggryet. De
haenger spiddede fra traeer. De bliver kvalt. De
bliver ramt af vaben bagfra, og sarene kan
ikke hele. Fjenden er skygger og raedsel.

Som tiden gar, er der flere og flere
skaenderier. Darlig stemning. Undertrykt
vrede. Bersaerkere er bygget til at blive udlgst,
ikke til at vente. De er fgrste linje, ikke skabt
til at krybe sammen i koldt mudder og vente.
Alle gar alle pa nerverne, og disciplinen
strammes til det uudholdelige for at undga
interne drab. Men Ormr vil ikke give op.

Og sa ankommer bygdens hird.
"Forstaerkninger”, lyder Rannveigs bud. Det er
en dben fornaermelse, en pamindelse om
Ormrs lgfte, og han kan ikke sende dem
tilbage. Allerede timen efter, er der skaret
dybe klgfter mellem bersaerkere og hird i
lejren.

Kort tid efter rider Bjarke, Atle og Oddvar sa
pa Ormrs bud til bygden for at seette sig i
respekt. Lade Rannveig vide, hvor stor pris
Ormr seetter pad hendes hjeelp.

Det er handveerk, som bade Bjarke og Atle
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forstar sig pa. At sgrge for at virke truende,
uden at give nogen anledning til dben strid.
Ride rundt foran hallen. At skulle have
dronningen i tale, uden egentlig at ville noget.
At sgrge for at vabnene er ved handen, og at
det kan ses. Bygdens fjendtlige gjne og kolde
ansigter rider med dem tilbage i tusmgarket.
Atle skammer sig maerkvaerdigt.

Om situationen

De fire vintre i lysningen har taget de fleste af
Atles faeller, hans familie. Det ville ikke veere
sa slemt, hvis de var faldet i serlig kamp. Men
de dgde i mudderet, i en faelde, og ikke pa
grund af noget, de havde gjort eller ikke gjort.
De blev jaget og slagtet, som man jager harer
eller uvorne treelle. De dgde ikke som meend.

Atle hader fjenden. Hader den af hele sit unge
hjerte. Hader maden, den keemper pa. Hader,
maden den draeber pa. Hader, at Ormr holder
dem her. Hader, at han ikke kan handle, ikke
kan bevaege sig. Hader den ra ydmygelse, der
mgder ham hver morgen. Hadet naerer
berseerkerens galskab, og galskaben er svaer
at styre. Sveer at holde fra freender. hvis den
bryder ud.

Han snakker en del. Snakker om, hvad der vil
haende, nar de kommer vaek fra lysningen. De
fede lam, de skal spise. Mjgden, frillerne, de
tykke skind. Varme bade. Men det er kun et
tyndt deekke over hans vrede, frustration og
spirende angst.

Atle er ved at slides i stykker over at sidde
med haenderne i skadet, og miste vabenbradre
til skyggerne. Der skal ske noget. Det skal
veere slut med stilstand, og med at vente.
Stilstand er lig dgden, den forkerte dgd. Han
sgger efter en vej ud, som en raev med et

betaendt ben i faelden.

Iseer om naetterne rider det ham som en mare.
Hvad hvis han dgr. Hvad hvis hun ikke
kommer. Hvad hvis lysningen ikke er det
rigtige sted.

Atle om de andre

Hirden

Siden bygdens hird om til, har den ogsa mistet
mange maend til fienden. Atle ved, at moralen
er i bund. Folkene er sultne, kolde, udmattede
af at holde vagt gennem neetterne til ingen
verdens nytte, for s& at vagne brat op ved
lyden af skrig i market.

Stod det til Atle, skulle den hird vende tilbage.
De ggr ingen nytte. Men Bodulf, deres leder, er
lige sa steedig som Ormr. Han bliver. Og det
ger hans folk ogsa.

Ormr har behandlet bygdens hird som skidt.
Brugt vold og harde ord. Hersket ved skraek.
Atle ved, at det er for at fa dem til at flygte
tilbage til bygden. Men det er ikke den rette
taktik. Deres leder er for god.

Ormr

Atles egentlige far og forbillede. En stor mand.
En mand, der er meerket af Kraefterne. En
mand, der gar en stor skaebne i mgde. Atle er
stolt af at veere en del af hans fglge.

Ingen ved, hvor Ormr kommer fra. Ingen kan
pege pa det gjeblik, hvor Ormr trédte ind i
verden. Det forteelles at han som ung mand

20



hvilelgst vandrer fra tjeneste til tjeneste, og at
hans ry kun vokser for hver gang. At han
samler sig en hird af meend lige sa
frygtindgydende som han selv, og at han kun
vil tjene der, hvor den stgrste udfordring og
eere findes. Der forteelles om hans svaerd, der
er forbandet, og som han selv breekker fra en
dgd konges haander efter at have brudt med
ham gennem natten til morgengryet.

Atle har veeret berseserker laenge nok til at
vide, hvad Ormrs omdgmme bygger pa. Han
ved, hvad Ormr ggr, hvis han mener at det er
sddan tingene skal vaere. Men hans drab,
voldtaegter, plyndringer, afbreendinger og
niddingsddde ma have faldet ud til hans
fordel. Blevet til gode historie. Skabt hans
navn. Og det er tegnet pa Kraefternes
bevagenhed. Og grunden til at Atle troligt har
fulgt Ormr gennem ild og vand, uanset hvad
skulle ggre.

Men tvivlen spirer dybt i Atles sind. Er Ormr
blind for hvad der foregar? Hvor mange der
har mgdt en ussel dgd? Hvad nu hvis
lysningen ikke bringer en stor skeebne? Hvad
hvis det er en fejltagelse, at de er her? Det
fales forkert. Er Orms overbevisning
staedighed? | sa fald har den kostet mange
gode maend livet. Og vil koste Atle bade hans
liv og plads i Den Gamles Haller.

Bjarke
Ormrs hgjre hand. Den erfarne bersaerker.

Bjarke var Ormrs mand laenge fgr Atle blev
kneekket i slaget. Men Atle har hgrt sit om
hans optagelse i hirden. Han var en tyv, en
morder, en ransmand da han blev besejret af
Ormr i holmgang. Bjarke havde leenge huseret
pa Voelfar hede ved tinget, hvor han

terroriserede de lokale bgnder som
professionel holmgangsmand. Ormr tog pa sig
at saette en stoppe for hans heaergen.

Men da Bjarke 13 blgdende pa jorden med
brudt skjold og knaekket klinge, ville Ormr
alligevel ikke have hans liv. Pastod, at Bjarke
var knyttet til hans skaebne og matte leve, og
sadan blev det. Atle har ogsa hgrt historier om
Bjarkes forfeerdentlige prgvetid. Orm gjorde
Bjarke til sin hgjre hand uden sd meget som at
skele til seldre og mere erfarne folk. Det gik ud
over Bjarke, men han holdt stand, til de matte
give ham hans skind.

Atle har respekt for Bjarkes sejlivethed og
erfaring. Men Bjarke er ved at breende ud.
Blive treet. Og en sddan mand er farlig, bade
for sig selv og andre. Han leder efter sin
afslutning, eller maske giver han bare op.

Bodulf
Lederen af hirdens bygd, Ottars bror.

Atle har mange gange set Ormr i overfgrt
betydning vride manddommen af en lokal
leder, hvis han syntes at blive besveerlig eller
veere i vejen. Atle ved, Ormr havde fat i Bodulf
den fagrste aften, far kampen mod Grettir.

Sa det er al aere veerd at Bodulf stadig star
fast mod Ormr. Eller maske er det blind
dumhed. | alle fald er Bodulf en aerekser mand,
0og en mand med ambition.

Men ogsd en dum mand. En mand, der ger det
besveerligt for sig selv ved at vise abentlyst
fiendskab. Det er nemt at se, hvor staerkt hans
had til Ormr er. Atle regner ham ikke for en
ligemand eller en trussel.
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Men han er en god leder for hirden. En steerk
leder. Det er hans skyld, at bygdens hird
stadig er der, og det skal man ikke kimse af.

Atle har fgjet venskabsband med hans bror,
Ottar. Bodulf er abentlyst fjendtlig overfor
tanken. Han ved, at Atle har tilbudt Ottar at
rejse med hirden, maske fa Ormr til at tage
ham igennem prgven. Atle aner, at Bodulf
maske kommer til at blive et problem, man
ikke bare kan skaffe sig af med.

Ottar

Bodulfs yngre broder, neestkommanderende i
bygdens hird. Sarmand og kok.

Bodulf er ham, man altid kan stole pa. Den,
der hgvisk holder sig tilbage og lader andre
komme til. Den, der straks maegler i ufred, og
ikke selv sgger striden.

Spgrger man Atle, er Ottar er en svag mand.

En godmodig okse, der trasker efter sin brors
flajte. Men sadan behgves det ikke vaere. Atle
har set, hvad der ligger underneden. Han kan

blive en god kriger, langt bedre end han er nu.

Atle tror ikke, at nogen har set hvad Ottar kan
udrettte endnu. Men Bodulf vil ikke lade Ottar
ud af sin skygge, og Ottar vil ikke rive sig fri.

Venskabet mellem Ottar og Atle er en seer
tanke. Atle forstar det heller ikke selv. Men
Ottar lytter og Atle snakker om at rejse mod
gst eller vest over havet, eller maske mod syd
pa hesteryg. Ottar vil gerne hgre Atles
pralerier, sluger det rat. Stiller sig aldrig
tvivlende an eller gdelaegger historien.

Anslag

Atle drgmmer. Det er timen mellem nat og
daggry, hvor regnen er vaerst og kroppen
koldest. Vandet lapper mod hans kind, siver
ind i hans naesebor. Fylder langsomt hans
mund og hans lunger til det render ud igen.
Traekker blidt i hans har, der spredes omkring
ham som fint tang eller sggraes. Hans hoved
vugger langsomt med strgmmen.

Han ligger i kanten af elven nord for lysningen,
med hovedet under vand. Kan ikke rgre sig.
Atles krop fyldes af frygt. Raedslen skyller
gennem hans arer. Han ma hoste, vil gerne
treekke vejret. Skal rejse sig op, inden det er
for sent. Han er ved at drukne. Han er dgende.
Kan ikke forstd, hvordan det skulle ske.
Hvordan han er endt her.

Sa griber en staerk hand om hans nakke, og et
gjeblik skyller lettelsen gennem hans krop.
Hjeelpen er kommet. Men handen trykker ham
ned mod bunden, far hans taender til skure
mod gruset dernede. Vandet synger i hans
grer, strammer ind og ud af hans gabende
mund. Trykker mod hans sprukne gjne.

Han ved ikke, hvor laenge han ligger der, fgr
hun kommer. Hendes fgdder er knortede og
brune, som hos en treel. Han kan se hendes
mund, hendes blege gjne, hendes fine bryn.
Hun knaeler ved siden af ham, raekker blidt
ned, lgfter hans hoved fri af vandet. Hendes
har er lyse stramme der slar frem og tilbage i
overfladen af stremmen. Han kan ikke rgre sig,
kan ikke ytre et ord. Men det er ikke lsengere
vigtigt. Hun er kommet efter ham.

"Her ligger en treel. En druknet trael. Et
umeelende dyr. ” Hendes stemme skeerer i
hans grer. Han ma sige noget. Fortzelle hvem
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han er. Sige sit navn. Men det er for sent. Han
har glemt det. Hans hoved glider tilbage i
stremmen, slar leddelgst mod bunden, da hun
brat rejser sig op. Hendes gjne stirrer ned pa
ham. Ser ham ikke leengere. Hans syn brister
og glemslen skyller gennem hans krop.

Atle vagner, ruller rundt, hoster laenge og
voldsomt ned i sine skind, sa hans lunger
braender. Tarerne kommer uventet og
skamfuldt. Han har set sin dgd. Han vil dg som
de andre, en ensom og ussel dgd, en dagd i ly
af mgrket. Han vil dg som en trael, fordi han
har siddet i et mudderhul i fire vintre, og ladet
sig fange langsomt.

Da Atle lgfter hovedet igen, ser han den
blodige bylt pa den anden side af balet. Balet,
som er slukket. Det ma aldrig vaere slukket.
Atle veelter pa benene, flar sit sveerd ud af
skindet han bruger som pude. Stirrer forvildet
rundt. Opfatter fgrst nu de vrede stemmer, der
har veeret der hele tiden.

Maendene star et stykke veek, omkring Ormr
og Bodulf. Begge har handen pa sveerdfaestet.
De er neeppe mere end en armsleengde fra
hinanden. Ottar star lige bag sin bror med
knyttede heender. Hirden haengeri en
tevende halv kreds udenom. Det er skidt.

Ormr star som en stgtte, men allerede pa
afstand kan Atle se galskaben, der bglger
under hans hud. Hvis den bryder ud, er Bodulf
dad. Atle Igber pa tunge ben, som om
drgmmen har adt viljen fra hans krop, stiller
sig skreevende an bag Ormr.

Ottars blik borer sig ind i Atles. Hvis Bodulf

dgr, mister de en god mand. Og daden vil ikke
standse der. Hans hird vil haeavne ham, og dg i
forsgget. Og Ottar med. Atle ved det godt. Han

ﬁ

ma standse Ormr.

Bjarke dukker op i Atles synsfelt. Han er
askegra i ansigtet, og sveden perler pa hans
ansigt selvom morgenen er kold. "Sa hans ded
betyder intet for dig,” spytter Bodulf. Ormr
tager ingen notits af Bodulfs nid. Men hans
keebemuskler dirrer mere og mere.

Atles udfordringer

« Atle har siddet i et mudderhul i fire
vintre. Nu er dgden teet pa. Er hans
navn stort nok? Og hvis ikke, hvad gegr
han sa? Og hvis skyld er det? Vil han
overhovedet dg nu?

« Er Ormrs steedighed skyld i, at det er
gaet sa galt som det er? Skal man
holde det imod ham?

« Atle skylder Ormr alt. Men hvis Ormr er
gal eller taget af trolddom, skal man sa
blive ved med at fglge ham?

« Atle er ved at kveeles i ventetid og
stilstand. Hvor leenge vil han sidde
ydmyget i mudderet og vente? Og hvad
hvis drammen varslede hans dgd?

« Ormr tjener kun sig selv - eller ggr han?
Og hvad, hvis det er rigtigt?

- Hvis Magterne forlanger et blot, der er
for stort, hvad sa?

« Det erikke ret, som Ormr har
behandlet bygdens hird. Skal man
holde det imod ham?
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Atle sa gerne, at Ottar blev optaget
blandt bersaerkerne. Hvad hvis Ormr
ikke indvilliger? Hvad hvis Bodulf
blander sig? Og hvad hvis
bersazerkernes hird er faerdig, knaekket?
Kan nyt blod give den livet tilbage?
Skal man sa forsgge at komme vaek?
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Ormr

Berseerkernes leder. En hgj, rank, mager mand
med mere end fire artier under beeltet. Ormr
er ofte blevet beskyldt for at veere gstfra, for
sit glatte, sorte har og fine skaeg. Han har
lange haender, senede arme, steerke negle.
Hans gjne er magrke, naesen har veeret braekket
mange gange. En preaegtig lindorm slynger sig
fra handled til handled hen over hans arme og
ryg.

Orms klaeder afspejler hans status, og selv i
den mudrede lysning baerer han dem. Pels,
mange kofter i tyndt uld og skrappe farver,
tunge keeder, baeltespaender og mange
pasyede brikker af guld. Hans bukser er gstfra,
store vide bundter af tyndt kleede samlet
sammen under knaeet. Alt er mudret, slidt,
fugtigt.

Over ryggen beaerer Ormr et ulveskind - tegnet

pa, hvad han er. Det er seert og spaettet, men
holder bedre stand mod fugten end hans tgj.

Vasen

Barskhed. Det, der er ngdvendigt, ma
gares.

Skaebnedreven. Ser Den Gamles hand i
alt. Sgger den starste aere. Sgger den
bedste plads i hans haller.

Beregnende. Alt kan bruges. Alle kan
bruges.

Loyal. Overfor sine egne.

fErekaer. Kan aldrig tabe ansigt. M3

ﬁ

altid holde sin sere hgit.

Skabnetrad

Ormrs skaebnetrad er spundet af storhed,
hovmod og undergang.

Ormr husker intet, fgr han er fjorten. Han
kommer til sig selv i en brandtomt. Det er
bagende solskin. De forkullede spaer stinker
surt og tjeeret af sod. Hans haender er blodige.
Han er nggen. De dgde, hvis der er nogen, er
intetsteds at se.

Lidt derfra sidder en kvinde pa en stor sten,
hyllet i et spaettet skind. Hun er ung, tynd, har
stgvede og knortede fgdder som en trael .
Haret strammer tyndt og glat over hendes
skuldre. Hun stirrer ned i jorden.

Ormr skraever derover, star laenge foran hende
uden at kere sig om sin nggenhed. Da hun ser
op, Mma han seette sig; hans knae giver efter.
Hendes ansigt er en dgd kvindes, gjnene
maelkeblinde, laeberne vaek. Duften af
raddenskab og blodigt metal haenger tungt i
luften.

"Du kan ikke huske dit navn. Du kommer
intetsteds fra.” Hendes stemme er tung,
skurrende, men ikke ubehagelig. Han opdager,
at det er rart at lytte. At sidde pa knae i solen.
At lade sin ryg varme og blodet tarre. At
laegge ansigtet i hendes skagd. Lukke gjnene.

"Dit navn er Ormr, og du har intet hjem. Men
din skaebne er stor. Som du sidder nu, 1d du
sidst, da jeg tog dig fra den hgj, din mor
efterlod dig pa, og svebte dig i skind. Jeg har
valgt dig. Jeg har knaesat dig. Du er min.”
Hendes stemme synger ham i sgvn, vugger
ham, treekker ham ned i mgrket.
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Da Ormr vagner igen, star solen lavt pa
himlen. Han ligger pd jorden med knaeene
trukket op. Det speettede skind er lagt over
ham. Af kvinden er der intet spor. Han ser
hende ikke i mange ar, men hendes ord star
ham klart. Han bliver vabenfar, og sgger sin
lykke hos fremmelige stormaend.

Da Ormr laegger i viking pa fjerde ar, tager
han hyre med en skidt besaetning. De pragver
at tgrre skylden for deres darlige togt af pa
ham, den saere knaegt. En morgen, fgr solen
star op, gar de for langt. Ormrs galskab er sa
hard, at hans taender flaekker. Han dreeber
fuldvoksne maend med de bare haender. Det
er berseerkerens galskab, og fra den dag af
kan Ormr saette sin pris som han lyster.

Han har ikke hjemme nogen steder. Ved ikke
hvor han kommer fra. Kender kun sin skaebne.
Han vandrer fra tjeneste til tjeneste. Draeber,
voldtager, braender, plyndrer hvor han kan
komme til det. Og det falder altid ud til hans

fordel. Bliver til gode historier. Hans ry vokser.

Hans navn tager form, Igber i forvejen.

Ormr leerer smagen af sere og bergmmelse at
kende. Samler sig en hird. Kan ikke leve uden
aeren. Jager den, indtil der ikke er andet. Han
breekker sit sveerd fra en dgd konges haender.
Det er forbandet. Ormr er ligeglad. Han
udfordrer gengangeren, og brydes med den til
morgengry. Svaerdet bliver hans trofae. Endnu
en ring til hans aere. Hans aere skal vokse,
mens pladsen ved siden af Den Gamle selv
ryddes og ggres klar. Han ved, hvem han er
valgt af, hvem kvinden er.

Maske har Ormr har stirret sig blind pa den
plads.

Bersarkerne (Ormrs folk)

Hirden var folk, han havde samlet sammen
over arene. Det var folk, der ggede hans ry.
Harde, barske mand som han selv. Maend, der
fulgte ham i tykt og tyndt. Som ikke sagde nej,
som ikke stillede spgrgsmal. Maend, han falte
var en del af hans skaebnestrad.

Ormrs hird har turet fra kongsgard til gde
kongsgard, fra slag til slag, fra flade til fldde,
og har sjeeldent veeret en velkommen gaeest,
nar fgrst faren var overstaet eller opgaven
lgst.

Hans hird har tjent der, hvor aren og
rigdommen kom nemmest og stgrst. Ofte har
malet helliget midlet. Somme tider har det
veeret inddrivelse af skatter, somme tider
straffeekspeditioner. Somme tider
haevnangreb pa isolerede garde. Somme tider
at hente en vrangvillig datter hjem. Somme
tider som de fgrste i slaget, somme tider som
bagholdsmaend. Og somme tider som dem,
der havde mod og hjerte til laegge de hvilelgse
dgde til hvile eller vride halsen om pa en
troldkvinde. Bersaerkerne har prgvet lidt af
hvert, og set mere end de fleste.

De er Den Gamles folk. Et helligt broderskab.
Dgdens maend. Dem, der star uden for alle
regler. Dem, der kan overskride alle greenser.
Hvad meningmand synes, har ingen
betydning. Ransmand eller morder,
redningsmand eller helt - de handler som det
er deres vilje og skaebne at gare.

Fjenden

Det er mens de ligger i tidlig vinterlejr gstpa,
at rygtet om Brennu-Grettir ndr dem. En
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genganger, der flar folk levende, og som ingen
levende mand kan sta imod. Dagen efter er de
pa vej mod Svartils hal, mange dages ridt mod
nord. Ormrs gjne glgder ved tanken om den
kommende kamp. Han er ingen mand. Han er
Ormr.

Der er noget galt hele vejen derop. En darlig
stemning. Ting gar galt. Heste braekker
benene pa lige streekninger. Svaerd braekker.
De farer vild pa nemme stier. Uheldet faglger
dem som en herrelgs kgter i skyggerne. De er
ikke velkomne nogen steder. Meendene
mugger. Men Ormr holder fast ved sin
beslutning, og det bliver som han siger.

Svartils hal er knap en hgvdings hal. En
gammel, ludende bygning med afskallet
maling og blege gudestgtter ved dgren.
Bespisningen baerer mere preeg af fattigdom
end storhed. Svartil er dgd, taget af fjenden ,
men hans enkedronning Rannveig farer sig
frem, og Ormr lytter villigt. Afleegger ed pa
alles vegne, at standse fjenden.

De har prgvet det fgr. Venter i hallen til
fienden dukker op, som skygger i natten. Det
er seert tunge meend i brede kofter, med
ansigter lyset ikke vil hvile pa. Og Grettir selv,
en stor, ludende, grim mand med braendte
lemmer og tjavset har. Hans teender lyser
blegt gennem forrevne kinder.

Mange dgr den nat. Men Ormr finder Grettir,
og brydes med ham, indtil uhyret ma bgije sig
0og Ormr med et maegtigt brgl rykker hans
hoved af. Bygdens folk er mallgse.

Da festerne dgr ud, vokser rastlgsheden i
Ormrs folk. Foraret er allerede kommet, vejene
ligger abne. Han kan se det, men vil ikke
forlade Svartils hal. Der er noget i vinden.

Noget i hans knogler. En indre uro, der siger
ham, at Den Gamle ikke har sat sin brik
endnu.

Rannveig er ung, meget ung. Maske ikke mere
end et par ar forbi sine farste bladninger. Ung,
og enke. Og frimodig er hun. Og hun ggr, hvad
hun kan for at kreese om hans maend. Og om
Ormr. Tilbuddet om hendes seng ligger usagt
mellem dem. Ormr siger intet. Han har set
hendes slags fgr. Kender deres bid.

Sa vender drabene og de natlige reedsler
tilbage. @degarde angribes. Der er Den
Gamles hand.

Ormr aflaegger endnu en ed, at han en gang
for alle vil saette en stopper for uveesenet. Der
er lavmeelt knurren blandt hans folk - ét er at
tage sig af en genganger. Et andet at give sig i
kast med gammel trolddom, der har ligget i
jorden laenge. Men ingen vil seette sig op mod
Ormrs vilje.

De jager sporene mod nord, gennem taet skov
og i drivende regn. Men fjenden spiller kispus
med dem. Flygter uden at ville give kamp,
laengere og laeengere mod nord. Det er sent
efterar, da de nar lysningen farste gang.
Fuglene er tavse. Eller veek. Senere finder de
dgde egern mellem treeernes rgdder. Ormr
insisterer alligevel pa, at de slar lejr for natten.
Der er noget i vinden. Brikken rgrer breettet.

Og om natten komer fjenden endelig. Der er
desperate kampe i mgrket, forvirring og en
reedsel, fa har kendt fgr. | morgenlyset er
mange dgde. Ormrs ansigt er sort af vrede.
Han svaerger haevn. Svaerger at blive her, til
fjenden er udryddet.

Og sadan fortseetter det i tre vintre. Maend
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dar. Ikke i aben kamp, men i pludselige
overraskelsangreb, snigmord og ulykker. De
ryger i huller og fleekker benene. De fryser
ihjel om natten, selvom balet braender sa
huden syder. De forsvinder i skoven. De findes
dgde med afrevne lemmer i daggryet. De
haenger spiddede fra traeer. De bliver kvalt. De
bliver ramt af vaben bagfra, og sarene kan
ikke hele. Fjenden er skygger og reedsel.

Som tiden gar, er der flere og flere
skeenderier. Darlig stemning. Undertrykt
vrede. Bersaerkere er bygget til at blive udlgst,
ikke til at vente. De er farste linje, ikke skabt
til at vente i mudderet. Alle gar alle pa
nerverne, og disciplinen strammes til det
uudholdelige for at undga interne drab. Men
Ormr vil ikke give op. Han holder eden. Han
spiller spillet.

Og sa ankommer bygdens hird.
"Forstaerkninger”, lyder Rannveigs bud. Det er
en aben fornaermelse, en pamindelse om
Ormrs lgfte, og han kan ikke sende dem
tilbage. Allerede timen efter, er der skaret
dybe klgfter mellem bersaerkere og hird i
lejren.

Kort tid efter rider Bjarke, Atle og en
tredjemand pa Ormrs bud ned mod bygden,
"... for at overbringe dronning Rannveig Orms
hilsen og hyldest”. For at skreemme hende.
Vise hende, hvad der er i vente for folk, der
trodser Ormrs vilje. Det er ikke fgrste gang, at
Bjarkes seerlige talenter tjener Ormr. Han er
ganske tryg ved at Rannveig vil forsta
budskabet.

Og Bodulf, hirdens leder, er bleg af raseri og
har hverken rist eller ro, indtil Ormrs folk
vender tilbage uden blod pa kleederne, indtil
budet fra bygden naeste mane kan forsikre

ham om at intet er haendt, at hans
dronningefrille er uskadt. Orm venter smilende
pa Bodulfs treek, men intet sker. Som han
ventede sig.

Situationen

Det er den fjerde vinter i lysningen, og fjenden
har stadig ikke vist sig i aben og aerlig kamp,
hverken nat eller dag.

De tre foregaende har kostet stort set hele
Ormrs hird livet. Den er knaekket. Kun Ormr,
Bjarke og Atle er tilbage. Men Ormr er ikke
den, der indremmer en fejl. Han vil have sin
kamp, koste hvad det vil. Og han vender ikke
tilbage til bygden uden at have holdt sin ed.

Men Ormr holder tal med sine dgde. Trgste
fras ihjel. Ingen ved hvorfor, men balet var
slukket. Lingorm blev fundet i slugten, med
askegrat ansigt vendt mod jorden. Stiv som et
braet. Oddvar havde sarsyge. Han skreg i
dagevis, indtil Ormr afsluttede det. Ofridr dede
i kramper en morgen. Snorre blev fundet med
overskaren hals efter en treefning. Draebt som
en simpel treel. Soti blev fundet i baekken,
sgnderrevet. Ulfarr rgg i en raevegrav og
breekkede begge ben. Han dgde af sarsyge
naeste dag, uforklarligt hurtigt. Vigbjorn hang
spiddet fra et tree efter et natligt angreb.
Arnulf blev fundet skambidt og sgnderflaet,
som af vilde dyr. Asmund 13 stille i sine
soveskind en morgen - ingen ved hvad der
draebte ham. Hans tunge var sortlilla mellem
hans sprukne laeber.

Ormr forstar ikke, hvad fjenden vil. Han har
anrabt den. Brglet af den. Han har staet ved
skovens kant og skreget som et vildt dyr,
sulten efter kampen. Men den kommer ikke.
Den tager hans maend, og tager deres skaebne
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fra dem. Ormr prgver at regne den ud. Hvad er
det, Den Gamle vil? Hvad spiller han efter?
Hvad er det naeste traek?

Og for hver dag han og hans folk kryber
sammen i lysninge, svinder Ormrs aere. Hirden
fra bygdens tilstedevaerelse er et synligt tegn
derpa Hvad bilder de sig ind? Tror hun ikke,
den lille taeve at han kan fuldfgre hvad han
lovede? Tror hun, at hun kan spille spil med
ham? Han, som har rejst laengere end hun har
levet? Hvad bliver det naeste? Kommer hun
selv derop for at jage med ham?

Ormr om de andre

Hirden

De er veerktgjer. Ligegyldige brikker. Mindre
maend. En dben fornaermelse sendt af en ung
taeve, der forestiller sig at veaere hans lige.
Noget, han ikke kan ggre noget ved. Endnu.

Til gengaeld har Ormr behandlet bygdens hird
som skidt. Han har sat sin vilje igennem ved
brutalitet, vold og harde ord. Han har hersket
ved skraek. Han ggr hvad han kan, for at ggre
deres tilstedeveerelse uudholdelig. Han har
villet seette dem en angst i livet, for han
gnsker, at de skal give op og vende hjem.

Men de bliver, og Ormr ved at det er Bodulfs
ord og vilje, der holder dem fast. Ellers var de
rendt for laeenge siden med halen mellem
benene.

Bjarke

Bjarke var en tyv, en morder, en ransmand, en
skidt fyr da han rendte pa Ormr. Han huserede
pa Voelfar hede ved tinget, hvor han

terroriserede de lokale bgnder som
professionel holmgangsmand. Ormr tog pa sig
at standse Bjarke en gang for alle. Men da
Bjarke |a blgdende pa jorden med brudt skjold
og kneekket klinge, standsede Ormr. | et glimt
sa han sig selv ligge i Bjarkes sted. Dgende.
Og Bjarke stod ved hans side, med bgjet
hovede. Ormr anede Den Gamles Hand i
sagen, og tog Bjarke med sig i stedet for at
fuldfagre sin opgave.

Bjarke gik laenge uden noget formelt
optagelsesrite, og alligevel behandlede Orm
ham som sin hgjre hand, sin radgiver. Det
skabte splid og nid, som Bjarke matte klare pa
egen hand, for Ormr ville se, hvad han var
gjort af. Og Bjarke holdt sin plads, sa en
aften, mens de 13 i lejr ud for en kyst og
ventede pa at angribe ved daggry, samlede
Ormr sin hird og gav Bjarke hans skind.

Bjarke er bundet til Ormrs skaebne. Han skal
vaere der, nar Ormr dgr. Hvorfor, eller hvad
han har at ggre der, ved Ormr endnu ikke. Det
er sveert at lure Den Gamle.

For et par dage siden havde Ormr og Bjarke et
voldsomt skaenderi. Bjarke vil, at Ormr giver
op og vender lysningen og hele den radne
opgave ryggen. Ormr anklagede ham for at
veere svag, bange, en dreng i en mands krop.
Siden har tavsheden ligget tungt mellem dem.
Det smerter Ormr, at hans hgjre hand stoler sa
lidt pd hans handlinger.

Atle

Ormr og Atle mgdes farste gang pa en
slagmark, pa hver sin side. Den tgrre, varme
duft af jord og grees heenger tungt over
marken, mens maend stgder sammen i
middagsheden. Atle er dgden selv. Han raber,

29



ler, plgjer igennem maend. Og pludselig star
de ansigt til ansigt.

Orm har set Atles slags hundrede gange far.
Ung, selvsikker, keephgj. Han knaekker Atle
uden at blinke. Traeder hen over hans krop
uden at se ned, som var Atle en dgd hund.
Lader ham ligge tilbage med blod i munden.
Maske med knust ryg. Ormr kerer sig ikke om
det. Han skelner ikke lzengere slagene fra
hinanden.

Men Atle er steerkere end som sa, og da de
mgdes igen, er lykken vendt. Ormr ligger med
banesar pa mgddingen bag en kongsgards
stald. Dg vil han ikke gerne, og imponeret er
han ogsa over knaegtens freekhed, da Atle
forlanger at blive prgvet til Ormrs hird som
pris for sin hjzelp.

Atle er sd ung. Han er et brushoved. Den sgn,
Ormr aldrig far. Ormr kan spejle sig i hans
ungdom og skaebne. Men ved o0gsa, at Atle en
dag vil reekke forbi ham. Vaere steerkere. Veere
en yngre Ormr. Ormr er ikke sikker pa, at han
vil give pladsen fra sig. Eller lade ham ga.

Bodulf
Leder af bygdens hird. Ottars zeldre broder.

Egnshelten. Bondergven. Ormr har set mange
maend som Bodulf. Forsmaede, sultne maend
med ambitioner og gradige gjne, der holder til
i egnens kongsgard for at skrabe smuler af
&ere og indflydelse til sig.

Han er bange for at miste sin surt tjente plads
i dronningens seng. Men han har intet at
frygte. Nar Ormr drager videre med tungt guld
om halsen, sidder Bodulf stadig tilbage med
en halv balle i dronningens seng. Han vil aldrig

komme videre. Ormr har ryddet op efter
mange mand som Bodulf.

Det lod Ormr Bodulf vide, den fgrste nat i
Svartils hal. Han spillede fuld, vaklede elegant
ud af reekkevidde da Bodulf slog ud i blindt
raseri med sin kniv mod hans ryg. Det er
sadan Ormr handterer egnshelte. Sa har man
hinanden pa det rene. Og s& kan man ogsa se,
hvordan de reagerer. Det er Ormrs holdning,
at Bodulf er en tandlgs leenkehund. Han gar,
men bider ikke.

Men fjendskabet mellem Ormr og Bodulf er
0gsa vokset gennem vintrene. Bodulf er
besveerlig og en torn i siden. Han kender ikke
sin plads. Han spiller op. Ormr knaekkede
gerne nakken pa Bodulfs sere uden et gjebliks
betaenkning, men hensynet til Ottar kan
vaegte hans hand.

Ottar

Bodulfs behagesyge bror. Ormr har set hans
slags fgr. Lader altid bedre maend tage
valgene. Saetter sig selv bagest. Han er en
svag mand, der lever sit liv under sin brors
stgvle.r Han nikker og mumler, og fglger sin
brors ord, selv nér hans ansigt lyser af
modbvilje. Han vil altid std bagest, aade smuler
af Bodulfs hand, og veere tilfreds. Kalde det et
godt liv.

Men der er noget i ham. Noget under stanken
af bygd og maelketaender. Han kunne godt
blive til noget, hvis man tog ham pa den
rigtige made.

Ormr ved, at Atle gerne sa Ottar optaget
blandt bersserkerne. Men s& ma man vel se,
om han er gjort af det rette stof. Om han vil
det nok. Og hvor hans tro ligger.
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Anslag

Ormr dremmer. Han sidder pa en gravhgj. Bal
flammer neaer og fjern. Nattevinden er lun mod
hans kinder. Det er sommer, men Ormr fryser
alligevel. Mellem hans fgdder ligger blanke,
sorte sten. Han er nggen udover ulveskindet,
der er viklet om hans liv.

"Ormr..." Han vender sig langsomt. Ingen.
"Ormr..."Han vender sig igen, til den anden
side. lgen intet. "Ormr." Hun star foran ham,
pludselig alt for teet pa. Lugter af dyreblod.
Harskt fedt. Reg. Urter. Har glider som stille
stremme af vand ned over hendes skuldre.
Han raekker armene op mod hende, som et
barn mod sin mor. Smiler.

Hun knaeler ned foran ham, laegger armene pa
hans hofter. Vender sit dgde ansigt mod hans.
"Du skal ga til hgjen i marke. Du skal kalde pa
dem." Ormr veelter langsomt baglaens, lander
tungt pa ryggen. Kan ikke rejse sig. Kan ikke
tale. Tungen er tyk og haevet i hans mund,
som efter et slag.

Han fglger hende med gjnene, da hun kravler
op mellem hans ben og blotter blanke, tynde
teender. Hun kryber tungt sammen pa hans
bryst. Stjernerne over dem haanger som frosne
splinter i magrket. "Du skal bringe dine
fraeender. Freender.” Det sidste R ruller pa
hendes tunge som sten i en indtgrret baek.
"Du skal blote en mand. Du skal vaede jorden
med hans blod. S& kommer de til dig. "

"Ormr. Afslut. Ikke mere venten" Ormr
maerker kulden sive gennem hendes benede
knaeskaller. Smiler, da hun bgjer sig langsomt
ned over ham, deekker hans ansigt i stremme
af tyndt, fedtet sglv. Abner villigt munden for
hendes tunge, hendes dybe kys. "Hans navn

er Seithrlavig. Ormr. Byd ham mandeblod at
drikke, og han kommer. Baekke, floder af
blod."

Ormr vagner, som en druknet mand keemper
sig ind pa bredden. Han er draenet, tung,
gennemblgdt af sved trods den bidende
morgenkulde. Seithrlavig. Navnet ruller uvant
pa hans tunge. Seithrlavig. Han besidder
navnet, navnet pa Brennu-Grettirs folk. Det
navn, der kan fa dem til at komme. Til den
sidste kamp.

Ormr ruller tungt om pa siden med lukkede
gjne. Sveerdet i sin skede trykker mod hans
ribben. Seithrlavig. Endelig.

Sa& rammer stanken af frisk blod og indvolde
hans naesebor. Ormr ruller rundt i én
beveegelse, kommer tungt pa benene. Et
stykke derfra ligger en bylt i mudderet. Det er
Hallfred, Bodulfs blodbror, og han er dad.
Fldet, som af et vildt dyr. Mudderet ved Ormrs
leje er sort af blod, men der er ikke et staenk
pa hans tgj eller skind. Ormr forstar intet.

Det naeste sker hurtigt. Bodulf star pludseligt
foran ham. Slar ud. Ormr undviger instinktivt,
griber Bodulfs arm hardt. Den anden rykker
sig fri. En strem af ord star ud af hans
forvredne mund. "Er det fordi du vil af med
hirden? Er det? Lod du fijenden vandre ind i
lejren? Gjorde du?”

Ormr bliver stdende. Roen breder sig inde fra
hans midte, sender sma dirrende skaelv
gennem hans underarme. En are dunker i
hans tinding, hurtigere og hurtigere. | hans
sind synker vandet i en brgnd. Nar vandet nar
bunden, og brgnden tgrrer ud, kommer hans
galskab. Sa kan intet hjaelpe Bodulf.
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Bodulf fortseetter sin talestrgm. Ormr venter.
Ottars forsovede ansigt dukker frem bag
Bodulfs skulder. Han kan maerke sine egne
folk bag sig. Det er godt. Landsbyens hird star
i en halv kreds bag Bodulf. Han kan fgle dem,
fale deres angst, fgle deres usikkerhed. Lugte
den. Smage den.

"Sa hans ded betyder intet for dig,” spytter
Bodulf. Ormr rgrer ikke en muskel. Vandet
synker. Blodet pumper i hans krop. Den fgrste
strime af sort flimrer i hans synsfelt. Ormr
leger med tanken om at slippe den lgs. Vise
Bodulf, hvad Ormr har i sig. Hvad der kan
veekkes af hans skrigeri.

Ormrs udfordringer

« Hvis nogen skal blotes for at hidkalde
Seithrlavig, hvem skal det sa vaere?
Nogen med aere? Nogen, der fortjener
at dg? Nogen, der er nemme at tage?
Den bedste? Den ringeste? Hans
felgeand har udstukket vejen. Men er
Ormr parat til at felge den?

« Skal Ottar optages i hirden? Er han det
vaerd? Hvad skal hans prgve veere? Kan
man stole pa ham? Er der en hird
tilbage at optage ham i, eller har
fienden knaekket nakken pa Ormrs
hird?

« Hvis Bodulf provokerer Ormr igen, hvad
sa? Skal Ormr stoppe ham? Knaekke
ham?

« Hvad med bygdens hird? Skal man
forsgge at drive dem vaek én gang for
alle? Og hvad med Rannveig, der

i

sidder tilbage i bygden med hanlige
gjne pa ham?

HVad er Den Gamles naeste treek? Hvad
vil han? Hvad er det for et spil, han
spiller? Er Ormr ved at tabe? Ormr ma
lure hans hand i begivenhederne.

For nogle dage siden havde Ormr et
voldsomt skaenderi med Bjarke De har
ikke talt til hinanden siden. Ormr er
stadig saret og vred. Hvem knaekker
farst?




Bjarke

Ormrs hgjre hand og fortrolige. En skaldet,
tung mand med mere end fire artier under
beaeltet. Den darlige kost har taeret pa hans
vaegt. Vejrbidt hud, stikkende gjne, fremskudt
keebe, barkede naever, ragede kinder. Nar han
lytter, er det med armene over kors og med
furet pande.

Bjarkes klaeder baerer preeg af rigdom og
ligegyldighed. Rgde, grenne, bla farver, fine
uldstoffer, pelskanter. Men de er mudrede,
slidte, hullede, og hans stgvleleeder er flaekket
og bullent. Draperet over skuldrene beerer
han et ulveskind - tegnet pa hvad han er.

Bjarkes skind er gammelt, tottet, sort af slde
0og mug. Han gar ingen steder foruden.

Vasen

- Tyndslidt. Bjarke har gjort meget og set
meget. Han er treet.

« Tvivle. Tager ikke meget for gode
varer. Ville gerne veere tro. Ville gerne
hare til. Ville gerne stole pa folk. Men
sadan falder livet sjeeldent ud for ham.

« Hardt hjerte. Brutal. Hans hjerte er
klemt. Det kommer altid i sidste raekke.

« Sejlivet. Talmodig, udholdende. Giver
ikke op

« Jeevn. Rigdom og det gode liv traekker
mere end zere og glorvaerdig dad.

ﬁ

- Det stille vand. Holder kortene teet til
kroppen. Taenker sit, og siger noget
andet.

- Skarpe gjne. Han ser mange ting ved
bade mennesker og haendelser, som
andre nemt overser.

Skabnetrad

Bjarkes trad er spundet af held, tvivl og
jeevnhed.

Bjarke var en tyv, en morder, en ransmand da
han rendte pa Ormr. Han forstod tidligt
styrken i at kunne ga bersaerk. Hvilken magt
man kan have over folk, hvis man bruger
volden klogt. Hvis man er sa forfeerdentlig, at
alt andet er bedre end at slds med en. Han
huserede lzenge pa Voelfar hede ved tinget,
hvor han terroriserede de lokale bgnder som
professionel holmgangsmand.

Ormr tog pa sig at seette en stopper Bjarkes
haergen. Men da Bjarke 13 bladende pa jorden
med brudt skjold og knaekket klinge, ville Ormr
alligevel ikke have hans liv. Han tog i stedet
Bjarke til sig, ind i sin hird. Der gik lang tid, far
Bjarke vidste hvorfor.

"Bjarke er knyttet til min skaebne. Sadan bliver
det. Han er med o0s." Ormr havde et syn den
dag, forklarede han. Han og Bjarke er
forbundet. De deler skaebne. Hvor Orm skal
falde, skal Bjarke veere tilstede. Bjarke vidste
laenge ikke, hvad han skulle stille op med dét.
Sa han fulgte med.

Bjarke rejste laenge med bersaerkerne uden at
have taget ederne. Det var en seer situation. |
Ormrs hird er alle lige - og sa alligevel ikke.
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Ormr behandlede ham uden videre som noget
saerligt fra starten. Som sin hgjre hand, sin
radgiver. Det skabte splid og nid, som Bjarke
matte tage sig af. Ormr hjalp ham aldrig i de
slagsmal, der opstod. Bjarke leerte at klare sig.
Han er hard i filten.

| langden var Bjarke mere sejlivet og talmodig
end alle andre. Han holdt sin plads. Og en
aften, mens de 13 i lejr ud for en kyst og
ventede pa at angribe ved daggry, samlede
Ormr sin hird og stak Bjarke et skind. Det er
laenge siden. Bjarke kan ikke engang huske,
om de tabte eller vandt den dag.

Hirden var et godt sted. Han fik respekt. Guld
om halsen og pa armene. Mad i maven. Fik
fred til at veere noget andet. Fik respekt, oven
i serefrygten. Men nu er det slut. Den vil dg
med Ormr, og Ormr vil ikke vende om. Bjarke
ved ikke, hvad han skulle ggre derude blandt
almindelige folk. Han passer ikke. Ville ikke
kunne finde fred nogen steder. Ville ikke blive
ladt i fred. Han beerer volden i sig.

Fjenden

Det er mens de ligger i tidlig vinterlejr gstpa,
at rygtet om Brennu-Grettir nar dem. En
genganger, der flar folk levende, og som ingen
levende mand kan sta imod. Dagen efter er de
pa vej mod Svartils hal, mange dages ridt mod
nord. Ormrs gjne glgder ved tanken om den
kommende kamp.

Ikke alle er lige begejstrede. Nordpa er der
ingen penge. Ingen rige smakonger i hvis
haller man kan lade sig varte op, og aede sig
fed vinteren over. Flere i hirden har sveaert ved
at se fornuften i Ormrs plan, men man holder
mund og faglger trop.

Der er noget galt hele vejen derop. En darlig
stemning. Ting gar galt. Heste braekker
benene pa lige streekninger. Sveerd braekker.
De farer vild pa nemme stier. Uheldet falger
dem som en herrelgs kgter i skyggerne. De er
ikke velkomne nogen steder.

Svartils hal er knap en hgvdings hal. En
gammel, ludende bygning med afskallet
maling og blege gudestgtter ved dgren.
Bespisningen baerer mere preeg af fattigdom
end storhed. Svartil er dgd, taget af fjenden ,
men hans enkedronning Rannveig farer sig
frem, og Ormr lytter villigt. Afleegger ed pa
alles vegne, at standse fjenden.

De har prgvet det fgr. Venter i hallen til
fienden dukker op, som skygger i natten. Det
er seert tunge maend i brede kofter, med
ansigter lyset ikke vil hvile pa. Og Grettir selv,
en stor, ludende, grim mand med braendte
lemmer og tjavset har. Hans taender lyser
blegt gennem forrevne kinder.

Mange dgr den nat. Men Ormr finder Grettir,
og brydes med ham, indtil uhyret ma bgje sig
og Ormr med et meegtigt brgl rykker hans
hoved af. Bygdens folk er mallgse. Senere, ved
sejrsfesten, naevner nogen drukkent, at Ormr
ma veere mere end en mand. Bersaerkerne
lader den passere.

Da festerne rinder ud, er foraret mildt og
vejene dbne. Men Ormr bliver i Svartils hal.
Holder sig til hans unge enke Rannveig. De ler
og hvisker, snakker lavt naetterne igennem.
Ingen ved om hvad. Bygdens venlige blikke
falmer, og Ormrs folk bliver rastlgse. Man ser
gerne en berszerkers ryg, nar hans opgave er
lgst. Og en mindre frimodig dronning.

Sa vender drabene og de natlige raedsler
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tilbage. @degarde angribes. Maske er det dét,
Ormr har ventet pa, for manen efter er de pa
jagt efter fjenden gennem taet skov og i
drivende regn. Ormr har aflagt endnu en ed, at
han en gang for alle vil saette en stopper for
uvaesenet. Der er lavmeelt knurren blandt hans
folk - ét er at tage sig af en genganger. Et
andet at give sig i kast med gammel trolddom,
der har ligget i jorden leenge. Men man fglger
ham uden tgven.

Men fjenden spiller kispus med dem. Flygter
uden at ville give kamp, leengere og laengere
mod nord. Det er tidligt efterar, da de nar
lysningen for fgrste gang. Bjarke husker duften
af graner. At greesset var langt og
sglvskinnende, som kvindehar henover tuerne.
De slar lejr for natten. Fuglene var tavse. Eller
veek. Senere finder de dgde egern mellem
treeernes rgdder. Alle er utrygge.

Og om natten kom merfjenden endelig. Der er
desperate kampe i mgrket, forvirring og en
reedsel f& havde kendt far. | morgenlyset er
mange dgde. Ormrs ansigt er sort af vrede.
Han svaerger haevn. Svaerger at blive her, til
fjenden er udryddet.

Bjarke vidste fra det gjeblik han sa de dede, at
de havde taget fejl. Der var ikke noget her.
Ingen @ere, ingen haeder, ingen guldringe og
skind. Ingen, der kunne bringe deres navn
tilbage sydpa gennem skovene. De ville
komme til at dg her. Men Bjarke holdt sine
tanker for sig selv.

Og sadan fortseetter det i tre vintre. Maend
dar. Ikke i aben kamp, men i pludselige
overraskelsangreb, snigmord og ulykker. De
ryger i huller og fleekker benene. De fryser
ihjel om natten, selvom balet breender sa
huden syder. De forsvinder i skoven. De findes

dgde med afrevne lemmer i daggryet. De
heenger spiddede fra traeer. De bliver kvalt. De
bliver ramt af vaben bagfra, og sarene kan
ikke hele. Fjenden er skygger og reedsel.

Som tiden gar, er der flere og flere
skeenderier. Darlig stemning. Undertrykt
vrede. Berseerkere er bygget til at blive udlgst,
ikke til at vente. De er fgrste linje, ikke skabt
til at vente i en gennembladt, kold lejr dag
efter dag. Alle gar alle pa nerverne, og
disciplinen strammes til det uudholdelige for
at undga interne drab. Men Ormr vil ikke give

op.

Og sa ankommer bygdens hird.
"Forstaerkninger”, lyder Rannveigs bud. Det er
en aben fornaermelse, en pamindelse om
Ormrs lgfte, og han kan ikke sende dem
tilbage. Allerede timen efter, er der skaret
dybe klgfter mellem bersaerkere og hird i
lejren.

Kort tid efter rider Bjarke, Atle og en
tredjemand pa Ormrs bud ned mod bygden,
"... for at overbringe dronning Rannveig Orms
hilsen og hyldest”. Bjarke kender Ormrs smil,
ved hvad han vil have. Hvad der skal ggres.
Han sgrger for at de virker truende, uden at
give nogen anledning til dben strid. Rider
rundt foran hallen. Skal have dronningen i
tale, uden egentlig at ville noget. Sgrger for at
vabnene er ved handen, og at det ses. Da de
rider ud af bygden igen, fglges de af vrede
blikke og kolde ansigter. Bjarke er ganske tryg
ved, at Rannveig har forstdet budskabet.

Situationen

Det er den fjerde vinter. Det meste af hirden
er dagd, veek. Draebt af Ormrs staedighed og
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blindhed. De er tre tilbage, og Bjarke tror ikke
leengere pa, at de kommer levende vaek.
Dgden vil finde dem, en ydmygende, kold,
sotbefeengt dgd. Og Bjarke er traet, treet af at
vente i mudderet, traet af at gemme pa
frygten, treet af at holde sig pa benene. Det
nytter ikke.

Det er en grav, en dben grav de sidder i. Det
er trolddom, de keemper imod. Og Ormr er gal.
Eller drevet af sin staedighed. Bjarke forstar, at
Ormr ikke vil give op. Forstar, hvorfor han
holder ved, hvorfor de er der. Men det er dét,
der har kostet dem sa mange maend.

For et par dage siden rgg han sa i voldsomt
mundhuggeri med Ormr. Det var ikke med
Bjarkes gode vilje, men det ene ord tog det
andet, og inden han fik set sig for, havde han
sagt sin eerlige mening om det hele.

At det er en blindgyde. At der ma veere en
anden vej ud af den forbandede ed. At
Rannveig ma have vidst, hvad de gik ind til,
siden fjenden leenge har geestet egnen. At
bygden har narrert dem. Ormr anklagede ham
for at veere svag, bange, en dreng i en mands
krop.

Siden da har der veeret bitter tavshed mellem
Bjarke og Ormr. Bjarke ved ikke, hvordan han
skal krydse den klgft, der er kommet mellem
dem. Om han overhovedet lyster at undskylde
for sine ord. De er jo sande.

De andre

Hirden

Da den fjerde vinter kom, sendte dronning

Rannveig sin hird til lysningen, anfgrt af Bodulf
og Ottar. Forstaerkninger og hjeelp i den svare
tid, som det blev sagt. Det forlgb slet lige fra
starten. Ormr gjorde det klart, at bygdens hird
hverken var velkommen eller gnsket. Spurgte
til, om Rannveig tvivlede sd meget pa hans
evner, at hun matte sende ham folk?

Bjarke finder, at Orms opfarsel var skammelig,
men forstaelig. Bygdens hird er ikke darlige
folk og de holder godt ved, men de er ikke
Ormrs maend, ejheller vante til kamp. Mange
dgde i manerne efter deres ankomst, men
Bodulf holdt ved. Men det nytter ikke. Bjarke
kan se mandenes frygt. Lugte den. Far eller
senere knaekker deres mod. De er liden nytte i
lysningen, hvis man spgrger ham.

Ormr

Berseerkernes leder. En barsk mand. En god
mand. En hard mand. En mand, der er drevet
af noget, Bjarke ikke kan se eller helt forsta.

Ormr undlod at draebe Bjarke pa Voelfar Tinge.
Tog ham med, gav ham fade og ly, vaben og
klaeder. Bjarke ansa ham for at veere en dare,
eller det der var veerre. Hvad skulle det ggre
godt for? Hvad er det, han ville med Bjarke?

Men med arene voksede troskaben. Ormr er
en god leder. En stor mand. Nogen, der er
veerd at fglge. Og arene har veeret gode ved
Bjarke i Ormrs tjeneste. Bjarke er vokset med
opgaven, vokset til som Ormrs hgjre hand.
Som hans blodsbroder og ven. Han skylder
Ormr meget.

Atle

Den yngste af bersaerkerne. Rask knaegt. En
kamphane. Koldhggen. Og en fremragende
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mand at have ved sin side.

Bjarke nikker til Atles viljestyrke, hans vilje til
at gennemfgre det han seetter sig for. Da han
sggte at male sig mod Ormr i hine tider, matte
han blive liggende pa slagmarkens blodige
jord.

Men han overlevede, og fulgte Ormr til
muligheden bgd sig igen. Det siges, at han
reddede Ormrs liv, at hans pris var at blive
pravet af Ormrs folk. Det var en hard dag, en
grim dag, men Bjarke ma medgive, at Atle har
styrke ud over det saedvanlige, nar det geelder
noget han vil have.

Atle er ogsa sa ung, sa fyldt med aere , og alt
det han skal. Han snakker, og munden den
gar. Bjarkes gren treettes let. Men han kan vel
huske, hvordan det var. Og sa alligevel. Atle er
mere lig Ormrs end Bjarke. Atle kommer til at
vokse op og ggre sig fri. Fglge Orms bane.
Han kommer til at koste mange livet, ogsa
dem der fglger ham. Hvis han overlever
lysningen.

Bodulf
Leder af bygdens hird.

En veltalende bondergv. En mand, der aldrig
har veeret uden for sin egn. En mand, der
kalder horisonten lav, fordi han sover i et
jordhul. Han har sine fejl, men han er ikke en
darlig mand. Og ikke en svag mand, som
Ormr ville have det. Han har rygrad. Han har
vilje. Hvis han blev givet tid og plads, ville han
ggre noget godt for sin bygd. Maske blive dens
unge dronning en god mand.

Bjarke forstar den klemme Bodulf sidder i:
Ormr har intet andet end han tilovers for ham

og hans hird. Bodulfs hird vil vaek, men Bodulf
hverken kan eller vil ikke give lov. Han holder
dem i lysningen, trods det at det vil koste flere
liv. Bodulf sgrger for ikke at tabe ansigt
overfor bersaerkernes leder. Det ville ogsa
veere farligt at vise Ormr svaghed.

Ottar
Bodulfs hgjrehand og broder.

Ottar er godmodig. Maegler mellem
gemytterne. Lader altid bedre maend tage
valgene. Seetter sig selv bagest. Han er en
hgnsepik, en mand der lever under sin brors
stgvle. Han nikker og mumler, og falger sin
brors ord, selv nar hans ansigt lyser af
modvilje. Han vil altid std bagest, aede smuler
af Bodulfs hand, og veere tilfreds. Kalde det et
godt liv.

Men Bjarke har set noget velkendt i hans gjne.
Morderisk raseri, der sover dernede.
Berseerkerens raseri. Galskab, der kan
vaekkes. Galskab, der kunne saette ham fri.

Anslag

Bjarke vagner, skal lade vandet. Det er timen
mellem nat og daggry, hundetimen. Den
koldeste time. Han fornemmer at noget er
forkert, allerede inden han har faet rullet sig
ud af soveskindene. Det er for koldt. Og den
evindelige lyd af sydende trae mangler. Balene
er slukkede.

Bjarke rejser sig, stirrer forvildet omkring. Alle
ligger dgde pa jorden, trukket ud af deres
skind og slagtet som svgbebgrn. Pludselig
kommer det til ham med lammende vished, at
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han alene har overlevet. At fienden har
forbigaet ham, ladt ham alene tilbage. Vel
vidende at frygten vil komme og gaeste ham,
drive modet fra hans krop, knaekke hans vilje.

Manen glider frem over traeernes nggne
kroner, bader lysningen i hvidblegt lys. Gar
blodet sort. Bjarke fornemmer, at nogen
betragter ham fra skovens bryn. Vender sig,
aner Ormrs velkendte, hgje skikkelse. Han ma
have overlevet.

Men da Bjarke kommer naermere, dgr det
lykkelige udbrud pa hans lgber. Han aner
kulden, der straler ud fra Ormrs krop. Bider
meerke i fraveeret af liv og menneskelighed i
de glitrende gjne.

Ormr smiler. Abner sin blodige mund, hvisker
blgde ord til Bjarke. Han er tilfreds. Det er
fuldfart. Alle er dgde. Bjarke rykker vaek. "Du
er ikke Ormr. Du er dem. Fjenden,"” spytter
han.

Ormr beveeger sig med umenneskelig
hastighed, frem mod Bjarke, sa forbi ham.
Slynger en arm om hans hals bagfra,
strammer til i et hardt greb. Bjarke kan ikke fa
vejret. Han faegter hjeelpelgst med armene .
Prgver at ryste Ormr af, men Orms krop vejer
pludselig som adskillige maend. Det kan ikke
lade sig ggre. Hvor Ormrs brystkasse rgrer
Bjarkes ryg, krymper han sig.

"Se! Se godt pa dem. Det er, hvad jeg vil gare.
Det er, hvad Ormr vil bringe jer. Se!” Ormrs
stemme har intet med en stemme at ggre. Det
er et dyr, der taler. Eller noget, der er hverken
eller. Bjarke keemper imod, men hans hoved
drejes alligevel tilbage mod lysningen. Han er
ngdt til at se ligene, nadt til at se, hvem der
ligger der. Atles abne mund gaber mod ham.

Nogen har stukket hans gjne ud.

"Du kan standse det, Bjarke. Du, der aldrig
rigtigt valgte hirden, for den valgte dig. Giv
mig Ormr. Giv mig villigt Ormr, og jeg skal
lade jer ga. ” Grebet strammer om Bjarkes
hals, kveeler hans protester. "Din troskab
kleeder dig ikke, Bjarke. Du ved, han har uret.
Du ved, han ikke leengere kerer sig om noget.
| folger en dod mand. ”

Pludselig slippes grebet. Bjarke veelter forover,
hiver efter vejret. Lander pa haender og knae i
mudderet. Kan maerke manden, som ikke er
Ormr, synke ned pa hug ved siden af sig.
Maerker hans ande pa sit gre. "Giv mig Ormr,
Bjarke. Der er ingen are i den ded, han giver
jer. Giv mig Ormr. "

Bjarke vagner med et gisp, stirrer vildt op i
den regngra himmel. Hans haender farer op til
hans hals. Det er lyst, morgen. Han er
levende. Der er radb. Rab omkring ham. Bjarke
saetter sig brat op, stirrer rundt. En bylt ligger i
mudderet naer det farste bal. Det er slukket,
som i drgmmen.

Men folk star et stykke vaek, omkring Ormr og
Bodulf. Begge har handen pa sveerdfeestet. De
er naeppe mere end en armslaengde fra
hinanden. Bag Ormr star Atle, og bag Bodulf
Ottar. Bygdens hird star i en veegelsindet
kreds omkring de stridende.

Bjarke vakler pa benene. Det er som om hans
krop har mistet al kraft. Han vil over og sta
bag Ormr. Han ma stgtte sin leder. Han ma
veere tro.

"Sa hans ded betyder intet for dig,” spytter
Bodulf, netop som Bjarke nar derhen. Ormr
star som en stgtte. Bjarke kan lugte hans
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sved. Kan se de fine nakkemuskler dirre. Hans
galskab er pa vej. Hvis den nar frem, er Bodulf
dgdsens. Bjarke er i syv sind. Han bgr bryde
ind...

Bjarkes udfordringer

« Hvis Ormr har mistet sin forstand, hvad
skal der sa ggres?

« Bjarkes dram er en mulig udvej. Skal
han tage den? Hvorfor ikke?

« Ormr tror at Bjarke er forbundet til
hans skaebne. Bjarke er enig - men
frygter at det ikke er som Ormr tror.

- For nogle dage siden havde Bjarke et
voldsomt skaenderi med Ormr. De har
ikke talt til hinanden siden. Det nager
Bjarke dag og nat, men han kender
Ormrs staedighed. Hvem knaakker
farst?

« Bjarke ser mange ting, men holder dem
for sig selv. Er han en kujon?

« Bjarke er treet af dage. Han er
tyndslidt. Kan han genfinde viljen?

« Hvis Ormrs steaedighed har kostet sa
mange liv, skal man sa holde det mod
ham? Var det ret?
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