
Die Faunenberg ~et satyrspil

Olav Venkman



Career: Veteran (ex. Soldier)
Race: Human Male

Ws Bs S T Ag Int WP Fel
55% 60% 40% 42% 45% 23% 35% 28%

A W SB TB M Mag IP FP
2 18 4 4 4 0 0 0

Skills:  Heal,  common knowledge (the empire +10%),  perception (+10%),  dodge blow (+10%),
ride, gamble (+10%), intimidate (+10%), consume alchohol, gossip (+10%), secret language battle
tounge, speak (reikspiel). 

Talents: Very ressilient*, quick draw, sharpshooter, specialist weapon group, rapid reload, strike
to stun,  strike mighty blow, strike to injure,  very ressilient,  specialist  weapon group (throwing),
marksman*

Armour: Full leather, mail shirt (medium armor)

Armour points: Head, arms and legs: 1 AP, Body 3

Weapons: Dagger, crossbow pistol, best craft crossbow, sword, 4 throwing daggers.

Trappings:  Roadwardens uniform,  horse with saddle,  roadwardens emblem, 4 gold crowns,  2
doses of black lotus poison (damage, + 4 dam), 1 dose og heatkill poison (ingested, toughness
test -10 % or die), 1 dose of manticore spoor poison (ingested, toughness test -10 % or fall asleep,
additional toughness test – 20% or die).

*Incl. In profile.

”...I  dag mine herrer  er en skæbnens dag, en lysets og en modets dag. I  dag er dagen hvor
guderne holder vejret og ængstelige lytter efter nålen der rammer gulvet. Og det er i dag mine
herrer, hvor vi lader nålen brage og tordne, hvor vi hæver vores stemme og byder skæbnen trods.
Vi er Sigmars sønner, vi er de udvalgte, hver er vores stemmer spæde klynk i det hinsides, men
sammen! Sammen er vores røst en ubønhørlig torden der ikke lader sig fornægte, aldrig lader sig
knægte og som lyser op i natten som ligsålet fra tusinder og atter tusinder af faldne fjender. Mine
herrer! De siger vi ikke har en chance, de siger vi skal gå bort i natten som usete skygger der
lister sig ind af Mohrs porte. Jeg siger: Lad os gribe den! Lad os i dag gøre vores skæbne vores
egen!”... ”Kan du høre hvad pudderdukken siger?”. ”Nej det er vist noget med Sigmars rust”. ”Jeg
synes han sagde noget  med at han aldrig ville fornægte unge knægte”.  Der udbrød en heftig
fnisen og halvkvalt latter i geleddet, der dog hurtigt blev stoppet af et vredt blik fra sergenten.”Hvor
mange var det du sagde de var?”. ”Jeg tror der var 2000 kavalerister og nogle tusinde fodfolk”.
”Jamen så er de over dobbelt så mange som os og endda til hest, det er sku ikke særligt gode
odds”. ”Næ svarede Olav, men jeg har også drukket mig ret fuld for at udligne det lidt”.

Olav blev født for 32 år siden i imperiets hovedstad, Sigmars stolthed: Altdorf. Som søn af en fattig
skomager med hang til billig sprit og en ret tung hånd og en prostitueret med bopæl i slummen,
var Olavs skæbne lagt ud foran ham som en lige linje der endte hurtigt og voldeligt i en gyde fyldt
med mudder og skarn. Hver dag var et slagsmål og det eneste Olav kunne var at  kæmpe for
overlevelse, en kamp der gjorde ham hård. Han blev formet som et redskab med det ene formål at
tilføje andre skade. Og det var da dette talent - denne gave fra Ulric - gik op for  ham, at han
besluttede sig for at bruge det til at ændre sin skæbne. Da han var gammel nok meldte han sig
under kejser Karl Franz's faner, og blev fodtusse i den Imperielle garde. Spydmand nummer et
eller andet, men det var ligemeget, for Olav troede at dette var et nyt liv, med muligheder, hvor
man var respekteret,  hvor der var venskab og man var sin egen lykkes smed... ja tak skal du
have!  Livet  som  fodtusse  viste  sig  at  være  en  tilværelse  som  offerlam  for  glorificerede



pudderdukker, hvor hver dag bød på en panisk kamp for overlevelse mod umulige odds, og efter
10  år  i  garden  kunne  Olav  ikke  huske  andet  end  smagen  af  mudder,  lugten  af  ligbål  og
ekskrementer og den konstante smag af frygt i munden når han sænkede spyddet og lukkede
øjnene og bad til Ranald om at det var nok til at stoppe kavaleriet, de kaotiske bæster, og fjendens
krigsmaskine,  mens  kanonkugler,  langbuepile  og  armbrøst  bolte  i  et  kaotisk  mønster  førte
soldaterne til Mohrs port.

Men for et par år siden  tog Olav en beslutning. Endnu en gang besluttede han sig for, at han ikke
ville ende som en sadistisk skæbnes tyggelegetøj, og skiftede karriere. Han kendte stederne, de
usle kroer, bodellerne og de skumle gyder fra sin barndom, og han kendte til de folk der opererede
disse steder. Han kunne sproget og havde evnerne. De 10 år i garden havde lært Olav at kæmpe
med en indædt panisk og dødsangstfødt effektivitet, og Olav besluttede sig for at han ligesågodt
kunne bruge dette til at tjene penge. Dermed trådte Olav de første spæde skridt mod en tilværelse
som lejemorder, en tilværelse der ikke lå synderlig langt fra tilværelsen som soldat. Det betalte
bedre og risikoen for at dø var ikke så stor. Og Olav viste sig at være rigtig, rigtig god til det, til
dels som et udslag af træning og erfaring, og dels fordi han inderst inde nød det. Han betragtede
det som tilbagebetaling for et liv nederst på rangstien og for alle de gange hans liv var blevet
ødslet bort i ligegyldige fejder. Olav nød at frygten havde skiftet ejermand og at det nu var ham
der var kilden. Måske vidste han at det forholdt sig sådan, måske vidste han det ikke. Faktum er at
det ikke var det svar han gav når nogen spurgte ham. Derimod svarede han at hans mål var at
tjene nok penge til at kunne slå sig ned og leve ubekymret resten af hans liv. Måske lå sandheden
lidt midt imellem.

For ganske nyligt blev Olav Venkman kontaktet af en fin herre, der tilbød ham en masse penge,
500 guldkroner, for at slå en mand ihjel. 500 Guldstykker er mange mange penge, så mange at
Olav aldrig mere behøves at arbejde, men der er blot et problem. Manden Olav skal slå ihjel er
noble. Men igen, for Olav er det ikke noget problem, for dybt inde i ham er der noget der ønsker at
dræbe denne noble. Dræbe ham som en stråmand for alle de nobles der har sat Olav ind som
stopklods for en ustoppelig fjende med ordene: Jeres hæder vil tilkomme jer i Mohrs rige! Olavs
hæder havde en distinkt gylden farve og havde intet med dødsguden at gøre. Alt hvad Olav skal
gøre er at dukke op på Coaching Inn'en ”Die Faunenberg” ude i Forrest of Shadows på Mittherbst,
forklædt som roadwarden. Så vil den fine herrer tage kontakt til ham og udpege offeret, der skal
dø stille og roligt, uden blodsudgydelser.


