Die Faunenberg ~et satyrspil

Baron Viktor Von Hesselman



Career: Noble Lord (ex. noble, ex. Courtier)
Race: Human Male

Ws Bs S T Ag Int WP Fel
50% 40% 32% 40% 41% 55% 45% 65%
A w SB B M Mag IP FP
2 14 3 4 4 0 0 0(1)

Skills: Common knowledge (the empire +10%), gossip (+10%), speak language (reikspiel +10%),
blather (+10%), consume alcohol (+20%), gamble, perception, read/write, speak language
(breton), academic knowledge (law), charm (+20%), ride, academic knowledge (art), command,
common knowledge (breton), speak language (classical), dodge blow.

Talents: Etiquette, luck, specialist weapon (fencing), specialist weapon parrying, puplic speaking,
suave, master orator.

Armour: None
Armour points: None

Weapons: Dagger, best craft fencing sword, main gauche, 5 best craft nobles garb, jewelry, lots
of wierdroot and blue/dreamflower (drugs, results may wary), small chest with 1500 gold crowns.

Trappings: Writing kit, cologne, purse, dagger, best craft fencing sword, main gauche, 5 best
craft nobles garb, jewelry, lots of wierdroot and blue/dreamflower (drugs, results may wary), small
chest with 1500 gold crowns.

*Incl. In profile.

...Larmen fra pablen rejste sig som bralet fra et sultent beest. Et stort grant baest med lilla gjne og
farvestralende fijer omkring hovedet abenbart, erfarede Viktor da han kiggede ud gennem
gardinet. "Jasa. Det lader til at en drage er dukket op til forestillingen”. Anzelm stak hovedet ud
gennem gardinet. "Det er da sgrme ogsa, men prov ikke at blive distraheret af at den blinket til
dig. Den ser lidt lgs ud pa traden. Er du klar?”. Viktor nikkede og tog et ordentligt snus af
pudderdasen der i den tid han havde haft den aldrig havde indeholdt pudder. Farver eksploderede
for hans gjne og pludselig fik han gje pa Anzelms hale. Den havde han aldrig lagt maerke il for, og
Anzelm havde da veeret hans trofaste radgiver sa laenge han kunne huske. Han forsagte at prikke
til den med karden. Anzelm snuppede ogsa et ordentligt snus af dasen, og stottede sig kort til
veeggen for han kiggede pé Vikto. "Hvad laver du?”. "Jeg fierner din hale”. Anzelm kiggede pa sin
bagdel. "Hvor fanden kom den fra? Na jeg tror ikke de leegger meerke til den. Er du klar? Jeg tror
vi mé lade som ingen ting, og sig for guds skyld ikke noget om dragen. Jeg tror ikke de har set
den”. "Ok”. Anzelm gik ud gennem forheenget og ind i duelleringssalen, hvor de mange
studerende, hofpiger og kvinder, mindre nobels, og den meget fornaermede sgn af Jarl Hertzen,
der utalmodigt stod og trippede for at komme til at spidde Baron Viktor Von Hesselman pa sin
karde. Viktor kunne hgre Anzelm preesentere ham derinde, og kiggede nervast ned pa karden der
var begyndt at smelte ned pa gulvet. Det kunne godt blive svaert at vinde med en smeltet karde.
Men pa den anden side kunne det veere at hvis han ikke lod sig maerke med det opdagede de det
ikke. Han kunne ikke helt huske hvorfor det var at han skulle duellere, men det var vist noget med
Jarlen af Hertzens sgns kone og méaske ogsa jarlens kone. Et par sgde tgser, og ret opfindsomme
i sengen. Det kunne viktor godt lide. Han tradte ud gennem gardinet hvorefter den unge Hertzen
strakst gik til angreb. Den unge jarl beveegede sig meget meget langsomt, og hans kamprab var
som en dyb langsom stgnnen. Faktisk var dt som om alle bevaegede sig langsomt. Viktor tradte til
side og kiggede op pa dragen, der blinkede og kom med et uansteendigt forslag som viktor fandt
ret tillokkende. Han trak pa skulderne og stak karden i siden pa den unge jarl der stadig meget
langsomt var pa vej forbi ham. Hmmm maske skulle han afleegge den unge enke et besgg



sammen med dragen.

Viktor blev fgdt for 30 ar siden i Kemperbad, sgn af baron Ludvig Von Hesselman. Viktor var sa
heldig allerede fra fgdslen at fa tildelt en personlig tjener og radgiver, Anzelm Delmonte, sgn af
faderens hushovmester og fgdt pa naesten samme tidspunkt som Viktor. Planen var at de to skulle
vokse op sammen, og Anzelm skulle tjene Viktor sa laenge de begge levede. De to voksede op og
blev hinandens spejlinger, i den henseende at Viktor bestemt var den udfarende, sorglgse og
betagende verdensmand, kvindebedarer og duellist, mens Anzelm var den mere fornuftige,
praktisk orienterede hofsnog. Alt i alt et perfekt par, og samtidig var de begge oprarer af natur og
gik aldrig af vejen for fest og ballade. Inden de var fyldt 20 var de berygtede over alt i Kemperbad
og Viktgr ngd det i fulde drag.

Viktor er en person der mener at man kommer meget leengere med at tage den med ro, give slip
og fyre den af. Man skal nyde livet i fulde dybe drag, og gerne af den bedste vin, og man skal
aldrig lade en smuk kvinde ga forbi. Dette behager ikke den gamle baron, men Viktor har fundet
en metode hvorpa han kan bevise at hans made er meget bedre. Han har startet en loge eller kult,
hvor prominente og betydningsfulde folk mades i store nydelsesorgier, en overflod af mad, begaer
og lgssluppen adfeerd, et forum hvor man har meget nemt ved at lave alliancer og plotte. Viktor er
sektens leder og Anzelm er hans radgiver. De tilbeder nydelsesguden Slaanesh, en gud der siges
at veere af det marke, men viktor er sikker pa at det er noget gamle forstokkede praester har
fundet pa. For hvordan kan en gud der star for nydelse vaere mark? Det giver ingen mening.

Viktor har for nyligt faet kontakt til en nydelseskult i Nuln, der har nogle ritualer man kan udfere til
gudens are og fa mere ud af orgierne. Han har derfor arrangeret et made pa coaching inn'en "Die
Faunenberg”, hvor en repreesentant fra kulten vil komme, forkleedt som pilgrim. Viktor kan fa
ritualerne for den nette sum af 1500 guldstykker. Et reverkgb. Anzelm har overtalt Viktor til at de
skal rejse i forkleedning som kgbmaend, og planen er at Viktor skal tage kontakt til pilgrimmen pa
kroen, nar lejligheden byder sig og der ikke er nogen vidner.



