Bare en uformel aften

Ideen bag ”Bare en uformel aften” er at lade en NPC være hovedperson i et live, for derigennem at pumpe scenariet med indhold, som spillerne kan reagere på. Selve plottet tager udgangspunkt i J.B. Priestleys skuespil ”An Inspector calls”. Handlingen er dog lavet om for at modernisere den og i øvrigt maskere den. Det er meningen, at spillerne gennem indlevelse i deres karakterer skal få nogle følelsesmæssige øretæver undervejs i scenariet.

Handlingen

Familien Kastberg, der er byens mest indflydelsesrige familie, har indbudt nogle venner og bekendte til en lille komsammen. Det er sønnens kæreste, familiens egen læge og byens præst. Som de sidder og hygger, ringer det på døren. Det er en kommisær, der gerne vil stille et par spørgsmål. En ung pige er død af selvmord, og kommisæren efterforsker dette. Det viser sig, at alle de tilstedeværende har krydset pigens vej og hver især gjort deres til hendes for tidlige død. Undervejs dukker der sikkert også lig i lasten op. Det slutter med, at inspektøren går, men kort efter hans afgang ringer en kriminalassistent og beder om at måtte komme og stille et par spørgsmål angående en ung piges død. Han kender intet til kommisæren.

Baggrund

Familien Kastberg ejer en fabrik i byen Værlev. Det er en by på ca. 10.000 indbyggere, og fabrikken er så langt den største. Derfor er alle indbyggere på en eller anden måde afhængig af familien, hvilket de godt er klar over. Konen ejer desuden et modelbureau, der også går godt. Sønnen laver ikke noget. Familien er desuden kendt for at holde fester, hvor alle de betydningsfulde folk kommer.

Kommisæren

Jensen er et genfærd eller samvittigheden personificeret. Før pigens død opsøger han familien og blotlægger deres amoralske levevis. Da så pigen dør, vil det være svært at lade som om intet er hændt. I starten vil han virke som en helt almindelig omend noget gnaven mand, men som aftenen skrider frem ved han mere og mere om folk, som man ikke skulle tro, at han ville kunne. Han bliver også mere nervøs og begynder at kigge ofte på sit ur. Tilsidst løber han nærmest ud af døren. Da kommisæren ikke er en ”ægte” person, kan han ikke skades fysisk.

Maria Lange

En ung pige, der er offeret i det hele. Hun er lidt under middelhøjde og ikke just slank, men heller ikke kraftig. Hendes udseende er ikke den klassiske skønhed, men besidder alligevel træk, der får de fleste til at vende sig. Måske lidt landlig. Hun har (haft) et ufravigeligt godt humør af den type, der smitter. Måske en kende naiv. Hun har skrevet en dagbog, som er i kommisærens besiddelse.

Historien

Et år siden denne aften gik Maria ud af gymnasiet og ville til at læse til sygeplejerske, men blev kæreste med Kristian, der fik installeret som sekretær hos sin far, så han havde hende i nærheden. Hun måtte forlade studiet. Forbindelsen varede ikke lang tid, inden Kristian så sig om efter en ny, men i mellemtiden blev Niels interesseret i hende. Han truede med at fyre hende, hvis hun ikke gik i seng med hende. Niels bliver dog også træt af hende, hvorfor hun ryger ud. Kort efter er hun dog så heldig at blive ansat som kontordame i Ullas bureau. Det hænger i luften, at hun måske kan få lov til at prøve at være model. Efter kort tid på trods af godt arbejde bliver hun fyret på gråt papir. Det er Julie, der har fået Ulla til at fyre hende, fordi Julie er misundelig på Maria, fordi hun virker som en trussel på Julies position (og noget med nogen bryster). Det er også på dette tidspunkt, at Maria indser, at hun er gravid. Hun opsøger Niels for at få ham til at understøtte hende. Han ”tvinger” hende dog til en abort hos Lis. Han vil ikke opdages. Lis beslutter sig for at bruge sin endnu ikke testede medicin for lige at afprøve den. Hun er sikker på, at den virker. Maria får det dog helt vildt dårligt af medicinen og begynder at drikke for at holde det væk. Grundet sin situation fortsætter hun, da smerterne aftager. Hendes opdragelse får hende til at føle skyld over hendes forbrug, så hun beslutter sig for at få syndsforladelse. I fuld tilstand stavrer hun ind i kirken for at opnå sin syndsforladelse, men Andreas, som står derinde, bliver sur og viser hende bort. Tilbage i barerne møder hun Kristian, der starter en romance med hende igen (han er nu kæreste med Julie). Han får hende også på stoffer. Kort efter bryder han forholdet. Nu har Maria også brug stoffer, så hun opsøger Lis, som hun ved, giver stoffer til Kristian. Kristian plejer at betale med sex, så Lis får lyst til at prøve pigesex, men bliver hurtigt træt af det og vil have penge. Maria må ud at trække. En aften, hvor Maria er ude på flisen, bliver hun kørt ned af en bil. Det er Julie, der er på vej hjem fra en tur i byen. Hun bliver stoppet længere nede af vejen, men betaler sig fra det med sex. Det er grunden til at hun skal have foretaget abort hos Lis. Maria bliver fundet og kørt på hospitalet, hvor hun bliver lappet sammen. Hun aborterer et misfoster. Det er genmedicinen, der har gjort det. På trods af, at Maria har varige mén fra uheldet, så fortsætter hun med at trække, for hun har brug for pengene. En aften samler Andreas hende op og viser hende Herrens vrede over den slags skøger. Han voldtager hende. Maria søger stærkt forkommen ud til kvindecentret for at få hjælp, men Ulla kan ikke lide hende, så hun afviser hende. Uden nogen til at hjælpe hende beslutter Maria sig for at begå selvmord. Hun drikker kraftigt rengøringsmiddel, som hun tilfældigt finder. Hun ætser langsomt indefra - da hun bliver fundet, kan man kun lindre hendes smerter.

Hvordan scenariet køres

Spillerne starter med at sidde og nyde en hyggelig aften sammen. På et tidspunkt bliver dette afbrudt af, at kommisæren banker på døren. Det er muligt, at det er masteren selv, der spiller kommisæren, men det virker bedre, hvis spillerne ikke aner uråd, så en udefrakommende er det bedste. Kommisæren skal overraske både spillerne og deres karakterer. Han starter med at give et venligt indtryk af ham selv, men begynder så at udspørge spillerne kronologisk efter historien. Det er med at hive så meget ud af hver enkel del som mulig, da det er det eneste, som scenariet handler om, men - specielt i starten - hvis spillerne gør modstand, så glider man videre. Det er også vigtigt at kommisæren giver spillerne pauser, hvor han skal på toilettet eller lignende, så de kan få mulighed for at falde over hinanden. Det ville nok være godt at gøre det lige efter afsløringen af Nielses sidespring, men ellers når man kan se, at spillerne ønsker at overfalde hinanden, men ikke vil gøre det på grund af kommisæren. Når historien er igennem har kommisæren meget travlt med at komme ud, og karaktererne overlades til dem selv. De skal have noget tid til at finde dem selv. Så ringer en rigtig kriminalassistent. Det er egentlig meningen, at scenariet slutter her, men det kan også være fristende at fortsætte lidt endnu. Enten indtil kriminalassistenten kommer eller endda til efter han er gået.

