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///

]ERNFRED



ARVEN

Du er den tredje sen af Ridder Sorgenfti, Lensgreve af godset Ravnsborg. Din far er en af Kongens tro stot-
ter og en veteran fra de gamle krige mod jatterne. Hele din barndom dremte du om at blive lige sd maegtig
en ridder som din far.

Mens din @ldste bror, Ridder Stolten, arver godset Ravnsborg, har din far kebt en god stilling i Kirken til
din anden storebror, Tempelherre Gudsnade. Og nar der ogsé skal vare en passende medgift til dine to sestre
— Laerke og Morgensol - har der ikke vaeret meget tilbage til dig.

Din eneste ejendom er et mindre hus 1 hovedstaden og en slatten pengepung, der aldrig helt rummer guld-
stykker nok til at du kan leve i passende stand for en ridder.

MOD

Du finder styrke 1 dine dremme om heltedad. Din slaegt bestdr af maegtige ridder helt tilbage til dengang
hvor din oldefar blev slaet til ridder efter en heltemodig indsats i Slaget mod Svartrytterne ved Nordfjeld. Du
har altid dremt om det slag, om hvordan din oldefar kempede.

DUMDRISTIGHED

Dit mod har en bagside, hvor kampens larm og tumult overdever fornuftens stemme. Hidtil er det gdet godt
— og du har vundet haeder og @re for dit mod. Men en dag vil din dumdristighed rode dig ud 1 en hibles
naevekamp med en Huletrold, en dedelig tvekamp med en Morkeridder, eller til et selvmordsangreb mod en
Drage.

KARLIGHEDEN

Forste gang du sé& Prinsesse Underskon, stjal hun dit hjerte. Hun var forsvarsles og 1 kleerne pd den onde
Grev Veaselsind af Ostermark. Mens du drabte grevens jette-krigere og senere jog dit svaerd igennem
Greven, sd du kun hendes fortvivlede blik for dine gjne.

Siden den dag har dit hjerte dremt om at opnd Prinsessens gunst, selvom din fornuft ved at hun er uopnéelig.

VENSKAB

Lovendad er din bedste ven. P4 mange médder minder I meget om hinanden — I vil begge altid vere forrest
1 kamp og I dreommer begge om at fa jeres faders velsignelse. Men hvor du er drevet af mod 1 kamp, er det
som at Lovendad bliver fort frem af et instinkt og mangel pa omtanke. Og hvor din far elsker dig, s har
Lovendads far vendt ham ryggen.

Som den eneste 1 gruppen kender du Lovendads hemmelighed: han er kongens sen. Men fodt uden for
egteskab — hans mor var kongens elskerinde inden han blev gift. Lovendd vil derfor vaere den retmaessige
arving til Kongeriget, hvis altsd bare han en dag kan f4 Kongen til at anerkende ham som sin sen.

TROSKAB

Vebner Godmod star altid ved din side. Det er ikke altid noget @refuldt arbejde, at serge for at din udrust-
ning og hest er i orden — men han passer sin pligt uden at kny. Du ville enske, I kunne vere bedre venner,
men det er jo ikke passende for en ridder som dig, at mange sig for meget med tjenestefolk som ham.
Desverre er Godmod ofte syg og darlig — ja, han er nermest svagelig. Du har tit métte betale for at han kan
fa urtemedicin og du tenker af og til pa om du ikke bare burde fa dig en anden vaebner. Men du kan ikke helt
fa dig selv til at vende Godmod ryggen — og slet ikke efter alle de gange, hvor han loyalt har serget for at
skaffe penge til regninger, nyt toj og hestefoder til dig, ndr du har manglet penge. Du ved ikke hvordan, han
skaffer de ting — og vil heller ikke sperge. Det er jo heller ikke passende, at en ridder beskeftiger sig med
den slags ting.

Og Godmod har ofte nok bevist, at han kan holde pa en hemmelighed. Hans egen storste hemmelighed er, at
han dremmer om at blive i ridder en dag — det bliver nok aldrig til noget. Men dremmen har han jo lov til at
have.



JERNFRED

Du er den tredje son af Ridder Sorgentfti.
Din slagt bestir af magtige ridder.

Du drabte grevens jatte-krigere.
Kampens larm og tumult overdever fornuftens stemme.
Dit hjerte dremmer om at opna Prinsessens gunst.
Lovendad er din bedste ven.

Vabner Godmod stér altid ved din side.

EGENSKABER: FARDIGHEDER: SPECIALER:
Indfoling: 1 Afstandsvében: 2 Langsveerd: 5
Intelligens: 2 Dyretekke: 0 Heste: 5
Klogskab: 3 Forledning: 0 Takt: 3
Koordination: 4 Héndveerk: 0
Smidighed: 3 Idreet: 2
Styrke: 6 Kommunikation: 2
Udholdenhed: 5 Kundskab: 2 .
Udstraling: 3 Kunst: 2 SKABNETRAK:
Viljestyrke: 3 Lusk: 0 Positiv:

Arvagenhed: 2 Nerkamp: 4 Moddig 3
Ridning: 3
Sejd: 0 Negativ:
Samfundsviden: 2 Dumdristig -3
Vildmarksliv: 2 Forelsket -3
STATUS: KAMPEVNER: BESKYTTELSE:
Pkonomi: 3 Naeveslag: 10 (Skade +2) Undvige: 5
Ejendom: 3 Spark: 10 (Skade +3) Afvaergeslag: 5
Forbrug: Skalle: 5 (Skade +2) Med Brynje: 13
Omdemme: 5 Kniv: 8 (Skade +3)
Styrke: 3 Langsverd: 12 (Skade +5)
Udbredelse: 2 Kolle: 9 (Skade +3)
Rang: 4 Spyd:
Niveau: 1 Neerkamp: 7 (Skade +6)
Gruppe: 3 Kaste; 5 (Skade +3)




HEDENGANG

SVALE SKARNSDATTER



HALVJATTE

Du voksede op som tral hos en gruppe af jaetter i edemarken. Det var en hard barndom, der ikke blev min-
dre hard af jetternes hardhendede behandling af deres mennesketralle. Ikke engang fellesskabet med de
andre slaver gav nogen tryghed, da du var en udstedt blandt dem — dine kantede orer, de lidt for skarpe

hjernetender og de gode horelse afslorede dit slegtskab med de forhadte jaetter. Kun din mor viste dig kar-
lighed.

SMUK

Ved hoffet havde dine konne gjne, det belgende hir og slanke krop varet en velsignelse. Blandt jetterne
blev det en forbandelse. Du provede at undgé jetternes lystne blikke ved at kleede dig i store gevandter og
smurte dig selv ind 1 skidt. Men det kunne ikke skjule, at du var ved at vokse op til at blive en smuk ung
pige. En regnvad fordrsnat prevede en kdd jatte at voldtage dig. Du drebte ham med en flintekniv du havde
lavet i smug. Samme nat stak du af fra jetterne.

FALLESSKAB

Dit forste mede med byen var skremmende. Der var mennesker alle steder, stanken fra svineriet over-
valdene og stgjen gav dig hovedpine. Aldrig havde du set s& mange mennesker pé en gang. Aldrig havde du
folt dig s ensom.

Du lerte hurtigt at klare dig selv ved lidt tyveri og lusk. Snart kom du 1 kontakt med ligesindede — og en dag
var du en del af fzllesskabet i Tyvenes Laug.

LOVENDAD

Du medte Lovendad pa et vaertshus. Hans indre gled afslerede at han var mere end en gemen tigger, og du
faldt i snak med ham. I begyndelsen var du forelsket i ham, senere udviklede det sig til et naert venskab. Kort
tid efter var du draget med ham ud 1 verdenen, 1 segen efter heltedad.

Han har aldrig fortalt dig om sin familie. Men du ved 1 dit hjerte, at han er mere end blot et almindeligt men-
neske. Du har ogsa hert rygterne der svirer om ham; at han er en Gudeseon, eller en genopstanden helt fra
gamle dage, eller ligheden mellem ham og Kongen.

MARERIDT

Jeetteblodet 1 dine rer truer med at treekke dig ned 1 merket. Du marker dit blod forferende banken, nr der
er optakt til kamp. Du herer dit blods svimlende brusen, nér du feler vrede. Dit blod gemmer pé en fryg-
telig styrke, som laenges efter at blive sat fri. Dine mareridt er fulde af blod, edeleggelse og merke krafter.
Nér du vagner badet i sved graeder du ved minderne om de ugerninger du har forvoldt i sevne. Nér du er
vagen, prover du at dempe angsten for Merket. Ved sengetid sager du ofte trost i vin, Glemselssvampe og
sovemidler. Men mareridtene vil ikke slippe sit tag 1 dig — og du ved, at du en dag vil give efter for deres
brutale angreb. Og sa vil du ikke midste din menneskelighed og vagne som et uhyrrer.

GALD

Da Lovendad drog pa heltefeerd med Ridder Jernfred manglede han den mest basale udrustning. Du skaffede
de forngdne penge — 5.000 guldstykker — gennem et 1an hos Tyvens Laug. Det var penge nok til at I begge
kunne fa rideheste, leederrustninger, viben, rejsetoj, forsyninger og anden udrustning. Resten af pengene
brugte du hurtigt undervejs 1 takt med at Lovendads glubende appetit for mad og vin kraevede nye forsyn-
inger. Da I kom tilbage fra rejsen og afslerede Grev Vaselsinds komplot og befriede prinsessen, matte du
lane flere penge for at betale regningerne til skreddere og andre igler der nasser pa hoffolk. Der er ogsa

alle udgifterne til sovemidler og Glemselssvampe. Nu er gelden med renter vokset til 10.000 guldstykker.
Du har ingen penge tilbage og er bange for at Levendad vil fole sig forrddt, hvis det kommer frem, at hans
helteddd er udfort af stjdlne penge 14nt af Lauget. Nu overvejer nu om du kan skaffe nogle nemme penge i en
fart — eller om det ikke er bedre at lokke Lovendédd ud pa en ny helteferd, vaek fra byen og Laugets pengeop-
krevere.



SVALE

Kun din mor viste dig karlighed.
Du var ved at vokse op til at blive en smuk ung kvinde.
I Tyvenes Laug fandt du et felleskab du havde sogt.
Lovendad er blevet en nar ven med tiden.

Dit blod gemmer pa en frygtelig styrke.

Du seger trost i vin, Glemselssvampe og sovemidler.
Gelden til Lauget er vokset til 10.000 guldstykker.

EGENSKABER: FARDIGHEDER: SPECIALER:
Indfoling: 4 Afstandsvében: 4 Kniv: 3
Intelligens: 2 Dyretaekke: 1 Superlytter: 5
Klogskab: 2 Forledning: 4 Snige/Gemme: 5
Koordination: 5 Handverk: 0 Dirke las: 2
Smidighed: 6 Idraet: 5 Lommetyv: 3
Styrke: 2 Kommunikation: 0 Jaette: 3
Udholdenhed: 2 Kundskab: 0 .
Udstraling: 4 Kunst: 0 SKABNETRAK:
Viljestyrke: 1 Lusk: 5 Positiv:

Arvéigenhed: 3 Narkamp: 2 Smuk 3
Ridning: 0 Negativ:
Sejd: 0 Geeld -3
Samfundsviden: 2 Mareridt -3
Vildmarksliv: 3 Halyjcette -3
STATUS: KAMPEVNER: BESKYTTELSE:
konomi: 0 Naveslag: 11 (Skade +1) Undvige: 11
Ejendom: Spark: 11 (Skade +1) Afvergeslag: 2
Forbrug: Skalle: 6 (Skade +1) leederrustning: | 5
Omdomme: 0 Kastekniv: 12 (Skade +2)
Styrke: Kniv: 12 (Skade +2)
Udbredelse: Bue: 8 (Skade +2)
Rang: 0 Kolle: 10 (Skade +2)
Niveau:

Gruppe:




HEDENGANG

VABNER GODMOD



HELDIG

Du finder ofte nyttige smating, undgar altid de varste regnbyger og har aldrig vaeret uheldig 1 spil. Det forste
tegn pd du var noget s@rligt kom, da du var knap ti &r gammel; der fandt du en selvment 1 greften. Det var
den forste selvment din far nogensinde havde set i sit liv. Samme sommer brugte i den pd markedet til at
kabe nyt tgj til hele familien, tre grise og en pose @bler. Senere gik snakken om, at du var den heldigste knos
1 hele landsbyen. Selv dagdremte du, at du ikke blot var heldig, men havde sans for @gte trolddom.

URETFARDIGHED

Dine to yngre bredre var ved at de af sult og din mor var ramt af feber. Hosten havde sléet fejl, men kon-
gens foged tog det meste af hosten, sa der var ikke lengere mad nok til at hele familien. Din far gjorde, som
bender 1 generationer for ham havde gjort; han sergede for mad til de voksne og de @ldste bern. De yngste
matte enten do af sult eller overleve af resterne.

For en faestebonde geelder der ingen retferdighed, kun kongens lov.

VABNER

Ridder Jernfred kom forbi en kold vinteraften og kravede husly i jeres hus. Da han sa hvor skidt det stod til 1
jeres hjem, tilbad han dig muligheden for at tjene som hans vabner. Du ville ud og se verdenen — og dromte
om at komme 1 laere hos en troldmand. Ridderen lod sig overbevise af dine logne om, at du selv ville vere
ridder. Da du naste morgen drog af sted, vidste du, at den pose penge han havde kebt dig for af din fader,
ville redde din families liv.

GRADIG

Du har leert at skaffe penge og udstyr til Ridder Jernfred, nér han ikke selv har haft rad til det — det er svim-
lende dyrt at leve som en ridder ber og Ridder Jernfred kan ikke holde styr pd pengesager. Det gor nu ikke
noget, for nar du skaffer ham det fornedne udstyr billigt hos halere og ved lidt gement tyveri, kan du be-
holde de sparede penge til dig selv.

Pengene har du gemt af vejen 1 din oppakning og du er efterhdnden en ganske holden mand. De flest af
pengene vil du sparre op, sa du en dag kan betale dig fri af Ridder Jernfreds tjeneste — han vil aldrig fatte, at
det er med hans egne penge — og kebe dig plads som lerling hos en troldmand. Du dremmer ogséa om, at fa
penge nok til at kunne kebe dine foreldres gird, si de ikke behaver leve som fastebender men i1 stedet kan
blive fribender.

SORTEKUNST

Kirken har leenge forfulgt landets troldmend, af frygt for de kreefter, som praesterne ikke kan kontrollerer.
Det gor det nasten umuligt at finde en troldmand, der kan tage dig til leerling. I stedet er du begyndt at
studere trolddom pé egen hand — og er gennem studierne kommet i kontakt med en trolddomsskabning der
heder Bedrag. Du ved godt at Kirken kalder den slags for sortkunst — og at det siges, at alle der dyrker den
form for trolddom vil miste deres sj&l. Men du har fundet ud af, at det hele blot er en logn.
Trolddomsskabningen Bedrag er din skytsdnd. Bedrag beskytter dig mod fjender og hjelper dig til at opna
dine mal. Bedrag har lert dig at benytte de gamle urkrafter, der i sin tid var med til at skabe verdenen

— kraefter som Kirken prover at undertrykke og edelegge.

M@RKE

Kunsten at gore skyggerne meorke, at fa lys til at dempes eller bare blinde en modstander er den trolddom-
sevne du oftest bruger. Havde det ikke vaeret for dine diskrete Morke besveargelser, var I aldrig sluppet uset
forbi Grev Veasselsinds vagtposter — og sa havde I ikke faet reddet prinsessen.

FORBANDE
En forbandelse er et frygteligt vdben, der 1 verste fald kan sla en mand ihjel. Du har ikke brugt Forbandelser
serlig ofte, da du er bekymret for, om de pé en eller anden méde vil vende tilbage og ramme dig selv en dag.

KULDE
En berering fra dig, kan lamme folk af kulde — og 1 varste fald suge livet ud af en person.



GODMOD

Du finder ofte nyttige smating.

De yngste métte de af sult eller overleve af resterne.
Ridderen lod sig overbevise af dine logne.

En dag vil du betale dig fri af Ridder Jernfreds tjeneste.
Bedrag har lert dig at benytte de gamle urkrefter.
Dine diskrete Morke besvergelser, hjalp jer til prinsessen.
En beroring fra dig, kan lamme folk af kulde.

EGENSKABER: FARDIGHEDER: SPECIALER:
Indfeling: 3 Afstandsvében: 2 Blote (oftre): 3
Intelligens: 2 Dyretekke: 2 Sortekunst: 3
Klogskab: 4 Forledning: 5 Heste: 2
Koordination: 3 Héndveerk: 2 Snige/Gemme: 3
Smidighed: 3 Idraet: 1 Slynge: 2
Styrke: 3 Kommunikation: 2
Udholdenhed: 1 Kundskab: 2 .
Udstraling: 3 Kunst: 0 BESVARGELSER:
Viljestyrke: 2 Lusk: 1 Forbande
Arvagenhed: 6 Nerkamp: 2 Kulde

Ridning: 2 Morke
Sejd: 2 SKABNETRAK:
Samfundsviden: 0 Positiv:
Vildmarksliv: 1 -
Heldig 3
Negativ:
Gradig -3
STATUS: KAMPEVNER: BESKYTTELSE:
Pkonomi: 3 Naeveslag: 8 (Skade +1) Undvige: 4
Ejendom: Spark: 8 (Skade +2) Afvergeslag: 1
Forbrug: 3 Skalle: 3 (Skade +1) leederrustning: | 4
Omdomme: 3 Kniv: 6 (Skade +2)
Styrke: 2 Slynge: 5 (Skade +1)
Udbredelse: 1 Kolle: 7 (Skade +2)
Rang: 0
Niveau:
Gruppe:




HEDENGANG

LOGVENDAD



KONGESON

For Kong Lavehjerte af huset Lovenborg blev gift, havde han en affeere med din mor, der dengang var
hofdame. Hun blev gravid kort tid inden Lovehjerte skulle giftes og fadte dig et halvt ar efter det kongelige
bryllup. Du fik navnet Lovendad — der 1 hvert fald antyder at du er i familie med Kongens slegt.

Men da din mor forlod hoffet i skam kort tid inden brylluppet og vendte aldrig tilbage til hovedstaden. Fandt
Kongen aldrig ud af at du blev fodt. Du dreommer om en dag at blive anerkendt af din far, s du kan blive
prins — som du retmeessigt har fortjent. Men du ved ogsé, at det vil kraeve at du ger dig fortjent til det — gerne
gennem en passende stor heltedad.

FATTIGDOM

Du voksede op i1 den store havneby Hvide Sande, hvor din mor kunne gemme sig for sin skam over at have
fodt et barn uden for @gteskab. Din mors familie slog hdnden af hende og hun métte klare sig s godt hun
kunne som syerske. Det var en barndom fattig pd penge men rig pa din moders karlighed.

VELTALENDE

Maske er det kongeslagtens blod 1 dine arer. Maske er det din hgje indfeling og evne til at forstd hvordan
folk omkring dig tenker og foler. I hvert fald er du meget veltalende og har en nermest guddommelige evne
til at overtale andre folk til at folge dig og gere som du siger.

Forste gang du udnyttede dine evner, var 1 forbindelse med nogle optejer 1 Hvide Sande 1 forbindelse med
skatteopkraevningen. Du stillede dig op pa et par fiskekasser og fik de vrede fiskere og havnearbejdere til at
falde til ro — og da du uretmaessigt blev anholdt af kongens foged for at have varet en af lederne bag op-
tojerne, lykkedes det dig at blive frifundet ved retten alene péd grund af din udstrdling og talegaver.

SKARPE BLA @OJNE

Du har din fars skarpe blé gjne. Dit blik indgyder folk tillid, samtidig med at du ser ting mere skarpt pé bade
lang og kort afstand end de fleste andre. Hvis du ogsa kunne se i meorke, ville du misteenke din mor for at
have lgjet om din far og stedet tro din far matte komme fra det mystiske Ellefolk.

HAVNTORSTIG

Dine dromme om at fa din fars velsignelse bliver ofte overskygget af en forferdelig haevnterst.

Du har et staerkt had mod Kong Levehjerte, bdde fordi hans ubetenksomhed var skyld 1 at din mor matte
forlade hovedstaden i1 skam, men ogsd pa grund af den uretfaerdighed du har set udevet 1 Kongens navn.

FOLGESVENDE

Siden du forlod din moders lille hus 1 Hvide Sande, har du rejst rundt 1 kongeriget og udevet heltedad.

Dit ry er ved at vokse — og specielt siden du var med til at afslore Grev Veaselsinds forrederi og redde din
halvsgster Prinsesse Underskon, er folk begyndt at genkende dig pa gaden.

Igennem arene har du samlet et mindre folge af folk — og selvom Ridder Jernfred godt kan lide at fore sig
frem som lederen af jeres gruppe, sé ved du godt, at det 1 virkeligheden er dig, der holder gruppen samlet.
Ridder Jernfred er dog trods sine lidt hovne manerer en mand du stoler fuldt og fast pa — og han er den
eneste du nogensinde har fortalt hemmeligheden om hvem din fader er. Men du har Navnles mistankt for
at have gennemskuet dig — i s@rdeleshed fordi hun en gang har ladet en bemaerkning falde om, at det var
pudssigt sd meget du minder hende om Konge Lovehjerte 1 hans unge dage (og det er da egentlig lidt seert at
hun siger det, for hun er vist ikke meget @ldre end dig selv, sa hvordan kan hun egentlig vide det?).



LOVENDAD

Du dremmer om en dag at blive anerkendt af din far.
Det var en barndom fattig pd penge.
Du er meget veltalende, neermest guddommelige evne.
Dit blik indgyder folk tillid.

Dit had ulmer overfor Kong Levehjerte.
Dit ry er ved at vokse.

Navnlgs tror du har gennemskuet dig.

EGENSKABER: FARDIGHEDER: SPECIALER:
Indfoling: 4 Afstandsvében: 0 Overtalelse: 4
Intelligens: 2 Dyretaekke: 4 Langsverd: 4
Klogskab: 1 Forledning: 1 Godt syn: 4
Koordination: 2 Handverk: 0 Heltekvad: 3
Smidighed: 3 Idreet: 2 Heste: 2
Styrke: 3 Kommunikation: 5
Udholdenhed: 3 Kundskab: 0 _
Udstraling: 6 Kunst: 0 SKABNETRAK:
Viljestyrke: 3 Lusk: 0 Positiv:

Arvagenhed: 4 Neerkamp: 4 Bla gjne 3
Ridning; 3 Veltalende 3
Sejd: 0 Kongeson 3
Samfundsviden: 1 Negativ:
Vildmarksliv: 0 Heevntorstig -3
STATUS: KAMPEVNER: BESKYTTELSE:
Pkonomi: 0 Naeveslag: 10 (Skade +1) Undvige: 5
Ejendom: Spark: 10 (Skade +2) Afvergeslag: 3
Forbrug: Skalle: 5 (Skade +1) leederrustning: | 6
Omdomme: 4 Kniv: 8 (Skade +2)
Styrke: 3 Langsverd: 11 (Skade +4)
Udbredelse: 1 Kolle: 9 (Skade +2)
Rang: 0
Niveau:

Gruppe:




HEDENGANG

NAVNLOS



NAVNLAS

Dit navn har ikke varet nevnt af noget levende menneske. Dem der kender det, er enten dede af alderdom
eller blevet braendt pé balet som straf for at have trodset Kirken. Du gar 1 sorte gevandter og kaber for at
mindes dem. Men ogsa fordi det er praktisk, at kunne bevage sig uset igennem natten.

DRAGENS BORN

Verdens skabelse fortaber sig 1 Tidens Tader — og selvom Kirken forteller historien om at det var den
Almegtige Gud, der skabte verdenen, er sandheden den, at Verden blev vakket til live af Dragernes sang.
Den gamle religion er ved at svinde bort og do — glemt og fordrejet af tidens gang. Men den @dle ridderor-
den Dragens Born husker sandheden. Og vil aldrig glemme den.

Du har ingen erindring om et liv for du blev optaget 1 Ordenen og lerte Sandheden at kende. Du har tjent
Ordenen siden og aldrig afsleret dens hemmeligheder.

Du har overlevet Kirkens forfolgelse.

Du er i dag Stormester og leder af Ordenen samt vogter af Sandheden.

UD@DELIG

Sandheden har gjort dig udedelig. Eller ogsa virker det &ldgamle ritual, der blev udfert, da du tradte ind 1
Ordenens Indercirkel. Du er ikke helt sikker pa hvorfor, men de sidste 50 ar er du ikke blevet en dag aldre.
Det er bade en vidunderlig gave og en frygtelig forbandelse, hvor du ofte oplever dig selv som en tilskuer til
livets gang 1 den resterende verden. Nogen gange leenges du efter at marke tidens gang pa dine knogler — og
enkelte netter ligger du sevnles ved tanken om, at din udedelighed til sidst vil gere dig lige sé utilregnelig
og menneskefjern som Ellefolket.

Du ved at de fleste folk bade ville frygte og misunde din udedelighed, hvis de kendte til den — s& du holder
din sande alder skjult og foregiver, at du blot er en almindelig ung kvinde.

FORDOMT

Dragens Born har lenge vaeret forfulgt af Kirken — men ordenens megtige trolddomskyndige riddere har
altid tjent Kongen. Og som tak for denne tjeneste, har Kongen holdt en mere eller mindre beskyttende hand
over Kirken. Men det har @ndret sig, siden Kong Lovehjerte kom til. Hans demmekraft er blevet sloret af
Kirkens ord og han er begyndt at dele presternes frygt for den trolddom og magt, de ikke kan kontrollerer.
For tre ar siden gjorde han alle medlemmer af Dragens Orden lovlese og beslaglagde ordens ejendomme.
Hundredvis af ridder blev braendt pd balet sammen med uerstattelige boger og skrifter med gammel viden.

MALRETTET

Det er din pligt at sikre, at Sandheden ikke gar tabt. Hvis det er muligt, vil du derfor genskabe Ordenens
position 1 Kongeriget inden Kirken far fordrejet historien — men 1 vaerste fald er du indstillet pa at vente til
Kongens levetid er rendt ud og der er mulighed for at lade forandringens vinde blase over landet.

TROLDDOMSKUNST

Du er langt fra den mest trolddomskyndige 1 Ordenen — men din forstéelse for trolddom raekker alligevel
langt. Du kan med ord og fagter pékalde lys og ild, der bade kan bruges som forsvar og angreb. Du kan
indgyde dine kampfaller med mod og frareve dine fjender deres. Men mest magtfuld er dog dine evner til at
helbrede sér og sygdomme med trolddom.

KONGEBLOD

Sandheden ser gennem alle logne. Og du har genkendt Lovenddd som det han er: Kongens @ldste son.
Abenbart er Lovendad fodt uden for &gteskab, men ifelge de gamle love og traditioner ndre det ikke pé
hans status som arving. For tiden respekterer du Lovendads enske om at holde hans slegtsbyrd hemmelig,
men er klar over, at Sandheden en dag ma komme frem — og sa vil du sta ved hans side, hvis det kan hjelpe
Dragens Born. Du har dog ladet en bemerkning falde om, at du fandt en sldende lighed mellem Lovenddd
og Kongen 1 sine unge dage — og du glemmer sent det frygtsomme blik Levenddd den gang sendt dig.



NAVNLAS

Dit navn har ikke varet nevnt af noget levende menneske.
Du er i dag Stormester og leder af Ordenen.
De sidste 50 ar er du ikke blevet en dag @ldre.
Kongen Lovehjertes frygt, har gjort din orden lovles.
Det er din pligt at sikre Sandheden.

Du kan med ord og fagter pakalde lys, ild og liv.
Du vil sta ved Lovendads side, hvis det kan hjelpe
Dragens Born..

EGENSKABER: FARDIGHEDER: SPECIALER:
Indfoling: 2 Afstandsvében: 0 Trolddomskunst: 4
Intelligens: 5 Dyretakke: 1 Religion: 4
Klogskab: 4 Forledning: 2 Blot (ofre): 3
Koordination: 2 Handvaerk: 0 Forstehjaelp: 3
Smidighed: 3 Idraet: 0 Langsveaerd: 3
Styrke: 2 Kommunikation: 2
Udholdenhed: 2 Kundskab: 5
Udstréling: 3 Kunst: 0 BESVARGELSER:
Viljestyrke: 6 Lusk: 1 Lys
Arvagenhed: 1 Narkamp: 3 1id

Ridning: 1 Mod
Sejd: 5 Helbred
Samfundsviden: 2 SKABNETRAK:
Vildmarksliv: 0 —
Positiv:
Mdlrettet 3
Udodelig 3
Negativ:
Fordomt -3
STATUS: KAMPEVNER: BESKYTTELSE:
@Pkonomi: 6 Naeveslag: 9 (Skade +1) Undvige: 3
Ejendom: 5 Spark: 9 (Skade +1) Afvaergeslag:
Forbrug: 1 Skalle: 4 (Skade +1) med brynje: 10
Omdemme: 0 Armbrost: 3 (Skade +3)
Styrke: Langsverd: 9 (Skade +4)
Udbredelse: Kniv: 7 (Skade +2)
Rang: 0 Kolle: 8 (Skade +2)
Niveau:
Gruppe:




