Kub

bliver hdndhaevet.

saerlig udsat position.

Maskeforventninger

og udadtil.

Vogter

Det er vogternes opgave at beskytte samfundet mod ydre og indre
fiender. Vogterne beskytter ogsd vismaendene og sgrger for, at deres bud

Farstevogteren er vogternes gverstkommanderende.

Det er ikke tilladt for samfundets vogtere at have taette familierelationer,
herunder zegtefeeller, i deres embedsperiode, idet deres maske er i en

Vogtermasken er resolut, vred og barsk. Vogteren adlyder vismaendenes
bud uden spgrgsmal, og arbejder for samfundets bestden, bade indadtil

Arbejdermaskerne er underlagt vogternes autoritet.

Kub

Vogter, 24 ar

Kub venter pa Oths signal.
Barbarerne sidder og far deres
aftensmad omkring balet. Bornene
lober rundt i en tagfat. Oth giver
tegn. Automatvabnene flaenser
stilheden, og barbarerne falder om
pa stedet. Et ojeblik senere traeder
vogterne ind i lysningen for at gare
arbejdet faerdigt. Kub kommer til en
barbar, der springer op for at
keempe mod ham. “Bor, her er en
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for dig!”, kalder Kub, mens han
truer barbaren med sin kniv. Bor
kommer flyvende fra siden og
knaekker nakken pa barbaren,
inden denne rammer jorden. Kub
takker og skeerer orerne af den
dode krop. De bliver sjove at drille
Am med.

Du sé altid op til din onkel,
fgrstevogteren Oth, da du var lille.
Din mor ville hellere, at du blev
vismand, og det skal ogsd nok
komme, men indtil videre har du
nydt din tid som vogter. S& laenge
man overholder reglerne — som er




aldeles simple — er der mere end
frit spil til at lave det, man har lyst
til. Og du morer dig ogsa herligt,
ndr I nakker barbarer. Oth er
fantastisk som f@rstevogter. Han
ved som regel, hvor barbarerne
gemmer sig, og han forstar at give
jer den taktiske fordel, der gar det
hele til en leg.

Men der er en anden og mere vigtig
grund til, at du ser op til din onkel.
Han har formdet at samle magten
hos jer vogtere. Vismaandene er
blot en flok kransekagefigurer, som
I kontrollerer. Sammen med den
naestkommanderende, Roa, styrer I
tre det hele. Du nyder det. I siger
det aldrig dbenlyst, men en gang i
mellem nikker Oth til dig og Roa,
og sd sgrger I for detaljerne. Du
drgmmer om en dag selv at sidde
med sé absolut magt, som den din
onkel har. Det skal ogsa nok
komme, for det er din skaebne.

8-drige Kub og hans mor, Nera,
Stdr pd pladsen foran paladset,
hvor der er borgersamling. Mens
vismaendene forklarer om deres
seneste tiltag, peger Nera op ps
dem. "Kub, en dag er det dig, der
star deroppe. Husk pd, at du er
efterkommer af Den Store Bor, og
det er din fodselsret at overtage
hans maske en dag”. Kub kan
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meaerke sine ajne blive vade:
“Jamen, jeg vil vaere vogter ligesom
onkel Oth”. En hvinende lussing
overrumpler Kub fuldstendig og
giver taremne frit lob. "Du ma beere
din skaebne, ligesom vi andre
beerer vores. Du er ment til storre
ting. Du gor som mor siger, ellers
kommer barbarerne efter dig”,
kommer det hardt fra Nera. De
naermeste i meengden kigger
forbloffet efter hende, da hun
traekker den graedende Kub vaek
fra pladsen.

Du er blevet indpodet det fra
barnsben af. Du er den eneste fra
Den Store Bors slaegt, der vil kunne
tage over, nar den nuvaerende
generation dgr. Fgrstevismanden
Game er direkte slaegtning af Den
Store Bor, men hun har ingen bgrn
faet, og det samme ggr sig
geeldende for din fars to sgskende.
Din familie nedstammer fra Den
Store Bors lillebror, Rav, der fik en
sgn, Mas, der fik din far, Bor. Mas
var fgrstevogter, og din onkel Oth
overtog hans plads, da Mas gik af.
Sa leenge Oth er vogter, kan han
ikke f& bgrn, og din faster, Mist, har
heller ikke taget sig sammen til at
fa barn, sa der er kun dig tilbage.
Hvilket vil sige, du skal overtage
posten som f@rstevismand. Du skal
bestemme over alle. Alene dig. Der
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Kub

vil ikke veere andre, der er veaerdige
til at veere vismand. Hvis det stér til
dig, skal samfundet tilbage til de
glorveerdige tider, hvor vismaand
rent faktisk ledte samfundet og ikke
bare sad og snakkede. Og sa skal
maskeskiftet vaek, da det blot
bringer uro i geledderne. Du har
arvet et potentiale, som du har
teenkt dig at udnytte fuldt ud. Den
eneste, som du kan se, der har det
samme potentiale, er Oth, men han
har stillet sig tilfreds med at veere
farstevogter.

Du er ikke dum. Man bliver ikke
bare fgrstevismand uden videre.
Man er ngdt til at overbevise alle de
lavere masker, for under
maskeskiftet hersker de. Heldigvis
har du altid haft et
imgdekommende ansigt, og din
mor laerte dig gode manerer. De vil
ikke kunne modsta dig. Det ligger i
dine gener.

Da Deze kommer gdende ind ad
doren til sin fernisering, griber Kub,
der star pa vagt, hendes arm med
et smil for at fore hende ind til
hendes store gjeblik. Deze kigger
forbloffet pa ham, sa vrister hun
vred sin arm fri, sender et handkys
til Am og fortseetter ind i salen. Der
bliver ikke vekslet et ord eller blik
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mellem de to vogtere ved doren
efter episoden.

Hun skal veere din. Deze md indse,
at kun gennem dig kan hun opna
storhed. Og hun skal i saerdeleshed
ikke afvise dig. Det vil du ikke finde
dig i. I havde ungdomsmasker
samtidigt, og hun spillede kostbar.
Da du til sidst erkleerede hende din
kaerlighed, smed hun den i sglet.
Det finder du dig ikke i. Hun er
tilmed ligeglad med, at du er Den
Store Bors eneste arvtager. Hun
ved ikke, hvad der er bedst for
hende selv. Men du vil stadig give
hende chancen, for du vil have
hende. Hun strammer den dog lige
rigeligt. For et &r siden begyndte
hun at fjante rundt sammen med
din medvogter, Am, og det er for
meget. Du har forsggt at fortzelle
hende, at det vil du ikke se, men
hun griner bare af dig. Du holder
de gode manerer lidt endnu, men
din tdlmodighed hgrer snart op.
Deze er din. Hun ska/vaere din.

I mellemtiden er det meget
forngjeligt at skreemme livet af Am.
Det kan veere, at han indser sin fejl.
Han skal ikke laegge an pa din
kaereste. I starten var han lidt
ligeglad med dig, men du fandt
hurtigt hans blgde punkt: Deze. Du
fryder dig over frygten i hans gjne,

3



ndr du lader haenge i luften, at der
nemt kunne ske noget med Deze.
Noget slemt. Han er s3 ynkelig. Du
fatter ikke, hvad hun ser i ham.
Han bliver ogsa altid helt grgn i
hovedet, ndr man vifter sine
kamptrofaeer foran ham. Oth bliver
sur, hvis han ser dig ggre det, men
han kan jo ikke vaere der hele
tiden. Allerhelst sa du, at Am
uheldigvis dade i en af jeres
traefninger med barbarerne, men
du har ikke haft muligheden endnu,
for Oth tager ham sjeeldent med i
kamp. Han er for svag.

Kub leener sig frem for at kysse Tia.

Hun vender hovedet bort i afsky.
"Tsk, tsk, Tia”, skaender Kub blidt,
mens han drejer hendes hoved
tilbage foran ham, “husk nu... de
andre vogtere skulle nodig 13
samme idé som mig, s3 tving mig
nu ikke til at fortzelle dem noget”.
Tias klynk og spaendte muskler, da
han tvinger sin tunge ind mellem
hendes laeber, &r hans lem til at
st4 ret. Han presser det mod
hendes skad for at gore sine
hensigter helt klare. Men forst skal
han nyde sin magt lidt laengere.

Den lille tgjte til en vismand rendte
rundt i skoven om natten uden
maske pd. Og ikke nok med det,
men hun mgdtes ogsa med en
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mand, der heller ikke bar sin
maske. Det er samfundets vaerste
forbrydelse! Det er landsforraederi!
Det hele startede med, at du var
nattevagt udenfor paladset.
Normalt sker der ikke det mindste,
men pludselig kom vismanden Sef
ud og bad dig om at falge efter Tia
for at beskytte hende — og aflaegge
beretning til ham bagefter. At have
en tjeneste til gode hos en vismand
var fint i din bog, sd du skyggede
damen, der dbenbart var draget af
sted uden maske. Meget underligt,
men et dejligt stykke information at
have pd handen. Men det blev
endnu bedre, for hun mgdtes med
en mand i en lysning i skoven, og
du métte naermest holde dig for
grerne, hvis du skulle veere i
naerheden af dem. De ngd
hinanden hgijlydt. Du valgte at
rykke lidt laengere veek og forngje
dig selv i stedet.

Du vendte farst tilbage til paladset
langt ud pa natten, for de havde
veeret virkelig vedholdende, men
Sef var stadig oppe, sa du fortalte
ham om hendes elskov. Hendes
manglende maske holdt du Ae/t for
dig selv. Det er eksplosiv viden, og
det er altid rart at have noget i
baghdnden. Du kunne desveerre
ikke fortzelle navnet pd manden,
Tia havde mgdtes med, for du
genkendte ham ikke. Men han m3
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have vaeret arbejder — du ville
kunne genkende enhver vogter
eller vismand.

Naeste dag havde du fri, og du
havde ogsa faet lidt at drikke, da
du tilfaeldigvis stgder pa Tia. Du
kan slet ikke lade vaere med at
fortaelle hende, at du kender
hendes hemmelighed. Ingen
detaljer, men nok til at se frygten
fa staerkere og steerkere hold i
hende. Du har hende i din hule
hdnd. Hun er jo ogsa veldrejet. Der
mangler ikke noget, hverken for
eller bag til. En djeevelsk idé former
sig i dit hoved. Nar du nu har
denne lille tgjte i din magt, sd kan
du jo lige sa godt drage nytte af
det. Nyde at du har en vismand i
snor. Du lader haenge i luften, at de
andre vogtere ved det hele, og at
de sikkert ogsa gerne vil have en
tur, hvis hun ikke ggr, som du
siger. Det er selvfglgelig lggn, Oth
ville f1& dig levende, hvis han vidste
det. Du bliver opstemt af hendes
magteslgshed, og du forsgger at
traekke nydelsen sd langt som
muligt, men snart m3 du have
forlgsning. Hun skuffer ikke. Hun
fgjer dig, den lille meer. Fuldbyrdet
kysser du hende spotsk en sidste
gang, sa lyner du op og gar hjem.
Hun bliver bare liggende.

Persona

“Og sd skal vogteren hente kager til
farstevogteren”, proklamerer Kub til
sin legekammerat, Bor. "Men... Far
siger, jeg ikke m4 tage ar kagerne”,
kommer det tovende fra Bor.
Vogteren skal gare som
farstevogteren siger!”, insisterer
Kub hgjlydt. Bor frygter sin far:

“Jeg har ikke lyst...”. “"Nu! Ellers
bliver forstevogteren nadt til at
straffe sin vogter!”, skriger Kub ind
/ hovedet p& Bor.

Din bedste legekammerat var Bor,
sgh af vogteren Lup, som ingen
andre gad lege med, fordi han ikke
var helt normal i hovedet og
sommetider blev voldelig, hvis man
ikke forstod at fortzelle ham, hvad
han skulle ggre. Det forstod du, og
I legede fint sammen. Som oftest
var det fgrstevogter og vogter, hvor
du legede din onkel og Bor sin far.
Sa skad I barbarer og idemte
arbejderne straffe. Du havde altid
nye ting, I kunne give jer til, og Bor
var glad for at have nogen, der gad
lege med ham og fortalte ham,
hvordan han skulle lege. Siden er I
begge blevet vogtere, men noget
har aendret sig. Bor virker ikke til at
ville hgre efter dig leengere. 1
stedet render han som en hund
efter Roa, den
naestkommanderende. Du ved ikke,
hvordan hun har f3et din kammerat
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fra dig, men du kan ikke lide det.
Der er dog vigtigere ting at tage sig
af end Bor og Roa, s du forsgger
at laegge 13g pé irritationen lidt
endnu. Og Roa er en af brikkerne til
din magt, for Oth stoler kun pa dig
og hende, og du har en mistanke
om, at hvis han skulle vaelge
mellem jer, sd ville du ikke komme
sejrrigt ud.

Skaenderiet i baggrunden er ikke
vigtigt. Oth styrter hen til Game.
Roa og Kub folger med.
Forstevismanden har svigtet, og
vogterne har endnu engang vist
deres evne til at redde dagen. Oth
udsparger vredt Game, hvorfor hun
Ikke gjorde noget. Forstevismanden
har ikke noget fornuftigt svar, og
Oth knaekker kvindens hand for at
vise sin foragt overfor Games
manglende evne til at sid til. Den
gamle kone synker langsomt i kneg,
mens hun holder om sin hand. S
forlader Oth stedet med Roa i
haelene, men han sender forst Kub
et blik, der kun kan betyde en ting.
Kub gar i gang, men den liggende
Skikkelse skal ikke have mere end
2-3 spark, sa rorer den ikke pa sig
mere.

I udgar et maegtigt treklgver, Oth,

Roa og dig. Oth leder indsatsen, og
I to andre udfgrer ordrerne. Det er
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ting, som I holder for jer selv, for
det handler om at rydde ud i
rdddenskaben, der har sat sig i
samfundet. I patruljerer foran
paladset og kontrollerer adgangen
til vismaendene hardt, sa der ikke
slipper forkerte ideer ind til
vismaendene. De er blevet
meningslgse, og det vil sikkert blive
tydeligt til maskeskiftet. Game er
lige til at smide pa plejehjemmet,
og den lille luder til Tia far naeppe
et ben til jorden, hvis du veelger at
smide bomben om hendes natlige
eskapader. Problemet er bare, at
hvis hun naavner, at du har
voldtaget hende, sa bliver du heller
ikke populaer. Det skal planleegges
ordentligt, for bomben falder. Sef
virker til at veere fin nok, vogterne
stgttede ham jo ogsa til sidste
maskeskift, sa han kan sagtens fa
lov til at sidde. S& kan I styre ham
som en marionetdukke. Eller ogsa
skulle du selv gé ind og tage
farstevismandsmasken? Den er jo
rettelig din.

Som vogtere har I en vis veegt
under maskeskiftet, og du glaeder
dig, for du har et par folk, der skal
mindes om, at man ikke laegger sig
ustraffet ud med Kub, Den Store
Bors arvtager.



Kubs masker

13. generation: Ungdomsmaske
14. generation: Vogter

Relationer

Naermeste

Nera (forsteadministrator)

Din mor fortalte dig altid
godnathistorier om Den Store Bors
mange bedrifter. Hun lzaerte dig
gode manerer og etikette, og hun
sgrgede for at give dig ekstra
undervisning i de fag, som en
vismand burde veaere god til. Det
var ofte hardt, for hun tolererede
ikke svaghed, men hun vidste jo,
hvor stort et potentiale, du havde,
og du har meget at takke hende
for. Du har lagt maerke til, hvor
mange folk, der er misundelig pa
hende, fordi hun er sé dygtig. De
gar og bagtaler hende, selvom hun
bare forsgger at veere venlig. I den
forlabne maskegeneration mé du
dog indramme, at hun er blevet en
kende anstrengende, for hun bliver
ved med at lovprise dig overfor alle
0g enhver, som om du var en
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ungdomsmaske. Du har forsggt at
fa hende til at forstd problemet,
men hun slar det bare hen. I
mgdes faktisk ofte pa trappen til
paladset, ndr du har vagt, og hun
skal ind for at passe sit arbejde. Du
besgger selvfglgelig ogsa din mor
derhjemme, som man bgr, men I
har bare sjeeldent tid nogen af jer.

Bor (administrator)

Din far, hvis bedste traek vist er, at
han omdanner planternes ilt til
kuldioxid. Han har aldrig
interesseret sig for andet end det
lager han administrerer — end ikke
dig. Han er en skamplet pd Bor-
sleegtens navn. Han misrggtede sin
farste voksenmaske,
agerbrugermasken, sa groft, at
vismaendene fglte sig ngdsaget til
at forflytte ham. Sa fik han din
mors administratormaske, og hun
fik en nyoprettet. Du ville heller
ikke bryde dig om at vaere
agerbruger, men at bryde
maskebuddene er utilgiveligt. Hvis
det ikke var fordi blod var tykkere
end vand, sd ville du foresld, at han
blev smidt for barbarerne, eller fik
en skammemaske. Din far har
aldrig interesseret sig for dig, og du
har aldrig interesseret dig for ham,
og det er nok bedst sadan.



Kub

1

Familietrae

Keros

Voi ——L‘__l‘ Rav
Lera Mas
Oth Mist
Bor Aff Nera
Kub

NN

Li

Den Store Bor T Ukendt

Ukendt

Game

Deze (kunstner)

Din udkdrne, der endnu ikke har
forstdet budskabet. Hun er ikke
specielt dygtig som kunstner, sd
hvis hun nogensinde vil blive til
noget, ma hun gifte sig med dig.
Det strider godt nok mod
aegteskabsforbuddet, men den
slags fandtes ikke p& Den Store
Bors tid, s det ma vaek, ndr du
bliver fgrstevismand. Sa vil Deze
ogsa komme tiggende for at blive
din kone. Du héber dog snart, at du
ser lidt mere taknemmelighed fra
hendes side, for hun straekker den
langt. Meget langt. Hendes
nuvaerende "kaereste” er en drdbe
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fra at fa baegeret til at flyde over.
Deze er din.

Oth (forstevogter)

Din onkel og overordnede. For dig
har han altid veeret billedet p3,
hvordan en mand af Bor-slaegten
bgr veere. Stor, steerk, ikke bange
for at traede folk over tzeerne, hvis
det er ngdvendigt og med masser
af karisma. Du har ikke helt s3
meget pondus som Oth, men han
har jo ogsa haft en del ar at samle
det i. Derudover synes du faktisk,
at du slaegter Oth godt pa. Det er
ikke til at forstd, at din far og Oth
er i familie. Du er stolt over at veere

8




en del af Oths oprydningshold, der
skal bringe lidt orden tilbage i
samfundet, og du tgver ikke med at
felge hans ordrer, for du kan se, at
de er ngdvendige. Oth mangler dog
visioner for at kunne na helt til
tops. Han er vogter til
fingerspidserne, og ingen kan sl
ham i det, men han vil heller aldrig
kunne trives som andet.

Venner og kollegaer

Bor (vogter)

Din tidligere legekammerat og
nuveerende medvogter. Bor er ikke
dummere end andre, selvom
mange tror det, men han har det
ikke s& nemt med at omgds andre.
Bors far, Lup, sagde, at det var en
sygdom, der ikke kunne ggres
noget ved, men du havde det fint
med Bor, for I kunne altid finde ud
af at lege sammen. Bor skal bare
have at vide, hvad han skal ggre i
utvetydige vendinger, og s& ma
man for alt i verden ikke bruge ironi
eller andre former for dobbeltspil
overfor ham. Man ma i hvert fald
ikke lade ham fange en i det, sa gar
han amok.

Roa (vogter)

Den sidste i jeres treklgver, der
rydder op i samfundet. Roa er en
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kvinde, der ikke flytter sig, hvis hun
farst har placeret sig et sted. Det
geelder bade fysisk og psykisk, for
hun er steerk begge steder. Man
Igber ikke bare lige om hjgrner med
hende. Ikke engang dine
charmerende smil kan smelte
hende. Den eneste, der kan fa
hende til at give sig, er vist Oth,
men hun er jo ogsa hans
naestkommanderende. Og s& ser
hun ud til at have fdet magt over
din tidligere legekammerat, Bor,
hvilket godt kan irritere dig lidt.

Am (vogter)

En ynkelig undskyldning for en
vogter. Han og dig havde
ungdomsmasker sammen, og du
lagde zerlig talt ikke maerke til ham.
Sa blev I vogtere sammen, og du
fandt ud af, at han havde en rygrad
som vadt franskbrgd. Og s
formastede han sig til at snyde
Deze til at blive kaerester med sig.
Du ved ikke, hvilket underlagdigt
trick, han brugte, men du har
taenkt dig at lade ham fortryde det
bitterligt. Bitterligt.

Mist (sjaelesoger)

Din faster, der opfylder
sjeelesgrgermasken. Hun havde
muligheden for at fgre Bor-slaegten
videre, men i stedet er hun gledet
ned i glemsel. Da du var mindre,



besggte I hende en gang i mellem,
og hun er ogsa veninde med din
mor, men du har aldrig rigtig
interesseret dig for hende. Din far
har fortalt, at hun altid har vaeret
en stille person uden megen
fremdrift. Derfor undrer det dig
0gsa, at Oth ofte er nede at besgge
hende. Oth er ikke typen, der har
brug for en sjeelesgrger, sd du
geetter p4, at det er familicere
besgg, men du forstar ikke, hvorfor
han vil omgas en taber.

Sef (vismand)

Vismanden, der sendte dig af sted
for at holde gje med Tia. Han har
selvfglgelig ikke féet hele historien,
for det ville nok skabe for meget
rgre, og du kan ogsa godt lide at
veere et skridt foran. Han virker
selvoptaget, og det gar en del ting
nemmere. Du kan allerede se,
hvordan han skal gares til en
marionetdukke, der lyder dit bud.
Det er blot et spgrgsmal om at
finde den ting, han har i klemme.

Andre

Game (farstevismand)
Fgrstevismand og Den Store Bors
sgnnesgn. Et gammelt fjols, der
ikke kan se ud over sin egen
naesetip. Hun trasker rundt i sin
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egen lille verden. Det er godt, at
det er maskeskift, for der er ikke
kommet noget fornuftigt ud af
hendes taburet det sidste lange tid,
og der er ikke andre af Bor-
sleegten, der er parat til at overtage
posten som fgrstevismand — udover
dig.

Tia (vismand)

En teeve af en vismand. Bryder
bédde sin maskepligt og
aegteskabsforbuddet med sine
natlige eskapader. Hun stér til at
blive smidt for barbarerne, men det
ville alligevel vaere spild af en
underskgn krop. Det er meget
sjovere at bruge hendes synder
mod hende. Hun ved, at du kan
rgbe det, hvorndr det skal veere, s
hun lever i konstant uvished. Alene
visheden om det, er det vaerd at
holde tand for tunge for, men mon
ikke du kan fa endnu mere ud af
det?

Le (lzerer)

Leerermasken, der skal holde gje
med dig, fordi vogtermasken er din
fgrste voksenmaske. Du ved, der
ikke er en finger at saette pa dit
arbejde, og Oth skal ogsa nok give
dig din anbefaling, ser der er ingen
ko pd isen. Du var en eksemplarisk
elev i skolen, s& hun gider ikke
engang checke seerlig meget op pa
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dig. Du morer dig personligt over at
spille den sgde, unge mand overfor
hende. Hun er sa naiv. Du husker
0gsd, hvordan hun brgd hulkende
sammen, da Sef fik hendes
vismandsmaske til sidste
maskeskift. Svaghed. S3 meget
desto mere grund til, at Sef fik den.

Kraemmermasken

Der gemmer sig en barbar bag
kreemmermasken. Det er en
skaendsel, at samfundet har lukket
det pak ind blandt jer. Et fejltrin, og
vogterne er over barbaren, og sd er
det slut med hans besudling af
jeres samfund.

Persona

Vogteren og maskeskiftet

Der er hgj alarmstatus pa dagen
for maskeskiftet. Det betyder, at
alle vogtere vil veere kaldt pa
arbejde for at bevogte paladset
og generelt holde gemytterne
nede blandt folk.

Som vogter ved man, at folk er
anspandte omkring
maskeskiftet, og derfor er det
ngdvendigt med szerlig striks
politiarbejde denne dag.

Vogterne fungerer som en slags
bodyguards for vismaandene, og
er garanter for borgenes
sikkerhed, og for at reglerne
bliver overholdt p& dagen.

Vogterne har det
sikkerhedsmaessige ansvar for
afviklingen af borgersamlingen
inden maskeskiftet. Der
koordineres med
fgrsteadministratoren, som har
ansvaret for det praktiske
omkring borgersamlingen, og
sjeelesgrgeren, der har ansvaret
for, at alle deltagere i
maskeskiftet er psykisk stabile.

Il




