Game

Forstevismand A

Farstevismanden er gverst blandt samfundets vismaend.
Vismandsmaskerne fungerer som lovgivende og dgmmende organ, og de er
ansvarlige for samfundets udformning og sammensaetning.

Vismaendene har pligt til at afholde borgersamling som minimum hver
fjortendes dag, hvor der redeggres for samfundets tilstand, samt
offentligggres nye love og tiltag.

Det er ikke tilladt for vismaend at have taette familierelationer, herunder
egtefeeller, i deres embedsperiode, idet dette kan kompromittere deres
upartiskhed.

Maskeforventninger

Vismaend er bedndede mennesker og fgdte ledere, der skal fare samfundet
ad vejen til storhed.

Masken tilhgrer de mest oplyste, mest upartiske, viseste, og mest
indsigtsfulde borgere i samfundet. Diskuterer du med en vismand, vil
masken altid vaere dig overlegen.

Det er accepteret, at vismanden taler ned til de lavere masker, ligesom
masken gerne ma udstrale, at den er mere veerd end andre. Folket
forundres over vismandens storhed.

Fgrstevismanden péatager sig ansvaret for samfundets udvikling og politiske
retning.
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Det har altid ligget i kortene, at du
skulle overtage din fars plads som
farstevismand, ligesom han overtog
sin efter din farfar, Den Store Bor,
der skabte jeres perfekte samfund.
Du er opdraget og opleert til det, og
nar du kigger tilbage, sa har du
ogsa fortsat, hvad din slaegt
startede. Du synes selv, det er den
stgrste ros, du kan give dig selv.
Samfundet har brug for stabilitet
for at bestd, og det er det, folket
kraever, sd de kan stole pd, at der
ogsa er en dag i morgen, der er
veerd at leve. Kun pd den mdade kan
mennesket finde overskud til at
haave sig over det primitive
dyrestadie, hvilket du ser som
menneskets endelige mal: Den
evige sggen efter hgjere
eksistensniveauer. At udvikle sit
andsliv og sin verdensforstdelse til
nye hgjder. Og i alt dette ser du dig
selv som mekanikeren, der holder
tandhjulene smurte, s& maskinen
fortsat kan kgre. Men der er mere
end det i at veere fgrstevismand.
Man skal vaere en rollemodel for
alle samfundets borgere. En, som
de kan se op til og spejle sig i, for
at se, hvor deres egen
andsudvikling kan ga hen. Mange
ser dit embede som kaptajnen for
samfundets fartgj — ogsd pa grund
af selve titlen fgrstevismand, men
du ser hellere dig selv som
styrmanden, der dag og nat
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ihaerdigt forsgger at holde den
kurs, som kaptajnen, din farfar, har
sat. Du har aldrig fglt dig helt tilpas
med at skulle pille ved kursen, for
konsekvenserne af det ville vaere
uoverskuelige.

“Kunne vi ikke bare 13 nogle af
ungdomsmaskerne til at omdele
dem? Det ville lose problemet”,
slynger Tia ud. "Ungdomsmasker?
Uvorne tolpere, der ikke har
skyggen af ansvar overfor vores
samfund, skal betros en sddan
opgave?’, spytter Game vantro.
"De er ellers ivrige for at bevise
deres veerd, sd de kan blive sande
borgere’”, kommer det defensivt fra
Tia. "Og hvad sker der, hvis blot en
ar dem beslutter sig for, at det
gider han eller hun ikke?”, gar
Game hende pd klingen. Sef
traekker sin medvismand ud til et af
vinduerne for lige at snakke med
hende. Imens kigger Game gnavent
pa forsteadministratoren. Da de to
vismaend kommer tilbage til bordet,
vinder Games erfaring, og
forsteadministratoren farer Games
beslutning til protokols.

Du ved, hvordan tingene skal kgre.
I din tid som vismand har ingen
andre besiddet vismandsmasken
blot halvt s3 laenge som dig, og der
har vaeret udskiftninger hver eneste
generation. Specielt husker du
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forrige maskeskift som et hardt
skift, for pludselig var der ikke flere
af de folk, som du var vokset op
med, omkring dig. De fleste var der
stadig rundt omkring, men de
forsvandt ud i pensionist- eller
arbejdermasker, som du sjeeldent
sa og aldrig rigtig kunne tale med
pd det niveau, som I kunne fgrhen.
Pludselig skulle du stgtte to nye folk
til at blive rigtige vismeend. Le var
dygtig, men altid pa tveers af
kursen. Tia stgttede dig, men
manglede meget indsigt og
forstdelse for den ansvarsbyrde,
som en vismand beerer pa. I denne
generation er det lige omvendt. Tia
er blevet mere indsigtsfuld, men
slet ikke nok i forhold til det, det
kraever at vaere vismand, og Sef er
stadig ny, men dog mere lydhgr
overfor, hvad der er ngdvendigt. Du
fgler ofte, at du er ngdt til at
traekke et dobbelt lzes, og du kan
0gsd maerke pa dine skuldre, at det

tynger.

Du ville egentlig gerne traekke dig
tilbage ved dette maskeskift, for
det hele begynder at fgles tungere
end hvad ét menneske kan baere.
P& den anden side kan du ikke f&
dig selv til at svigte din arv. Du
synes ikke, der er nogen, der i
sandhed kan fgre samfundet videre
i Bors &nd, sa du faler dig egentlig
forpligtet til at fortsaette masken en
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maskegeneration mere. Du ved dog
ikke, hvor meget det vil hjeelpe, for
ndr sa den generation er overstaet,
er der naeppe kommet noget mere
egnet frem i mellemtiden. Man kan
holde skuden sejlende, selvom den
tager vand ind, ved at gse vandet
ud, men hvis der ikke er land i
sigte, er det alligevel omsonst.

Du har taenkt meget over, hvad
kilden til problemet er. Du naegter
at tro pa, at samfundets borgere er
blevet dérligere end tidligere. Din
stabile kurs ma ngdvendigvis have
frembragt lige s& mange gode
borgere som i tidligere
generationer. Og det er ikke fordi,
borgerne ikke gider veere Vismaend
— det har du rigelig oplevet ved
maskeskiftene. Du har s@gt efter
andre begrundelser, men hver gang
kommer du tilbage til en meget
simpel forklaring: Bor-sleegten
skabte samfundet, og det er jeres
skaebne at holde kursen for det. Og
du har svigtet, for du har ikke
formdet at f& en sgn. Du husker, da
du var yngre, hvordan du forsggte
at holde igen pa drifterne, for det
var ikke korrekt adfeerd fra en
sghnedatter af Bor. Siden var det
som om, pligterne altid var
vigtigere, og under alle
omstaendigheder var det jo ikke
tilladt for en vismand at have mand
og bgrn. Var du ikke forudseende
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nok? Skulle du have overgivet
vismandsmasken, mens du stadig
var ung, og koncentreret dig om at
stifte familie for at bringe slaegten
videre? Du fglte en gang i mellem
lysten efter en mand, men altid
modstod du fristelsen, for det var
ikke korrekt adfaerd for en vismand.
Nu har du fornaegtet den i s&
mange ar, at du egentlig ikke tror,
at den er der laengere. Hvor
sgrgeligt, at ndr man endelig opnér
det niveau, hvor drifterne ikke
laengere styrer en, indser man, at
man maske skulle have brugt dem,
mens de stadig var der. P& den
anden side er du ogsa stolt over, at
du ikke aldrig har valgt en mand for
hans kadelige fortrin. Hvis den
rigtige mand havde veeret der,
havde du nok valgt anderledes.

Mdske kunne du stadig nd at fa et
barn? Du mé dog indramme, at du
finder ideen lettere usmagelig, men
hvor hgijt vaegter samfundets behov
i forhold til din personlige smag?
Det spgrgsmal har du aldrig haft
noget problem med at svare.
Ethvert af dine valg har altid vaeret
til samfundets bedste, og du ville
forvente det samme af alle andre.
Et helt andet og mere praktisk
problem er dog, at du ikke ville
vide, hvor du skulle begynde og
ende for at finde en mand, der ville
ggre en aldrende kvinde gravid.

Persona

Hele ideen med at parre sig med
det blotte formal at fa et barn er
dig frastadende, og det ville veere
et helt forkert signal at sende, at en
vismand gik ud og gjorde den
slags. Maske er dog ogsa blot for at
ggre op for din skyldfglelse? Du er i
stor tvivl i denne sag, og du har
ingen anelse om, hvor du skulle
kunne sgge hjeelp.

Der er dog en anden gren af din
slaegt, som maske stadig har det i
generne. Den Store Bors lillebror,
Rav, fik en sgn, Mas, der giftede sig
med Lera. Lera var Den Store Bor
og Ravs barndomsven Lejs datter.
De fik bgrnene Oth, Bor og Mist. Af
dem er det kun Bor, der har féet et
barn, Kub. Faktisk med jeres
fgrsteadministrator, men der er vel
stadig lidt af generne tilbage. Det
har dog altid ligget til den gren af
sleegten at veere vogtere. Oth har
veeret fgrstevogter i mange ar nu,
efter han overtog den maske efter
sin far, og hans...nevg ma det blive,
Kub, er tradt i hans fodspor og har
taget vogtermasken som sin fgrste
maske. Vogtere er uundveerlige for
jeres samfund, men de er ikke
ligefrem skabt til at lede det.

Der er noget skrigeri i baggrunden,
men Game kan virkellg ikke tage
sig af det, hun har travit. Hun rives
dog ud af sine tanker, da Oth griber
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fat i hendes arm og vrider hende
rundt, sd Game kan se Oths
fortrukne ansigt. Farstevogteren er
omgivet af sine trofaste faeller, men
de ser blot til, mens han i raseri
braekker den gamle kvindes hand.
Derefter forlader Oth dstedet, men
lader sin lakaj, Kub, overtage
mishandlingen. Game bliver sparket
/ bdde maven og ansigtet.

Hvordan kunne de ggre det?
Hvorfor gjorde de det? Du er helt
rundt pd gulvet, for din verden er
brudt sammen omkring dig. Jeres
praegtige vogtere er blevet simple,
afstumpede voldsmaend, der bruger
deres primitive kraft til at tiltvinge
sig magt over samfundet. En
raddenskab indefra, som gar s
meget mere ondt, da det er det
laveste forraederi, man kan
forestille sig. Nu kan du pludselig
se, hvordan de konstant patruljerer
paladset og isolerer jer vismaend
fra folket. Vogterne kontrollerer jer.
Det har de gjort den sidste maneds
tid.

Det du har det vaerst med, er dog,
at du fgler dig bange, hver gang
vogterne er i neerheden. Din hjerne
forvandles til et dyrestadie, hvor
der kun er plads til frygt og flugt,
og du begynder at ryste. Du har
slet ikke styr pa dig selv, hvilket
smadrer alle dine forestillinger om
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dit eget dndelige niveau. Du har
besggt sjeelesgrgeren for at fa det
ud — noget du ikke har gjort siden
din far dgde — men det sidder
stadig og lurer i baghovedet. Du
tager tilmed dig selv i ikke at ville i
naerheden af hoveddgrene, fordi du
ved, de stdr uden for.

Du har kun et strd at holde dig til.
Under maskeskiftet vil deres magt
veere brudt. De vil veere som alle
andre, og du haber inderligt, at
folket vil stgtte op om dig, s3 denne
raddenskab kan blive ryddet op i.
Det er sgrgeligt ironisk, at du bliver
nedt til at satse pd et maskeskift.
Da du var ung og uforstandig s du
det som en naturlig del af
samfundet. Men som du blev
&ldre, sd du, hvordan folket ikke
forstod maskeskiftets rigtige formal,
men blot tog det som en
undskyldning for at falde tilbage til
primitiviteten. Maskeskiftet blev i
stedet til et ngdvendigt onde og til
sidst et upraktisk ritual, der havde
udlevet sin tid. Du gar aerlig talt ind
for, at maskerne uddeles af de
mest vise i samfundet,
vismandene, og selve maskeskiftet
bliver fjernet. S3 var man fri for alle
disse omveeltninger, der gang pa
gang skaber slinger i valsen. Og nu
afhaenger hele samfundets fremtid
af dyrenes aften, maskeskiftet.
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Games masker

9. generation: Ungdomsmaske
10. generation: Vogter
11. generation: Fgrstevismand
12. generation: Fgrstevismand
13. generation: Fgrstevismand
14. generation: Fgrstevismand

Relationer

Naermeste

Pol (afdead, tidligere forstevismand)
Din far dede godt nok for 29 ar
siden, men du beerer stadig pa
hans minde — og hvilket minde.

Han havde mdske sine kanter, men
han var en staerk person, der kunne
lede andre blot ved sin karisma. Du
har altid forsggt at leve op til ham,
men du ved ogsa godt, at du aldrig
har besiddet helt den samme
personlige charme, men til gengeeld
er du nok lidt bedre til at fa de
praktiske forhold til at glide
nemmere end din far. Du fgler dog,
at du aldrig helt har kunnet leve op
til Pol eller Den Store Bor for den
sags skyld, nar det kom til at
betyde noget for samfundet. Bor vil
selvfglgelig altid vaere rollemodellen
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over dem alle, din far indfgrte det
ngdvendige aegteskabsforbud,
mens du aldrig har sat dit preeg pa
samfundet. Du ved dog, at det blot
er et af menneskets svage traek at
ville skabe sig et eftermzele. Sa
lzenge der ikke er et fornuftigt og
bydende argument for at indfgre en
aendring, naegter du at lave om pd
noget. P& et punkt er du dog aldrig
trddt ud af skyggen af din far: Du
fik ikke den efterfglger, som han
sgrgede for. Du har aldrig madt din
mor, og Pol naegtede at tale om
det, men du har siden fundet ud af,
at du blev til ved en lille
udenomsting, der ikke star opfert
nogen steder. Han gav samfundet,
hvad det havde brug for, og du har
aldrig rigtigt savnet det at have en
mor. Du har egentlig pa
fornemmelsen, at det er drsag til,
at du kan separere dig fra dine
folelser i den grad, som du er i
stand til.

Venner og kollegaer

Sef (vismand)

En fornuftig mand, der er lydhgr
overfor visdom og erfaring. Du ma
ofte ty til Sefs hjeelp for at
overbevise Tia i jeres diskussioner,
hvilket irriterer dig lidt, men han er
utrolig god til at tale med folk.
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Familietrae

Li

Voi —L‘__I— Rav

Lera Mas
Oth Mist
Bor T Nera
Kub

Keros /\

Den Store Bor T Ukendt

Pol —Ll—_l— Ukendt

Game

Noget, du da godt kan handtere,
men aldrig har vaeret en mester i.
Til gengaeld mangler Sef stgrre
indsigt, hvis han skal vaere en rigtig
vismand. Han sgger alt for ofte de
ligefremme Igsninger, og der er
ikke megen fremdrift i ham for, nar
det kommer til at arbejde. Du
foretraekker at holde en vis
professionel distance til de andre
vismaend, sd arbejdsmiljget kan
foregd i en fornuftig tone.
Personlige sager kan have
vidtreekkende konsekvenser, nér
man er vismand. I Sefs tilfaelde er
det ikke det store problem. Han er

Persona

maske vismand, men hans
arbejderaner fornaegter sig ikke.

Tia (vismand)

En ung og livfuld kvinde, der har en
evne til at fordreje hovedet pa de
folk, der ikke kan saette sig ud over
deres libido. Hun ser dog ikke ud til
selv at bemaerke det. Du har en
fornemmelse af, at det er det, der
har skaffet hende en
vismandsmaske. Desvaerre er det
ogsa Tias mest positive aspekt. Hun
er fglelsesladet og uforstandig. Hun
har slet ikke den moralske fiber, der
skal til for at veere vismand, og
selvom hendes erfaring fra hendes
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farste periode hjeelper hende, ma
Sef og dig ofte huske hende p§, at
erfaring er den vigtigste kilde til at
lgse problemer. Hun ville sikkert
ggre sig godt som kunstnermaske,
men du hadber inderligt, at der er
bedre emner, ndr du engang ma
laegge masken som fgrstevismand.

Forsteadministratoren

Hun sgrger for at skrive referater af
jeres mader og i gvrigt std for en
masse koordinering af alle
smatingene. Selvom oprettelsen af
hendes maske var en sgrgelig ting
(pa grund af hendes mands
manglende evne til at opfylde sin
maske), s& har det vist sig at vaere
utroligt praktisk at have hende
omkring. Der er jo ofte et hav af
smating, som nogen skal tage sig
af, ndr man beslutter noget, og der
er fgrsteadministratoren uvurderlig.
Masken har eksisteret i to en halv
generation nu, men du holder
stadig gje med, hvilken indflydelse
den har pa jeres samfund. Blot
fordi noget umiddelbart ser godt
ud, er det ikke sikkert, at dets
langtidsvirkning er gnsket.

Hvis du holder en professionel
distance til dine medvismaend, s
desto mere grund til distance til en
arbejdermaske. Du plejer sd vidt
muligt at ignorere maskens
tilstedeveerelse, da du ser en af
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dens funktioner som vaerende fluen
pd vaeggen. Den er der, men den
skal ikke forstyrre jer i jeres vigtige
arbejde. Noget helt andet er, at
fruen, der besidder masken, har en
utrolig evne til at veere irriterende i
sin made at veere pd. Du sztter dig
selvfglgelig udover den slags som
et sandt, oplyst menneske, men
selv dine nerver kan hun genere en
gang imellem.

Gerri (pensionistmaske)

Din gamle lzerer, der i den
forgangne generation valgte en
velfortjent pensionistmaske. Hun
blev pa et tidspunkt belgnnet for sit
trofaste arbejde med en
vismandsmaske, men det var ikke
rigtig hende, sd hun gik tilbage til
sin laerermaske, inden hun til sidst
valgte at lade sig pensionere. Hun
er et af de f& mennesker, som du
ved, kan huske de gamle dage. Og
hun forstdr, hvorfor man ikke bare
kan skalte og valte med den arv,
som er blevet jer givet. Du ville
gerne, at hun havde fortsat som
vismand, for hun havde den rette
indstilling, men hun var ogsa
uforlignelig som laerer. Du ser ikke
rigtig noget til hende laengere, nu
hvor hun har pensionistmaske, men
du har en gang i mellem overvejet
at tage ned og besgge hende. Der
er bare s& mange ting, der kommer
i vejen.
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Bekendte

Aye (doktor)

Doktormasken er en flink og
ressourcefuld dame, som du
jaevnligt snakker med ved stgrre
begivenheder og komsammener.
Der er ingen tvivl om hendes
dygtighed og dedikation til
samfundet, men desveerre
fornemmer du, at hun er darlig til
at handtere sine fglelser nar det
kommer til hendes mand, Sef. Som
en ordentlig samfundsborger burde
hun veere stolt over det embede
hendes mand besidder, i stedet for
at begraede omstaendighederne der
ggr, at hun ikke kan se ham privat i
denne maskegeneration. Det er
altid trist ndr mennesker har sveert
ved at hdndtere fglelser, men
forelgbig ser det ikke ud til at
pavirke hendes embede. I s3 fald
skal det selvfglgelig patales.

Du besggte doktoren med dit
braekkede héndled for nogle dage
siden. Hun spurgte nysgerrigt til
skaden og dine knubs, men du
insisterede pa, at det skyldtes et
fald ned af en trappe. Hun anede
vist ikke urdd, og der er ingen
grund til at rode hende ind i hele
affeeren med vogterne.

Persona

Andre

Oth (farstevogter)

Farstevogteren, som du er i familie
med. I var vogtere sammen i jeres
fgrste generation under Oths far,
Mas. Du har altid fglt et
venskabeligt band med Oth, fordi I
jo var vokset op sammen og i
familie, men nu ligger det pé gulvet
i stumper, og du forbander dig selv,
at du har veeret sa blind, fordi du
havde en forudindfattet mening om
Oth. En fejl, en vismand ikke burde
begd. Lige foran din naese har han
oprettet et voldsregime med sig
selv i spidsen. Han bruger jer
vismaend som kransekagefigurer,
mens han i virkeligheden styrer det
hele indefra. Men Oth er farlig, for
han er en magtfuld mand, der har
alle vogterne i sin hule hand.

Kub (vogter)

Du er faktisk i familie med denne
hdndlanger langt ude, men det
holdt ham dbenbart ikke for god til
at banke dig sender og sammen pa
Oths bud. Du har set, at han ofte
star vagt uden for paladset, og du
ved udmaerket godt, at Oth ggr det
som ekstra hdn mod dig. Du har
ikke snakket med den unge mand
selv, men du kan neeppe forestille,
at der nogen szerlig kan
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personlighed bag masken.
Sandsynligvis ren raddenskab.

Le (lzerer)

Den nuvaerende lzerermaske, der
overtog vismandsmasken efter
Gerri, men siden opfgrte sig som en
sand borger og tog laerermasken
igen, da Gerri gik pa pension. Og Le
er skam en sand borger, og hun
havde den indsigt, der skulle til for
at veere vismand, men af en eller
anden grund havde hun et barnligt
behov for at veere pa tvaers —
specielt hvis det kunne ga ud over
Tia, som var vismand pd samme
tid. Du har altid respekteret Le
uforbeholdent, men du ma ogsa
indramme, at hun ofte har vaeret i
stand til at irritere dig pa et plan, sa
du havde sveert ved at opretholde
din rationalitet. Le er normalt altid
rationel, men hun viste en alvorlig
karakterbrist til sidste maskeskift,
da hun beskyldte Sef for at stjeele
hendes vismandsmaske. Uvaerdigt.
Det var ogsa med Le som vismand,
at barbaren, der nu er kreemmer,
blev tilladt at komme ind i jeres
samfund. Du har altid tvivlet pad det
fornuftige i den beslutning, men
Les argumenter for at acceptere
barbaren var ikke til at hugge eller
stikke i, sa hun fik sin vilje. Nu
forlyder det, at hun bruger
uforholdsmaessig meget tid
sammen med barbaren.

Persona

Mist (sjeelesarger)

Du synes ikke selv, du er en
person, der burde have behov for
sjeelesgrgeren, men der er jo en
grund til, at denne maske blev
indstiftet i forste omgang. Sa selv
om det er lidt nedveerdigende, sa
gar du til sjaelesgrgeren, nar det er
ngdvendigt. Fgrste gang var da Pol
dgde, og anden gang var, da
vogterne overfaldt dig. Du er siden
kommet i tanker om, at
sjeelesgrgeren vist nok er Oths
lillesgster, hvilket kun gar tingene
veerre. Rdddenskaben raekker
lengere end selv du kan overskue.

Bor (administrator)

Bor er Oths lillebror og en virkelig
skamplet pa familiens navn. Han
formdede at svigte sin
agerbrugermaske i en sadan grad,
at du i al stilhed var ngdt til at
traeffe den tunge beslutning, at
overflytte ham til en anden maske.
Han fik administratormasken, som
hans kone Nera havde besiddet.
Hun fik i stedet den nyoprettede
maske, fgrsteadministrator. Det var
en pinlighed ud over alle greenser,
at han ikke kunne lgfte sin maske,
og det var maske for let sluppet, at
han ingen straf fik for forbrydelsen.
Hele affaeren var en balancegang
mellem at bibeholde en potentielt
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dygtig arbejder, og ikke belgnne
svigt af masken. En sveer sag.

I dag klarer han sig bedre. Han har

veeret initiativtager til det nye Bor-
museum, der dokumenterer Den
Store Bors liv og bedrifter, og du
har selv bidraget med en del
materiale fra din fars arkiver.

Persona

Forstevismanden og
maskeskiftet

Det er vismaendenes opgave at
holde borgersamlingen
umiddelbart inden maskeskiftet.
P& denne borgersamling er det
kutyme, at fgrstevismanden
holder en slags nytarstale, hvor
masken holder status over den
forgangne maskegeneration og
nationens sikkerhed - det sidste
er en tradition fra Den Store Bors
tid, hvor mindet om
barbarbeseettelsen stadig stod
klart.

Denne borgersamling er
vismaendenes sidste chance for
at ggre sig geeldende inden
maskeskiftet — her kan de
offentligggre nye vedtaegter, som
for eksempel dikterer, om der
skal veere feerre eller flere
arbejdermasker, eller om der skal
ske sma justeringer i forhold til
samfundsrelaterede spgrgsmal.

Den praktiske del af
borgersamlingen planlaegger
fgrsteadministratoren. Masken er
0gsd bindeled mellem vogterne
og vismeendene. Vogterne
opdaterer Igbende om
sikkerhedssituationen p& dagen.

Il




