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Velkommen

Tak kære spiller, fordi du har fundet vores scenarie så spændende, at du tilmeldte dig! Vi har arbejdet længe og intenst med scenariet, og vi håber, at det vil falde i din smag. 
På de efterfølgende sider vil du først få en kort introduktion til scenariets præmis og spillestil. Det bliver fulgt af en oversigt over, hvad du skal forberede til scenariet – kostumer og den slags. Derefter kommer en grundigere gennemgang af settingen med indsigt i den tankegang, som præger scenariets karakterer. De to sidste dele af dette spillerbrev er henholdsvis en liste over karaktererne og et oprids over vigtige begivenheder, som karaktererne kender til. Efter spillerbrevet ligger den rolle, du er blevet tildelt. Du kan læse den og resten af spillerbrevet i den rækkefølge, som du ønsker, men vi anbefaler, at du læser gennemgangen af settingen, inden du kaster dig over din rolle, da der i rollerne er refereret til begreber, der er forklaret der.

Du skal spille scenariet i <<spilblok>>, og det kommer til at foregå på <<spillokation>>. Vi mødes i rum <<startlokale>>, hvor vi får overstået de indledende ting, hvorefter vi begiver os af sted i samlet flok til spilområdet. Ankom gerne til samlingsrummet iført dit kostume og sørg specielt for at komme til tiden, så andre ikke skal vente på dig (altid et problem). 
Vi glæder os til at lade dig nyde frugten af vores arbejde. Ja, vi kan næsten ikke vente til <<spilblok>>. Vi ses til en oplevelse af en anden verden.

Med glædelig hilsen

Maya Krone & Ryan Rohde Hansen
mayakrone@gmail.com , tlf. 26 98 35 45.

ryan@ryanhansen.dk , tlf. 26 70 19 50.
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Introduktion
I Persona fortæller vi sammen historien om personlig identitet i et utopisk samfund. 
I scenariet er der tyve borgere i samfundet. De repræsenterer et samfund, hvor der selvfølgelig er mange flere borgere, men det er kun scenariets tyve borgere, der spiller en rolle i vores fælles fortælling. Spilpersonerne har alle familier, venner og endda tandlæger eller husdyr, som ikke er omtalt i scenariet. Disse personer og dyr spiller ingen rolle i fortællingen, og er derfor ikke vigtige at fokusere på under spilforløbet, med mindre det beriger historien. 

Et symbolsk scenarie

Ved kun at fokusere på de aspekter, vi synes er vigtige for fortællingen, har vi skabt et symbolsk scenarie. Hver spiller, hver rekvisit og hver kulisse i scenariet repræsenterer noget, der er vigtigt for fortællingen. Hvis du spiller en marginaliseret person, så repræsenterer du for eksempel alle marginaliserede personer, men samtidig, og vigtigst af alt, så er din spilperson et individ med egne følelser og problemer. 
Spillet foregår mellem de personer, der er til stede i scenariet. Gennem deres valg og handlinger skabes fortællingen, og fra det øjeblik scenariet starter, er det jer som spillere, der helt og holdent bestemmer fortællingens retning og slutning.













































