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bade sattelituplink, guadrofonisk stereoanlæg, totalt automatiseret 
køkken og swimming pool i forhallen. 
Som det muligvis er gået op for jer, burde Steen ikke snakke med 

spillerne, MEN! Efter at have boet alene i tolv ar er han blevet ret 
ensom, så hvis spillerne er høflige kan de relativt nemt komme i snak 
med Steen Johann(Ivis de kan klare hans evendelige rablerier om hvor 
meget lort der er i samfundeu). 
Steen Johan ved følgende: 

I: Auder bor nøgen folk oppe i de gamle miner, ledet af en fæl lindorm. 
2: At ultra-sport kanalen er noget lort 
3: Atder kom nogen folk med en underlig accent og spurgte om vej Ul 
minerne(Ilan gav dem fingeren & en granat).Der var fire mand og en 

meget sløv kvinde(Prinsessen under bedøvelse) i en stor land rover. 

+: Atden eneste fungerende telefax han kender til byen, ligger nede pa 
det gamle posthus, og at der bor en gammel mand i posthuset. 

S: At hans hjemmebrænderi er gaet i stykker(Det er samfundets skvild). 
6: At der tit kommer nogen helvedes larmende jager-bombere over 

dalen(det er forøvrigt ogsa samfundets skyld!). 

Spøgeleset pa postgarden: 

Spøgeleset pa posthuset i Kiruna er faktisk ingen andre end selveste 

Toke bjenno Anderson, tidligere postmester og halvt finne. Toke døde af 
et hjerteslag da han fik at vide at posthuset skulle lukkes og samtidig 
fik at vide at Kiruna skulle have nyt postnummer, 
Det er dog meget vigtigt at forsta at Toke ikke er klar over sin egen død, 

og nu har undret sig i cirka 50 ar over hvorswr folk ikke sender breve 

mere, 

Det eneste der er sket det sidste stykke tid er at der har været en flink 
ung mand inde og faxe et par gange. Nu vil den observante læser strakes 
spørge sig selv om hvordan faxen virker, nar der ikke er nogen 

strøm. Duracell batterier, nej.Det skyldes simplethen 'Vokes knytning Ul 
stedet, han kan ved hjælp af sine magiske kræfter fa altfselv 

kalfemaskinen) på posthuset til at virke.Det skal dog siges at på grund 
al Tokes psykiske blokeringer virker telefonen ikke, Toke er samænd 

meget flink, selvom at han er dod. 

Dog mener han at alting skal gøres præcis elter regelementet, hvilket 

betyder at han ikke ma udtale sig om noget som helst til ikke 

tjenstemænd.Dette betyder at spillerne endnu en gang ma forklæde sig 

som væmmelige svenskeret(eller skurke om du vil) for at fa tokes 

oplysninger ud af ham. 
Han ved følgende: 

I: Atder har været en del faxning fra Bornholm(RSR) 

2: Aten flink ung mand fra malmminen har faxet til bornholm   

3: At kundetallet de sidste 40 år har været frygteligt lavt 4 
ekspedieringer er ikke mange) 

+: At hans kong ikke har været inde med eftermiddagskaffen 
endnu(Han vil være meget taknemmelig hvis de vil ringe hjem da 
telefonen pa kontoret er i uorden, og bede Inga om at komme med 

kaffen. 

Før eller siden vil alle disse spor, føre mød minen( hvorfor skulle det 

ellers forega i Kiruna??!), og hermed til Scene ;9: Mit møde med Gøsta! 

Scene 79: Mit Møde Med Gøsta! 

Den fæle ondskabsfulde lindorm, Gøsta bor sammen med sine goons i 
en forladt minc lidt udenfor Kiruna.Det er her at vort scenaries klimaks 
vil udspille sig. Selve scenen skal udspilles i god gammel AD&D stil, men 
alligevel med made. Nu en gennemgang af kortet: 

GARAGE: 
Dette rum indeholder forskelligt reperationsudstyr,en gammel lastbil 
med abent lad,en landrover og en SAAB dvnamit Turbo.Der er osse 

nogle gamle stykker maskineri. 

VAGTRUN: 

Iler er vagternes rekreations lokale, hvor de spiller kort,drikker kaffe og 

slapper af.Normalt befinder der sig fire orker og en Wold i dette 

lokale,men hvis der er blevet slået alarm gar de i position i 

skatterummet. 

Stats på disse Goons bag i scenariet, 'Frolden vil forsøge at gå i nærkamp 
hvis muligt. 

SOVERUM: 
Disse to rum er simple soverum. Der er normalt seks orker og to trolde i 

sovende tilstand her,men hvis der er slaget alarm vil de begynde at 
undersøge resten al Minen,startende med garagen. 

LAGER: 
Ja, hvad kan man sige.Mad,ammunition,køkkenruller osv. 

KØKKEN: 
Her laves der mad til vagterne og til Gøsta. 
GENERATOR RUM: 

Generatoren er et stort olielyr og derfor er rummet fyldt op med 
olietønder. Elektriciteten bruges til at oplyse gangene,til køkkenet og til 

nogen lå ting i garagen. hulen udenfor star nogen gamle tipvogne af 
Sstal. 

SKATTEHULEN: 
Dette er Gøstaåa s audiens hal,soverum og skattekammer.Gøsta ligger pa el 
hævet plateu,paåa en bunke af kreditkort,aktier,obligationer og 

værdipapirer. Han ligger henslængt med prinsessen i højre klo og et 
gigantisk cognac glas i venstre. 
REKREATIONS RUM:



  

Det er her Gøsta spiller pool,opbevarer sine dyre vine og brygger sin 
cognac. 
TOILET: 
Her gør Gøsta sin toilette Beskriv lugten og de oversizede 
toiletinstrumenter. 

Nar Gøsta er besejret og prinsessen redet er scenariet stort set 

forbi,under kampen med lindormen vil Gøsta forklare hvordan alting 
hænger sammen m.h.t SAAB/Bofors. PC? erne kommer hjem og far en 

heltemodtagelse og far de sidste penge og elefantordenen og lever 

lykkeligt til deres dages ende. 
eee eee me eee 

Standard BEF Fisker: 

Bi Q:St Ci EWR: 

+ + 6 2 2 4 3+1do 

Proffestonal”Phreat Rating:3- 3 
Udstyr: 

Sydvest,Armored sweater(3. 2), ,Fiskekniv(61),2Saab Bofors olfensive 

granater(10S),Waders,2 3OØskuds magasiner og: 

NAVN: MODE: DAMAGE: SU): MED(S): ENG(6): EXT(O): 

MP-356 BE Fa OM 0-10 11-40 41-80 811-150 

Skills: 

biskerbad-5 Armed Combat-5 

.Fiskeretiquette-7  Firearms=3 

biskning-7 Unarmed Combat-4 

Elite BLE Fisker: 

Kr: O:StCrE Wiz R: 

60 5 6 13 4 4(5):2D6 

Pro. "Threat Rating:H 4 

Cvyberware: 

Smartlink,Low-light eyes og Boosted Reflexes 2, 
Udstvr: 
Sydvest,Armor sweater & waders(4+:3),Kniv(6l), Pibe & skratobak,4 

OM. handgranater(10S),3 3Oskuds magasiner OG: 

NAVN: MODE: DAMAGE: STIG2): MED(3): ENG(4): EXT(7): 
MIP356S BE Sa TM 0-10 11-40 41-80 81-150 

Bemærk at smartink bonus er medregnet i range. 

KAMIKAZEibr en væmmelig drug med følgende effekter: 

"I Body,Quickness og Willpower.1 2Strenght og + 1D6 pa initiativ. 

Den negerer osse de første + boxe skade personen modtager. 

Dens destruktive effekter er døg såa væmmelige at kun goons kan finde 
pa at bruge dem(Se 599,Shadowtechl.kver fisker ejer to af disse 
alskylige piller. 

  
  

Skills: 

Car-5 Armed Combat-6 Gunnerv-4 
Fiskning-8 Demolitions-4 Throwing-3 
Fiskeretiquette-7 Athletics-5 Stealth-2 
Tygge SKkra-10 Firgearms-5 Intimidation-8 

Specialisation(Fourists)-10 

ESVÆÆRDFISKEN” alias Ove Mathiasen 

SE. har arbejdet i mange ar for Bornholms Frihed og var sammen med 

Lauriw K. med til at stifte Bornholms Frie Fiskere. Han er en 

hardtarbejdene og hårdtslående herre af få ord. Han arbejder for 
øjeblikket som bartender i "Skipper Kroen” (Lok:8). 
B: (XX St Ci k Wi Ek: R: 

6(10) 60 & 1 4 5 0,2 5(9)4+3D6 

Pro/Fhreat rating: 4/5 

Cyberwarc: 

Smartlink 

Dermal plating 3 

Wired reflexes 2 

Alu. bone lacing (+ I impact armor) 

Udstyr: 

Monosword (lavet fra en sværdfisk)(OM, «1 Keach), Skrå, 

Bofors TAK 4 m. Smaruink og rec, comp. 4. (brug G12A37 data), 

AMMO: MODE: DAMAGE: SH(2): MED(3): ENGCH:  EXT(7): 
320 Sas Bf-Ta SM 0-15. 16-40 41-100 101-250 

Predator Hm. APDS amkmmw, 2 hash granater, 2 OfE. granater, 
AMMO:. MODE: DAMAGE: SIC2): MED(3): ENGER): EXT(7): 

STS Sa LOM 0-10: T1I-20 21-40 41-60 
Armor jacket (5 73), Kniv (61), Pung, 

- mag. APDS HP Ammo og 3 mag. Norm til riffelen 

Skills: 

Liskning-7 Stealth-5 
Throwing-S Interogation-6 

bircarms-6 Armed-8 

Gunnerv-+ Sword-10 

Car-5 Unarmed-7 

Etiguette:Bornholm-7 

Den Slibrige Sild” Alias Lauritz Helmer Koefod, Sildeshaman 

Lauritz er BET's leder og helgen. Lauritz tror fanatisk på bornholms sag 

og tilkalder endog Dybets magter (silden kræfter) for at na sit endelige 

mal: Bornholms selvstændighed (hvilket regeringen naturligvis ikke kan



  

acceptere). Lauritw er direktør for Rønne Silderøgeri, en virksomhed der 
er hardt presset af regeringens nuværende fiskeripolitik. 

Lauritw er kendt som en playboy og kvindebedarer. 
Lauritz er karismatisk og intilligent, den fødte leder. 
Lauritz er midt i 30'erne og har begyndene gråligt har i siderne. 
B: Qi: Sr Ci ok Wilk: Mio R: 

GG + 60574 6 & 8 +41+:+d6 

Professional” Threat Rating:4/6 
Udstyr: 

Se scene 5 

SKålis: 

Conjuring- 12 Firgearms-5 borføoring-6  Folkesange-5 

Sørcery-8 Unarmed Combat-5 Lederskab-8 
Magical Thecory-7  Administration-+4 Stealth-5 
Magical Powers: 
Initiatc Grade 2 

Centering Skill er Bornholmske Folkesange 
Silden har Increase Reflexes 13 OQuickened på Force 5 

Stream OM Herrings(Power blast)-8 Physical Mask-4 

Influence-4 Increase Reflexes 3-2 

Ilcal Serious Wounds-5 

Improved Invisibility -5 

Stream of herrings er mængder af High-velocitvy sild der dukker op ud 

af ingenting og bliver slynget mod malet. 

"GØOSTA”, den fæle lindorm og chefskurk, s 

Gøsta er en relativ lille & dum Great Dragon, med brune skæl, store bla 
øjne og en misvækst lige bag hovedet Langt krøllet blond har!).Han er 

både arrogant,charmerende,hoverende og overmodig.Spil ham som en 

rigtig superskurk fra marvel eller De bladende. 
ki Or Sr Ciok Wi ol: Mi Rk; ATTACKS: 
22 11359 7 10 10 14 8:246 Bite 16D,1 3Reach 
Profesional "Threat Rating:4-'8 
NMWAKENED POWERS: 
Wideband Icaring Hardened Armor(12-12) 

Lowlight Sight Fame Projection(12L,if sustained resist 10S drain) 

Thermal Sense Alkohol Consumption 

SKIELS: 
hite-8 Sorcery-8 — Act villainous- 10 

Singing-8 Conjuring-8 

MAGICAL POWERS: 

Initiate Grade-4 

  

Singing er centering skill 

Ilcal Serious Wounds-8& Mana Dart-12 

Spell Barrier-10 Iluman Form-8& 

Spirit Bolt-&8 Conwol Actions-9 

GøØøsta' S GOONS 

Ork street samurai (se også S.10 i Archetypes) 

Body:9 Intelligence:+4 Initiativi4 + Id&6 (giv evt nogle af 

Quickness:4 Willpower:3 dem Wired rellexes I cell. 2) 

Strength:6 bssence:S,2 

Charisma: 1 Reaction:+ 

Professional” Threat: 363 

Grej: 

AK- 97 QIL Husquarna 357 (Smart) 

Ares Predator (Smart) 

Armored jacket (5-2) 

Kniv 

Cvuperwarc: 

Smartink 

Cyberspurs 

kvt. wired 1 Qll, 2 

Troll street Samural (5.13 i Archety pes) 

Body: 7 (S) Intelligence: 2 Initiativ:i4 + 2d6 
Quickness: 3 (7) Willpower: I 

Strength: & (10) Essence:0 

Charisma: I keaction: 2 (+) 

Professional Uhreat: 3: 3 

Grej: 

Armor jacket (5-3) 

EN HAR cl. Valiant EMG (Smart og med recoil reduction +) 

Wallacher combat axe 

Smart goggles Cyberware: Muscle replacement + 

+ Shuriken Wired rellexes 1 

Masser af Ammo



(handout 1, udrag fra lademans enkyklopædi over politiske 
minoritetsgrupper, anno 2053) 

Bornholms Frie Fiskere (BFF) 

BEF er en relativt ny Bornholms separatistgruppe der tror på Bornholm som 
selvstændig Miniputstat. 
BFF hører bestemt til i gruppen af voldelige ekstremistiske 
terrororganisationer og det ser indtil videre ud til, at de har meget få 
samvittighedkvaler bare de kan nå deres mål, et bornholm separat fra 
Danmark-Norge, et mål som Man vist godt kan sige er urealistisk. 

Der vides herudover, ikke meget om denne, relafivt nye, terrororganisations 
opbygning, financiering, eller baggrund, men det ser ud til at de fleste 
medlemmer har forbindelse til bornholms fiskermiliøer, 

BRU EBERSBERG ER ABER DERE ER ERE DA EUD ELSE USET 

— (Handout 2: Faxen fra Kiruna) 

Från:  S/B inc. Division of Catering 
Kiruna postkontor 

Nordsverige | 

FAX: 2552-3526-Kiruna 

Till: ROnne silderØgeri 
ROnne Havn 
Bornholm, Danmark 

Att: Lauritz Helmer Koefod 

Hejsan Lauritz! Tillykke med din vellykkede operasjon. Det er rart at se at det 
rOgeriudstyr, som vi sendte kunne bruges til noget nyttigt. 
Pas gott på Objekt A og vent for yterligare intrukser. 
Alt går efter planen, som vi diskuterede den. 
Op med humOret, en dag vil du se et frit ER | 
Kongratuler dine dygtige ”ansatta” 

Med venlig hilsen: 

GOåsta 
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OLSKIKKE , OLSKER , BOKWHOLM. 
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ATTRIBUTES CONDITION MONITOR 
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LIGHT — MODERATE SERIOUS DEADLY KARMA 

Body RATING STUN — STUN STUN STUN POOL 

Quickness REACTION STUN nd] Lane | ER | | pt 

Strength ————— 
« kk A Uunc 
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ig INITIATIVE LIGHT MODERATE SERIOUS DEADLY KARMA 
power — WOUND — WOUND WOUND WOUND 7, 
ssence. ER 
(Magic) ——— PHYSICAL DAMAGE OVERFLOW [I 

DICE POOLS — CONTACTS AND INFORMATION 

NAME RATING | NAME TYPE RANGE  TARGET DURATION  DRAIN 

COMBAT POOL [ ] Me — . 

POOL — TT 
oo ll] — — 

ra l… | . 

FN-IVTetJZeIJ GI. | ' 

TYPE RATING | | ———— Ng 

OR te eee em TYPE 
: 

KEE ) HANDLING — 

SPEED NE 

CYBERWARE BODY E 

TYPE RATING Eee ARMOR rr] be AG 

— Huk SIGNATURE FREDEN 

AUTOPILOT 

me SEATING ACCESS 

Men ECONOMY FUEL/POWER 
STORAGE SENSOR/ECM 

WEAPONS: 

NAME TYPE CONCEAUBLIY REACH MODE. SHORT MEDIUM LONG. EXTREME AMMO DAMAGE. MODIFERS 

CONDITION MONITOR 

— (TTTIIT TI IT 
— UGHT MODERATE SERIOUS DESTROYED 

+1T6/-LINIT +2 TØ/ -2 INIT +3 TØ/ -3 INIF 
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