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Introduktion _

Introduktion

Dette scenaries historie starter et aar tilbage,
hvor jeg blev inspireret til idéen om det psykologiske
drama. Det var dengang endnu en noget overordnet idé
- jeg kunne forestille mig mange dramaer, hvor
karaktererne ikke udgjorde en gruppe samlet om det
samme motiv, men hver havde sine egne personlige
beveggrunde og var tvunget sammen af
omstendighederne.

| Laaste Dore er drejer konflikten sig om
skyld. Karaktererne er menneskelige og barer som
saadan deres respektive kors. Men en manipulerende
magt spiller deres skyll ud mod hinanden -
mentaliteten bag det er, at man slaar sin neeste for ikke
at blive slaaet selv - syndebuksprincippet. Et princip
som hele denne rollespilsfiktion bygger paa, og som
spillerfigurerne er fanget i.

Scenariets ~ stemning hentes fra dette
udgangspunkt; paranoia og fremmedgorelse er de
fremherskende folelser i Staden og de underliggende
motiver i scenariet. Og saa giver det en interessant
konflikt omkring personlig integritet kontra loyalitet
mod Staten - umiddelbart er der ikke noget valg; vi vil
selvfolgelig forsvaerge det korrupte system og staa fast
paa vores frihed og unikke identiteter. Men bag laaste
dere, hvor det er et sporgsmaal om dig eller ham,
bliver det straks mere tvetydigt.

Saa medens det for spillerne umiddelbart
drejer sig om en Horing om deres samvittighed i fht.
Staten, er det, der virkeligt er paa spil, faktisk deres
egen sjel - vil de ofre sig selv for at blive hele
mennesker og traede ud af deres anonyme roller i det
undertrykkende samfund, eller vil de valge den mere
umiddelbare frihed, der folger med at ofre en anden

).

Det der formentlig vil ske er at karaktererne
begynder at komme ud over deres rolle som
Prokurator, Sekreter, osv. og begynder at se hinanden
som mennesker. Paradoxet er, at saalenge de er i den
isolerede verden i Departementshygningen, kan det
lade sig gore, men udenfor venter samfundet, og Staten
vil ikke se sig tilfreds med en menneskelig losning - de

vil se en skyldig. Den sterste sejr de kan vinde, er ikke
at faa én til at knekke og erklere sig skyldig, men at
de holder ved deres menneskelighed - ogsaa selvom det
betyder, at de ikke kommer ud men der ved bombens
detonation.

Det er ikke min mening at paadutte
karaktererne holdninger - det maa i spillets natur vare
spilleren selv, der tager ansvaret herfor. Dette gor
scenariets gang lidt uforudsigeligt, men til gengeld
levner det ogsaa plads til, at det psykologiske drama
kan udfolde sig optimalt.

elesk

SYNOPSIS

Seks mennesker er samlet i et kontor i Departementet
(med det ord nok sagt; det er indbegrebet af
trovardighed, loyalitet, tradition). Det drejer sig om en
Gendarm, en Terrorist, en Kommissar, en Prokurator,
en Sekretaer og en Kustode. Kommissaren har et brev
med sig - i det staar der, at et Dokument af for Staten
stor vigtighed er forsvundet fra Departementet. Og
ingen faar lov at gaa derfra for en skyldig er blevet
fundet.

Det springende punkt er bare, at ingen af de
tilstedevaerende er skyldig! - i den forbrydelse i hvert
fald.

Men anklagerne og afsloringerne begynder.
Alle skjuler noget, og selvom det ikke alt sammen er
relevant for sagen, kommer det frem, naar man forst
giver sig il at snage... Og eftersom ingen har interesse i
at blive syndebuk, vil de prove at ramme de andre for
at skaane sig selv.

Undervejs i Heringen vil der dukke noget op,
der kunne ligne spor, men det er faktisk ikke saa
vigtigt med det her forsvundne Dokument; essensen er
netop, at de alle blot er uskyldige brikker i et
uforstaaeligt spil. Men der bliver altsaa udleveret en
del facts omkring den mandag, forbrydelsen blev
begaaet, man diskuterer Kaj 112, hvilket er et totalt
vildspor, og saadan er der flere ting, de kan
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Introduktion _

mistenkeliggore hinanden med. Visse oplysninger
staar paa de til spillerne udleverede ark, men flere
kommer til undervejs, efterhaanden som de erindrer
dem.

Medens Heringen saaledes skrider frem,
begynder udefrakommende faktorer at spille ind:
Telefonen ringer med brikker til et gaadefuldt puslespil
(nogen har skjult en bombe i Departementets hjerte -
en radiorersdatamat kaldet Maskinen). En indbrudstyv
forstyrrer roen, og fjernskriveren begynder at afslore
spillerfigurernes allerhemmeligste hemmeligheder.

Det hele kulminerer omkring midnat, hvor
bomben er sat til at spraenge - det er sidste chance til
at komme til en afgorelse, en pistol kommer ind i
spillet og saa er det ellers op til spillerne og deres
figurer, hvilken slutning historien skal have.

BAGGRUND

Hierarkiet.

Det er faktisk ikke serligt vigtigt for scenariet,
men det er jo Fortallerens gode, at han ved lidt mere
om det hele end spillerne, saa jeg vil ikke snyde ham
helt.

Verdenen er med vilje ladt uspecificeret, saa
derfor er forklaringen ogsaa lidt vag, men "et sted i
toppen” er der noget raaddent. Ledelsen er korrupt,
misteenkeliggorende, paranoid og handlingssvag. Men

der sidder en stor portion skumle mand og prover at
traekke i flest mulig traade, for det er magt, og magten
er deres middel til overlevelse og et statussymbol.

Naam'n, der sidder de altsaa og holder oje
med deres underordnede, der holder oje med deres
underordnede og saa videre nedefter. Men saa sker der
en fejl - det hander jo. Og dette system reagerer ved at
sende bolden videre ned ad hierarkiet, til den rammer
en passende syndebuk, ingen vil savne. Og er det svart
at finde en saadan, er der jo altid "Terroristerne".

Fejl og ansvar (?)

Dette scenarie omhandler en bommert fra
allerhajeste sted (hvor det saa end er). Selve fejlen er
begaaet i et klassificeret dokument, der opbevares i
"Departementet”. Den skyldige ("Ministeren") prover
at finde en syndebuk (som de uofficielle procedurer
foreskriver), og arrangerer det, saa det ser ud som om,
den skyldige er én fra Departementet - han bestikker
simpelthen en tilfzeldig borger til at sige, at han saa én
forlade Departementet den og den nat, og prever saa at
ilintetgore Dokumentet - skille sig af med beviset
simpelthen (ude af oje, ude af sind er devisen).
Dokumentet forsvinder, og en Kommisser sattes til at
opklare (afslutte, rettere) sagen.

Men fejlen er af en saadan karakter, at
terrorister har kunnet udnytte den til at skaffe sig
adgang til selve Paladset - dette har skadet en @ldre og
@rvardig officers rygte, og han har hidset sig op.
"Generalen" prever at modarhejde den skumle plan og
skaffe sig Dokumentet, inden det bliver odelagt - han
sender en personlig tjener hen i Departementet for at
finde det; tilfeldigvis samme aften som Heringen.

Og veerre endnu - et eller andet sted ovenover
toppen sidder en endnu hejere magt - alle bliver
betragtet af nogen. Denne "verste” (nzrmest med en
magtsfaere svarende til Fortallerens) blander sig ogsd i
dette scenarie, da Han (Hun ?) sender afsloringer af
sted til Departementet om de tilstedevarende, blot for
at bevise sin alvidenhed.

Phyyy..
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Dokumentet

Hvad staar der da i det famese Dokument?
Jow, altsaa. Det drejer sig om et udkast il et forslag til
en lov, der muligvis engang skal tages op til

Eay

overvejelse - den slags diskuteres ikke, for det er mere
officielt. Men denne gang har en kopi varet i
cirkulation i Paladsets gange en uge, for fejlen blev
opdaget. Og det er jo slemt nok. Men veerre er det, at
udkastet bygger paa et konkret eksempel, der altsaa
navner "Generalen". Faktisk handler det hele bare om
gendarm-uniformers rette snit og design. (Men
forvirringen, der opstod, da Dokumentet cirkulerede,
var nok til at en person kunne iklede sig en falsk
uniform, slippe ind i Paladset og anbringe en bombe
(hvis det eksempelvis var det man ville - en gruppe
terrorister kom faktisk ind, men de blev alle
arresteret.))

FORBRYDELSEN

Dokumentet er fjernet af Ministerens mand.
Dette skete mandag i fuldt dagslys (Omkring klokken
1500 (medens Prokuratoren, Kommiss@ren og
Sekreteren alle arbejdede, Terroristen var paa havnen,
Kustoden vaagnede fra sin middagssevn og Gendarmen
var paa vej paa patrulje - med andre ord: Ingen af de
anklagede skyldige). Om Ministeren har beholdt det
eller hvad er uvist, men det er formentlig destrueret.

Men Generalen har ikke givet op - ved faktisk
ikke, at Dokumentet er fjernet - s han swtter sin
mand (en agent der har fet en falsk position i Garden)
til at stjele det fredag. Dette kan figurerne ikke bruge
til meget andet end at lade sig forvirre.

Bomben

Bomben er Overstens idé - altsaa ligger den ud
over almindelig menneskelig fornuft; det er trods alt
bare en fiktion, det her (7). Men ellers maa meningen
veere klar nok - se det hele som en slags eksperiment
og bomben som dets nedbremse: Hvis karaktererne
skulle gaa hen og blive bedre mennesker, er de alt for
farlige at have paa fri fod og maa de; og hvis de intet
lerer, har Systemet bevist sin velfungerenhed.

eskok

STEMNING

Et psykologisk horror-drama

Det er med ikke at lade lejligheder (il
scenebeskrivelser gaa fra sig - naar feks. karaktererne
skifter rum flet da en lille stemningsbeskrivelse ind.
Hele denne verden er mere eller mindre i gullig/brune
nuancer; som et falmet fotografi. Departementet er
valgt som bagteppe til dramaet med vilje: Det er et for
figurerne overvaeldende billede paa tradition og Statens
autoritet . Det udsender en svag men unagtelig
fornemmelse af undertrykkelse, og hele dets aand
beaeres af et tungt hierarki, der med sig naturligt forer
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folelsen af paranoia - der er altid én over dig, saa svigt
0s ikke!

Jeg har undervejs tilfojet et element af - hvad
skal jeg kalde det - uigennemskuelighed. @versten
staar saaledes som en uset Big Brother/Eye in the Sky.
Hans/Hendes samfundsmassige funktion og titel er
udefineret og ligegyldig. Det er simpelthen bare
Oversten. Ravnen, der morser paa ruden, er et andet
lettere overnaturligt indfald. Idéen er at forstaerke
folelsen af serhed til en grad, hvor det begynder at
graense til horror.

Fremmedgjortheden er vigtig, og derfor
forekommer der ingen egennavne i scenariet; folk og
lokaliteter hedder det, de er.

Situationen er i sig selv rimeligt heslig, men
kan du trekke det verste ud af omgivelserne, vil det
virke godt for scenariet.

Settingen

Hele historien foregaar bag Departementets
Laaste Dore, men det kan alligevel vaere nyttigt at have
et billede at baggrundsverdenen som helhed. Dette
afsnit skulle give den generelle fornemmelse - det er -
med vilje - en stereotyp, du let skulle kunne forholde
dig til og udbygge paa.

Scenariet er henlagt til en intet- eller
allestedbeliggende storby her blot kaldt Staden. Naar
du skal beskrive stedet for spillerne, maa du hensztte
din fantasi til en Praag-ligenende stad tilbage i starten
af '30'erne. Alle bygningerne er gamle, fyldt med
dominerende relieffer & statuetter. Paa de utallige
pladser staar monumenter, skulpturer & symboler paa
det godes kamp mod det onde, bibelske scener eller
fascistoide dioramaer. Alle gaderne er belagt med
brosten. Transport foregaar i Kkareter, politiet er
beredent, der er rumlende sporvogne og enkelte
automobiler.

De fleste mend gaar i habit eller jakkeset i
neutrale nuancer, og kvinder med respekt for sig selv
gaar i nederdel eller kjole og helst osse en lille diskret
hat eller torkleede. Folk haster altid afsted, og man
undgaar at se hinanden i ojnene. Staden pakkes ofte

ind i en tet og tavs taage, der rejser sig fra den
gennemlobende flod, og kun faa gader kan bryste sig af
at have belysning (varetaget af Vegtere).

En stejl bakke rejser sig midt i byen. Et
gammelt faestningsveerk kredser om hejen, indtil det
paa toppen meder Paladset - Regeringshygningen.
Paladset er en mork stenbygning, fra hvis vinduer et
evigt gulligt lys skinner. Her sidder Rigets everste og
regerer over menigmands skabner. Men politik er ikke
noget man i ovrigt diskuterer - det overlades til
Bureaukratiet, der er beregnet dertil, og overklassen,
der naturligvis maa have mulighed for at pleje sine
interesser - kvinder & pobel har ingen stemmeret
(hvem skulle de i ovrigt ogsa stemme paa?).

sk

DEPATEMENTSBYGNINGEN

Departementet er én stor, imponerende klods.
Den har en portagtig indgang ud mod vejen, hvortil en
bred trappe forer. Flere meter heje, gotiske vinduer
med blyindfatning lukker et stovet lysskeer ind i de
store skrivesale, hvor et graat hav af sekreterer,
klerker, mfl. er beskeftiget ved deres skriveborde.
Facaden er dekoreret med relieffer og statuetter,
medens en rekke af engle kroner bygningen hele vejen
rundt.

Hall

Det forste rum, man trader ind, er hallen. Et
imponerende og stort rum med to raekker balkoner og
et hvalvet loft. Trapper og gange forer bort herfra i
alle retninger. Gulvet er marmor.

Kontoret

Prokuratorens kontor er et rum paa 5*5m, og
der er nasten 4m til loftet. Et rosentras-parketgulv er
deekket af enkelte velvalgte tepper i rede nuancer.
Brugen af det morke tree er bibeholdt i det
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kvadratmenstrede panel, der gaar lige godt 2m op ad
vaeggen. Fra panelets kant op til loftet er et meorkt,
diskret menstret tapet og paa dette stykke hanger
gradueringspapirer, billeder af Departementet paa
forskellige tidspunkter i dets glorvaerdige historie, et
enkelt stilleben og et vaabenskjold. Loftet er i sig selv
et studie vaerd: Stukken er igen af morkt tra og yderst
detaljeret - igen omkring et menster bestaaende af
kvadratiske former. I en rosette midt i loftet henger en
oval kuppelglaslampe, der toner hele rummet med sit
svage, gule lys.

Der er to skriveborde: Prokuratorens eget
mahognibord og et til en hjelpende sekreter. Overfor
det store skrivebord er placeret et par stole til gaester. |
et hjorne staar en blod lenestol med tilherende

fodskammel og et askebarer i et specielt stativ. |
modsatte hjorne staar et skab med private sager -
nogle boger, tobak o. lign. (ingen spirituoser). Der er

en skrivemaskine paa hvert af de to borde, en telefon
og en fjernskriver staar placeret til en side.

Kalderen

En stenvindeltrappe forer ned i kelderen
under bygningen. Bag en laast jernder staar
Departementets datamat, Maskinen. Det er et vidunder
al en radiorers-maskine, der fylder adskillige
kvadratmeter. Foran Maskinen staar en pult med et
tastatur, og der er en sprakke, hvorfra tekst kan ud-
printes - der er ikke nogen skaerm.

l X{ 2 f-
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TIL FORTALLEREN

Drivkraften i Laaste Dore er spiller-figurernes
individuelle motiver og ikke et klartdefineret maal, saa
i dette scenarie er du mere en geest end en omnipotent
Gud. Det er sveert! Men der er naturligvis en raekke
gode grunde til, at du alligevel skal veere der.

* lgangsztter

Spillerne skal have deres figurer udleveret, og
de maa jo altsaa ikke se dem paa forhaand - ergo maa
du enten bestemme hvilke karakterer, der gaar til
hvem, eller lade dem veelge selv udfra en kort, upracis
beskrivelse. ~ Det  sidste af  karakter-arkene
("Heringen") maa de forst lese, naar Kommisserens
brev er leest hejt.

* Instruktor

Jeg vil foreslaa, at du indretter spillokalet som
Kontoret (saa godt som det nu lader sig gore - skub lidt
rundt med nogle borde, bestem hvad der symboliserer
hvad). Paa denne maade er der virkelig lagt op til en
slags live-action; det er min erfaring, at det er godt
med lidt drama, naar man skal spille et meget
rollespils-krevende scenarie - det hjelper paa
indlevelsen.

* The Main Man

Du er sessionens absolutte autoritet. Det er din
opgave at sikre, at det hele glider. Faa spillerne sat
godt i gang, tag dig af forstyrrende elementer, hjelp
spillere, der finder det svert at klare den meget aabne
og kraevende form, afger uoverensstemmelser (der ikke
er en del af scenariet), osv.

* Haendelser/Erindringer & Mistanker

Et meget praktisk aspekt af dit job vil vaere at
introducere  karaktererne for  udefrakommende
paavirkninger. Der er ikke mange at rollespille, men
der er en enkelt "action"-sekvens og nogle vigtige
oplysninger, der skal listes ind .

* Dommer

Hvis noget absolut kraever et terningeslag, saa
afgor du den praktiske form - jeg foreslaar at holde det
saa enkelt som muligt, men valget er dit. Og mere
vigtigt: Karakterernes Viljestyrke kan ikke @ndres
uden dit samtykke. Hvis én ensker at overkomme et
naturligt instinkt, kan han kun bruge et Viljestyrke-
point, hvis du gi'r grent lys. Og ligeledes er det dig, der
skal tage points, naar en karakter er ved at knakke
psykisk.

* Fortaeller.

Du maa undgaa, at det bliver ét stort skenderi.
Serg for at skabe en stemning omkring Horingen - kom
med smaa detaljer fra deres omgivelser, ting der
pludseligt fanger opmaerksomheden. Og saa skal deres
handlinger koordineres - lad dem komme med en
beskrivelse af hvad de ensker at gore og sat saa det
hele sammen til en malerisk sekvens.

* Folelseskatalysator.

En fare ved dette scenarie er, at det gaar hen
og bliver meget defensivt fra spillernes side - det maa
du vere opmarksom paa og sege at afvaerge. Et let
redskab i den forbindelse er at fungere som en hojlydt
samvittighed: Sperg en spiller direkte til hans figurs
folelser (f.eks. overfor en anden figur), treek lidt i ham
og faa ham til at svare medens de andre herer paa .
Spillerne respekterer dig, saa du vil opdage, at det ikke
er spor svert at kore paa dem paa denne facon.
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System

Egentlig behover du ikke at tenke i System
overhovedet - der er tale om et redskab, som du kan
bruge til at holde besveerlige spillere i ererne med slet
& ret (se iser Viljestyrke). Alt hvad der kommer til at
foregaa skulle saadan set kunne gores uden
tilfzeldighedernes indblanden - kommer det feks. til
haandgemang, afgor du haardt men retferdigt udfaldet
udfra din sunde fornuft.

Jeg har skubbet en rakke stats sammen under
overskriften "Personlighed". Det drejer sig om
Natur/Adfeerd, ~ Viljestyrke ~ og  Integritet-
Samfundsloyalitet. De skulle helst til sammen danne et
godt billede af figuren, der er hurtigt at tage ind og
bruge kreativt.

Natur/Adfeerd

Natur er den personlighed man barer indadtil
- ens virkelige vilje. Adfeerd er det man reflekterer
udadtil; ens til omverdenen tilpassede prasentation af
sig selv.

Viljestyrke

Ved spillets start har karaktererne hver iser
hele deres Viljestyrke; efterhaanden som den falder,
settes krydser i kasserne, indtil der ikke er flere (det
er ikke sikkert, det kommer saa vidt).

Denne stat er primert et spilleder-varktoj:
Figurerne er temmelig fastlaaste i det her samfund, og
det vil spillerne nok helt naturligt have sveert ved at
acceptere. Falder de for meget udenfor, kan Fortzelleren
tage et point - om nedvendigt (hvis du feks. har en
meget udholdende "lad os skyde os ud!"-spillertype,
maa du bringe karakteren paa nul, hvilket i effekt
bringer ham ud af spillet). Det er osse ham, der afgor,
om en spiller maa ofre Viljestyrke for at modstaa sine
instinkter. Derudover fungerer den som et psykisk
barometer spillet igennem: Hvis der bliver punket
meget paa én figur, vil han hurtigt kunne ryge paa 0 i
Viljestyrke og faa et sammenbrud; efterhaanden som

den stat falder, stiger desperationen. Man kan ogsaa
vinde Viljestyrke, hvis man alt fojer sig ideelt i fht. ens
Natur (hvis feks. alle lader sig Kontrollere af
Kommiszren), eller nogen gaar sammen om at berolige
en knakket karakter (det kraver noget intenst
rollespil, men ber bestemt ogsaa belennes).

Integritet - Samfundsloyalitet

Disse to stats er sat op imod hinanden paa en
saadan facon, at de tilsammen giver 10 - det man ikke
har i det ene, har man i det andet. Integritet: Arlighed
overfor sin personlighed. At staa ved sig selv.
Samfundsloyalitet: Offervillighed - fellesskabet frem
for individet.

Hvordan det styrer karaktererne er meget
individuelt - hvis du demmer, at Kommisserens
Samfundsloyalitet er ved at krakelere og derfor flytter
et point over i Integritet, kan det medfore et mindre
chock for ham, tab af Viljestyrke eller andet. Hvis
Gendarmen vil soger at udvikle sin selvstaendighed,
ville det for ham tveertimod kunne virke gavnligt pa
Viljestyrken, hvis han bred en regel undervejs.

Du kan ogsaa valge at lade denne stat staa
som et maal for karakterens Stats-loyalitet og ikke
rore den i evrigt. Men tag uanset hvad og vend det med
spilleren efter scenariet er afsluttet - er der noget, der
har rykket sig for karakteren? (Det er jo faktisk lidt
det, det handler om ).
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. Scenariet

SCENARIET
Indledning

(Hvor meget du vil fortalle ogleller spille af
dette er helt op til dig, men det er maaske en meget
god opvarmning).

Kontoret lukker. Endnu en dag i

Departementet er forbi for de fleste ansatte. Men en
lille gruppe personer er endnu forsamlet i den gamle,
noble brunstensbygning.
Sidst paa eftermiddagen er Kommisaren kommet til
kontoret og har paabudt ham, at forblive efter
arbejdstid og med ham, en af kontorets sekreterer. De
sidste arbejdere forlader Departementet, og Kustoden
gaar til kontoret, hvor der endnu er lys, og
Kommiszren beder ham blive.

Det er nu aften. De 4 er samlet paa
Prokuratorens kontor - et rummeligt lokale badet i det
gullige skeer fra globe-lampen i loftet. Kontoret aabner
ud til en stor skrivesal med mange meter til det buede
loft og heje, gotiske vinduer til den ene side, der
afslorer at eftermiddag er ved at gaa over i aften og en
udsigt udover mange tage, i baggrunden en
slotslignende bygning og et par kirker med heje spir.

Departementet er tomt og tavst. Gangene er
tomme. Alt - paa ner kontoret - ligger hen i morket.

Udenfor staar den nysgerrige Terrorist - lokket
dertil af et tip - tilsyneladende fra en Kammerat.
(endarmen kommer forbi, har faaet ordre om at veere
serligt paa vagt overfor terrorist-aktivitet i omraadet
omkring Departementet. Han stopper Terroristen og
beslutter - da der alligevel er lys i bygningen - at tage
ham ind og here om nogen der kan sige, om han har
noget at gore pd Departementets praemisser, eller han
skal tages ind til et naermere forher paa Stationen.

Naar de to er kommet ind, og deren er lukket
bag dem, ringer klokkerne - fra nu af maa ingen
forlade Departementets bygninger. Og Kommisaren
skal nu aabne sin konvolut.

En Skyldig

Alt efter hvilken samling af spillere du har, vil
forskellige personer veere mere eller mindre oplagte
ofre - et flertal kan formentlig hurtigt blive enige om at
det er terroristen eller Prokuratoren eller hvem-
Fanden, men det vil Staten ikke se sig tilfreds med: De
vil have en tilstaaelse. Det bliver straks svarere, men
det er jo ogsaa scenariets hoved-konfliki. De sorte
mand udenfor vil simpelthen komme med en kryptisk
setning og lukke deren igen, hvis det fremforte offer
ikke er villigt til at tilstaa overfor dem (og dermed gaa
sin visse dod i mode). "Ingen skyldig" er i deres gjne
lig med "alle skyldige".

En mulig lesning paa paradoxet kunne vere,
at man presser én saa haardt, at han til sidst knekker
og accepterer sin urimelige skabne (ubehageligt for
spilleren maaske, men det er jo for det forste ikke
personligt, og for det andet advarede foromtalen om
sagens "alvor").

En anden losning er at én drabes og fremfores
som den skyldige - han prevede at flygte og blev skudt.
Begge disse muligheder er fuldt ud acceptable for de
sorte mend, og de vil virkelig vere interessante at
rolle-spille, specielt hvis du har nogle gode spillere, der
har fanget stemningen.

Den tredie mulighed er, at de nagter at spille
med i dette syge spil (altsaa karaktererne i scenariet!)
De er alle - i folge Staten - skyldige i et eller andet,
men nappe i forhold til deres egen samvittighed og
fornuft. Det er interessant, om de accepterer den skyld,
eller de indser det groteske i samfundets hog-over-heg
princip og af alle krafter stritter imod.

skl

ERINDRINGER

Disse bruges til lobende at give spillerne nogle
oplysninger at diskutere og for at ege den almene
forvirring. Hvis en forst naevner f.eks. Klubben, skal de
andre, der ved noget om den, mindes om disse
oplysninger.
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Scenariet _

Pistolen et meget balancebrydende element -
det giver, hvem end der faar fat paa den, en klar fordel
overfor de andre; han bliver ihvertfald svar at tvinge
til at tilstaa. Paa den anden side er den god, fordi den
utvivisomt vil optrappe konflikten; den er ogsaa nyttig,
hvis de beslutter at drabe en som losningen paa
haardknuden. De skal ikke slippe godt fra et voldeligt
udbrudsforseg - de sorte mend maa skyde saa mange
knaskaller, som det kraever at stoppe karaktererne
(men de vil stadig ikke drabe).

Uniforms-oplysningerne ~ kan  bruges til
inkriminere Gendarmen (antydninger om at han ikke
er en rigtig Gendarm).

Klubben:

* Kommisr: Nogen derfra kunne vere ude efter hans
position. Det er et sted, han kun kommer for at se sine
fjender an.

* Terrorist: Kender den som Kriminelle Kapitalisters
Klub (KKK).

* Prokurator: Socialt pres fra ligemand - det er meget
ubehageligt, men nodvendigt for at sikre sin status.

Dokument:

* Kommiser: En sammenhang med skandalerne med
uniformerne for et par uger siden - Departementets
skyld tilsyneladende.

* Sekreteer: Det handlede om uniformer; et lovudkast.

* Gendarm: Arresterede indbrydende terrorister i
falske uniformer for et par uger siden (kommer kun
frem, hvis nogen navner uniformerne).

* Terrorist: En procedure-fadaese for et par uger siden
har givet kammerater adgang til Paladset.

* Prokurator: Noget militert eller om gendarmeriet; en
lov af en slags.

Computer:
* Kommiser: Indeholder alt om alle i Departementet og

tilknyttede grene. Kontakt dertil fra Embedshuset.

« Sekreteer: Personfiler over ansatte; har hert den kaldt
"Maskinen".

* Kustode: Har set alle mulige s@re udskrifter derfra -
kalder den "Maskinen".

* Prokurator: Computeren har kontakt til Paladset; den
indeholder personfiler over ansatte i Departementet og
tilhorende filialer.

Kaj 112:
* Sekreteer: Noget med udstykning af grunde.

* Terrorist: Hvor han arbejdede mandag - der var en
ombygning i gang,

* Prokurator: Det drejede sig om matrikeludstykning;
der var en klassificeret henvisning.

Pistol:

* Sekreter: g
Prokuratoren
har en pistol i
sit skrivebord.
* Kustode:
Prokuratoren
har en pistol.

* Prokurator:
Har selv en
pistol i skuffen
nederst til venstre.

Bombe:

* Gendarm: Der
er for nyligt
blevet stjaalet
dynamit i store .
mangder - terrorister mere end misteenkes.
* Terrorist: Selvfolgelig har de bomber; og visse
kammerater har for nyligt faaet fyldt op.

MISTANKER

Du maa serge for at karaktererne hele tiden er
paa vagt og mistenkelige overfor hinanden - stik dem
lebende smaa sedler med anelser, mistanker og minder
om de andre tilstedevaerende. Husk at samfundet ser
paa fortielser om ens viden om andres forbrydelser
som en slags medskyld - naar man fortiede det, kunne
det jo tolkes som om man enskede at dekke over sig
selv eller hjzlpe en kriminel.

Laaste Dore
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Scenariet _

Kommiseren: Har egentlig god grund til at vaere paa
vagt overfor alle her - Staten har vel sat dem her af en
grund. Prokuratoren har han hert om i Klubben - du
kan opspille hans rygte mere og mere, startende med
uambitios og gaaende direkte mod forsommelser
overfor sit ansvarsfulde hverv. Han kan muligvis
overveje, at Gendarmen ikke er en @gte betjent, hvis
det kommer frem, at Dokumentet handlede om
uniformer. Han vil overveje udfra Kustodens opforsel
(der bliver tydeligere usikker i lobet af aftenen), om
han drikker og ihvertfald betvivle hans effektivitet.
Terroristen vil han kunne koble med hvadsomhelst.

Prokuratoren: Kan svinge mellem frygt for
Kommisaren og skepsis - muligvis er det et komplot
rettet mod hans egen person; og maaske har han i
Klubben hert om disse Kommisserers fil tider noget
overstrommende nidkarhed. Terroristens
tilstedevaerelse er noget nyt og skremmende - hvad
mon det betyder? Var det ham, han medte i mandags?
Kustoden kunne have sladret om ham - det ville vere
skidt. Han ved jo, at han drikker, men maa passe paa
med at kaste jord paa ham, for tznk nu hvis han intet
har sagt, og saa ger det for at forsvare sig selv.

Sekreteeren: Har hort lidt af hvert om Kommisserer, og
kunne faa mistanker om netop dennes @rlighed. Han
vil overveje, om han har set Terroristen for. Om hans
forlovede kender ham eller omvendt.

Terroristen: Har  hert mange historier om
Kommissearers ubehageligheder og kan sikkert
forbinde nogle historier med netop den her
tilstedeverende. Historier om hvordan de har fanget
uskyldige uden beviser og torteret sig frem til
tilstaaelser og om forsvundne personer, der i
virkeligheden er kert bort og drabt. Han kan ogsaa
have en fornemmelse af at have set Prokuratoren for,
og, hvis det saa kommer frem, at han har
homoseksuelle tendenser, at det var paa Havnen. Han
kan huske, at Sekreterens keareste var involveret i
Sagen - er det maaske endnu. Det kan bygges op, saa
han efterhaanden begynder at overveje, om hun stadig

er med (og hvor staar saa Sekreteren). Hvis det
kommer frem, at Dokumentet gav med-terrorister
adgang til Paladset i falske uniformer, vil han givetvis
overveje om Gendarmen maaske i virkeligheden er en
anarkist i forkleedning. Han har hert fra andre, at
Kustoden drikker, og at han er i fjendens sold - han
har solgt sin sjl for vodka.

Gendarmen: Igen, Kommiseren er muligvis af den
vaerste slags - Gendarmen vil fole sig ret sikker paa, at
Staten staar bag tortur og henrettelser. Han vil
langsomt opbygge en mere og mere staerk fornemmelse
af, at Terroristen rent faktisk er skyldig i Statsfjendtlig
virksomhed (men hvad vil han (om noget) gore ved
det?).

Kustoden: Han har en kraftig mistanke om, at
Prokuratoren sidder og laver skumle ting efter
lukketid. Og han er ikke i tvivl om hans umoralske
folelser ~overfor Sekretzren (han kan gores
opmerksom paa sendte blikke i lebet af aftenen, og
mon ikke det er gengeeldt? Og paa mere end et fantasi-
plan). Terroristen er utvivlsomt, hvad titlen antyder.

H/ENDELSER

Dette er det nermeste, der i scenariet kommer
paa et fortlabende plot. Det er en reekke scener, der har
il formaal at sikre nogle situationer, der kraver en
rollespils-indsats af spillerne og sikrer en hvis
fremdrift i det hele. Og saa introducerer de en rekke
udefrakommende paavirkninger, der har betydning for,
hvordan det hele ender.

Scenerne staar angivet med et cirka
klokkeslzt - om det praecis kommer til at passe med,
hvor lang tid spillerne bruger er et spergsmaal (men
det rammer nogenlunde). Det er mest for at give en
fornemmelse af et kronologisk forleb og et bud paa en
ideel tidslinie. Veer opmarksom paa hvor langt du kan
trekke den - hvis spillerne skendes og anklager frem
& tilbage er det fedt - lad dem endelig - men ellers maa
du arbejde henimod det tredie telefon-opkald og en
dramatisk slutning.

Laaste Dore
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Scenariet _

Kommissarens brev. (kl.18.00)

Da alle er samlet, og en nervarende kirkes
klokker ringer seks gange, bryder Kommiseren sin
konvoluts forsegling og laeser brevet hejt (hand-out
#1): Det forteller, at den 13.september samme aar
(altsaa i mandags) forsvandt visse papirer fra
Departementet; at det var strengt fortroligt materiale,
der i de forkerte haender kunne vere til fare for den
statslige ~sikkerhed; at de kommer under hr.
Prokuratorens ansvars-omraade; at Kustoden havde
vagt den paagldende aften.

Kommissaren gaar videre med at udsperge de
ansatte, der umiddelbart intet kender til papirerne.
Men stilles de rigtige spergsmaal, trigger det et minde,
og det er saa op til spilleren at afgore, om deres Figur
vil afslere sin viden.

Efter at brevet er lest hejt, kan spillerne
granske den sidste side af deres figur-ark. Giv dem lidt
tid.

Laaste Dore (preecist k1.18.00)

Dorene aflukkes paa underlig vis - det er som
om neglerne dertil ikke passer mere (der er to sidedore
ud over hovedindgangen - de er ogsaa uaabnelige).
Derudover lukker telefonlinierne ud af huset - de herer
kun en hyletone, hvis de prover at kontakte Centralen).

Og udenfor dukker sorte automobiler op, og velkzdte
herrer placerer sig paa strategiske steder.

Telefonen ringer - part I (ca. kl.19.45)

En faktuel, informerende kvindestemme
leverer 1.del af en Kode, der afslorer, hvor en bombe er
placeret. Der er ingen respons paa sporgsmaal, og naar
budskabet er afleveret, smakkes roret paa.

"Dette er en offentlig service-meddelelse; veer
venlig ikke at afbryde. En stovle der siger klip-klop, et
ur der siger tik-tok - en pakke, der siger bang, Dit liv
er i fare. Hurra, hurra, hurra! "

Mzndene i sort (ikke for sent, men dog forst
naar de er godt i gang)

Hvis der gaar lang tid med erkeslose (men for
scenariet meget relevante) diskussioner, blander
vogterne af bygningen sig paa eget initiativ.

Det ringer paa yderderen, der indtil nu har
veeret ganske aflaast. Da en (eller flere) af spiller
figurerne gaar ned i hallen, staar deren aaben, og to
mend i sort med hatte og lange frakker staar og venter
paa dortrinet. De sporger, om man har fundet en
skyldig - da de har faaet deres benagtende svar, kigger
de paa hinanden, den ene saa paa sit lommeur og saa
smakker de den store, tunge dor i igen - den er igen
umulig at aabne.

Hvis nogen lober forbi dem - ikke umuligt - vil
den ene keligt fremdrage en pistol og skyde
flugtmanden i benet, og derefter vende vaabnet mod de
ovrige. Den anden henter flygtningen og smider ham
ufint ind i Departementets hall igen. Blodningen er et
ekstra problem gruppen selv maa klare.

Disse dunkle herrer kan bruges til at
understrege  den  indelukkede  stemning med
mellemrum - de staar ubevaegelige under en gadelygtes
sker under hele forlebet.

Laaste Dore
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Naturen kalder (ca. k1.20.00)

En af personerne paa kontoret skal pludselig
tisse - det er ligegyldigt hvem, men situationen maa
gerne lugte lidt af, at Figuren har noget for.

Han gaar ad de morke gange og ind paa
toilettet. Som han staar foran pissoiret, hemérker han
en lyd, der traenger ind gennem en ventilationsrist i
loftet. Det lyder som en der, der smakker. Hvis Figuren
gi'T lyd (trekker ud, eller aabner doren for at gaa ud)
herer han lebende skridt gennem risten, en der og saa
tavshed. Det er komplet umuligt at bedomme, hvor
Iyden kom fra. (men man kunne lade indbryderen lobe
i retning af kontoret, for at sikre at spilleren gaar
tilbage til de andre).

Du kan ogsaa - og det vil maaske endda i visse
tilfaelde vaere bedre - bruge scenen paa et tidspunkt,
hvor en eller flere af karaktererne alligevel vandrer i
bygningen. De ser en lygtes lyskegle eller horer skridt.

Indbrudstyven (efter foregaaende Hzendelse)

Figurerne vil
muligvis enske at undersoge
bygningen. Forhaabentlig
gaar de ikke rundt i én flok.
Er de delt op, meder den
mindste gruppe (eller den
uden Kommissaren, hvis de
er lige smaa) indbryderen:
Idet de gaar ind i et morkt
lokale, rettes en bleendende
spot mod dem, og medens de
endnu ser stjerner, lober han
imod Figurerne, skubber
dem ud af balance og lober
forbi, inden de kan stoppe
ham. For enden af gangen
ryger han ud over
trappegelenderet og falder
de ca. 7m ned paa
marmorgulvet i
indgangshallen, hvor han
knaekker halsen.

Seger de i flok, finder de ham lidt paa samme
maade, men da han nappe vil kunne komme udenom
dem alle, keemper an i stedet desperat, og drabes,
naermest ved et uheld (et varselsskud rammer ham, et
slag sender ham i gulvet og deden eller lign.).

Manden er kledt i sort, handsker, og en tyk
sweater. | sin lomme har han en hovednegle. Han
berer ingen ID-papirer, men tatoveret paa den venstre
skulder er et regiment-insignia, der afslorer ham som
slotsgarder (selvom han virker noget klein). De kan
ikke finde tegn paa, at noget mangler.

De sorte mand vil gerne tage imod ham men
accepterer ham ikke som skyldig i andet end indbrud -
og det er ikke det Horingen drejer sig om.

Telefonen ringer - part Il (ca. k1.21.00)

Kvindestemmen er tilbage. Hun afleverer
anden del af Koden, og roret lzegges paa.

"Dette er en offentlig service-meddelelse; ver
venlig ikke at afbryde. Sol staar op i est, falder ned i
vest. Har du penge kan du faa, hvis ikke maa du gaa.
Roser er rede, violer er blaa. Abrakadabra - lys &
flamme. Klokken 12 er jeg en trold."

Ravnen (?77)

Paa et tidspunkt hvor nogen gaar udenfor
kontoret (f.eks. efter indbruddet, eller efter de sorte
mend har ringet paa), bemarker han/de en pikkende
lyd mod et af de store vinduer: En ravn sidder og
hakker vedvarende mod glasset. De vil - men kun hvis
det er noget, de selv tenker paa - bemarke, at den
morser smaa underlige beskeder (a la telefon-
beskederne - noget passende til tidspunktet).

Hvis man finder det enskeligt, kan de ogsaa
bruges til at piske en mere mystisk, overnaturlig
stemning op - en sort fjer daler pludselig ned fra loftet,
eller én bemerker en skygge flakse rundt i bygningen.
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. Scenariet

En Udskrift fra Helvede (mellem 21.00 og
22.00)

En skrattende lyd kommer fjernskriveren -
den sorte maskine er begyndt at spytte en smal
papirstrimmel ud (Hand-out #2). Der er ingen
afsender, og indholdet kan umiddelbart virke kryptisk.
Det er rent faktisk afsloringer om hver af de
tilstedeveerende personer.

Det kan de saa bruge, som de vil, men
ihvertfald skulle det swtte alle Figurer paa samme
niveau ingen har ftilsyneladende helt ren
samvittighed.

Telefonen ringer - part IlI (ca. kl.23.30)

Tredie og sidste del af Koden. Spillerfigurerne
skulle nu veere i stand til at finde frem til bomben i
keelderen.

"Dette er en offentlig service-meddelelse; ver
venlig ikke at afbryde. Den der kommer allersidst skal
i den sorte gryde. Lad falde hvad ikke kan staa - naar
korthuset styrter ser knagtene paa. Tik tik bang.
Spegelset er i Maskinen."

Bomben (omkring midnat)

Bomben er placeret i Departementets hjerte -
en keempeklods af en radiorers-datamat. "Maskinen"
befinder sig i kelderen, og ingen paa kontoret har en
nogle dertil. Det vil sige, at de maa bruge tid paa at
tiltvinge sig adgang til rummet - hvis der realistisk set
er lang tid til midnat, viser det sig at vaere meget sveert
at komme ind; har de kort tid, er det ikke noget stort
problem - men de maa stadig odelzgge Departementets
fine dor, og er de stadig meget Stats-tro, vil det krave
nogen overvindelse.

Bomben ligger i en kuffert i et af Maskinens
skabe, tilsluttet et veekkeur, der ringer til midnat. Det
er en meget indviklet type - hverken typisk for Stat
eller terrorister. Fortel dem, at de nappe vil kunne
demontere den uden ogsaa at detonere den.

Visse af spillerne kunne maaske have
interesse i at Maskinen gaar ned, men ingen vil vel

synes om, at bomben eksploderer, saa der bliver
formentlig tale om en rakke lynforhandlinger og
kompromisser, og evt. brug af vold for at
gennemtrumfe sine maal.

Hvis karaktererne prover at detonere bomben,
gaar Maskinen ded - de smaa farvede paerer blinker ud
én efter én, og med en uddeende brummen gaar
datamaten ned. Dette observeres straks paa Paladset,
hvortil Maskinen har forbindelse, og alle i bygningen
arresteres, hvis de prover at forlade den uden at have
en erkleret skyldig (eller syndebuk) eller kort efter
midnat, hvor de sorte mend vil komme ind og
arrestere alle for sabotage (i en "Horing part I1").

Hvis de ikke gor noget ved bomben, sprenger
den til midnat - du maa vere fair og klargore dette
tydeligt. Det ogede pres vil vere "sundt" for
konkurrencen, og kan de stadig ikke bringe sig til at
opgive en syndebuk, maa de de - serg endelig for at
gore det til en smuk afslutning; de har naegtet at vare
brikker, og om ikke andet saa dede de da frie.

Det vil veere godt at introducere pistolen kort
for denne scene, da den giver én af karaktererne en
klar fordel overfor de andre. Dette kan medvirke til at
tilspidse situationen betydeligt.

Laaste Dore

-

14

-



Scenariet

AFSLUTNING

Og saaledes ender det hele formentlig i taarer
- karaktererne er paa den ene eller anden maade endt
som ofre for en usynlig Ledelses syge spil (homben
sprang, og de dede; de demonterede bomben og blev
arresteret for sabotage; eller de solgte sig selv til
Staten og ofrede en uskyldig). Men der var heller ikke
nogen, der havde lovet, at de skulle lykkeligt til deres

dages ende - det drejede sig om Processen frem til
slutningn, ikke hvad der videre skete.

Og selvom de skulle veere sluppet derfra, vil
det vere med den absurde sandhed om systemets
korrupte natur og muligvis en uskyldigs ded paa
samvittigheden.

Slut.
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Effekter _

EFFEKTER

#1: Kommisarens Brev

Enbedshuset, d. 16.9.

Ang.: sag B-11/s48/p8a. (Med henvisning til Regeringsdokunent et
ZG19/ s915/ ps1l-3 (Fortroligt, klasse B)).

Ansvarlig: Komm ssa L18.

Vitterlighedsbekraftet dags dato.

Fra en paalidelig kilde er det komret dette Kontor for gre,
at der fra Jeres Departenent paa uansvarlig vis er forsvundet et
dokunent af national interesse og stor vigtighed for Rigets
si kkerhed. Med henvisning til forordni ngen Codex Secuitex 83,st.b
0og ¢ naa vi ggre opnmer ksom paa, at dersom ansvaret paa nogen naade
kan paal sgges Jeres Departenent, maa det betragtes som skyldig
eller nmedskyldig i forrageri.

Dokunentet er fortroligt stenplet (Kl asse B), dvs. det drejer
sigommlitaxre hemmeli gheder. Det er blevet Staten oplyst, at
netop Jeres kontor skulle have haft Dokunmentet i besiddel se indtil
dets forsvinden natten nellemman.d. 13.9 og tirs.d. 14.9. De ti
denne Haring indkal dte personager - eller hvemder af andre
aar sager befinder sig paa Departenentets pram sser - er ned denne
skrivel ses autoritet anklaget for statsfjendtlig virksonhed.

Hori ngen er fastsat til at skulle paabegynde kl.18.00. Hvem
end der paa dette tidspunkt befinder sig i Departenents-bygni ngen
er underlagt statslig adm nistration. Dette er gad dende indtil en
skyl di g er udpeget, paa hvil ket tidspunkt der for alle @vrige
frafaldes tiltale, og de frit kan gaa - forramderen vil blive
eskorteret til Paladset af gardere.

Den til stedevar ende Konmmi ssax vil |ede forhgret, og vi vil
bygge vore frentidige indgreb overfor Departenentet paa hans
rapport, og denne afdeling ser - som Statens |edere i gvrigt - ned
skepti ske gj ne overfor paagad dende sel skabs skyld i denne sag;
forseel sen maa naturligvis kunne tilskrives en skanfuld
menneskel i g forbrydel se.

Med heflig hilsen,
Kontoret for Adm nistrativ Statsi kkerhed, Enbedshuset.
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#2: Fjernskrift Fra Helvede

Hvis du er en rigtig fortagsom spilleder og gerne vil give sessionen et ekstra pift, kan du klippe teksten ud og
sette den sammen igen linie for linie, saa det virkelig ser ud som, den just er spyttet ud af en fjernskriver.

Qg du troede, hun var en ren engel! Det faldt dig aldrig
ind at undre over den affare ned Radi o-stationen, der blev
bonmbet et par dage efter, du fandt de kort over stationen,
hun tilfad digvis sad og studerede af "almndelig interesse"?
Qg nu - tror du terroristerne ville | ade hende forl ade deres
sag uden videre? Men sel vigl gelig; saal ange du ikke stiller
spgrgsmaal , har hun et sikkert alibi.

"Vi draber ikke!". Var det noget, du rent faktisk troede
paa? At man kunne efterlade en bonbe paa et konmm ssi onskontor
0og saa regne ned, at ingen komtil skade? Sidste gang var det
3 gifte kvinder nmed begrn at efterl ade, der nwdte paa arbejde,
da en bombe sprang forsinket.

Dengang betgd det loyalitetslgfte til Staten & Sanfundet
alt for dig - loven var det du |l evede for. Saa | od du den
forste tigger slippe for tiltale, derefter en fulderik - og
nu er du villig til at svine dine idealer til, fordi du er
tvivl omStatens ret! Opportunist. Overl gber. Forrazer.

Qg hvad er det egentlig, du er bange for? At din kone
skal forlade dig, fordi hun opdager din lyst & last? Saa du
sparer op nmed Firmaets penge til et otiumi sus & dus - sig
m g, hegrer der smaa Adoniser ned i dine planer? Forel gbigt er
det jo ogsaa gaaet fint - hvor nmange nennesker har du
ef t erhaanden bedraget nmed dit fusk? Hvor nange drenge har du
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klaglt af i dine tanker? (Mndst én er ihvertfald til stede
lige her!)

Men da den snog til en Underklerk gik efter din stilling,
vidste du, at det var hameller dig. Det var kun et
spgrgsmaal omtid fgr du fik ham- hans funl ede arrangenent
onkring terroristfad den sidste aar, var det der skulle til
for at fad de ham- og de forfal skede papirer til
Enbedsof fi ceren om hans privatliv var lidt af en genistregqg.
For ikke at tale om den efterfgl gende overtagel se af sagen:
Bevi ser - hvem behgvede den? Alle ville bare se den sag
| ukket - gaskammeret til dem og sa kom | gnforhgj el sen.

Hvor mange tror du egentlig er klar over din last - hvor
mange har kgbt din tavshed ned en flaske vodka? Hvor nmange
nmennesker anser dig for en lille, gamel, dum ubetydelig
mand, det staar demfrit for at udnytte? Gad vide hvor mange,
der har lidt under virkningerne af de ul ovligheder, der er
bl evet begaaet fra dette Departenent ned dit stiltiende
vi dende. .
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