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Den Navnkundige Caliban
Første gang du var i Xanadu blev du så irriteret over altid at skulle kalde folk 
„den Retfærdige“, „den Snilde“ osv. osv. at du begyndte at præsentere dig som 
„den Navnkundige“. Troldene Pakhykefalerne slugte det råt! Når nogen en 
sjælden gang spurgte, påstod du at det var en oversættelse af den titel du har 
derhjemme. Det blev altid accepteret.

Nu hvor du er her igen i en hemmelig mission fortryder du lidt. Det vækker jo 
lidt opsigt. Men der er stadig en del der kender dig fra den gang, og det ville 
vække endnu mere opsigt hvis du pludselig stillede dig tilfreds med „den Gode“. 
Du klarer dig så godt som dekorationsmaler at du for nyligt er blevet forfremmet 
til svend, men du insisterer på „Navnkundig“. Det er en højere titel end 
„Kyndig“, siger du.

For omkring halvtreds år siden udviklede Jaromar, en af de allerstørste 
shamaner der nogensinde har levet, et renselsesritual der kan rense en giftig 
zone. Det er et stort ritual der kræver mange shamaner og mange delritualer, 
udført både rundt om og inden i zonen. En kreds af shamaner fra mange klaner 
har lige siden i hemmelighed arbejdet på at rense verden.

I et eneste tilfælde er ritualet slået fejl: Xanadu. Efter års anstrengelser er det 
lykkedes at finde årsagen: Palladiet. Så længe Palladiet findes i Xanadu kan 
ritualet ikke lykkes. Det er din mission at ødelægge Palladiet.

Du har nu i flere år levet i zonen, og affundet dig med de unaturlige omgivelser 
og dit svækkede helbred (der først og fremmest og mest generende viser sig 
ved impotens og manglende lyst til sex). Du har fået et job som 
dekorationsmaler ved det Høje Tempel. Du har i næsten et år bare ventet på 
chancen.

I går aftes lykkedes det endelig. Du fik sneget dig ind det rum, hvor Palladiet 
opbevares. Det var tomt! Det er et meget lille rum, med bare en enkelt hylde. 
Ingen skabe, skuffer eller lignende. Du ledte selvfølgelig efter skjulte døre. Du 
kan ikke sige med sikkerhed at der ingen er. Pakhykefaler er jo skrappe til den 
slags. Men du har altid før følt dig syg når du har været i nærheden af Palladiet, 
selv med en tyk mur imellem. Og der er ikke plads til lange gange eller trapper 
op og ned i væggene. Du kender rummene på alle sider af dette kammer. Du er 
overbevist om at Palladiet ikke var der.

Og nu, dagen efter, har du fået en ordre fra templets øverste chef (overbragt af 
en mellemmand, selvfølgelig) om at stille på den den Ærværdige Astors kontor. 
Nu ingen panik! Han vil nok bare have malet nogle billeder. Du er ret sikker på 
at ingen ved du har været i Palladiets rum.

Der er fem til stede i kontoret, dig samt:

Den Ærværdige Astor: Virkelig høj rang indenfor templet. Kunne meget vel 
være den næste der optages i dets styrende råd. Har noget med Palladiet at 
gøre. Du kender ham ikke. 

Den Tapre Nikos: soldat, tempelvagt. I har talt en del sammen. En betroet 
vagt kan være et yderst nyttigt bekendtskab. Adskillige andre vagter er ikke klar 
over hvor meget de har fortalt dig om tempelvagtens rutiner. Den Tapre Nikos er 
sådan set snakkesalig nok. Han taler for eksempel glad og gerne om hvordan 
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han vandt sit „Tapper“ ved at forsvare sit hjemland Shangri La mod en horde af 
platyfronter. Men du har ikke fået andet om tempelvagten ud af ham end hvad 
der er offentligt kendt.

Olfert: Endnu et menneske! Hvad skal I i den forsamling? I lære som glasmager. 
I har vekslet nogle bemærkninger nu og da. Han virker besat af alt det han lærer 
her, og hvor rig han bliver når han engang kommer hjem. Og det bedste af det 
hele – synes han åbenbart – er at når han kommer tilbage på forretningsrejse, 
bliver troldene nødt til at tiltale ham „Snilde Olfert“.

Du taler ikke hans modersmål og han taler ikke andre menneskesprog, så I må 
tale troldesprog sammen.
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