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Verdens tilstand

Verden er i forfald. Der er sygdom i 
jorden, i vandet, i luften. Plantevækst 
med en sygelig gulgrøn kulør breder 
sig overalt. En kvalm, sødlig stank 
hænger alle vegne.

Disse planter er måske ikke ligefrem 
giftige, men det er ikke sundt at leve 
af dem. Overalt er fødselstallet 
faldende og sygeligheden stigende. 
Der er faktisk efterhånden ikke mange 
mennesker tilbage.

Der er dog nogle få rene lande tilbage. 
I disse lande leves livet mere eller 
mindre som altid.

For ca. 50 år siden havde denne 
situation været stabil i over 200 år. 
Menneskene døde langsomt ud i de 
syge lande, men de rene lande forblev 
rene, og skrumpede ikke mere. Så 
begyndte de rene lande at blive syge 
et for et. Ikke noget dramatisk. Vandet 
smager lidt mærkeligt. Nogle planter 
vantrives, andre breder sig. 
Fødselstallet er faldet lidt, lige nok til 
at befolkningstallet falder.

I starten kunne man begrænse 
skadevirkningerne ved at eksportere 
mad fra rene lande med overskud. Man 
kan godt leve af de syge planter, bare 
man også får noget normal kost ved 
siden af. På kort sigt, i hvert fald. På 
lang sigt bliver man syg, i hvert fald 
steril, af at leve i de syge lande selv 
om hvis man kun spiser „ren“ mad. 

Efterhånden er der ikke noget 
overskud tilbage. Det er nu et par år 
siden det blev klart at selv Shangri La, 
det næststørste af de rene lande, er 
ved at falme. Kun Xanadu, det største 
af dem alle, er stadigt rent. Hvor 
længe?

Orker

Som om en ulykke ikke er nok er 
verden ved at drukne i orker. De 
breder sig overalt. Det ser ikke ud til at 
sygdommen generer dem 

overhovedet. Heldigvis er de så 
desorganiserede og primitive at de 
ikke er en trussel mod de rene lande. 
Hvis ikke verden var syg ville de ikke 
have en chance.

Orker er små i forhold til mennesker. 
Dog er forskellen ikke større, end at en 
lille mand kan finde en ork større end 
ham selv, men han skal nok regne med 
at skulle lede længe. Orker er ikke så 
stærke som mennesker, og heller ikke 
så intelligente.

Af udseende adskiller orker sig meget 
fra mennesker. Især hovedet er 
anderledes. De har stort set ingen 
næse, små, deforme ører, og er meget 
lavpandede. Også resten af kroppen er 
proportioneret bizart. Arme og ben er 
unaturligt korte i forhold til kroppen. 
Fingre og tæer er korte. Man ville 
aldrig tage fejl af selv den største ork 
og selv det grimmeste menneske.

De har ingen forståelse for religion. De 
har en masse overtro, men der er intet 
system i det, intet gennemgående 
princip. Landskabet er fuldt af altre, 
offerskakter, helligkilder osv. osv. hvor 
snart sagt ethvert usædvanligt 
fænomen tilbedes. For en ork er selv 
det mest banale spøgelse en mægtig 
gud. Filosofi fatter de ikke. Den 
Allerhøjeste benægter de rent ud.

Orkernes samfund består af små 
klaner, hver med sin høvding. 
Samarbejde mellem flere klaner er 
usædvanligt. De har intet der svarer til 
de Højvises Råd.

Materielt set står orkerne også meget 
langt tilbage. De fleste lever i hvert 
fald i et vist omfang af jagt. Der ud 
over har nogen af dem forskellige 
former for jordbrug eller husdyrhold. 
Mange går klædt i skind, men der er 
orksamfund, hvor man kan væve stof. 
Meget længere kommer de ikke. De 
har ingen smede.

Derfor er der også mange orker der 
arbejder for mennesker. De kan ikke 
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lide de rene lande, men nogle af dem 
lever i dem nogle år, og arbejder med 
forskelligt. Der er altid masser af 
arbejde og ikke mennesker nok. Som 
betaling kræver de våben og værktøj 
af stål. De er også interesserede i at 
lære håndværk. Fremstilling og 
bearbejdning af jern og stål er det 
meget strengt forbudt at lære dem, 
men de har stor nytte af det andet de 
lærer. Deres materielle kultur er gået 
stærkt frem i den tid de har samlevet 
med os.

Desværre har orker nogle modbydelige 
vaner. De insisterer på at slæbe 
fødeemner ind ude fra de syge 
områder, og de insisterer på dem, der 
stinker værst. Derfor er det umuligt 
mennesker og orker at spise sammen, 
med mindre orken en sjælden gang 
holder sig til ren mad.

Orker kan for øvrigt ikke lide 
betegnelsen „ork“. De mener de er lige 
så gode mennesker som vi andre. 
Derfor kan de heller ikke lide at man 
kalder mennesker „mennesker“ eller 
„rigtige mennesker“. Hvis man vil 
være høflig kan man kalde et 
menneske for en „pakhykefal“ og en 
ork for en „platyfront“. Det vil jeg gøre 
fremover.

Xanadu

Xanadu er det største af de rene lande. 
Her bor 1 300 000 pakhykefaler fordelt 

på 28 000 km2. Der bor også omkring 
170 000 platyfronter.

I nord og øst er der højland, i sydvest 
en bred kystslette. De fleste bor på 
kystsletten og i Naiaflodens brede dal, 
der skærer sig gennem det østlige 
højland.

Xanadus næststørste by er Hreis ved 
Naias munding.  En travl havneby med 
omkring 80 000 indbyggere.

I Naiadalen ligger hovedstaden, 
verdens største by, Leukosia. Her bor 
over 300 000 mennesker samlet i én 

by. Her mødes de Højvise for at afgøre 
hele menneskehedens fælles sager. 
Her ligger Xanadus Høje Tempel.

Hvert land har sit eget Høje Tempel, og 
de er principielt ligestillede. Men det 
Høje Tempel i Leukosia er det største, 
og har den største prestige. Hertil 
kommer de dygtigste præster fra hele 
verden for at uddanne sig og arbejde 
en tid, inden de vender hjem, hvor 
deres hjemlandes øverste embeder 
venter på dem.

Men først og fremmest er Leukosias 
Høje Tempel stedet hvor Palladiet 
findes.

Palladiet

Palladiet er en lille statuette, kun 32 
cm høj, lavet af krystalglas. Det 
skinner med et indre lys så stærkt at 
tempelsalen i Xanadus Høje Tempel, 
verdens største, ikke behøver anden 
belysning.

Alligevel er dette lys ikke generende. 
Det er vidunderligt smukt. Alle lyset 
falder på føler sig styrket, både på sjæl 
og legeme. Alle ritualer får ekstra kraft 
når de udføres i Palladiets lys. Især 
helbredende ritualer virker meget 
bedre. De mest kraftfulde af alle 
ritualer kræver ligefrem Palladiets 
medvirken (og udføres derfor kun i 
Leukosia).

„Magi“

Der findes i denne verden hvad vi ville 
betegne som magi. Det er ritualer der 
kræver lang tid, oftest mange præster, 
og grundig forberedelse. Man kan ikke 
lige gå hen til en praktiserende 
troldmand og få kastet en detect 
magic på fem minutter. Der render 
ingen rundt og kaster lyn og ildkugler 
efter hinanden. Din gode ven præsten 
kan heller ikke lige kaste en cure 
moderate i forbifarten.

Titler

Formel status er meget vigtigt. Mange 
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mennesker har en eller anden titel. Det 
er en grov fornærmelse at undlade en 
titel, altså f.eks. at kalde en 
håndværksmester „Sofos“ i stedet for 
„Snilde Sofos“. Andre almindelige titler 
er „Kyndig“ (hvem som helst med en 
lavere uddannelse, en svend, en 
student, en lærer for børn), „From“ (en 
lavere præst), „Retfærdig“ (en lavere 
embedsmand). En voksen der ingen 
titel har, og det er de fleste, er „God“, 
men hvis man vil være venlig kan man 
bruge f.eks. „ansete“ eller „ypperlige“, 
som ikke er officielle titler. „Velvillige 
herre“ falder ofte i god jord hvis man 
vil bede en fremmed om en mindre 
tjeneste, for eksempel hvis man 
spørger om vej. „Gavmilde herre“ eller 
„Gavmilde“ plus navn siger kun 
tiggere.

Navnet alene er en meget bevidst 
fornærmelse.

Et navn alene virker så unaturligt at 
man som oftest vil sætte et eller andet 
tillægsord foran, selv i situationer hvor 
en egentlig titel ikke er passende. Til 
børn er „Flinke“ standard, men også 
f.eks. „Søde“, „Flittige“ og mange 
andre kan bruges. I familiens skød er 
„Kære“ og „Søde“ almindelige. I mere 
intime situationer er der frit slag med 
„Smukke“, „Dejlige“, „Elskede“ osv.

Man præsenterer sig med titel, hvis 
man har en. Man kalder ikke sig selv 
for god.
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