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Forhistorie

Charles Jefferson Shaw tog i sine unge dage til Indien og vendte hjem til England
som en valmindeligt velhavende mand. Det var ogsa i Indien, at han fattede den
interesse for det okkulte, som senere skulle udvikle sig til en beszttelse. Han blev
optaget i The Hermetic Order of the Golden Dawn kort efter selskabets officielle
abning i 1888, men blev ekskluderet i 1889 pga. utilregnelighed.

Den samme opfersel betad, at han bred med sin familie i 1890 og isolerede sig
pa Raven's Hill, en afsidesliggende residens opfert til samme formal.

Mr. Shaws kone, sen og svigerdatter omkom i 1895 under en rejse til Bayern,
og barnebarnet, Erasmus, blev anbragt i pleje. Men i 1899 gjorde Mr. Shaw plud-
selig krav pa forzldremyndigheden over barnet, som derfor flyttede til Raven’s
Hill.

Aret er nu 1900, og Mr. Shaw er ded efter lang tids sygdom. Det er den offici-
elle historie, og liget er da ogsa blevet begravet. Mr. Shaw fandt imidlertid i 1899
et magisk ritual, som gjorde ham i stand il at overfere sin sjel til en anden krop -
og hvad ville vazre mere ideelt end den krop, som tilharer ens arving? Mr. Shaw
lever nu videre i Erasmus’ krop, mens den agte Erasmus’ sjeel holdes fanget i bor-
ne\e'ferelset pa Raven’s Hill.

Mr. Shaws plan

INar der fremover skrives Erasmus, er der tale om Mr. Shaws sjz! i barnekroppen.
Det vil gares klart, nar der er tale om den zgte Erasmus.

Erasmus er mindrearig og skal derfor adopteres, nu hvor hans veerge er dad.
Nogen skal desuden administrere formuen, indtil han bliver myndig, og han har
udset sig seks kandidater | spilpersonerne. Som erfaren spiritist og astralvandrer
kender han til deres fanker og spogelser fra fortiden. Han ved med andre ord alt
det, som star | personbeskrivelserne!

Da de alle er mere eller mindre skruppellese og desperate efter at komme il
penge, har han lavet et stort nummer ud af, at de skal arve: lang rejse il Raven’s
Hill, opleesning af testamente, etc. Spilpersonernes arvelodder er imidlertid sa
sma, at de nazrmest bliver holdt for nar.

Mr. Shaw ved, at spilpersonerne nok vil forsoge at komme Erasmus - og sene-
re hinanden - til livs. Testamentet er nemlig formuleret, sa dette kan betale sig for
den enkelte. Han har teenkt sig at udpege sin vaerge efter en samlet vurdering af
forlebet, og derefter give sig til kende og fremlaegge sit tilbud for én eller flere af
spilpersonerne.

Spilpersonerne

Spilpersonerne har tre ting til falles: De kendte Mr.
Shaw overfladisk, de mangler en formue, og de hader
bern. Derudover er de meget forskellige - sa forskel-
lige, at der er basis for, at de modarbejder hinanden.
Nogle af dem har imidlertid kendskab fil pinlige detal-
jer fra én af de andres fortid, hvilket kan danne
grundlag for intensivering af modarbejdningen, men
ogsa for frivillige eller ufrivillige alliancer, og maske
endda afpresning, Det kan du lese om i personbe-
skrivelserne, men spilpersonernes indbyrdes forhold
skal lige kort opridses her.

Rev. Sloan og Miss Jennings

Rev. Sloan er preest i den kirke, hvor Miss Jennings
arbejder for fattigforsorgen. Miss Jennings ved, at
Rev. Sloan har omgang med en elier anden form for
darligt selskab, men ikke hvem.

Du kan i lgbet af scenariet lade Erasmus placere et
gammelt avisudklip et sted, hvor Rev. Sloan finder
det. | udklippet er det nzevat, at Miss Jennings var
sysehjzlper hos den velhavende familien Everton for
nogle ar siden, da sennen i huset dode ret pludseligt.

Miss Black og Grevinde Charlotte

Grevinde Charlotte - en svindlerske, som i virkelig-
heden hedder Emma Smith — boede for lzznge siden
pa det barnehjem for piger, hvor Miss Black er for-
standerinde. Her 53 Emma Miss Black banke en af de
andre piger ihjel.

Du ber, efter at spilpersonerne har prasenteret
sig, sende Miss Blacks spiller en note om, at Grevin-
de Charlotte forekommer hende bekendt. Du kan sa
senere | scenariet lade Miss Black huske hvorfor og
dermed konkludere, at grevinden er en bedrager.

Professor Piwick og Mr. Stanton

Professor Piwick greb Mr. Stanton i at snyde p3 uni-
versitetel og truede ham til at ophare med at se sin
(professorens) datter.

Du kan evt. via Erasmus lade Mr. Stanton finde en
notits fra en avis, som detaljeret beskriver, hvordan
Mrs. Piwick dode - helst efter at professoren har afs-
lgret sit kendskab til magi og dermed til brugen af en
athame (en kniv, som bruges til rituel magi).

L] .
Scenariets opbygning
Scenariel er inddelt | fem faser. De er teenkt som en
rettesnor, men jeg vil anbefale dig at veere fleksibel -
iseer i et scenarium af denne type; det indeholder
bade elementer fra det plotbaserede scenarium (spil-

_ persanerne mod en feelles fiende) og intrigescenariet
(spilpersonerne mod hinanden). Et handlingsforigb

er uhyre svaert at forudsige, da det i hoj grad afheen-
ger af, hvad spillerne vil. -
En ren plotbaseret udgave af denne historie wE

betyde, at spilpersonerne arbejder sammen mod

Erasmus. En ren intrige-udgave vil betyde, at de ude-

lukkende modarbejder hinanden. Du ber tilstrebe en
kombination af de to typer og kan evt bruge det
nedenfor prasenterede forleb, men prov at lade

udwklmgemscenaﬂet bero pa, hvaddusynes derer =

stemning for.
OBS: Det er absolut essentielt for scenariet, at spil-

personerne beslutter sig for at sla ungen ihjel (men

det burde ikke vaere noget pmhlem)
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Fase 1

Indledning og praesentation. Spilpersonerne ankom-
mer til Sedgewick og derefter til Raven's Hill. Testa-
mentet vitterliggares, og Erasmus viser sig at vere en

Mr. Shaws speg med ...

Erasmus har en grovkornet speg parat til hver spilperson, som du skal stre ud over
scenariet. Du bestemmer selv rekkefolgen og tidsintervallerne. Der vil nok melde

* sig nogle tidspunkter, som er oplagte, men du bor ikke lade disse episoder snub-

irriterende, men relativt harmles unge. En langt storre 2
kilde til irritation er, at spilpersonerne kun arver gan-

ske ubetydelige beleb, mens Erasmus arver en for-
mue.

Denne fase skal bruges til at gore spilpersonerne :

s3 vrede, at de er parate til at 5la ungen ihjel. Spilletid
ca. 1z time.

Fase 2

Spilpersonerne plotter mod Erasmus, som imidlertid
undgar alle deres anslag - tilsyneladende ved held og
tilfeldigheder. Selv fortseetter han sine drillerier, som
tager til i styrke.

Denne fase skal broges til at gore spilpersonerne
endnu mere irriterede pa ungen og dermed endnu
ondere. Spilletid ca. 1 fime.

Fase 3

ErmsssssErEERERERNS

sssesenm

Erasmus begynder at sl igen. Der sker mystiske ting 3

omkring spilpersonerne, og de ber fatte mistanke
om, at noget er galt. Erasmus lader, som om han vil

~ dem il livs, og hans ondskab er blevet tydelig.

Denne fase skal bruges til at gore spilpersonerne
bange og give dem det indtryk, at det maske ikke kun
er Erasmus, som er i overhangende livsfare. Spilletid
ca. 1% time.

Fase 4

Her gores det klart, at Erasmus pa ingen made er

harmlos. Detle er ogsa fasen, hvor spilpersonernes

mordplaner lykkes - tror de. Mr. Shaws sjl lever

nemlig videre i andre kroppe og forsgger bade at
sette spilpersonerne op imod hinanden eg at
skrezmme dem.

Spilpersonerne skal forst opdage den grufulde

_sandhed i slutningen af denne fase, saledes at de -
modarbejder hinanden indtil da. Formalet med denne :

fase er netop at skifte den faelles fiende ud med spil-

 personerne selv. Spilletid ca. 172 time.

FaSe_ 5

Da spilpersonerne nu kender den - mere eller min-
dre - sande historie, er det op til dem, hvilken drej-
ning spillet skal tage. Vil de arbejde sammen mod den
faelles fiende og til sidst dele rigdommene? Vil de lave
en aftale med den &gte Erasmus om at hjelpe ham -
mod betaling eller for at skaffe ham af vejen senere?
Vil de acceptere fiendens tilbud om at skaffe hinan-

den af vejen, saledes at den overlevende bliver vaer-

ge for den falske Erasmus og kommer til at admini-
strere formuen?

Formalet med denne fase er at skabe en unik slut-
ning pa scenariet. En slutning bestemt af det samlede
forigb, kombineret med spillernes ensker og dine
evner il at improvisere. Spilletid ca. 1-1% time.

le over hinanden. Detvil stemme bedst overens med Mr. Shaws plan, hvis han kan
bruge dem til bade at skreemme spilpersonerne og sztte dem op imod hinanden.

Rev. Sloan

Rev. Sloan ankommer til sit veerelse, hvor der er deekket op til kortspil for fire per-
soner. Kortene er givet, men der er kun stole ved to af pladserne averfor hinan-
den.

Kortene ved de to stolelase pladser er henholdsvis de fire treere og de fire sek-
sere (henholdsvis Guds og Satans tal). Ved den tredje plads ligger hjerter dame og
hjerter knzegt, pakket ind i sergebind {Sloans kone og ufadte sen), samt hjerter
konge, knzkket pa midten (Sloan selv), og til sidst ruder syv (Sloans manglende
formue). Pa pladsen overfor ligger ruder konge, ruder dame og ruder es (fuder
symboliserer rigdom), men i stedet for ruder knagl ligger et papkort, hvor der
star- “Hvem mangler her? Jeg ser mig selv i spejlet. Hvad ser du®”

Pa natbordet foran spejlet ligger ruder knzegt med et hul breendt gennem hjer-
tet i den ene ende (ruder knzegt symboliserer arvingen til rigdommen, dvs.
Erasmus - bade den zegte (intakt halvdel) og den falske (med hul gennem hje rtet)).

Miss Black

Miss Black ankommer il sit vaerelse, hvor et gardin flagrer. Bag gardinet er en rude
knust, og blandt glasskérene ligger en sten. Der er bundet en snor om sténen med
en lille lap papir, hvor der med fin skraskrift star: "Kig | skabet”

| skabet ligger en dukke. Der er malet tarer i dens ansigl med blod. Dukken hol-
der en side fra et stilehafte mellem hzenderne, hvor der star: “Jeg kaster aldrig
mere med sten, jeg kaster aldrig mere med sten,” etc. Nederst pa siden star der:
“Ruden, som er knust, kan man ikke camouflere ... men Victoria knuser ilke fle-
re!” : =

Grevinde Charlotte

Grevinde Charlotte ankommer til sit vaerelse og finder en kuvert stukket halvt ind
under daren. P4 den stér: “Grevinde Charlotte Saint-Dupres”” Indeni ligger et kort,
hvor der med barnlig skrift star: “Jeg ved, hvem du e’ RE
Da hun sbner daren, herer hun en klirrende lyd og opdager, at der var bundet
en snor til deren pa indersiden, feestnet til en bakke med glas. Bakken er nu faldet

* pa gulvet og glassene knust. P4 bakken ligger endnu en kuvert. Der star “Emma
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¢ smith” pa den, og pa kortet indeni (med barnlig skrift): “Mere knust glas. Hvem

tager skylden for det? Se dig selv i spejlet, og sig mig, hvad du ser’ o
Pa spejlet star skrevet med blod: “DIN ER SKYLDEN ALENE. DIT ER ANSVA-
RET FOR MIN D@D

Miss Jennings

Miss Jennings ankommer til sit veerelse og opdager, at hendes seng er uredt. Ved
siden af sengen star en karafel vand og en lille flaske opiumsdraber. Det ser ud,
som om nogen lige er staet ud af sengen, og der ligger en varm sengevarmer i
den. Et blodspor forer hen til sarkofagen (se beskrivelsen af det zgyptiske vaerel-
se), hvor et lille stykke stof sidder i klemme i laget.

Abner hun sarkofagen for at {4 fat i stoffet, falder det straks ned pa bunden, da
det er vikiet om noget tungt. Det er et blodplettet lommetorklade med Miss Jer-
nings’ initialer viklet om en flaske =ter og et stykke papir, hvorpa der stér: “Tilgiv
hende ikke — thi hun vidste, hvad hun gjorde! :

Mr, Stanton

P3 Mr. Stantons vaerelse er der dakket op til kortspil for fire personer. Ved en af
pladserne ligger de fire esser i en vifte. Resten af kortene er placeret i stik ved de
sidste tre pladser. P4 stolen ved de fire esser ligger en joker, og et fotografi af Mr.
Stanton er Klippet til og limet pa under narrehatten. P3 en seddel ved siden af star
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der: "Hvad nytter det at sidde med de bedste kort pa
handen, hvis man ikke forstar at spille dern rigtigt?”

Professor Piwick

Professor Piwick kommer ind pa sit vaerelse og ser, at
der ligger nogen i hans seng. Der er et lagen trukket
over. Oven pa vedkommende (som ligger helt stille)
ligeer en athame. Pa et papkort ved siden af star der:
“Til deden os skiller” Treekker professoren lagenet
vaek, vil han opdage, at “personen” er den traeskulp-
tur, som mangler i galleriet. Der er malet en Ankh i
panden pa den med blod, og pa en andet papkort
star folgende: "Stakkels Charles — altid alene.”

Tiden

Vi skriver den 21. september ar 1900 ved scenariets
start, og Dronning Victoria regerer det britiske impe-
rium fra Buckingham Palace. Hun er ved at veere gam-
mel, og def er hendes veerdinormer ogsa. Det bety-
der, at omgangsformen er hoflig, formel og maske
lidt stiv - iszer advokatens.

Det er efterar, hvilket skulle give dig mulighed for
at trylle med vejret nogenlunde efter forgodtbefin-
dende. Der er bade mulighed for en smuk solned-
gang og el godl stormvejr. Det betyder ogsa, at du
har nogenlunde frit slag, mht. hvornar tagen sztter
ind. Som regel sker det dog ved 17.30-tiden, kort for
solen gar ned.

Stedet

Raven’s Hill Manor er en storre herskabsbolig opfart
i 1870%eme i forleengelse af en klosterruin fra 1200-
tallet. Huset er omringet af seer og sump, og man kan
kun komme dertil - og derfra!l - hvis man kender ste-
det. Omkring huset findes en park med Mr. Shaws
mausoleum, samt nogle fa tegn pa, at her engang var
en kirkegard i forbindelse med klosteret.

Vieri England, og vi er langt ude pa landet. Her er
idyllisk om dagen (hvis det ikke lige var pga. den
dumme unge ...). Sumpen ligner nermest en frodig
greesmark, og man kan se Ll landsbyen, og hare kir-
keklokken fire gange i degnet Om natten er det

~ ravende markt, og de fleste gaster pa Raven’s Hill
besidder en naturlig ulyst til at cpholde sig udendare
(hvis det ikke lige var pga. den dumme unge ...).

Stemning

Scenariel er bade en gotisk gyser og en komedie.
Hvor mieget gys og hvor meget komedie er op til dig
og spilgruppen, men intentionen er, at komikken skal
opsta 4 naturligt som muligt. Lad veere med at over-
drive.

Med hensyn til gotiske gysere er her et parting, du
kan have i baghovedet:

Husk kontrast. “Dracula” er ikke haesblazsende
uhyggelig hele tiden; der er ogsa romantiske, smuk-
ke ag maleriske passager.

Vejret er et godt middel til at beskrive stemning,
Lad vejr og natur afspejle spilpersonernes humer - er
et skanderi pa vej mellem spilpersonerne, kan
diskret torden i det fierne f.eks. fint underbygge det.

Isolation er ogsa et negleord i forbindelse med
gotik, ligesom efterdr og tusmarke, farverige solned-

gange, deden, nar den er smukkest, malerisk forfald og romantisk dyrkelse af
lidelsen.

Raven'’s Hill

Raven's Hill Manor er opfort i 1870%eme og indrettet saledes, at Mr. Shaw kunne
praktisere sin lidenskab ~ magj - uforstyrret. Her er indlagt vand og opvarmning,
men ikke elektricitet; huset er oplyst af olielamper.

Lokalerne i bygningen har faet numre (se kortet) og er beskrevet i det felgen-
de. Steder, som ikke er pa kortet, er beskrevet bagefier.

1. Klosterruin fra 1200-tallet

Gotisk ruin med revnet flisegulv, slyngplanter og enkelte intakte spidsbuer. Rave-
n’s Hill Manor er bygget saledes, at ruinen ligner en nedbreendt flgj af bygningen.
Ruinen er i ét plan og har ikke noget tag.

2. Bibliotek

Vaeggene i dette rum er deekket af beger. Lad spilpersoner, som undersoger hyl-
derne, finde kuriositeter som f.eks. en signeret farsteudgave af “Dracula” eller ori-
ginalmanuskriptet til LeFanus “Carmilla”. Her er alt muligt, men ikke okkult littera-
tur {deter i kaelderen). En trappestige ferer op til en smal gang, som gir langs hele
veeggen. Herfra kan man nd de pverste bager samt de fire lysekroner, som oply-
ser lokalet. Disse er lavet af smedejern (og kan nemt falde ned, hvis nogen piller
ved dem ...). En dobbeltder ferer ud til ruinen.

Hjernet med X er en rest af det gamle kloster. Det er dazkket med gobeliner, og
der star en rustning pa hver side. Disse ting har til form3l at skjule den vindeltrap-
pe, som ferer op til Mr. Shaws private veerelse og ned til den hemmelige keelder.

3. Hall

Her er haje, blyindfattede ruder, et tigerskind med gabende hoved pa gulvet, sto-
re gronne planter, en gigantisk lysekrone og en starre samling indiske vaben (som
bern holder af at lege med ...). En bred trappe farer op til 1. sal. Langs frappen
hzenger gamle, marke portreetier, og pa platformen midtvejs star en skulptur af
Shiva i menneskestorrelse. | hall'en er der ogsa en der ud til parken.

4, Herreveerelse

Tykt, rodt guivizeppe, tunge lznestole af morkt lzeder, en gammel globus samt en
imponerende samling maleinstrumenter af messing fra renzessancen. To Tiffany-
lamper og en storre Rembrandt pa den ene veaeg, gamle kobberstik pa de andre
veegge. Skakbord og bar med whisky, cognac og portvin, samt en stor mshogni-

kasse med Havanna-cigarer. Her er ogsi udgang til parken og en kort gang, som
forer til opholdsstue og wc. :

5. Stor opholdsstu'e
Her er agle taepper pa gulvel, granne planter, 1o sofagrupper og et flygel. P4
vaeggene haenger en raekke store, patriotiske malerier ~ Brittania som giver den
franske Marianne dodsstadet i en duel, overvaget af en tusindtallig engleskare,
etc. Her er ogsa en grammofon, en marmorstatue af Venus og to haje spejle.

6. Den store sal

Her er et meget langt trzbord, hvor der kan dakkes op til 36 personer. Butleren
har daekket op til ni - Erasmus, Miss Pemble, Mr. Walton og spilpersonerne. De
sidste 27 stole star langs vaeggene, hvor der ogsa hanger en stor samling gamle
vaben - sveerd, gkser etc. - over kors i par, samt skjolde.

7. Anretterveerelse og nedgang til keelder

8. Lille stue
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9. Jagtstuen
Udstoppede dyrehoveder pa vaeggene (vildsvin, bjgrn, hjort etc.) og en stor pejs.

10. Galleri og gang

Der er abent herfra ned til hall'en. | galleriet for enden af trappen stér seks skulp-
turer i menneskestorrelse (markeret med * pa kortet). Skulpturen markeret med ™
er den, som pa et tidspunkt dukker op i Professor Piwicks seng. Det er en kvin-
delig helgenfigur med foldede hander og et bedrovet ansigtsudiryk.

11. Badeveerelse
Storl og prangende.

12. Det kinesiske verelse (Mr. Stanton)

Her er radt flgjlstapet med sorte striber pa veeggene. Mpblerne er sortlakerede
med kinesiske motiver. Alt metal i dette lokale er guld eller forgyldt, og her stéren
smukt malet pakleedningsskeerm af rispapir. Pa vaeggene haenger indrammede vis-
domsord i kinesisk stil, men ved nazrmere eftersyn kan man se, at de er fup (“Kon-
fucius siger: Sku ikke hunden pa harene,” etc.).

13. Det rode veerelse (Miss Black)

Dette vaerelse har rode vagge og rede puder pa de lidt grove treemabler. Pa bor-
det med den rode dug star en elizabethansk tinlysestage med et vokslys. Her er i
det hele taget en rekke ting fra denne periode (1558-1603). Her haenger ogsa to
malerier i elizabethansk stil. Det ene forestiller Kristus omringet af sma barn og har
titlen “Lad de smé bern komme til mig”. Det andet forestiller en fortvivlet kvinde,
sor_n forseger at vaske blod af sine hander, og har tillen “Lady Macbeth”.

14 Det sortlhvide verelse (Rev. Sloan)

Her er hvide veegge og paneler af sort tree. Sengen er ligeledes af sort trae og sen-
getgjet kridhvidt. Rummets mobler eri barakstll dvs. wnge treemebler med snork-
lede udskaeringer. P4 bordet star et skakspil, og pa den ene vaeg haenger et male-
ri af Kristus, som fristes af Den Onde i grkenen. Overfor sengen hanger et stort
traekors med en Kristusfigur, som har et meget lidende og bebrejdende udtryk i
ansigtet.

15. Det ferskenfarvede varelse (Grevinde Charlotte)

Stilen her er rokoko, dvs. starten af 1700-tallet. Ferskenfarvet tapet med franske
liljer og ferskenfarvet betraek pa de spinkle, hvide mebler. En stor himmelseng
dominerer varelset, 0g pa vaeggene hanger portreetter af franske adelsfolk fra
den pégwidehde'peribde'og et stort spejl. :

16. Det grcmne veerelse (Professor Piwick)
Vaeggene her er af morkt tree. Gardiner og dug er af markegront, Isdt groft stof.

- Sengen er en alkoveseng med et halvgennemsigtigt forhaeng, og sengetgjet er
- gron- og| hvidstribet, Mablerne er af markt tra og udskdret i rustikie menstre. Pa
vaeggene hanger store gobeliner med gamle greeske skovmotiver, bl.a. etmeden
kvinde og en satyr, men ogsa et med Orpheus og den dode Eurydike. :

17. Det mgyptiske varelse (Miss Jennings)

~ Farverne i dette veerelse er turkis, merkebla og guld. PA vaeggene er malet scener
 fradet gamle Agypten i den tids stil. Sengen beeres af fire sfinxer, og i rummet fin-
des ogsd en skulptur af en kat og en sarkofag, Billederne pa sarkofagen viser, at
‘manden, som bley begravetl den, var en hﬁﬁstacnde minister, som blev forgiftet.
= then o der ikke.

18. Mr. Shaws-soveverelse (Mr. Walton, advokaten)

Dette Idkals er stort og dyrt indrettet. Hjoret markeret med X pa kortet er den
“hemmelige vindeltrappe, som farer til loftet og - via biblioteket - til den hemme-

Loftet er ikke inddelt i rum. De baerende kmstruku@ = ' i
~ ner er synlige, og lyset, som kommer ind af nogle e

lige keelder under klosterruinen. Her er ogsa en hem-
melig der til barneveerelset. Daren til gangen er last.

Advokaten, som er blevet draebt af et glas forgiftet
madeira efter vitterliggarelse af testamentet, ligger pa
sengen — medmindre Mr. Shaws sjeel har besat krop-
pen.

19. Bad og wc

Mr. Shaws private badeveerelse.

20. Borneveerelset

Her er sma billeder af finsoldater og trommer pa
tapetet, og | rummet findes en gyngehest, en tavle
med kridt, en spilleddse, en bold og andet legetgj.
Gardinerne er trukket for.

Veeggene, ruderne og deren er overmalede med
en fjzerelignende substans. Det er de magiske tegn,
som holder den =gte Erasmus’ sjzel fanget i lokalet.
Tegnene kan ikke fiernes, og sjelen kan ikke komme
ud herfra. Den kan derimod “besatie” genstande i
lokalet {se beskrivelsen af Erasmus’ sjzel) og dbneog
lukke daren.

Kommer en spilperson i nerheden af veerelset, vil
den zgte Erasmus forsege at gore opmarksom pa
sin eksistens. En seance eller et ouija-braet kan med =~
fordel bruges til at komme i kontakt med sjelen. 1sa =
fald vil han fortzelle, hvad der er sket, og han er villig
til at lave en handel — han vil meget geme mbage‘ sin '
Den falske Erasmus giver naturhgws mdtryk afat
0 her og holder for syns skyld doren uldst. =
 Efter at have malet tegnene i sin tid gav M. Shaw
Miss Pembles pasyn den agte Erasmus en ord
omgang med spanskroret for at have smurt 4 e
veeggen. Miss Pemble har af og il undret sig over teg
nene - der synes at vaere lidt for meget system i
til at de kan veere Erasmus’ pafund.

Professor Piwick vil straks veere i standtfi at se, at
der er tale om magl. Bruger han en times tid pé det,
vil han ogsa kunne se, at der er tale om et magssic_
fang,se! Hi

Kaalder

Husets officielle keelder dzekker omrﬁdet under loka-
lerne 6-9. Herfra opvarmes huset, og her er kakken.
vaskerum og tre veerelser, hvoraf butleren og barne-
pigen bebor de to. Desuden er her ﬂplamngsmm for
gronsager, kul etc., samt en wnkaeldér

Loft

sma vinduer, er sparsomt, En rekke mobler og kuns-
tgenstande er opbevaret her. En vindeltrappe ferer
ned til Mr. Shaws sovevaerelse (og videre ned til den
hemmelige kalder), og en stor lem i gulvet over gan-
gen giver mulighed for at hejse ting op og ned. Hi i'er -
ogs hemmelig lemme og kighuller il hvert af veerel:
serne pa 1. sal, undtagen b;amevare%set og Mr
Shaws afdeilng :




Den hemmelige kelder

Delte er det eneste intakte lokale fra det gamle kloster. Det ligger under lok. 1 og
har samme starrelse. Dengang blev det brugt til opbevaring af fedevarer, nu bliver
det brugt som okkult studerekammer.

Her er fire bzerende piller, som danner hvaelvinger, og her er meget markt. Ste-
det kan dog oplyses af de utallige vokslys, som star overalt. Her ser ud, preecis
som du forestiller dig: en pult med et kranie, en magisk cirkel pa gulvet, sorte og
rade vokslys etc. Spar ikke pa eksotiske genstande, nar du beskriver stedet. Her
er naturligvis ogsa en stor reol med okkult litteratur, hvor man blandt andet kan
finde Professor Piwicks stjalne trebindsveerk om Agypten (der star navn i).

Her kan spilpersonerne forsoge sig med magj. Resultatet er op til dig, men bar
bero p3, hvilken udvikling der er stemning for, at scenariet skal tage.

Husk, at Erasmus vil forsoge at holde dette Iokale skjult for spilpersonerne. Du
bor under ingen omstaendigheder lade dem opdage det for tidligt i forlobet, men
skulle de opdage det, vil Erasmus give sig til kende som Mr. Shaw, og fremsaette
sit tilbud om, at én af dem kan blive hans varge — de bestemmer selv hvern.

Omradet Raven's Hill
Dette er den “g” i sumpen, hvor Mr. Shaw i sin tid byggede sit hus. Stedet er
meget svaert tilgeengeligt, og det var ogsa grunden til, at her i sin tid blev anlagt et
kloster, '

Omradet er forholdsvis stort. Her er plads til Raven’s Hill Manor med tilharen-
de park. Her er klynger af traser og buskads, og stedet er meget smukt. Sumpen
ligner naermest en stor, vad graesmark og har ogsa andre (mindre) “eer” med
trezer og buskads.

Landsbyen Sedgewick
Formalet med landsbyen er at sta som kontrast til Raven’s Hill. | afsnittet med
bipersoner er kusken, landbetjenten og restaurateren beskrevet. De kan nemlig g3
hen og 3 betydning i scenariet (restauratoren kan f.eks. lokkes tif at fortelle nog-
le rygter om Raven’s Hill). Landsbyens evrige beboere er bander og pensionister,
som bruger tiden pa at fiske, bage kager og passe deres haver,

 Bipersoner

~ Erasmus, alias Mr. Shaw

- Mr. Shaws sjel befinder sig som nzevnit | Erasmus’ krop. Alle fysiske egenskaber
 er altsd et syvarigt barns. Erasmus er lidt spinkel af bygning, har lyst, glat har med
 sideskilning og er ifart blat matrestej (undtagen ved testamentets vitterliggarelse,
~ daer han i sort). e

Nar andre end spilpersonerne er tilstede, er han en sand engel. Ellers er han
indbegrebet af djeevleyngel. Hans narrestreger i fase 1 kunne vaere udfort of
- enhver magunge — folk snubler, fordi deres snareband er bundet sammen, sl
ter sig pé nale etc. | fase 2 er hans narrestreger af lidt mere sadistisk karakter: glas-
skar i maden, snore spandt ud i fodhejde ved det averste trappetrin etc. Find selv
~— paflere. -

Nar Erasmus er sammen med spilpersonerne (i fase 2 og fremover), vil han lade
elementer indga i samtalen og gere ting, som han ved, vil gore spilpersonerne vre-
de (nzevne navnet Victoria, spille Mozart pa klaveret etc.). | fase 3 lader han, som
om han vil prove at sla dem ihjel, hvilket du naturligyis ikke ma lade ham gore.

[ fase 4 er Mr. Shaws sjeel fri af barnekroppen. Han vil nu tage plads i, hvad han
matte have af ledige kroppe. Han kender dog ikke s& meget til sine nye “veerters”
personligheder og kan komme til at lave fejl (sasom at undlade at tale som et vand-
fald, nar han “bor” i kusken Brett Harris). Han vil sarge for at bringe Erasmus’ krop

i sikkerhed, da han jo skal bruge den senere i sin plan.

Alle mentale feerdigheder er Mr. Shaws, Det betyder, at Erasmus ved meget om

spilpersonerne, og at han er kyndig udi magiens kunst, Han kan se alle rum i huset
for sit indre gje og vide, hvad der sker i dem pé det pagaeldende tidspunkt, ved at
koncentrere sig (Erasmus falder i staver, ndr han ger det).

M. Shaws sjeel kan ogsa flytte sig fra en krop til en anden og vil sa vidt muligt

opholde sig i en krop hele tiden, da det er ubehageligt at vaere uden. Men husk,
at han ikke kan veere i flere kroppe (eller flere steder) pa én gang. Opholder han
sig ikke i en krop, er han usynlig - undtagen i spejle. Dér vil man kunne se en
transparent udgave af en gammel, grahdret mand med et stort overskaeg, Det bar

40

ikke ske mere end et par gange i lebet af scenariet.

Erasmus’ sjal

Erasmus’ sjel holdes fanget i bernevaerelset ved
hjeelp af magi, indtil Mr. Shaw far lejlighed til at udfgre
det bandlysningsritual, som skal skaffe den helt af
vejen.

Erasmus’ sjel kan ikke tale, men kan besatte en
genstand i kort tid - f.eks. en bold eller en spilledase
— og han kan abne og lukke deren til veerelset, hvis
den ikke er last. Du kan ogsa lade ham besztte et
stykke kridt og skrive pa tavlen i veerelset med ube-
hjzlpelig barneskrift.

Den zgte Erasmus var en begavet dreng og -ikke
noget problembarn. Han vil gerne tilbage i sin krop,
og skulle en spilperson komme ind i vaerelset, vil
Erasmus’ sjze! forsege at fd opmaerksomhed og kom-
me i kontakt med den pageeldende. Det er afgjort en
mulighed, at spilpersonerne — eller nogle af dem -
kan lave en aftale med sjzlen.

Skulle nogen bringe et spejl ind i vaerelset, vil de
kunne se en transparent udgave af Erasmus i del.

Miss Pemble, barnepige

Miss Pemble er en bastant idre dame med ansats til
fedme. Hun fulgte med (den ®gie) Erasmus til Rave-
n’s Hill, og hun ser en @re i at tage sig godt af barnet.

Miss Pemble vil gere alt, for at ingen krummer et
har pa hovedet af det kaere barn. Hun er ikke bange
for at sl3 en agtveerdig professor i hovedet med noget
tungt eller skaelde en grevinde ud, sa vinduerne skzel-
ver, hvis de gor mine til at gore barnet fortreed.
Erasmus er uskyldigheden selv, nér Miss Pemble er
tilstede, og hun aner intet om, hvad der er sket.

Miss Pemble er en velegnet biperson i fase 1, hvor
hun kan veere en vaesentlig faktor til at forpurre spil-
personernes planer. Skulle hun de i lebet af scenari-
et, vil Mr. Shaws sjzl vaere i stand (il at besztte liget,
ganske som han har gjort det med sit barnebarn.

Mr. Hawkins, butler og kok

Mr. Hawkins er den typiske engelske butler ~ diskret,
formel og reserveret. Han er altid korrekt klaedt pa og

synes at have to standardbemaerkninger: “Very well,

Sir” og “Indeed, Sir”. Mere har han sjeident brug for,
og skulle spilpersonerne tale med ham, vil de opda-
ge, at han ikke er vant til den slags; han vil bruge tid
pa at overveje de korrekte ord, for han taler,

Mr. Hawkins er ogsa kok. Han laver forbleffende

god mad, og hans bisquits - som serveres til teen ki.

17.00 ~ er fremragende.

Mr. Hawkins kender stedet godt og er bekendt
med Mr. Shaws okkulte studerekammer. Han ved
ikke, hvad der er sket med Erasmus, men har obser-
veret sendringer i barnets opforsel. Mr. Hawkins er i

det hele, taget god til at observere, og han er bange

for, at noget mystisk har fundet sted: Den nat Mr.
Shaw dede, sov han (Mr. Hawkins} meget dybere,
end han plejer. Desuden vagnede han farst ki. 9.00

nzeste morgen og var svimmel (Mr. Shaw havde put-

tet sovemedicin i husholdningens sftensmad).
Mr. Hawkins ved meget om Raven’s Hill og om Mr.
Shaw - preecis hvor meget afhaenger af, hvad du

synes vil viere bedst for spillet. Han kan bruges til at




besvare sporgsmal fra spilpersonerne, men husk, at
han normalt ikke taler uopfordret.

Skulle Mr. Hawkins da, kan Mr. Shaw selvfolgelig
0gsa besaetie dette lig.

Mr. Walton, advokat

Mr. Walton fra firmaet Waybridge, Walton & Burns er
Mr. Shaws advokat. Han ankommer til Raven's Hill
samtidig med spilpersonerne for at vitterliggere testa-
menteL.

}Mggs kan bmges*-som- en naturlig forkl
mystiske lyde, en skygge i parken eller lignende.

sjxl senere vil tage plads i Bretts krop og “komme tilbage” til Raven’s Hill for at
hente spilpersonerne.

Mr. Adams, krovert

Mr. Adams ejer og driver kroen “The Raven's Nest”. | dens lavioftede stue samles
landsbyens maend ved aftentid, og de ldre lystfiskere beriger fremmede med far-
verige historier, om hvor store fisk de har fanget. Sparger man til Raven's Hill, hol-
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for Charler T gj%r.rzm Shaw

Raven’s Hill Manor,
edgeunckslme, England
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 af familien var i teatret, fik sannen pludselig brug for sin medicin, Men i stedet for medicinen vaedede Christine et lommeterklzede med : etarog gavham det. -_ '

~ mue som de ﬂd@: se}v har skabl - og som- de |kka har taenkt sfg at dele med dem, som virkelig behaver den.

) :-_Roﬂespr!saps. Chﬂstine hader velhavende mennesker 0g ser ned pa faﬂlge og bern. Hun er en hensynsigs og kompromlslﬁs ideaI;
~ ingen midler skyr. Verden kunne vaere god, hvis bare hun kunne fa magt il at 2ndre tingene.

Miss Angelica Black
52 ar, forstanderinde pa Sct. Annas Barnehjem for Piger

Angelica blev opdraget af staerkt religiese forzeldre og har, s leenge hun kan huske, arbejdet for velgerende organisati
oner. Som barn under tvang, senere fordi det syntes naturligt, og de sidste femten ar fordi det nu var “far sent” at blive
gift - for sent at fa et liv i det hele taget.

Angelica savner den barndom, hun aldrig har haft. og betragter det som skazbnens ironi, at hun gennem sit arbejde

er tvangsindlagt til barn. Hun er bitter, men for godt skolet til at vise sine folelser.

En gang har s3 meget aggression dog hobet sig op, at det fik katastrofale felger. Det skete for ca. tyve ar siden, sam
me dag som Angelica fik at vide, at hendes yngste sester skulle giftes. En pige ved navn Victoria kom ind pa Angelicas
kontor og fortalte greedende, at hun var kommet til at sla en rude itu. Men det, der skulle have varet en ruting-repriman-
de, endte med at Victoria blev banket ihjel.

Angelica gemte liget i et skab og havde nok ikke anet, hvad hun skulle stille op, hvis ikke en =ldre herre dagen efter hav-
de opsegt hende. Han praesenterede sig som Mr. Shaw og tilbad at skaffe Victorias lig af vejen, hvis Angelica til gengzeld ville
gare ham nogle tjenester i fremtiden. Hvordan Mr. Shaw havde fael kendskab til historien; anede Angelica ikke, men hun accep-
terede filbuddet.

Fa dage senere blev Victorias lig fisket op af Themsen. Den officielle historie var, at hun var flygtet fra barnehjemmet pga. sit lille uheld og derefter var
kommet | darligl selskab og myrdet af boller.

| lobet af de nzeste & "flygtede” flere bern fra St. Annas Barnehjem for Piger. Angelica holdt nemlig sin del af aftalen - Mr. Shaw skulle bruge bern, og
hun kunne skaffe dem. Hvad Mr. Shaw skulle bruge barnene til, aner Angelica ikke, og hun er ligeglad.

Da Angelica fik at vide, at hun skal arve Mr. Shaw, blev hun bade lettet og glad. Hun behaver aldrig mere have med bern at gere, og hun har udsigt til en
formue, som hun har teenkt sig at kebe det liv, hun aldrig har haft, for.

Rollespilstips: Angelica taler pataget korrekt. Hun er snerpet, bedrevidende og opdragende. Irriteres hun, taler hun med tilkaempet ro og
irettesatler straks synderen.

Neevnes navnet Victoria, bliver Angelica fjern, og den, som bringer hende til nzerveer igen, vil sandsynligvis blive offer for et voldsomt
vredesudbrud.

Angelica er misundelig pa mennesker, som virker glade, uskyldige eller begge dele, sa dem er hun iseer hensynsles overfor. Hendes folel-
ser over for bern er reguleert had.

Miss Christine Jennings
32 ar, ugift lzrerinde, revolutionzer

Christine har aldrig kendt sine forzldre. Moderen dede i barselsseng, og faderen, der var udstationeret | inchen, da-dg it
hun var to 8F gammel, s3 Christine er vokset op hos sin onkel og tante i Birmingham. Onklen var lege og arbejdede isin =~
fritid som frivillig for kirken. Han opdragede Chnstme tli at vise omsorg for de mmdrahemidleﬂe eg sergedg‘ for, st S
en uddannelse.

Da onklen dode for to &r siden, arvede Christine 9000 pund Stering. Ds vist
dad ha»de mdsat 500 pund Sierimg aﬁlg[ pa en komﬂ, S0Mm orrheben v_

Christine begyndte tidligt i sit liv at h;aelpe den Iokaie praest, Reverend Sloan, i arhe}det med de famge H;Jn far!c}; dog fﬂ{‘.d

tiden ud af, at hendes onkel havde veret den drivende kraft i dét foretagende.

3 Christine er vred pé Rev. Sloan, som burde veere et lys i morket for samfundets svageste, vied ps k:rkeﬂ i dat hele taget Hun
#" foler, at Guds ord er nytteslase — tom snak og blzendvaerk, der giver falsk hab. Det bliver ikke bedre af, ai hun au dia har obsawe

et Rev. Slogn konversere med 1yﬂssky personer og sent om aftenen har*q‘etham liste vask fra kicken.

Christing tror pa fordeling af godeme - s lenge hun fordeler dem. Hun tror P e af de svage - si imnga det er heade der beskytter dﬁm Beiii
nuvasrende magthavere erintet bevendt. De er enten rige eller de riges Ialmjer Deter p}ﬁi_&de attage ksmpen op, men det keesver kapital, hws det ska? gores i
ordentligt.. : :

Heldigvis er der lys forude: Hun skal arve Mr. Shaw. Jo stere arv, desto mere gennemsiagskmﬁ for Chﬂstm&s revaluﬂon Det passer hende. godi at re\ro :
lutionen til dels bliver financieret af den overklasse, som deq skal velte. i

Christine har et liv pa samvittigheden. For i ar siden var hun ansat som ung pige hos en velhavende famﬂ‘ie, hvis sen var dedeligt syg. En aften, da resten'

Eﬂarat have hostet lidt blod op sov han ind.
Christine har ikke darlig samvittighed. Morge ndagens magthavere ber ikke vare forkaeied born af velhavere, som lkke har andre kvallteter end en for

Vaer svaor at overbevise, nar du selv har talt. Blivirriteret, nar nogen siger dig imod. Husk, at du har rat’ Tro ikke, atnogen kan gﬂre n0g;
-bedre end dig - 8 stol ikke pa andres evner, med mindre det er tvingende nedvendigt. :




Professor Charles Piwick
55 dr, professor i kiassisk litteratur ved Oxford Universily

Som dreng var Charles Piwick en szrling, som de andre born ikke ville lege med. Han blev indadvendt og gemte sig bag
stakke af boger.

Som ung fattede han interesse for de graeske dramatikere og var som sekstenarig s3 kompetent pa dette omrade, at han
- under pseudonym - udgav tre afhandlinger om henholdsvis Euripides, Aischylos og Sofokles. Allerede som studerende
ved Oxford var han en ledende kompetence mht. graesk diama.

Hvor Charles havde sucees med sin karriere, syntes hans barndoms problem at forfalge ham i ungdomsarene. Med-
studerende havde han ikke meget med at gare, og kvinder forstod han sig slet ikke pa, men han fortraengte problemet ved
at fordybe sig i sine studier og senere sit arbejde.

Charles opnaede som den yngste nogensinde et professorat pa Oxford. Her er han kendt og respekteret, men hvad folk
pa universitetet ikle ved, er at Professor Piwick ogsa er ekspert pa et helt andet omrade: okkultisme.

Interessen for det okkulte bragte for nogle ar siden professoren i forbindelse med Mr. Shaw. Det var pa en rejse til £gyp-
ten, hvor ogsa en ung dame ved navn Elizabeth McPherson deltog. Mr. Shaw og Professor Piwick gjorde nogle indkab de sam-
me steder, 0g ingen af dem kunne vasre i tvivl om, at den anden kabte ind til magi. De udvekslede synspunkier og aftalte at beva-
re forbindelsen.

Elizabeth var ps rekonvalescens efter at have vaeret vidne til en dedsulykke. Hun fascineredes af den tznksomme, unge akademiker,
0g de fattede sympati for hinanden - endelig én, som accepterede Charles! De blev gift i 1877 og fik samme 4r en datier, Sarah.

Kort effer fik Professor Piwick en invitation til at besage Mr. Shaw i hans kiub i London, hvor de (o herrer diskuterede esoleriske emner nassten uafbrudt

‘i to dagn.

Professoren kom hjem til en tragedie. Der havde vaeret indbrud i hans hjem, og Elizabeth, som abenbart havde grebet tyven p4 fersk gerning, var blevet
dreebt - dolket ihjel med hvad retsmedicineren beskrev som en skarp, krum genstand. Desuden var et kostbart vaerk om Egyptisk mytologi i tre bind ble-
vet stidlet. :

Siden da er Professar Piwick blevet mere indelukket og menneskefjendsk end nogensinde. Han arbejder atten timer | dognet og studerer det okkulte med
endnu sterre iver end for. Og han prover gennem spiritisme at opna kontakt med sin afdade kones and - dels fordi han savner hende, og dels for at finde
hendes morder. Men uden held.

For fire ar siden s Sarah eri del til en charlatan ved navn Frederick Stanfon, men denne Stanton - en studerende fra et af Professor Riwicks hold — lyk-

af dem, Professor Piwick havde skrevet som sekstenarig. Under trusler om afsloring valgte idioten selviolgelig at droppe bade Sarah og sit studium.

~For et par r siden kom Professor Piwick pa sporet af et kompliceret ritual, som kan bringe ham i kontakt med Elizabeth. Ritualet skal udfares i et Osiris-
tempel den 1. maj 1901, for kun den dag star manen og stjernene helt rigtigt. Han skal bygge og indvie et tempel og udfare et kostbart ritual, sa han mang-
ler en mindre formue. Arven efter Mr. Shaw kan blive hans redning. Iritet ma komme i vejen.

- Rollespilstips: Du er den inkarnerede akademiker. Du ved, at du er klogere end langt de fleste, og saetter gerne folk pa plads - is=r “Stan-
ton-typen’”.
Du hader born. Born er ofte ondskabsfulde, og hvis ikke, er de alligevel ofte i stand il at bringe dig i forlegenhed. Selv som bam hade-
de du andre bam.
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kedes det Charles at fa ud af Sarahs liv. Stanton skulle skrive opgave om Euripides, men stjal fra en gammel afhandling, som imidlertid viste sig at vaere en
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Grevinde Charlotte Saint-Duprés
alias Emma Smith, 27 &r, svindlerske

Emma var den, de andre piger sa ap til pa St. Annas Barnehjem for Piger i Londan. Hun ville kun omgds nogle {8 udvalg:

te, og de fungerede narmest som tjenere for hende.

En dag kom Emma til at sla en rude itu. For ikke at skulle sta skoleret for forstanderinden, den strenge Miss Black,
sagde Emma til en pige ved navn Victoria, at hvis hun tog ansvaret, kunne hun komme med i Emmas inderkreds. Hvis
ikke, ville Emma gare livet surt for hende. Victoria gjorde som budt.

Af nysgerrighed gemte Emma sig bag nogle frakker i et skab pa forstanderindens kontor for at overveere forlebet.
Hvad hun sa, vil hun aldrig glemme: Den ellers sa retlinede forstanderinde gik fuldstandig amok. Hun blev ved med at
sl Victoria og sparkede hende sagar, efter at hun var faldet omkuld, Da Miss Black kom til sig selv, tog hun Victoria og
lagde hende ind i skabet, hvor Emma sad. Victoria var dod, og Emma var fanget ssmmen ligel i flere timer, indtil forstan-
derinden forlod kontoret.

Bagefter fandt Emma en afsides krog af barnehjemmet, hvor hun satte sig og gred. Pludselig stod en venligt udseende
2ldre herre foran hende og spurgte, hvad der var i vejen. Hun fortalte ham det hele. Han sagde, at hvis hun lovede ikke at for-
tzelle historien til nogen, sa skulle han serge for hende, nar hun forlod bornehjemmet.

Mr. Shaw, som manden kaldte sig, holdt sit lefte. Da Emma flyttede fra barnehjemmet, fik hun hvert halve &r et anseligf belab udbe-
talt og skulle til gengeeld sta til radighed, safremt Mr. Shaw fik brug for en tjeneste.

Bange for arbejde, pligter og ansvar fik Emma en ide. Som tyvearig tog hun (il Frankrig, og to ar senerc vendte hun tilbage som Grevinde Charlotte Saint-
Dupres og gjorde sit indtog i det finere selskabsliv.

Smuk, charmerende og tilsyneladende altid glad; iskold, arrogant og i stand til at bringe andre i forlegenhed; det hele passer pd Grevinde Charlotie; som
hun nus hedder, og hun er perfekt i rollen som aristokrat. Det passer derfor Charlotte fint, at hun skalarve Mr. Shaw. Nu kender ingen hendes hemmehghed
og }0 flere penge hun arver, desto lzngere kan hun holde forestillingen karende, hvilket helst skulle veere for livstid.

I pyrigt kan Grevinde Charlotte ikke fordrage bern; hun synes, de er ulzkre, og deres neerveer minder hende om hendss egen baggrund.

Rollespilstips: Grevinde Charlotte fgrer sig frem som verdensdame. Hun har vaennet sig til, at folk bukker og skraber, og hun holder af at ydmyge andre .

mennesker, Iser barn af velhavende familier hader hun.
Veer nedladende og kalig. Tal overdrevet affekteret. Snak om alle de fine mennesker, du omgds. Traed pa tjenestefolkene.

Frederick Stanton, Esquire
26 4r, bachelor

yngste bam i flokken fik Frederick dog s& meget opmaerksomhied, at det var et stort slag for ham, da den gnskede dat-
ter endelig kom til verden syv ar senere. Nu var en kolbatte eller en tegning ikke leengere nok il at begejstre.

I lobet af de kemmende ar forsegte Frederick sig bl.a. med Klaverspil, bridge og diverse genlleman-sporisgrene,
men det rakte ikke langl nok til at imponere. Uanset hvad han gik i gang med, métte han indse, at han aldrig ville bli:
ve mere end middelmadip til det.

I skolen var hans praestationer mildest tait pa det jevne, og faderen lagde ikke skjul pd, at heje forventninger var

spildt pa Frederick. Den ldste broder skulle arve godset og titlen (lord), den nasteldste karede sig glimrende pa
Oxford, og lillesesteren spillede allerede som ottearig bedre klaver. end Frederick nogen sinde ville komme 6l
Da Frederick begyndie at studere i Oxford, opdagede han, at der var noget, han var god til. Det var ikke arkasologi
og klassisk litteratur, som han studerede, men skuespil - Frederick har en uovertruffen evie Uil at lyve og bedrage. Han
talte om Alexandria, Konstantinopel og Athen, sa folk troede, at han havde vaeret der. Han talte om de graeske tragediefor-
fattere, som om han havde last deres vaerker. Og han lod, sam om de klaversonater, han havde brugt ar pa at lere, var noget,
han lige havde opdaget.
Folk blev betagede af den charmerende. unge adelsmand - ikke mindst Sarsh Piwick, datter af Charles” professor | klasa‘.lsk litte-
ratur. Og Sarah og Frederick begyndte at se en del til hinanden.

Omtrent samtidig skulle Frederick skrive en opgave om den graeske forfatler Euripides. Frederick vidste imidlertid, at den ikke ville blive seerig god, his
han selv skrev den. Derfor opstavede han en gammel afhandling af en ukendt filolog, og uddrag af dette veerk blev - lettere. omskrevet — afleveret il Pro-
fessor Piwick, signeret F. Stanton.

Kort tid blev Frederick kaldt op pa professorens kontor. Professor Piwick sagde ligeud, at han havde gennemskuet Frederick som den bedrager, han var.
Han kendte godt den athandling. som Frederick havde skrevet af fra, og hvis Frederick ville undg4 afslaring. skulle han holde sig fra Sarah.

Frederick opharte @jeblikkeligt med at studere og med at se Sarah; og flyttede til London, hvor han bor pa sin families regning.

Alt dette skete for fire ar siden. Frederick er siden begyndt at interessere sig for religiss mystik. Han har en del penge til radighed fra sin-familie og sam-
ler nu pa rituelle genstande (statuetter, daggerter osv.). Denne interesse har bragt ham i forbindelse med Mr. Shaw, som han medte for et &rs tid siden ved
ent auktion. De to herrer har truffet hinanden to gange siden, og Frederick har fortalt Mr. Shaw hele sin historie ~ der var noget tillidsveckkende ved ham.

~ Nuer Mr. Shaw ded, og det glzder Frederick; at han skal arve. En formue, som ikke kommer fra familien, er lige, hvad han har brug for. $4 behaver han
ikke at komme krybende, hvis han skal bruge penge - og det skal han! Han vil nemlig rejse til Amerika, hvor der skulle veere bedre muligheder for at gere
karriere med de talenter, han besider. Intet ma komme i vejen. ' :

Rollespilstips: Veer arrogant, og fer dig frem som den aristokeat, du er. Du elsker opmaerksomhed og vil gore alt for at veere | centrum. Lyv,
nar det passer i dit kram. ===

Du hader akademikere, og du hader bern — iseer dem, som er dygtige til et eller andet. De ger dig rasende, og de bringer dig i forle-
genhed. De burde udryddes.

Farste gang Frederick skuffede sine foreeldre var ved fodslen — de ville hellere have haft en datter end sen . tre. Som
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