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4 Prolog

Prolog

Keere spilleder. Velkommen til scenariet
‘Fodselsforberedelser’, og tak fordi du vil
bruge tid og energi pa at lede vores scenarie.
Genren er gyserdrama. Dermed mener vi,
at det veesentlige er den stemning, som
forteellingen bliver fortalti, samt det dilemma,
spillerne praesenteres for i scenariet. Laes
hovedrollerne for du laeser selve scenariet.
God forngijelse...

Hovedroller

Scenariets fem hovedroller er skrevet med
udgangspunkt i psykologiske enneagram-
mer, der er et system, der opererer med
ni forskellige personlighedstyper: Perfektion-
isten, hjeelperen, udretteren, fredselskeren,
iagttageren, romantikeren, skeptikeren, even-
tyreren, og frontkeemperen. Vi indeholder
treek fra alle personlighedstyperne, men der
vil ofte veere en dominerende type. Nogle
typer har meget tilfeelles, mens andre er
modsetninger og giver anledning til konflik-
ter.

Vihar med vilje ikke givet rollebeskrivelserne
nogle fysiske karakteristika, sa det er helt op
til spillerne at bestemme deres udseende.



Baggrund

Preemissen for fortellingen er, at den
almindelige opfattelse af menneskesjaelen
i den kristne kultursfere er forkert.
Menneskesjeelen er ikke en dndelig substans,
som vi hver isaer besidder, men eksisterer
som skyer af sjelekraft, der tiltreekkes af
mennesker og treenger ind i deres legemer.
Nér et menneske der, frigeres den maengde
sjeelekraft, der har taget bolig i legemet i lobet
af nogle maneder.

Sjeelekraften former vores person-
lighed og tenkemader. Fx udveksler et
®gtepar dagligt sjeelekraft, og de kommer i
lgbet af livet til at teenke mere ens.

Vi modtager og afgiver sjeelekraft
hele livet, men er mest modtagelige i
de tidlige fosterstadier, hvor kroppen
som et vakuum suger sjeelekraft til sig.
Oftest modtager vi de storste
meengder sjeelekraft fra vores
naermeste omgivelser dvs.
primeert fra vores foreeldre
og iser fra moderen, men vi
optager ogsa en del ustabil sjelekraft,
der ikke er bundet til en krop og sveever
omkring i verden.

Senere i livet kan vi blive mere
modtagelige for sjeelekraft gennem medi-
tation, narkotika eller andre bevidstheds-
udvidende teknikker.

Det er muligt at koncentrere sin
sjeelekraft, s& den forbliver helt eller delvist
samlet efter deden. Sddanne koncentrationer
af sjeelekraft kan optages af et foster og komme
i konflikt med resten af personligheden,
hvilket giver sig udslag i psykiske lidelser
som skizofreni, syner, personlighedsspaltning
m.m. Denne koncentration af sjeelekraften
kan veere bade bevidst og ubevidst.

Er man bevidst om sammenhangen
mellem sjeel og krop, bliver det muligt gennem
den bevidste koncentration af sjeelekraft at
sikre sig en form for evigt liv. Det vanskelige
er at sikre sig neerhed til en modtager. Den
mest ligefremme metode er at holde et frisk
lig og en gravid kvinde tet sammen i et
halvt ars tid. Er der ikke en direkte mod-
tager kan den koncentrerede sjeelekraft flakke
omkring i verden og maske blive optaget i
undfangelsesgjeblikket, hvor sjeelevakuumet
er storst. Oftest vil sjeelen ikke kunne forblive
koncentreret og forsvinde i de almene skyer
af sjeelekraft eller optages delvist i flere mod-
tagere.

Det er vigtigt, at liget ikke bliver bal-
sameret eller lignende, da det forsinker proc-

essen. Hvis balsameringen er grundig, kan
sjeelekraften spaerres inde i den dede krop.

Spillerne vil formentlig finde denne
ide langt ude, og som spilleder kan du spille
pa deres tvivl og modvilje mod at acceptere
og tro pa det paranormale. Men i scenariet
antager vi sjeelekraften for virkelig.

Muligheden for evigt liv har
selvfolgelig faet grupper af mennesker med
indsigt i sjeelekraftens beskaffenhed til at
udvikle teknikker til at optimere, isolere og
koncentrere sjeelekraften for at sikre evigt liv
for deres ledere. Fx er det muligt at suge

sjeelekraft fra andre steerke sjeele ved at
sld dem ihjel og sove med deres lig. Det
kreever dog en hgj grad af bevidsthed
om sjelekraft og traening af evnen til at
udnytte sin egen sjeelekraft for at kunne
gore sig selv modtagelig pa
denne made. Det er ogsa
muligt at bevare sjeelen i det
afdede legeme ved at opbe-
vare liget i en blykiste. I en
sag omkring en bedemandsforretning pa
Norrebro er ligene af dedfedte blevet
stjdlet og opbevaret i urner af bly indtil
deres sjeelekraft (som de har modtaget fra
moderen) skulle suges.

Noget sjeelekraft kan optages ved at
opbevare liget i olie. Olien kan derefter
smores pa en levende krop, der langsomt
vil optage sjaelekraften. Dette virker kun
ved steerke sjele, ellers bliver koncentratio-
nen af sjeelekraft i olien forsvindende lille.
Den tyske kannibal og hans villige “offer”,
der ville genfedes, havde en vag ide om,
at sjelekraft eksisterede, men de havde
misforstdet, hvordan den bliver optaget. Proc-
essen gar for langsomt til, at sjeelekraften kan
optages gennem tarmsystemet, inden den
bliver udskilt som lort.

Grupper med indsigt i sjeelekraft
bekriger ofte hinanden for at forhindre de
andres genfedsel. Det er to sddanne grupper
af bevidste sjeele, Sheilas disciple og Karl
Gustav Ordenen, der slas om hovedpersonen
Christinas ufedte barn.
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Baggrund

Sheilas disciple

Sheila er en sjeel, der er blevet genfodt gennem
arhundreder. Hun har skabt en sekt omkring
sin person mod at tilbyde dem evigt liv.
Hendes forste discipel var Mia Larsson. Dis-
ciplene holder i ojeblikket til pad en gard i
neerheden af Neestved. Her har de en stald af
tre “rugemedre” til at genfode sektens ledere.
Disse kvinder opfatter det som en ere og
lever et sgdt liv, hvor de bliver opvartet af de
andre sektmedlemmer.

Sekten straeber efter at koncentrere sa
meget sjeelekraft i Sheilas person som muligt.
Sa hvis de finder en sterk sjeel bliver ved-
kommende slaet ihjel, og Sheila sover med
liget i flere méneder. Efterhdnden som sekt-
medlemmerne bliver genfedt i mange gene-
rationer skal de ogsa
ofre deres sjelekraft
til sektens (lees: Shei-
las) feelles pulje. Der
er et strengt hierarki
blandt disciplene alt
efter, hvilken gener-
ation man er (hvor
mange gange man er
blevet genfedt).

Disciplene
omtaler sjeelekraften
i andelige og spiritu-
elle vendinger. Sheila
har bildt dem ind,
at hun for hver gang
hun genfodes, opnar
et hgjere
bevidsthedsniveau
og sterre indsigt i
menneskets sande vaesen. Malet, at realisere
det sandt menneskelige i stadig hojere grad,
helliger alle midler.

Sekten tjener masser af penge ved at
tilbyde evigt liv til rige mennesker. Ingen af
disse mennesker er dog blevet genfedt...

Karl Gustav Ordenen

Karl Gustav var en tysk adelsmand fra Sles-
vig, der levede i det 18. drhundrede. Han
dede pludseligt af et hjerteanfald. Hans gra-
vide hustru blev sindssyg af sorg og sov med
hans lig indtil, han blev genfedt i sin egen
datter. Han er i gjeblikket genfedt som pro-
fessor dr. Med Johan Gustav.

Siden har Karl Gustav viet sit evige
liv til at udforske sjeelekraftens muligheder.
Karl Gustav opfatter sig som menneskehed-
ens vogter overfor misbrug af sjeelekraft.
Hans undersogelser viser, at store koncentra-
tioner af sjeelekraft giver paranormale evner,
og han mener, at det vil veere til skade for
menneskeheden, hvis flere personer opnaede
disse kreefter. Karl Gustav har en misant-
ropisk opfattelse af mennesket som et
nedrigt dyr, der altid vil sl ihjel for at
fremme sig selv. Mennesket vil derfor
ikke bruge disse kreefter til andet en
destruktive formal.

Ordenen forseger at aflive alle steerke
koncentrationer af sjeelekraft, inden de
bliver for magtfulde, og bekeemper alle
forsog pa at optimere sjelekraft ved
fx at sla steerke sjeele ihjel for at suge
deres sjeelekraft, som Sheilas disciple
gor det. Peter Lundin er en af ordenens
handlangere og har spredt ligdele fra
steerke sjeele ud over hele Danmark, sa
de ikke kan blive genfedt.

Karl Gustav Ordenen var oprindeligt
en kreds af videnskabsmaend, der inden
for hvert deres felt hjalp Karl Gustav
med hans undersggelser. Ordenen har
i de sidste 120 ar veeret forende inden
for parafysik og parapsykologi. De er siden
ogsa blevet genfadt og arbejder nu i forskel-
lige stillinger ved Kebenhavns Universitet.
Dr. Psyk. Phillip Kongast har netop faet tildelt
et nyoprettet professorat i parapsykologi.

Ordenens tilgang til sjeelekraft som
feenomen er videnskabelig, og de omtaler
feenomenet i videnskabelige termer. For dem
er sjeelekraft en naturkraft pa linie med tyng-
gdekraften.

Ordensbrodrene lader sig ikke
genfode for at oge deres sjeelekraft, men
for at fortsaette deres hverv som menne-
skehedens vogtere og opnd mere viden om
sjeelekraften.



Baggrund

Fortaellingen

Sheilas disciple har en modtager parat til
genfodslen af Sheila, men moderen aborterer
spontant. De er derfor desperate efter at finde
en ny gravid modtager. Derfor svarer de pa
Christina og Johns annonce med et tilbud,
som de ikke kan afsla: De kan leje de to
overste etager i en stor tre etagers
villa pa Frederiksberg til en billig
leje, hvis de lover at passe hus
og have mens underboen, der
ejer villaen, er “bortrejst”. I
virkeligheden har de draebt
ejeren for at fa rddighed over
villaen. De to etager gor, at
de kan sikre sig, at liget af
Sheilas sidste genfadsel og det
aborterede foster kan veere i
nerheden af gravide Christina
ved at placere det oppe under loftet
lige under hendes seng. De har lagt fos-
teret og liget af den gamle mand i en stor
bla plastiktende helt oppe under loftet. Fyldt
den op med parfumeret massageolie og sat
lag pa.

Lejligheden er sa stor, at parret invi-
terer deres vennepar, Julie og Christian, til at
flytte ind og bo som et kollektiv. Christinas
lillebror Stefan bliver smidt ud af sin keereste
og mangler et sted at bo, sa han flytter ogsa
ind.

Efter tre maneder, mener disciplene,
at sjaelen er blevet tilstraekkeligt optaget i fos-
teret. Da de prover at rydde ligene af vejen,
veelter de tonden og bliver opdaget af

beboerne. De bliver nedt til at flygte, ’ ye Fj‘ﬁr‘éhﬁ”

og spillerne finder ligene. Politiet
bliver alarmeret.

Da historien rammer
medierne, heorer Karl Gustav
Ordenen om episoden. De
forstér straks, hvad der foregar
og beslutter sig for at stoppe
det ved at sl fosteret ihjel.
Enten ved at overtale Chris-
tina til at fa en abort eller ved
at sla hende ihjel. Fosteret skal
derefter parteres og spredes, sa
en senere reinkarnation af Sheilas sjeel
umuliggores.

Nu er Christina og hendes venner
fanget mellem disciplene, der vil redde fos-
teret, og ordenen, der vil sla det ihjel. I lgbet
af scenariet bliver de preesenteret for begge
grupper og ma treffe et ubehageligt valg:
Skal de lade et ufedt barn drebe pa bag-
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grund af nogle langt ude teorier? Eller skal

de lade et uskyldigt barn vokse op i en gal

sekt? (eller veelger de at forsvare sig mod

begge grupper, hvilket uundgaeligt vil gore

dem til drabsmeend. Man kan ikke forhandle
med fanatikere...)

Det er ikke meningen, at
scenariet skal udvikle sig til
investegation, hvor almindelige

mennesker agerer detektiver.
Det er et drama, hvor almind-
elige mennesker hvirvles ind
| i en konfrontation med bru-
tale fanatikere og opdager en
ubehagelig side af virkelighe-
den, som de ikke anede eksis-
terede.
Scenariet er stramt skruet
sammen, og spillerne kan fa en
oplevelse af, at de treekkes ved neesen
gennem scenerne. Det er ogsa meningen for
at give dem en fornemmelse af, at de er ind-
blandet i noget, som de ikke har mulighed for
at styre. Det henseetter spillerne i en reaktiv
og til dels passiv rolle. Derfor er det vigtigt,
at du som spilleder giver dem mulighed for
at veelge og handle, nar der er tid og plads i
forteellingen til det.

Beskrivelserne af de enkelte scener er
skrevet ud fra, hvad vi forventer, at spillerne
vil gore, og hvad vi har erfaret i vores
spiltest. De skal derfor tages som forslag
til, hvad der kunne ske. Handler spillerne

anderledes, er det din opgave som
spilleder at improvisere. Spill-
erne skal ikke tvinges til

at gennemleobe

; scenariet  pa
1% den made, som
det er beskrevet
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ﬁ Scene 1:

Spillederens introduk-
tion til spillerne

* Introduktion til genre 0g stemning.

* Scenariet er systemlyst.

* Spillerne skal selv spille udvalgte biroller
for hinanden.

* Uddel personbeskrivelser. Besvar
sporgsmal.

* Vis spillerne handouts.

* Fortal hvor og hvorndr historien starter

@) Kollektivet 1A,1B

Start med at understrege, at
scenariet er et gyserdrama,
og at stemningen derfor er
altafgorende. Den kan du
ikke skabe alene, hvis spill-
erne ikke samarbejder og er
disciplinerede i forhold til  Julie

at holde den uhyggelige og

intense stemning. Brug alle

de hjeelpemidler du kan komme i tanke om fx
dyster musik, deempet belysning, bed spill-
erne om at lukke gjnene, nar du beskriver
de uhyggelige scener (eller skaf sovemasker)
etc.

Forklar spillerne at scenariet er
systemlgst. Om du vil afgere tilfeeldige hand-
linger med en terning eller bestemme udfal-
det alt efter, hvad der giver den bedste
historie, er op til dig. Desuden skal spillerne
vere indstillet pa at skulle spille diverse
biroller overfor hinanden. De vil fa udlev-
eret en kort beskrivelse, som de kan spille ud
fra. Hvis der bliver behov for at spille andre
betydningslese roller fx ekspedienter o.lign.
kan de ogsa spille dem.

Fordel rollebeskrivelserne enten
tilfeeldigt eller efter, hvem du synes passer
til dem. Lad spillerne leese dem igennem
og stille spergsmal. Vis dem handouts med
billeder og tegninger af villaen.

Scenariet er skrevet til at forega pa
Frederiksberg og omegn, men det star dig
frit for at flytte handlingen til et andet sted.
Vi vil anbefale dig at flytte handlingen til
et omrade, hvor du er stedkendt. Scenariet
starter en almindelig onsdag aften i marts
maned.

“Christian for helvede,
din vatpik! Sa sig dog
fra en gang imellem.
Stefan kan selv hente
de skide pizzaer.”

et
i Scene 2:

Hvem henter pizza?

* Julie har ikke lavet mad. Der er heller ikke
blevet kobt ind.

* Hvis spillerne ikke selv begynder at disku-
tere, md du puste til ilden...

@) Kollektivet 1A,1B

Pizza menukort

@ Verdensmusik

Scenariet starter med
en middagssituation i
kollektivet, hvor spill-
erne lige kan leere hi-
nanden at kende og
treede i karakter.
Onsdag er det Julie,
der laver mad, men
det har hun igen
glemt. Der er heller
ikke blevet kebt ind,
sa spillerne finder sikkert hurtigt ud af, at
hente nogle pizzaer. Situationen skulle gerne
seette gang i nogle diskussioner omkring
ansvar i kollektivet fx omkring madplan,
indkeb og benzin til bilen udfra de opleg
spillerne har pa deres rollebeskrivelser.

Julie og Christians veerelse

Terrasse

Christinas L

og Johns
veerelse

Stefans
veerelse

Feelles stue

[\

Christinas
og Johns
soveveerelse

A
bag-

trappe
Kokken
Bad/ '
Toilet
1.sal

Trappe
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i Scene3:

Lig i lasten

* I denne scene bor spillerne lukke ojnene
eller have bind for ajnene for at oge uhyg-
gen.

* Brag og plask fra underetagen.

* To skikkelser flygter gennem haven.

* Spillerne finder liget af et foster og en
gammel mand.

* Paparazzifotograf fra Local Eyes ankom-
mer.

* Biljagt i villakvarteret.

* Politiafhoringer.

Paparazzifotograf 9
Kriminalinsp. Jergensen 1
Kriminalass. Mikkelsen 2
Retsmediciner

@ Uhyggelig fx gyser-
soundtrack

Midt om natten lyder der et
brag fra stueetagen og sam-
tidigt et stort plask som
af en kempe vandballon.
Tonden med lig er veeltet,
da to af Sheilas disciple
forsegte at fjerne den. Hvis
spillerne beveeger sig ne-
denunder, smadrer disciple-
ne terrassederen og flygter
gennem haven.

Bed spillerne lukke
gjnene og ga rundt om dem, mens du
beskriver underetagen. Det er det forste og
mest uhyggelige tidspunkt i historien, og
det skal gerne gore et dybt indtryk pa spill-
erne, der holder sig resten af scenariet (hvisk
evt. sma bizarre detaljer i orene pa udvalgte
spillere).

Lejligheden nedunder har samme
grundplan som kollektivet og ligner et stort
rodet pultekammer. Gamle mobler star
tilfeeldigt placeret, og der star stabler af boger
overalt. Disciplene har myrdet den tidligere
ejer af villaen og har flyttet alle husets
mebler ned i underetagen, for at deres nye
rugemor kunne flytte ind ovenpa. Her lugter
indelukket. Der lober en veeske ud under
deren til rummet under Christina og Johns
soveveerelse.

liv.”

“Vi har jo sovet
ovenover to lig i
flere maneder. Det
er da for klamt!
Jeg kommer til at
have mareridt om
det resten af mit

Ekstrabladet 7. marts

Da I abner deren ser I et foster,
der ligger pa gulvet. Stanken er feel. Midt i
rummet star to borde stablet ovenpa hinan-
den. Pa gulvet ligger en stor bla plastiktende,
der er veeltet og en gammel nggen mandskrop.
Manden er spinkel, har et lille gedeskeeg og
skulderlangt hvidt har. Spanden har veeret
fyldt af en olieagtig veeske (massageolie.
En svag duft af roser blander sig med lig-
stanken), der nu flyder over det hele.

Spillerne kan forsgge at forfelge dis-
ciplene, men de slipper vaek. De vil formentlig
alarmere politiet. Feor politiet nar frem,
ankommer der under alle omsteendigheder
en paparazzifotograf fra Local Eyes.

Politiet ankommer og fraeser rundt
i villakvarteret i deres biler for at fange
indbrudstyvene. Endelig
ankommer der to krimi-
nalbetjente til villaen. Spil-
lerne bliver taget med pa
stationen til afthering, mens
gerningsstedet undersoges.
Politiet finder ud af, at
Stefan ikke har folkeregis-
teradresse pa stedet (det har
han ikke lige faet aendret).

Neeste morgen er

sagen i tv-nyhederne og
pa avisernes forsider. Flere
journalister har ringet for at
interviewe beboerne.

Scener 9
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i Scene 4:

Er det en dreng?

* Christina skal til scanning kl. 12.00

* John har en arbejdsopgave kl. 13.00

* Scanningen er forsinket, hvilket giver frus-
trationer

* Scanningen viser ingen anomalier.

* John styrter pa arbejde, og Christina ma
selv finde hjem.

Sekreteer 13
Laege 14
Evt. journalist

Ekstrabladet 1

Fredag kl. 12.00 har Christina en aftale om
at fa foretaget en scanning pa gyneekologisk
afdeling pa Frederiksberg Hospital, et tilbud
der gives alle gravide omkring 18. uge. Hun
insisterer pd, at John skal med. Han har i-
midlertid et job kl. 13, hvor han skal lave
en serie modebilleder til
enny H&M reklame. Scan-
ningen bliver forsinket, og
John bliver mere og mere
stresset. Der er en sekreteer
tilstede, som John og Chris-
tina kan skeelde ud pa.
KI. 12.45 ringer Johns styl-
ist og brokker sig over,
at han skulle have ordnet
lysopseetningen med lys-
manden kl. 12.30.

Evt. kan de blive
forstyrret af en emsig jour-
nalist, der vil interviewe
dem om ligene i undereta-
gen.

Endelig kl. 13.10 kommer legen
traskende med en kop kaffe og et stykke
halvspist gulerodskage...

Scanningen viser ingen anomalier.
Det er ikke muligt at bestemme barnets kon.

John styrter af sted pa arbejde, og
Christina ma selv finde hjem.

“For fanden din so!
Kan du ikke fatte,
at vi er nogle, der
har andet at lave,
end at sidde her

og glo pa primitive
bernetegninger o

leese om heemorider
1 Helse!?”

Frustreret John til sekreteeren.

e Y
‘ Scene 5:

Forfulgt at deden

* Pi vej hjem opdager Christina, at hun
bliver forfulgt af Erik Johannesen

* Senere draebes Erik brutalt af disciplene.

* Det laeser Christina i morgenavisen. Hun
ser ogsd en notits om Mia.

@ Taxachauffer
Erik Johannesen 4
Kriminalbetjente 1, 2

Ekstrabladet 2
Information 3

Nar Christina forlader hospitalet, bliver hun
forfulgt af Erik Johannesen fra Karl Gustav
Ordenen. Han bliver nemt opdaget, og det
er vigtigt, at hun ser hans ansigt tydeligt, sa
hun kan genkende ham som den myrdede i
avisen naeste morgen.

Disciplene  holder
selvfolgelig oje med Chris-
tina og opdager, at Erik
skygger hende. De fanger
ham, og efter at have tilstaet,
hvem han arbejder for,
bliver han brutalt myrdet.
Hans lig parteres, og discip-
lene spreder delene ud over
Sendermarken for at geore
hans genfedsel umulig.

Lordag morgen
genkender Christina sin
forfelger pa avisens forside.
Han er professor dr. phil.
Erik Johannesen, og han er
blevet brutalt myrdet. Poli-
tiet vil gerne have henvendelser fra folk, der
har set Erik i neerheden af Sendermarken.

Understreg drabets brutalitet og det
kvalmende i tanken om ligdele, hvoraf langt
fra alle er fundet, ligger spredt i den park,
hvor spillerne plejer at ga ture. Det bor be-
gynde at ga op for spillerne, at de er ved at
veere indblandet i noget med nogle sindssyge
og nadeslase personer.

Hyvis spillerne begynder at undersoge
sagen omkring Svend  Neorregaards
indleeggelse vil de finde ud af, at Svend har
arbejdet som Eriks assistent. Og at hans for-
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klaring var, at han havde parteret liget og
spredt delene for at forhindre en ond and i at
genopsta (hvorefter han blev demt sindssyg
i gerningsejeblikket og indlagt pa en lukket
psykiatrisk afdeling).

Christina leegger ogsa meerke til en
artikel om en 8-arig pige, der er lebet hjem-
mefra.

“Jeg har aldrig set
noget lignende. Jeg
troede, Fido havde
fundet en gammel
madpakke. Men sa
var C{Det en athugget
hand!”

chokeret 62-arig kvindelig hun-
deejer.

e
‘ Scene 6:

Alt er ikke,
som det bor veere

* Johan Gustav ankommer til kollektivet.
Han prover at overtale Christina til at fa
en abort.

* Stefan undrer sig over, at en neurokirurg
udtaler sig om fosterscanninger.

@ Professor dr. med Johan Gustav 5

Lordag eftermiddag henvender professor dr.
med. Johan Gustav (fra Ordenen) sig til spill-
erne i kollektivet. Han vil gerne tale med
Christina. Han forteeller, at han har set billed-
erne fra hendes scanning, og der er noget
helt galt. Barnet har rygmarvsbrok, hvilket
betyder, at dets ryghvirvler ikke vil udvikles
ordentligt. Det vil blive fodt med et abent sar
ind til rygmarven, og det vil formodentlig de
i lobet af fa dage. Han rader hende til at fa
foretaget en abort snarest. Han har faktisk
booket tid til hende allerede samme aften.

Deter selvfolgelig underligt, at leegen
ikke har set dette. Men Johan forsikrer, at det
kraever et treenet gje og nemt kan overses.

Stefan, der er medicinstuderende,
kender Johan som en hojt respekteret viden-
skabsmand. Han undrer sig over, at Johan
udtaler sig i sadan en sag, da Johan er neu-
rokirurg...

“Dit barn vil blive
fodt til et kort liv
i ulidelig smerte.
Det vil veere
selvisk ikke at fa
en abort.”

professor dr. med. Johan Gustav

Scener 11
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e Y
ﬁ Scene 7:

Hallo, hvem er det?

* Mia ringer for at advare Christina.

* Umiddelbart bagefter satter rockerne ild
til huset.

* Brandfolk ankommer og slukker branden.

* Spillerne afhores igen af politiet. De
forteeller dem om Mia.

* Spillerne tager op til Johns foraeldres som-
merhus.

Mia Larsson 19
Kriminalbetjente 1, 2
Paparazzifotograf 9
Brandfolk (indsatsleder)
Rockere 10, 11, 12

@ Telefonlyd
Udrykning

Sent lerdag nat ringer kol-
lektivets fastnettelefon. Det er
Mia Larsson, der ringer for
at advare Christina om, at
nogen vil seette ild til deres
hus. Disciplene holder godt oje
med Christina, og deres spio-
ner har alarmeret Mia om det
forestdende attentat. Hun beder Christina
indtreengende om at forlade huset. Hvis de
ikke forlader huset, herer de vagne spillere
umiddelbart efter et hejt WHOOM, da ben-
zinen antendes nedenunder. De lugter hur-
tigt rog og herer flammernes knitren, da ilden
lynhurtigt far fat i de mange gamle boger.
Der er tid til at flygte ud, men uden af fa
seerlig mange ejendele med.

Hvis de folger Mias advarsel, over-
rasker de tre rockere i gang med at heelde
benzin udover underetagen. Rockerne flygter
hurtigt og anteender det hele ved at smide en
zippolighter pa benzinen.

Ordenen har besluttet at tage de
harde midler i brug for at dreebe Christinas
barn. Derfor har de hyret nogle rockere,
‘Vikings on Wheels’, fra Hvidovre. De far
100.000 kroner for at draebe Christina (50 nu
og 50 efter). Rockerne mener, at en brand
ville veere den smarteste made at gore det pa.
Politiet ville bare tro, at det er indbrudsty-
vene, som Vil slette deres spor.

Mia 8 ar.

“Du og dit barn
er i stor fare.
Forlad huset nu!”

Slukningskeretgjerne nar ikke at
komme, for underetagen er udbreendt, og
efter slukningen er kollektivet fuldsteendig
raseret af sod og vandskade.

Spillerne bliver igen sleebt med pa
stationen og afhert. Politiet finder ud af, at te-
lefonopkaldet blev gjort fra Mias plejefamilies
hus i Allered. De sporger derfor spillerne, om
de ved noget om den bortlebne pige (hvis de
ikke allerede har draget forbindelsen). Poli-
tiet kan yderligere oplyse, at Mias tidligere
plejeforeeldre dede af madforgiftning.

Bagefter vil det veere oplagt for dem,
at tage op til Johns foreeldres sommerhus, der
ligger i Gilleleje. Ingen af deres venner har
plads eller lyst til at huse dem. Spillerne skal
ende med at tage op til sommerhuset, men
giv dem en fornemmelse af,
at de kan tage andre steder
hen fx hos venner og fami-
lie.
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e Y
i Scene 8:

Dikings on 2Dfeels

* Rockerne forfolger spillerne.

* Biljagt pad de nordsjeellandske landeveje.

* Spillerne bliver stoppet og rockerne
kommer efter Christina.

* Rockerne dropper opgaven, da de ser, hun
er gravid.

* Spillerne fortseetter mod sommerhuset.

@ Rockere fra Vikings on Wheels:
Dennis “shotgun” Albrechtsen 10
Jorn “Trunte” Nielsen 11
Jokum “Klunse” Henriksen 12

@ Manowar: Wheels of Fire

Rockerne er godt klar over, at de har fucket
jobbet op. Derfor forfelger de spillerne for at
fuldfere opgaven.

Pa en ede landevej pa vej mod Gil-
leleje opdager den spiller, der korer bilen, at
der er en kassevogn, der kommer meget taet
pa. Umiddelbart derefter kerer rockerne helt
op og skubber til spillernes bil. Det skulle
gerne udvikle sig til en hektisk biljagt ad
moerke snoede landeveje. Jagten skal ende
med, at rockerne far stoppet spillernes bil.

Rockerne sporger efter Christina og
pander eventuelle heltemodige spillere ned
med et par velrettede slag. En af rockerne
kommer til at neevne Erik (Johannesen). Da
de opdager, at Christina er gravid, dropper
de opgaven. “Vi kan sgu da ikk’ nakke smat-
soen, nar hun er med rogn!”

Hvis deres bil ikke er alt for sma-
dret, kan spillerne fortseette mod sommerhu-
set eller skadestuen.

“Vi kan sgu

da ikk” nakke
smatsoen, nar hun
er med rogn!” -
Trunte, 33 ar

e Y
i Scene 9:

Endnu en advarsel

* Mia ringer igen for at advare om de “onde
maend”, som er pd vej. Hun tilbyder be-
skyttelse.

* Karl Gustav brodrene ankommer til som-
merhuset.

* De forklarer om sjaelekraft og Sheilas Dis-
ciple. Forspger at overtale Christina til
abort.

@ Mia Larsson 19
Professor dr. med. Johan Gustavsen 5
Professor dr. psyk. Phillip Kongast 6
Professor dr. phil. Oluf Bjerrum 7

Sommerhuset 2A, 2B

Spillerne ankommer dedtreette til sommer-
huset. John finder ekstraneglen i en blom-
sterkrukke, og teender op i kakkelovnen for
at fa lidt varme i det iskolde hus. Der er ingen
nevneverdig proviant i huset.

“Sjeelen forlader legemet
og optages i fostret, hvor
den fortreenger eller
blander sig med fostrets
sjeel. Enten bliver barnet
‘besat’ af den fremmede
sjeel eller ogsa far det
psykiske lidelser fx ski-

zofreni.”

Professor dr. med. Johan Gustav

Sendag formiddag ringer Mia Lars-
son igen for at advare om nogle “onde gamle
maend”, der er pa vej. Spillerne og iseer Chris-
tina er i fare, men de kan komme i sikkerhed
hos hende pa géarden i Neestved. Hvis spill-
erne veelger at tro pa Mia og tager til Neestved
med det samme, undgar de medet med
Ordenen. Mia prover at overbevise Christina
om, at hun skal fode den naeste frelser, og at
det er derfor de “onde gamle meend” er efter
hende. De vil sld hendes ufedte barn ihjel.

Scener 13
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Senere pa dagen ruller en stor selvgra
Mercedes op foran huset. Tre gamle herrer
treeder ud. Den ene stotter sig kraftigt til sin
stok. De er tre medlemmer af Karl Gustav
Ordenen. De vil gerne tale med Christina og
de andre spillere.

Johan Gustav forseger at forklare
ideen omkring sjeelekraft og genfodsel med
flere underlige tegninger. Han forseger at
overtale Christina til at fa fjernet det onde
barn ved at beskrive Sheila disciplenes frygte-
lige handlinger. Han forklarer, hvorledes dis-
ciplene har inficeret Christinas ufedte barn
med en ond sjeel. Barnet vil i bedste fald veere
skizofrent og i veerste fald “besat” af Sheila.

Det er vigtigt for menneskheden,
at genfedslen af Sheilas sjeel stopper nu,
inden hun bliver mere magtfuld. Det er en
enestaende chance for at kappe hovedet af
det hensynslegse monster, som Sheilas disci-
ple har udviklet sig til. Det er nu, hun er mest
sarbar. Maske far vi aldrig en sadan chance
igen.

Hvis Christina ikke indvilliger i en
abort, forlader ordensbradrene sommerhuset
for at give hende tid til at teenke tingene igen-
nem. De vender tilbage for at fa det endelige
svar senere.

“Ach, du forstar
ikke. Barnet skal
de! Om jeg sa

skal sla dig
Skal vi g

professor dr. med.Johan Gustav.

e Y
‘ Scene 10:

Ikke en henstilling,
men en ordre.

* Karl Gustav Ordenen vender tilbage og vil
have svar.

* Ja: Christina bliver straks fort ud i bilen.

* Nej: Johan trekker sin pistol og truer
Christina. Der bliver slagsmal.

* Vinder spillerne kommer Svend Norregdrd
senere pd natten.

* Taber spillerne bliver Christina fort ud i
bilen.

* Disciplene angriber ordensbrodrenes bil
inden de nar at kere mod hospitalet.

* Disciplene “redder” eller bortforer spill-
erne til deres gdrd.

@ Professor dr. med. Johan Gustavsen 5
Professor dr. psyk. Phillip Kongast 6
Professor dr. phil. Oluf Bjerrum 7
Evt.

Mia Larsson 19
Disciple 17, 21, 23, 24

Sent pa aftenen vender de tre meend tilbage.
Johan Gustav forlanger et endeligt svar fra
Christina. Hvis hun indvilliger, tager de
hende straks med pa hospitalet for at fa fore-
taget en abort.

Hvis hun neegter, sukker Johan dybt
og treekker en pistol frem fra frakkelommen.
Det er en Luger fra 2. verdenskrig. De to
lyn, tegnet for SS, er indgraveret i pistolen og
glimter mat.

Under krigen ledede Johan en SS-enhed,
der jagtede og likviderede sterke sjeele.
Nazisterne var vilde med Johans parapsyko-
logiske forskning, men Johan holdt sandhed-
en om, hvad sjeelekraft er og kan hemmelig.
Han var overbevist om, at de ville misbruge
den. Det er en gammel pistol, og i en
snaever vending kan den
“jamme” og redde en
spillers liv.

Johan sigter pa
Christina og beder hende
folge med ud i bilen.
Ellers vil han skyde
hende pa stedet. Hendes
barn skal de uanset
hvad.

ihjel.
é?//
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Hvis spillerne overfalder Johan,
treekker hans to ordensbredre ogsa deres pis-
toler. De er alle gamle meend, og spillerne har
gode chancer for at overmande dem. Det skal
gerne udvikle sig til et heftigt slagsmal, hvor
alle ligger i en klump og prever at fa fat i pis-
tolen, der er gledet ind under sofaen... Det er
ogsa en chance for spillerne til at komme af
med nogle af de aggressioner, de sikkert har
opbygget efter modet med rockerne.

Hvis spillerne far overmandet
ordensbredrene kan de aflevere dem til pol-
itiet. I sa fald far spillerne senere besog af
snigskytten Svend Neorregaard. Se scene 11:
‘Fjenden i morket’.

Hvis ordensbredrene overmander
spillerne, tager de Chris-
tina med ud i bilen. Bilen
vil ikke starte. Philip Kon-
gast treeder ud for at se
pd motoren. Da han
kommer ud, bliver han
skudt i hovedet. Umiddel-
bart efter bliver Ole Bjer-
rum, der sidder pa det
andet forseede ogsa skudt.
Det er Mia og hendes dis-
ciple, der er kommet for
at redde Christina. De har
“fikset” bredrenes bil.

Johan Gustav prover straks at traekke
sin pistol for at skyde Christina, der sidder
pa bagseaedet af bilen ved siden af ham. Hun
vil formodentlig prove at vriste pistolen fra
ham. Har hun ikke held med det, sa lad ogsa
Johan blive skudt af disciplene.

Mia og hendes disciple treeder frem
fra morket. Mia beder indtreengende Chris-
tina om at folge med, da hun stadig er i fare,
men i deres skjulested vil hun veere i sikker-
hed. Hun har trods alt lige reddet Christinas
liv, sa det er sandsynligt, at spillerne folger
med. Hvis de ikke folger med frivilligt, bliver
de tvunget med.

Hvis Christina bliver skudt og der
i denne scene slutter scenariet rimelig brat
her.

Mia 8 ar.

“Du er den udvalgte
moder. Du kan ikke
seette Frelserens liv
a spil ved at blive
er. Det geelder liv
eller dod. Vi skal

nok passe pa jer.”

et

i Scene 11:
Fjenden i morket

* Varselsskud.
* Spillerne reddes af disciplene, og fores til
deres gdrd.

@ Svend Nerregaard 8
Mia Larsson 19
Disciple 16-24
Evt. politielev Jonassen 3

Senere pa natten ankommer det sidste
medlem af Karl Gustav Ordenen. Det er
Svend Nerregard, der er ordenens boddel.
Han har dreebt adskillige sjeele og spredt
stumper af deres lig over hele Danmark.
Han har veeret indlagt pa et psykiatrisk
hospital, men er stukket
af efter episoden med de
to fundne lig. Han er
beveebnet med en snigskyt-
teriffel, og planlegger at
skyde Christina pa afstand.
Han vil helst ramme hende
i maveregionen.

Svend ligger pa lur
i buskadset med udsyn til
sommerhuset store veran-
davinduer. Hvis spill-
erne har  bedt om
politibeskyttelse, slar han
forst eleven ihjel. Lad spill-
erne fa en advarsel om, at der huserer en
snigskytte ved at lade ham misse det forste
skud.

Hvis spillerne holder sig udenfor
skudvidde hele natten, bliver Svend
Norregard myrdet af disciplene og spillerne
bliver enten “reddet” eller bortfert af discip-
plene (se forrige scene).

Scener 15
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et

i Scene 12:

Bondegardsferie med
overraskelser

* Spillerne ankommer til disciplenes gard.
Evt. bliver alle undtagen Christina spaerret
inde i “hullet”.

* Spillerne praesenteres for disciplene, der
ledes af “born”.

* Spillerne opdager, hvad det vil sige at
vaere rugemor.

Mia Larsson 19
Disciple 16-24

@ Grundplan af garden 3A
Fotos fra garden 3B

@ Atmosfeerisk. Tranceagtigt. Fx New
Age, Buddhistisk musik, Hare Krishna.

Spillerne ankommer til disciplenes skjulested,
der er en fireleenget gard i neerheden af
Nestved (3A). Hvis de kommer af deres

egen fri vilje, bliver de budt velkommen som
hojteerede geester. Christina bliver indkvar-
teret i Mias rum, og de andre i den falles
sovesal.

Hvis de er kommet mod deres vilje,
bliver Christina stadig behandlet som var
hun jomfru Maria, mens de andre spillere
bliver lukket inde i “hullet”. Hullet er et lille
rum uden vinduer pa 1. sal, hvor disciplene
udsoner deres disciplinaerstraffe i isolation.

Nar de feerdes pa garden, gar disci-
plene klaedt i hvide kjortler. De beerer ogsa
perlehalskeeder, der viser, hvilken genera-
tion de er (hvor mange gange de er blevet
genfadt).

Den feelles sovesal bestar af 8
sengebrikse med en lille kommode ved
hovedgaerdet, hvor de menige disciple kan
have deres personlige ejendele. Disciplene gar
ind for fri og uheemmet sex, sa der er jeevnligt
gruppesex i dette rum (et af frynsegoderne
ved at veere med i en sekt). Svangerskabs-
forebyggende metoder er forbudt. Disciplene
er afhaengige af jeevnlige graviditeter for at
kunne blive genfodt.

Hele den ene leenge af garden er lavet
til en yoga og aktivitetsflgj. Bemaerk at det
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kun er hovedleengen som er tegnet ind pa
plantegningen.

Sekten styres af Mia og nogle andre
“bern”, der alle er genfedt flere gange og er
af hojere generation end de voksne disciple.
Det skulle gerne fa spillerne til virkelig at fole
sig usikre blandt de her mennesker. De kan fx
opdage en situation med bernesex, hvor det
er den lille pige, der er den aggressive og vil-
lige part, der rider en mand, der er laenket til
sengen. Hvis spillernes sporger ind til, hvor-
for disciplene ledes af bern, forklarer Mia, at
de er genfodte sjeele og derfor eeldre end de
voksne disciple.

Spillerne skulle gerne ga pa opda-
gelse pa egen hand og fa sig en grim over-
raskelse, nar de finder ud af, hvad det
indebeerer at veere rugemor.

Bed spillerne lukke gjnene, inden de
treeder ind i et rugeveerelse.

Doren abner, og I bliver medt af en
altdominerende lugt af rogelse, men alligevel
lugter der rdddent. Her er varmt. Rummet er
badet i et flimrende blat skeer, da fjernsynet,
der er teendt med lyden sléet fra, er den eneste
lyskilde. P4 sengen, der er deekket af hvidt
silkesengetoj og masser af puder, ligger en
nogen gravid kvinde. Det er Johanne Muki-
ananda (birolle 18). Hun er smeekfed, men

Stueplan
iy
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det er tydeligt, at hun er gravid. Ved siden
af ligger det forrddnede lig af en kvinde
med en stor sort strap-on dildo spaendt
pa (rugemedre ma ikke have sex. Hun var
treengende og bestak en mandlig discipel
med et blowjob til at smugle den ind).

Pa et natbord ved siden af sengen
star en halvtom aeske fyldte chokolader og et
glas salte agurker.

Kvinden sover tungt efter at have
spist en del valium.

I de andre rugeveerelser moder der
spillerne et lignende syn (dog uden dildoer).

‘Rugemeadre’ er gravide disciple som
far “eeren” af at fode og baere modtageren af
den afdede sjeel. Det indebeerer, at de bliver
speerret inde i et veerelse i seks maneder
sammen med et lig. De bliver opvartet af
de andre disciple, der bringer dem alt, hvad
de beder om. Men de er fanget i et bur af
guld, hvor den eneste underholdning er sa-
tellit tv... Rugemeodrene tager en del stoffer
og medicin. Desuden bliver de mere eller
mindre sindssyge af at veere speerret inde
med et lig i manedsvis. De opforer sig taget
og i delirium eller manisk og hysterisk.

De tre rugeveerelser er
videoovervagede, og man kan holde gje med
dem fra vagtrummet.

1.sal

Gang |_|_|_|_|_

N\

Ruge
mor

[

Sovesal
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; Scene 13:

Finale: Skyd efter
benene!

* Politiet ankommer til garden. Mia har
gemt sig, og de undersoger stedet.

* Politiet finder et lig, og en discipel skyder
en betjent i panik.

* Antiterrorenheden tilkaldes.

* Garden angribes. Spillerne flygter eller
bliver skudt.

* Efterspil. Sarede spillere behandles. Over-
levende disciple feengsles, og Mia placeres
i en ny plejefamilie.

@ Disciple 16-24
Politibetjente
Antiterrorsoldater

@ Garden 3A og 3B

Politiet har lokaliseret den forsvundne Mias
gemmested. De ankommer til garden for
at hente hende. Mia har selvfelgelig skjult
sig, men betjentene opdager, at her foregar
mistenkelige ting med lig. En af disciplene
gar i panik og skyder en betjent. Politiet
treekker sig tilbage og tilkalder forsteerkning.

Hvis spillerne ikke er speerret inde,
kan de ogsa advare politiet, og vise dem et
rugeveerelse.

Efter 11. september og den folgende
terrorlovgivning er der blevet oprettet en elite
antiterrorenhed. De har faet tilfort masser
af midler og har vide befojelser. Antiter-
rorenheden ankommer hurtigt i helikopter.
De smider regbomber og taregasgranater
ind i garden. Umiddelbart efter fires de
gasmaskekleedte soldater ned og nedslagt-
ningen af disciplene kan begynde...

Spillerne bliver fanget i et heftigt
skuddrama. Det bliver sveert at overbevise de
skydeglade soldater om, at de ikke er kult-
ister. De vil formentlig prove at flygte pa en
eller anden made.

Det folgende er ideer til at skrue
spendingen i vejret under finalen:

Christina skal gerne vere separeret
fra de andre spillere, sa de indleder en febrilsk
sogen efter hende gennem lokaler fyldt med
rog, gas, skydeglade antiterrorsoldater og
desperate disciple. Disciplene vil ogsa forsoge

at redde og beskytte Christina, for at redde
Sheilas sjeel.

Disciplene stjeeler spillernes toj for at udgive
sig som gidsler. Spillerne bliver ifert hvide
kjortler og er i alvorlig fare for at blive majet
ned.

Mia er blevet genfedti 12 generationer og har
opnaet en del paranormale evner. Spillerne
kan fx blive vidne til, at hun far soldater til
at skyde sig selv og hinanden, eller hun med
tankens kraft tiltreekker et geveer, der er tabt
pa gulvet. Hvis spillerne er vidne til disse
ting, s& er det vigtigt at Mia overlever, og
placeres i en ny plejefamilie. Sa spillerne ved,
at detikke er slutendnu... De kan selvfolgelig
prove at forklare tingenes tilstand til politiet,
men vil formentlig blive bragt pa hospitalet
og behandlet for chok.



Epilog

For at du kan underholde de spillere, der
elsker navlepilleri og flueknepperi, giver vi i
det folgende nogle af vores overvejelser bag
scenariet.

Scenariet handler dybest set om,
hvor indsneevret og skrebeligt vores ver-
densbillede er. Virkeligheden kan veere helt
anderledes, end vi gér og tror. Det er kon-
frontationen med en sddan anderledes virke-
lighed, der meder spillerne i dette scenario.

Desuden bliver de stillet overfor et
moralsk dilemma. Skal de acceptere, at virke-
ligheden er anderledes, og at det endnu ikke
fedte barn skal de? Eller holder de fast i deres
virkelighedsopfattelse, sa Christina foder et
sindssygt eller ondt barn?

il
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En fodsel er et af de centrale ritualer i men-
neskelivet, og vi opfatter det som en start
pa et nyt, rent og uskyldigt liv, men hvis
genfadsler er mulige, sa bliver fedslen ikke
en start, men en fortseettelse. I genfodslen
er vi ikke uskyldige, men beerer vores even-
tuelle ondskab med os fra det tidligere liv.
Ideen om sjeelekraft underminerer
ogsa vores opfattelse af individets suvereenitet
og identitet. Vi er ikke leengere individer,
men er alle forskellige konstellationer af den
samme sjeelemasse. Hvis det ikke var for gra-
viditeten ville personligheden opleses i et
virvar af stridende sjeelekreefter, og vi ville
alle lide af sveere personlighedsspaltninger.
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Epilog 19






