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Indledning

N4, du er rigig nok blevet spilleder pé& det her scenarie. S derfor vil du selviglgelig gerne
have at vide, hvad det gr ud pé. I det fglgende vil Jeg derfor forsgge at ridse idéen op. Men
inden jeg nér s& langt. mé jeg hellere afslgre, at der ikke er noget scenarie.

Idéen

At lave et rollespilsscenarie, der handler om, hvad det vil sige at lave et rollespilsscenarie.

Det er med et fint ord metafiktion.

Idéen er inspireret af skuesplllet ,Seks personer sgger en forfatter* af Luigl Pirandello og
tégneserlen ,En forfatter sgger seks personer* af Milo Manara. Men for at veere med til at
spille scenarjet kraeves der ikke noget forkundskab til skuespillet eller tegneserien. Ti
geng@ld vil jéglda gerne anbefale dem, hvis du mangler noget at leese.

Seks Sc&nariequfattere (spilpersonerne) er inviteret af en spilleder (spillederen) for at lave
r senere skal prgvespille. Hvad de ikke ved er, at spillederen er skizoid

_men s enkelt er det naturligvis ikke. For undervejs i scenariet

) 4 det mellem de forskellige fiktionsverdener skal szttes i perspek-
»pe til rollen som spilleder i scenariet og tilbage igen. Spillerne skal

nogét scenarie, var det kun
en halv sandhed. Der er fak-
stisk et scenarie, men noget
af scenariet bliver fundet p&
undervejs i spillet.

Handlingen falder 1 to
dele. I fgrste del skal scena-
riet skrives. Derefter er der
indlagt en pause. Og i anden
del spiltestes scenariet.




1. del:

Spillederen beskriver omgivelserne, fgr rollen som spilleder indtages. Spillederen begyn-
der en lille selsskabsleg som opvarmning, hvor spilpersonerne kan blive priesenteret, og
spillederens personlighed midlertidigt defineres. S& byder spillederen dem velkommen med
et glas whisky. De gér nu igang med at lave det feelles scenarie. De finder ret hurtigt ud af,
at de har forskellige forestillinger om, hvad scenariet skal g ud pa. Og det ggr det tkke nem-
mere, at deres spilleder heller ikke kan beslutte sig for om scenariet skal veere banalt eller
anderledes. Iszer fordi det langsomt gar op for spilpersonerne, at spillederen er underlig.
Han spgrger hele tiden, hvad de synes om ham. Og nér de siger, han er pé& en bestemt méde,

s8 opfgrer han sig derefter. Men alligevel er spillederen behjelpelig med at udredde :

stridigheder for at f4 dem til at feerdigggre scenariet. Fgste del slutter med, at de netop
feerdiggerer scenariet.

Pause: : ‘
Der er nu indlagt en officiel pause 1 scenariet, hvor spillerne kan hente chip§‘og cola.
Imidlertid mé de ikke traede ud af deres roller. e

2. dek: E
Scenarieforfatterne skal nu spille spilpersonerne i deres eget scenag‘ie.-Du‘sl{alf som

oplevelse. Prgvespilningen foregér ved, at spillederen tager nogle. vigtige scener op
dem. Spillederen udfylder sin rolle som spilleder, og scenarleféf{dttérn {ar spilpersonérne

kreever, at spiller
* og st& pé bordet, tage Kl

ningsstykker af eller

hgjt. Spillederen

dem for at f& dem til atspille
deres spilpersoner fuldt ud.
S& tager spillederen plud-
selig et vaben frem og gar lgs
p& spilpersonerne. Hvis
spilpersonerne er snarradi-
ge, kan de tale spillederen
fra det, inden de skal dg for
galskaben. Tl sidst vigner

spillederen et gjeblik fra sin

galskab, men da er det
maske for sent.

* Du som spilleder af ,En person sgger..." omtales som ,du®.

* Den skizolde spllleder kaldes ,spillederen” eller ,den skizoide spilleder®.
¢ Spillerne kaldes ,spillerne*.

* Scenarieforfatterne som spilpersoner kaldes ,scenarieforfatterne®.

* Spilpersonerne i scenarieforfatternes scenarie kaldes ,rollerne*.

Dette sc‘éﬁarle&er ikke nemt at lede. Det meste af tiden skal du spille en spilleder, som er
tindervejs 1 scenariet skal du ogsa hoppe ud af denne rolle og patage dig at
delige spilleder. Du skal have en eller anden form for maskering pa, nir du

erén ogsd skifte sind, alt efter, hvad scenarieforfatterne synes om ham. Og
e biiﬁé sonerne i det scenarie, som scenarieforfatterne skriver.

n pe son sgger...“) skal beskrive situationen set udefra. Det kan veere

éxi som den skizoide spilleder skal du sgrge for, at scenarieforfatterne samarbejder,
dig med at du sgrger for, at de er lige ved at ga fra hinanden. Det er en sveer balance-
gaﬁg. Til hjeelp med dette arbejde har du en rolle som skizoid spilleder, der er i splittelse
mellem gnsket om et banalt scenarie og gnsket om et anderledes scenarie. Den skizoide
spilleder springer mellem mange forskellige personligheder undervejs i scenariet. For at den
skizoide spilleder bliver en del af scenariet, skal du sgrge for, at scenarieforfatterne oplever
at blive kastet ud 1 skizoide oplevelser, hvor de kan se deres personer splittet 1 spilperson-
er og bipersoner.
Det gzelder 1 dette scenarie for spillederen om at f& s& mange vidt forskellige synsvinkler
som overhovedet muligt frem. Derved skal der ske en oplgsning af fiktion og virkelighed.
ti




Dramatis Pernsonae

Den skizoide spilleden

Ifplge fremmedordbogen betyder skizoid: ,schizofren: splittet. verdensfjern. psykopatisk
karaktertype.”

Den skizoide spilleder er den vigtigste biperson i scenariet. For sé vidt er det en hoved-
person. Den er s vigtig, at alle andre bipersoner, du som spilleder skal rollespille. de skal
spilles af den skizoide spilleder. IHer har du chancen for at straffe dine spillerc. Men du
opfordres ikke tl at ggre det.

At han er skizoid, fremgar p4 den méade, at spillederen har en svag personlighed. et svagt !

ego. Det giver sig udtryk derved, at han/hun ikke kan finde ud af, hvilket kgn han/hun er.
Han/hun hedder enten Lasse eller Lone. Det svage ego giver sig ogsa udslag i grunden til sce-
nariet, der skal skrives af scenarieforfatterne. For spillederen gnsker at fa et godt scenarie,
idet spillederen far sin identitet gennem scenariet. Hovedskurken i scenariet bliver spilled-
erens identitet. Dette er selviplgelig ikke spillederen fuldt bevidst, men derimod et ubevidst
pnske om magt og potens. Derfor vil spillederen gerne veere en farlig person ligesom hov-
edskurken 1 scenarieforfatternes scenarie. En personlighed der ggr spillederen istand til at
blive en sindssyg massemorder.

Grunden til, at spillederen har inviteret seks spilledere, der har hvert deres speciale, er,
at spillederen gerne vil lave et godt scenarie, som kan vinde en Otto, Den gyldne Pingvin-
pris. S& simpelt er det selviplgelig ikke, da spillederen ikke har teenkt p&, om scenariefor-
fatterne kan samarbejde. Denne grund er ham fuldt bevidst. Scenariet skal veere godt - for
sé bliver man magtfuld.

Den skizoide spilleder er blevet, som han/hun er, fordi noget gik galt i barndommen. Det

har ikke s stor indflydelse pa scenariet at vide det. Men det kan veere rart at veere klar over,
for at kunne sztte sig ind i at rollespille vedkommende. Spillederen havde nogle soclalpaed-
agogiske forzeldre. der langt hellere ville have haft et barn af det modsatte kgn. Derfor tvang
de spillederen til som lille at g& i tg] af det modsatte kgn. Spillederen kan ikke laangere ﬂnde
ud af, hvilket af dem, der er det modsattc kgn.

Til alt held har spillederen fundet interesse 1 rollespil og bruger derfor mullgheden tll at
afprgve sin personlighed. Bide med hensyn Ul magtspil og udfordring af sit-ken. Pas: pé’l
denne person er farlig...

..men { det mindste er vedkommende socialt anlagt.

Personen

Hver spiller har som spilperson en scenarieforfatter. Hver scenarieforfatter har sit spe-
clale. Eller sagt p& en anden méde, hver spilperson skal forestille at vaere en scenariefor-
fatter. Envidere spiller scenariets spilleder rollen som spillederen. Det kan stilles sdledes op:

Person Forklaring

Spiller  Scenarieforfatteren med spilpersoner som speciale.
Spiller  Scenarieforfatteren med bipersoner som speciale.

Spiller  Scenarieforfatteren med efftekter som speciale.

Spiller  Scenarieforfatteren med redigering som speciale.

Spiller  Scenarieforfatteren med illustrationer som speciale.
Spiller  Scenarieforfatteren med handlingen som speciale.
Spilleder Spillederen for det scenarie scenarieforfatterne skal skrive.

FOZH IR E

Hver person har et forbogstav som navn. Faktisk har hver af dem to navne at veelge
imellem - et pigenavn og et drengenavn. De cr | reekkefplge: Karin/Kasper. Pla/Per,
Rita/Rasmus, Tanya/Torben, Me g

Det sker for al siette fokus pa det aktive ved at patage sig en rolle. Desuden kan spilled-
eren bruge de to navne til at hoppe imellem - alt efter om vedkommende patvinges en fem-
inim cller maskulin rolle.

Der er ikke noget krav il hvilken spiller, der skal have en bestemt spilperson. Men det vil
vaere en fordel, hvis illustratoren kan tegne. Vigligt er det at vide, at scenaricforfatterne tkke
kender hinanden 1 forvejen. Bemeerk ogsa. at nogle af spilpersonerne skal have udleveret

ting.

K. skal have et handout med forslag Uil spilpersoner.
P skal have et hanout med forslag til bipersoner.
R. skal have udleveret sorte sackke og fyrfadslys.
T. skal have sin rgde pen.
S. skal have et handout med forslag til plot- og scenarie-idéer.
" Men M. fér ikke tegningerne udleveret , da de skal udleveres som en finte.

Karin/Kasper: romantiker
Motivation: intrige og fglelser.
Keqd(_ztegh glad, indsigtsfuld, aben, usikker, sludrevorn, overfglsom.
Rad: FAK. til at tage notater og fortzelle om falelser.

Pia/ PUL. dungeonnend

Motivation: action.

Kendetegn: opfindsom, zerlig, standhaftig, konfliktsggende, userigs, enfoldig.
; R&dz Prkdv at fremme de positive sider af P

R&ta/Raémub. effektiager
Motlvatlon: effekter, handouts og underholdning.
Kendetegn praktiker, @stetiker, dristig, tveer, utdlmodig, famlende.
- Réd: Lad R. bruge sine effckter. Bed R. om at synge 1 anden del af scenarlet.

Tanya/Torben: nregelnytten
otivation: regler og orden.
,detegn begejstret, principfast, hjzelpsom, anmasende, pedantisk, irettesattende.
RAad: Forsﬁg at maegle. nér de andre bliver sure pa T.

‘35 M‘ e/Mads: kunstnen

 Motivation: visualisering.
Kendetegn: koncentreret, associativ, visuel. uberegnelig, aggresiv, egoistisk.
R&d: FA M. til selv at give lange beskrivelser. F4 M. til at tegne.

Susanne/Senen: foken
Motivation: overraskelse. forteelling, virkelighedsflugt.
Kendetegn: fantasifuld, ivrig, sjov, hidsig, taktlgs, eskapistisk.
RAd: Fylg op pé alle plot-idéerne.

Leeg meerke til, at alle spilpersonerne kun er defineret i forhold til, hvordan de fungerer
1 en rollespilssammenhang. Det skyldes, at scenariet kun handler om, hvordan spilper-
sonerne vil reagere i en rollespilssammenheeng. Skulle der veere brug for at sztte person-
erne i en anden sammenheeng. er det op til dig og spillerne at improvisere.

Spillerne skal have udleveret et klistermarke hver, s& de lan skrive navnet p& scenar-




Forste del: Scenanieshrivning

Varighed: ca. 2 imer og 45 min.

Intrhoduktion

Meningen med denne del af seenariet er for det fgrste, at spillerne i rollen som scenar-
feforfattere skal lave et scenarie. For det andet skal spilpersonerne, dvs. scenaricforfatterne,
langsomt blive klar over, at spillederen ikke er helt normal. Men de skal f& den overbevis-
ning, at han er harmlgs. Og for det tredje skal spillerne veenne sig til hinandens spilpersoner
og forholdet mellem realverden og fiktionsverden.

Det scenarie, de skal skrive, er et Fastaval-scenarie. Derfor kreaeves det, at der skal vaere
spilpersoner - med mindre scenarieforfatterne har en nyskabende 1dé, si kan der sgges om
dispensation. Det har de sandsynligvis ikke.

Bema/th :
* Du som spilleder af ,En person sgger...“ omtales som ,du*.
* Den skizolde spilleder kaldes ,spillederen” eller ,den skizoide spllleder
* Den skizoide spilleder er din rolle.
* Spillerne kaldes ,spillerne*.
* Scenarieforfatternc som spilpersoner kaldes ,scenaricforfatterne®.

Selskabslegen

Du beskriver det lokale, spillerne taenkes at befinde sig 1. Der er en blgd sofa henne { hjgr-
net med et lille bord og en stol. Og s er der et spisebord, hvoromkring ¢ scenarjeforfatteme
er placeret. Der er en potteplante pa bordet, og vaggene er fyldt med plakater Her m& du
gerne give en beskrivelse inspireret fra en stue 1 dit eget hjem eller fra et hjem. du matte
kende til. Det vigtige er, at spillerne far fornemmelsen af at befinde sig i'en hyggelig stue,

Nér det er glort, tager du din maskering (se huskelisten) pa og siger: .Jeg er Jeres spilled-
er." Nu pétages rollen som den skizoide spilleder. Spillederen begynder at heelde whlsky (se

et. Spillederen hiber, at det kan lade sig gere. Men da ingen af scenarieforfatterne kender
hinanden, laver spillederen en lille selskabslag, hvor de kan leere hinanden at kende. Legens

spillerne lzerer spilpersonerne at kende. Men ogsi for at spillederen kan fa en mldlertldlg
personlighed.

Selskabslegen gar ud pa, at en scenarieforfatter begynder en historie, hvori scenarlefor-
fatteren selv indgér. Derefter gives turen videre af spillederen til, at den neeste scenariefor-
fater kan fortszette historien men nu szette sig selv ind 1 den. Det forstseettes fremdeles, til
alle spilpersonerne har vacret en del af fortaellingen. S& beder spillederen hver enkelt fort-
satte historien, men nu skal de putte spillederen selv ind 1 historien. Dette skiftes de ogsd
til, indtil historien har veeret hele vejen rundt. Den sidste scenarieforfatter bedes slutte his-
torien. Altimens det foregér, lytter spillederen grundigt efter, da det. de siger. er den
veeremé&de, du som spillederen skal pétage dig. Det ma dog ikke overdrives.

Nu seettes scenarieforfatterne til at skrive scenariet. Husk at spgrge til deres medbragte
ting (se huskelisten og spilpersonerne). Glem ikke, at illustratoren endnu tkke har modtaget
sine tegninger. Spegrg til, hvorfor vedkommende har glemt dem. Fa spilpersonen til at kigge
en ekstra gang i sin taske. Til sidst kan spillederen redde dagen ved at udlevere tegningerne
som handout.

Uenighed ”

gang nogen kommer med banale forslag, vil spillederen pépege, at det skal veere Hdt

o5 Spilleder: ,Kom lige her hen."
. Scenarieforfatter: ,Hvad nu?"

: Spuleder. (smiler) ,Fint,

“skal du_ licke have noget
“mere whisky?" -

huskelisten) op til spilpersonerne. Derpa forklarer spillederen, at de er inviteret for at skrlve : i ky

et rollespilsscenarie 1 fzellesskab. De fér ogsa at vide, at de senere skal provespille scenarb;

- Spillederen begynder ogsa
funktion er lige preecis, at spilpersonerne skal leere hinanden at kende, samtidig med at i Ikke < mange 1 begyn-
- delsen. men flere senere.

Hvis alt gar. som det skal, sa bliver spilpersonerne hurtigt uenige om. hvordan scenariet
skal fungere. Denne uenighed skal den skizoide spilleder hjaelpe pa vej. Spillederen vil have
en steerk peronlighed. sa derfor gnsker spillederen naturligvis et godt scenarie. Imidlertid
er spillederen splittet mellem gnsket om et banalt scenarie og et anderledes scenarie. Hver

anderledes. Og hver gang nogen kommer med vilde forslag, vil spillederen péstd, det skal
lidt mere ‘ned pa jorden'’. Spillederen kommer ogsa selv med forslag, som traekkes i land
igen.

Ivis alt ghr, som det skal, begynder spilpersonerne at skeendes. Lad dem skandes et godt
stykke tid. Men prav alligevel at macgle en smule imellem dem, s& det tkke gar for vidt. Der
skulle gerne blive skrevet et scenarie.

Swrheden

Altimens scenarieforfatterne skriver pa scenariet, begynder spillederen at opfgre sig mere
og mére underligt. Dette skal tage til henimod pausen. Det er ikke meningen, at spilper-
sonerne skalblive bange for spillederen. Snarere skal de fgle, at spillederen er ynkelig og
irriterende.

Splllederen har et svagt ego, og derfor udspgrger han/hun med jeevne mellemrum forskel-
lige spilpersoner om, hvad de synes om ham/hende. Spillederen opfgrer sig efterfglgende
derefter.:,Sp(a'x‘gsm&let bliver stillet, s& de andre helst ikke hgrer det.

Eks o

Spilleder* ,.Hvad ph' synes du om mig? Bare vaer helt zerlig.*”
Scenarieforfatter JBh, Jeg synes du er ... du er da meget flink.“

en' ikke nok med det.

at lave underlige bevaegelser.

Dét sker, fordi spillederen
forsgger at forestille sig i
forskellige tilstande: brand-
mand, stewardesse, nase-
horn, forbryder osv. Brug af
de forslag. scenarieforfat-
terne bringer p& banen. Det
kan veere, spillederen stiller

sig op pad bordet og hyler, ) §:;;?xu
laver rejehop eller slar |tnm woryf
kraftigt ud med armene.
Lige fagr fgrste del slutter er
hans opfgrsel utilstedelig.




Et andet udtryk for spillederens personlighedssproblem, er det forhold, at spillederen
tkke er helt enig med sig selv, om vedkommende er en mand eller hun er en kvinde. Nogle
gange mener han at veere Lasse, andre gange mener hun at veere Lone. Dette kommer indi-
rekte frem ved spillederens opfarsel. men sgrg for, at det ikke bliver tydeliggjort for meget.

Eks:

Scenarieforfatter: ,Lasse, komn lige.*

(- ingen reaktion)

Scenarieforfatter (utdlmodigt): ,Lasse kom lige herhen!*
Spilleder: ,Hvorfor kalder du mig Lasse, mit navn er Lone.*

Her fglger nogle scener, du kan bruge efter behag 1 fgrste del af scenariet.

Kontspil

His spilpersonerne bliver for uenige, har spillederen en trumf i baghdnden. Spillederen :

fremdrager et spil kort (se Huskelisten) og foranlediger, de i stedet spiller-Kort. Det mest
velegnede spil til whisky er naturligvis poker. Spil et par spil - fi dem i godt hume)r.

Derefter vender du tilbage til scenarieskrivningen ved at foresla en idé, som de kan ar-
bejde videre p&. Husk, det er vigtigt for spillederen, at scenariet bliver til noget ‘Dét er et
spgrgsmal om at finde en rolle, der kan passe.

Denne scene kan bruges til at snakke om de scenarier, som de hver l&er tldligere har
lavet. Du kan lade en hyggesnal foregd, altimens de konkurrerer om at vinde. Den. der vin-
der mest, synes spillederen bedst om. At veere opportunist er endnu et udslag af den svage :

personlighed.

Formaélet med scenen er at give et pusterum for at opna nye mullgheder for rol]espll og i

idéer til det scenarie, som de skal skabe.

Gnuppzanbejda il

udnytte uenlgheden p
foresld, at de skal arbe; de,
grupper, enten. ) OF

tre og tre. For at
kunne lade sig
spillederen beordre
spillere til at flytte T

e
/ ‘
fa——=

(7
-
v

vendige bordgrupper 1 laka-
let. Under denne proces ma
spillederen gerne fremsta
som forvirret ved at give
modstridende ordrer.

S& inddeles de 1 grupper

2

4

. T
Whlw

og skal arbejde hver for sig. ;

Den skizoide spilleder ren-

A der rundt mellem grup-
perne og lytter til. hvad der
foregér. Ogsa 1 denne fase
skal spillederens opfgrsel
veere underlig som beskre-
vet tidligere.

En ' anden” made ayt\y

borde, s der opstér de n¢d-: ’

Men spilpersonerne ska?ﬁ(\ke fole sig trygge 1 grupperne. Medj\ée{rne mellemrum foreslar
den skizoide spilleder nemlig, at de fordeler sig pa nye grupper. Det varer ved, indtil enten
du eller spillerne bliver treette af showet.

Formaélet med scenen er igen at skabe nye muligheder for rollespil og scenarieskrivning.
Men derudover stgtter idéen de splittelser, der métte veere mellem spllpersonerne.

Sammenhold

For at skabe sammenhold blandt spilpersonerne kan du opfordre til, at de szetter sig pa
gulvet. Her er det meningen, at de skal tage sko og strgmper af. Den skizoide spilleder
befaler, at de et stykke tid bare skal slappe af og samle tankerne. Derpa kraever spiilederen,
at de holder hinanden i heenderne og hver iseer praesenterer deres idé uden afbrydelse.
Bagefter skal de sa diskutere de forskellige synspunkter uden at give slip p& hinandens
heender.

Hvis en scenarieforfatier forventeligt neegter at deltage, s skal vedkommende udszttes
for gruppepres. Det er vigtigt at skabe en stemning af feelleskab i denne scene. Et feellesskab,
der stir (fver individet.

formél er at skabe sammenhold og om muligt skabe et feelles udgangspunkt for

E\]ﬂle finte er velegnet til at understgatte scenariets facetter. Du taber simpelthen
en (se Huskelisten) med vilje og lader som om, at du ikke er Klar over det. Derfor

. ‘/s‘spille rollen som den skizoide spilleder alligevel videre, indtil du pludselig bliver klar over

det og hopper over i rollen som den almindelige spilleder. Derpa skynder du dig at fa
‘maskeringen pa for at falde tilbage 1 rollen som den skizotde spilleder.

Formélet med scenen er at vise de meta-fiktionelle traek, som hele scenariet handler om.
Scenen kan eventuelt bruges senere i scenariet.

ADVARSEL: Hvis du ikke fgler dig sikker nok, s& undgé denne scene. Den kan skabe stor
forvirring blandt spillerne.

- Utdlmodig vandring

Det meste af tiden skal scenarieforfatterne skrive pa scenarict. Derfor skal du give dem
plads til det. Det kan du ggre ved at vandre frem og tilbage i lokalet. I rollen som den ski-
zoide spilleder kan du ogs vandre frem og tilbage, mens vedkommende mumler mystiske
stninger af sig. Husk p4, at personen langt fra er normal.

Disse optraedender skal bruges til, at spillerne far skrevet p& scenariet i ro og fred.
Alligevel er det ogs& en mulighed for at vise, hvor meerkelig spillederen e




Presentation af

bipersonen

Nar spllpersonerne efter-
hinden fremkommer med
et scenarle, s er det en god
idé at spillederen prgver
bipersonerne af. Det er
spillederen, der skal spille
dem, s& spillederen er
naturligvis nysgerrig efter at
finde ud af, hvordan de fun-
gerer.

Det sker ved, at spilled-
eren beskriver bipersonen

for scenarleforfatterne og

Iytter cfter kriﬁk

lige udtryk. Det er nu meningen, at spillederen skal opfordre scen
komme med yderlige kritik. Nér spillederen mener at have fundet sig

4 p
s& afprgves den neeste biperson, indtil spillederen har veret 1gennem de ngtlgste biperson-; ..

er.
Spillederen kan vende tilbage til en ny biperson med jevne mellemrum

Formélet med denne optraden er, at spillederen viser sin szrlige mteresse }or biperson'.'

erne. Det er jo dem, som spillederen interesserer sig for. Det lecgger op il sc'én'lrlels afslut-

ning.

Ros ,
Spillederen vil gerne give et godt indtryk. Iseer hvis scenarieforfatterne begyn er at syne
spillederen opfgrer sig meerkeligt. Derfor begynder spillederen pludselig at rose alt, hvad de

laver. Denne ros mé gerne veere meget overdrevet, s spillederen netop virker seer. Tag hat- -

ten af, nar du skal beskrive, hvordan smilet hos spillederen kreenger op af kinderne.

Denne scene er velegnet til at f3 det bedste frem 1 scenarieforfatterne, s& de snart kan blive. ‘

feerdige. Desuden understreger scenen galskaben hos spillederen.

Ovenstdende scener er nyttige til at holde spillet kgrende. De skal improviseres lgbende.
Vigtigst er, at fokusere pa scenariets overordnede formal.

Ferdig

Nér scenariet er skrevet feerdig, sé er det pa sin plads at slutte fgrste del. For at du kan
regne scenariet for ferdigt .er det ikke ensbetydnede med, at det skal veere paent ordnet med
indholdsfortegnelse, renskrevne spilpersoner osv. Det er nok med en handfuld noter, hvor
scenarieforfatterne har forklaret. hvad det gar ud pa. Selviglgelig skal scenariet veere sa
forsteligt, at du kan finde ud af, hvad det gar ud pa.

Afslutningen pé anden del foregar ved, at du samler spillerne sammen. Du forteeller, at
der skal holdes pause. Men der geelder nogle regler for pausen. Sgrg for, at spillerne ikke
smutter fra dig, fgr du har forklaret reglerne.

Varighed: 30 min.

Pausen er en essentlel del af scenariet. Formélet med pausen er at skabe afstand mellem
scenarleskrivningen og testspilningen. Men derudover er det ogsa vigtigt, at den virker som
en del af scenariet og laegger op til den naeste del. Derfor skal pausen gennemfgres med fgl-

* gende regler.

Reglen

Pausen skal vare ngjagtig 30 min.
4S¢rg for at synkronisere urene, og sig det tidspunkt, som de skal veere tilbage pa.
: 4De mé ikke komme tilbage, fgr pausen er til ende.

‘ Sp}llei’ne maé ikke under pausen treede ud af deres roller.
 End 1'kke.h\vis‘ de mgder sig selv, idet et andet hold har pause samtidig.

Spllleme'skal'hente en hat. De far ikke at vide, hvad den skal bruges til

,Men naturligvis er det maskeringen, som de skal bruge til deres nye rolle.
" For, ianden dcl af scenariet skal de spille rollen i rollen.

Scenarieforfattcren bliver en rolle 1 testspilningen af deres eget scenarle.

I pausen skal de kgbe chips. cola og slik, for der bliver ikke chance for det senere.

Deter de simple regler, som spillerne skal fplge. Men som spilleder har du ogsé en opgave

: ‘at udfgre. Hvis du ogsé vil have chips og cola, m& du bede en af dine spillere om at kgbe

det til dig.

Din opgave £ pausen

Du skal nu flytte bordene pé plads, s& de danner en hyggelig spilgruppe, hvor du som
spllleder kan sidde for enden af bordet. Her leegger du din spillederskeerm parat (se
Huskelisten). Du sprger ogsa for at merklegge lokalet og teende fyrfadslys (se igen
Huskelisten). Sgrg for at overvage taendte stearinlys. Der skulle ngdig blive brand.

Nér pausen er forbl, og spillerne kommer tilbage, s& skal du lukke dem ind samlet. Det
skulle gerne tzende en spaendt stemning for, hvad de nu har i vente.

Nu kan anden del af scenariet begynde.




Anden del: Spiltest
Varighed: ca. 2 timer og 45 min.

Introdubtion

Den sidste del af scenariet er endnu mere intens end den fgrste. Den er ogsé mere forvir-
rende at beskrive. For nu skal den skizoide spilleder indtage rollen som spilleder for sce-

narieforfatternes scenarie. Dér er skridtet tkke s stort. Men for splllerne er skridtet stgrre. -

De splller i forvejen scenaricforfattere. Nu skal de spille scenarieforfatiere, der splitester

deres eget scenarte. Dvs. de skal spille de spilpersoner, som Indgér | scenaricforfatiernes

scenarie.

Med andre ord: Du spiller spillederen, der leder scenarieforfatternes scenarie. Spillerne
spiller scenarieforfattere, der spiller spilpersoner i deres eget scenarie. Hvis tkke du har
forstéet det, s& lees det en gang til.

Bemasik :
* Du som spilleder af ,En person sgger...* omtales som ,du*. .
* Den skizoide spilleder kaldes ,spillederen” eller ,den skizoide spllleder
 Spillerne kaldes ,spillerne*.
* Scenarieforfatterne som spilpersoner kaldes ,scendrieforfatteme
* Spilpersonerne | scenarieforfatternes scenarie kaldes ,,rolleme .

Meningen med denne anden del er at fa afsluttet historien. B&de dette scenarie 0g scena- -

riet i scenariet. Det sker, ved at spillederen overtager hovedskurkens Idenﬁteti scenarlefor-
fatternes scenarie. Men inden det sker, skal scenariet 1 scenariet spﬂles !

RollLesne uddeles

Du indfgrer spillerne i den anden del af scenariet ved at forklare, at dc nu skal spllle scc-_ ‘
narieforfatterne, der spiller rollerne. Nar de er deres roller, skal de tage en maskering gerne:. .
en hat, p4 (se Huskelisten). Hatten har spillerne forhabentlig skaffet i pausen ~ ellers m& du,._ i

skynde dig at skaffe en hat - f.eks. en papirshat.

Du pétager dig nu igen rollen som den skizoide spilleder ved at tage din maskerlng p& :

fremdrage den spillederskeerm. du har lagt parat og stille skeermen op. Nu gar spﬂlederen
1 gang med at tildele rollerne til scenarieforfatterne. Nar det er gjort. gemmer splllederen sig
bag skeermen og lader scenarieforfatternes scenarie begynde. Du forklarer nu, hvordan
spillederen forsgger at gemme sig bag skeermen, som om vedkommende ikke tgr se sine
spillere i gjnene.

Scenariet spiltestes

Det er ikke meningen, at du skal spille scenariet igennem fra den ene ende til den anden.
Fremdrag nogle vigtige scener. Du kan forteelle, at spillederen nu er néet s& og sa langt i
spiltestningen. Hvad der er sket i lgbet af de ikke-spillede scener, kan du ogsa fortzelle -
husk at smide hatten. Spillerne ved naturligvis godt. hvad der skal ske. Det er jo deres sce-
narie. Men endnu vigtigere er det, at du ikke skal fgle dig bundet af at lede deres scenarie 1
den rigtige reckkefglge. Hop rundt i matertalet, som du finder det passende. Spillederen kan
eventuelt spgrge til, hvilke scener som skal testes mest.

Spillederen er meget uslkker. Er scenariet godt nok? Er hovedskurken en passende
rolle? Han vil derfor hele tiden spgrge il scenarieforfatternes mening om scenariet. Til hver

- af de respektive forfattere spgrger spillederen, hvordan det skal spilles. Det geelder bade
. spllpersoner, bipersoner, effekter, lllustrationer osv.

Eks:

Spilleder: ,Nar jeg siger; at det blev merkt, skal jeg sé slukke lyset?”
Scenarieforfatter: ,@h, nej... jo... méaske.*
Spilleder: ,Det bliver halvmgrkt."

Hvad veerre er, at scenarieforfatterne er dybt uenige om, hvordan man spiller godt rolle-
spil. Dermed er der lagt grobund for en lige sa frustrerende spiltest, som selve scena-
rieskrivningen var. Jo, mere scenarieforfatterne gr ud af deres roller for at skaendes, des
mere nervgs bliver spillederen. Scenariet skal for enhver pris blive godt, s4 spillederen kan

fa slg en brugbar personlighed.

}Ier f(blger nogle scener. du kan bruge efter behag i anden del af scenariet.

Spilpeﬂzdnen bliver til bipersonen

eren selv g@r det Hvis scenadcforfatteren ikke spiller, ngjagtig som splllederen
bllver splllederen sur. Du forklarer, hvor sur spﬂlederen bliver. Lad scenar-

der "Nej, selzJﬂlgellg tkke. Du skal st& p& en stol og synge. SYNG.*“
e pa en stol): , Der er et gndigt land..."
der: :HOJERE. V1 skal kunne hgre dig."

Her er mullghed for, at flere scenarieforfattere bliver bedt om at udfylde en biperson.
I‘aktlsk kan de allesammen pludselig bade befinde sig i deres rolle i scenariet, samtidig med
at de skal udfylde en biperson.

Formalet med scenen er at nedbryde skellet mellem spilleder og scenarieforfattere, s&
hele scenarlet flyder ud. Det understreger galskaben, samtidig med, at det giver god
mulighed for rollespil fra spillernes side.

Spillederen fLygten

Hvis for meget gir galt. sé flygter spillederen fra spiltesten. Det sker ved, at du forklarer,
at spillederen pludselig rejser sig og Igber ud af lokalet. Du gér hen til dgren og abner den
og smeekker den indefra, som &bnede du dgren for spillederen.

Nu fortzeller du, at der gar meget lang tid. Lad spillederen vente med at ggre noget, indtil
en af scenarleforfatterne reagerer. Hvis en af spilpersonerne gnsker at tale med deres
spilleder, s lad spilleren komme hen til dig. Nu hopper du over i rollen, som spilleder.

Spillederen forklarer slukgret, at de ikke opfgrer sig ordentligt.

N




Eks:

i Scenarleforfatter: ,Hvad er der galt?*

¢ Spiileder (mumler): I er alleswnmen durmme.*
Scenarieforfatter: ,Nej, det er tkke s& galt. Kom nu.*
Spillederen: S skal I ogsi vaere spde.“
Scenarieforfatter: ,,Ja, ja det skal vl nok."
Spillederen rejser sig op og fglger med tilbage.

Formélet med scenen er at vise angsten hos spillederen for scenariets udvikling. Det er
vigtigt, at initiativet bliver lagt ud til spillerne, for at de Ikke fgler, at de cr statister tl scena-
riet.

Evaluering

Midt i spiltesten kan spillederen foresl, at de swtter sig ned 1 en rundkreds og evaluer-
er scenariet. Det kan veere, at spillederen ikke fgler sig tilfreds med sin egen preestation,
eller fordi spillederen synes, scenariet er for kedeligt. Spillederen: forklarer sit
udgangspunkt for evalueringen og lader nu scenarleforfatterne fortzlle, hivad’ de synes

Spillederen lytter slet ikke efter, men er meget fraveerende. Det er fordi splllederen teenker
p&, hvordan en scene kan laves om. Nar fgrst du far en idé, si beskriv, hvordan spﬂlederen
rejser sig op og med lethed hopper over bordet, som om det var det mestnaturlige at gare.
Scenen spilles nu helt anderledes. end scenarieforfatterne havde teenkt: sig :

Kropskontakt
Der er visse uskrevne regler i rollespil. At der ikke méa vaere kropskontakt eren af dem

EJ heller m& der vere glenkontakt alt for lenge. Den slags uskrevne regler brvder spille- *

deren. Derved opstér der pinlige situationer. Alt efter hvilket kgn splllederen mener at veere,
sé laegger han/hun an pa det modsatte kgn. Det gores ved at gnide en hand. over‘kinden pa
vedkommende og holde personen i hdnden. Samtidig med dette }dgger spilledere i'ed-
kommende dybt { gjnene. : :

En anden made er. at splllederen med en biperson rusker 1 en rolle ved at tage hﬁrdt fat
i armen. Det skal selviglgelig passe ind | det scenarie, som spiltestes.

Eks:

Rolle: ,Det er pd tide, at vi ggr noget.“

Spillederen som biperson (tager fat { armen og rusker): ,Nej, I md ticke ga.“
Scenarieforfatter (hiver armen til sig): ,Lad vaere med det.”

Spillederen: ,,Spil rollen.*”

Scenen skal bruges til at vise, hvordan de norinale graenser for, hvad man kan tillade sig
i et scenarile, er flernet. Igen udstilles sindssygen hos spillederen.

Vrede
Hvis der mangler handling fra spillernes side. s kan det fremprovokeres ved, at spilled-
eren bliver vred. Spillederen kan blive vred over hvad som helst. Det kan veere, at en sce-

nariforfatter treeder ud af sin rolle, eller fordi spillederen synes, at en scenarieforfatter

splller sin rolle/biperson forkert. Vreden er voldsom.
Spillederen skeelder ud og kalder scenarieforfatteren for alle de forfeerdeligste ting, indtil
spillederen ikke kan finde pa flere skaldsord. Derefter udvandrer spillederen i protest.

Udvandringen skal du igen vise ved at smakke med dgren, som om du &bnede dgren for ’

spillederen. Lidt senere bner du dgren igen, patager dig rollen som spilleder og undskylder
for din opfgrsel.
e

i
Grunden til, at spillederen undskylder, er, at spillederen gnsker at fa spillet scenariet til
ende. Det er jo spillederens chance for at udleve sin personlighed.
Scenen er udmeerket til at vise spillederens afthaengighed af scenarieforfatterne. Men den

. viser lige s fint spillederens ustabile psyke.

Ovenstéende scener er nyttige tl at holde spillet kgrende. De skal improviseres lgbende.
Vigtigst er ligesom | fgrste del, at fokusere p& scenariets overordnede formal.

Seks fornfattere finder en person

Du har pa nuveerende tidspunkt spillet hele scenariet igennem. Eller 1 hvert fald spillet s&
meget af scenariet - som du gnsker at spille igennem. Det er nu pé tide at afslutte scenari-
et ,En person sgger...“ med et klimaks. Det er selvsagt en meget vigtig scene.

Til denne scene udveelger du den biperson 1 scenarieforfatternes scenarie, som spilled-
eren helst vil veere. Sandsynligvis hovedskurken. S& veelger du en af scenerne, hvor béde
hovedskurken og alle rollerne indglr - sandsynligvis slutscenen. Det er nu meningen, at

VIl lade hovedskurken vinde. Grunden til dette treek er, at spillederen nu tror
C ere hovedskurken | scenariet. Faktisk er scenariet for spillederen ikke leen-
gete bare et. spil. Det er selve virkeligheden.

Scenen begynder med, at spillederen kaster sin spillederskzerm ad helvede til og réber:
,Heurekal®

Derp& beslutter spillederen sig for at binde nogle af spilpersonerne og fremdrager derfor
et reb (se. Huskellsten) Uden reb kan du mime, at spillederen binder spilpersonerne. Hvis
de stritter/imod bliver, spillederen vred. Nar det er sket, forklarer du, hvordan spillederen

j, fowirret omknng for at samle tankerne.
Nu tager du et vaben: frem (se Huskelisten) eller beskriver, at du har et vaben i hdnden.

I Derpﬁ raber du Jeg er: (hovedskurkens navn).”

--Deter slgnalet il spﬂlerrxe og spllpersoneme om at spillederen nu tror fuldt og fast pa at

: rgang beskrlve hvordan de bliver sret.

Scenarieforfatter: ,Jeg vil tkike vaere med mere."

Spilleder: ,,S& skal du dg“

Du forteeller, hvordan spillederen lgfter sit sveerd hgjt og i et hug kapper armen af scenar-
leforfatteren. Dernzest forteeller du, hvordan spillederen i en bagleens saltomortale hopper
over bordet og lander pa den anden side. (Du lgber om pé den anden side)

. Scenarieforfatter: ,Argh... Hjzelp mig.“

Spilleder (griner ondt): ,Er der flere, som tgor komme an? I skal alle dg!*

Hvis nogle af spilpersonerne angriber spillederen, slar spillederen dem uden tgven ihjel.
Det kan ikke lade sig ggre for et par slappe rollespillere at draebe denne gale psykopat. Hver
gang det sker, sé forklarer du, hvordan spillederen hopper som en ninja gennem lokalet og

. gor det af med spilpersonen.




W
Men hvad kan de sé ggre? Den eneste mulighed spilpersonerne har for at overleve den
skizoide spilleders morderiske adfeerd, er at spille med péa legen. Hvis en spilperson
fornaegter. at spillederen cr hovedskurken, s& slar spillederen ud cefler synderen. Men hvis
de leger med pé spillederens sindssyge verdensopfattelse, er det muligt at {2 ham 4l at over
give sig og opgive sit vanvittige forchavende. Hvis det sker, vil spillederen 1 et gjebliks Klarsyn
af situationens alvor begynde at graede. Scenariet er slut.

Eks:

Scenarieforfatter: ,Ja, vl er rigtiq nok fanget. Vl kan slet lkke gore noget.”
Spilleder: ,Ja, er det tkke sjout. Nu skal t dp.*

Scenarieforfatter: ,Men du kan da tikke sla os thjel, nér vt er heltene.*
Spilleder: ,Jo, jeg kan. Kan jeg tkke?*

Scenarieforfatter: ,Nej det ville veere forkert.*

Spillederen falder sammen og graeder.

Du beskriver, hvordan der kommer hulkelyde fra spillederen.

Efterskrnift
Nu er scenariet slut og tilbage er der kun for dig at forklare. hvad der videre'skete med
scenarieforfatterne. De begraver ofrene, far job osv. Husk ogsa at fortaelle. at spﬂlederen

Huvad nu hvis...

Det er umuligt at tage hgjde for alt det, der kan ske | dette scenarie. Alene det forhold, at
det er umuligt at forudse, hvad slags scenarie scenarleforfatterne far lavet, gor det sveert.
Men derfor kan det godt lade sig gare at forudse enkelte udviklinger af scenariet og give en
hjeelp til, hvad du som spilleder s& kan ggre. Derfor kommer der nu en vejledende hjzlp
for nogle saerlige situationer, som kan opsta.

ee. hvuis de bLivern uvennen?

Hvis spilpersonerne bliver s& uenige, at nogen forlader lokalet, s& m& du sgrge for at
samle dem igen. Spil nogle af de scener, der hjeelper til at 2 spilpersonerne til at holde sam-
men. Spillederen kan evntuelt tale til hver enkelt spilpersons bedre jeg. F 4 dem tl at hjzelpe
hinanden. :

. hvis de bLiven forn enige?
SA spiller du dem naturligvis ud imod hinanden. Det kan ske ved at udveelge de scener,
der skaber uenighed. Men spillederen kan simpelthen ogsé begynde at kritisere deres sce-
narie-idé..:

... hués en spillen ikke nollespillen?
S& prov pa at gﬂ}e,ve:c‘lkommende til centrum for, hvad der skal forega. Lad spillederen

- bede 's‘pilpgi‘sqn_e{ﬁfom:ét vise sit talent.

_huu de- kommen for sent tilbage fra pausen?

a begyndu du bare scenariet efter at have ventet | fem minutler.

hvus de Laver to eller flere scenarienr?

sS4 gennemspil scener fra begge/alle scenarier 1 spiltesten. Lad dem konkurrere med

Iunanden Spillederen kan bruge lejligheden til at drille de scenarier, som ikke fungerer sa
godt Til sidst kan spillederen veelge hovedskurken fra det scenarie, som spillederen bedst
kan lide.

ee. huis de ikke §dr Lavet et scenarie?

[ det tilfelde at de er s uenige. at der slet ikke bliver et scenarie, s& méa spillederen bare
bruge de historier, som hver enkelt scenarieforfatter er fremkommet med. Spil en scene fra
hver af historierne.

«o. huis dern ikke ern nogen hovedshurk?
S& veelger du selviglgelig bare en anden biperson. Hvis der ikke er bipersoner 1 scenari-
et, sa Introducerer spillederen en. Spillederen vil veere sur over, at der ikke var nogle biper-
m\(ed }jvls der er flere skurke, s& veelger du selviglgelig en af dem




Huskel isten

Keisterumprker:

Klistermaerket er til at skrive scenarieforfatternes navne pa, sa det kan klistres pa tgjet af
splllerne. Klistermeerker er billige og nemme at fa fat pa. De er lkke absolut ngdvendige for
scenariet, men er en praktisk hjeelpeforanstaltning.

Maskering:
Det kan veere en hat, maske cller et halstgrklaede. Spillederen skal bruge maskeringen ul
at vise, hvornr rollen som den skizolde spilleder patages. Hver gang du tager rollen som

den skizolde spilleder, s& tages maskeringen pa. Og nar du forklarer noget som den rigtige

spllleder, s& tages maskeringen af. Det er en meget, meget vigig del af scenariet.

Bemeerk: Efter pausen skal spillerne ogsé have en maskering. Sa kan en spiller klarggre,
hvornér spilleren er en scenarieforfatter. og hvornér spilleren er en rolle i scenarieforfat-
ternes scenarie. Du kan derfor eventuelt tage nogle ekstra hatte med il spillerne.

Whisk

Scena{iet var i fgrste omgang tilteenkt at skulle spilles, mens der rent faktlsk b]ev drukket
en flaske whisky. Men da jeg har erfaret, at der er delte meninger om alkohol og rollespil,
s vil jeg lade det veere op til dig at bestemme. om der skal veere en effel{ti form af en flaske
% whisky. Det er selviglgelig ikke meningen, at du skal drikke dine spillere under bordet. Det
er mest for stemningens skyld. Du ma som spilleder heller ikke skeenke-alkohol for per-
soner under 18 &r. Hvis du veelger at lade veere, s& kan du nemt lade som om du skaenker
whisky op til spilpersonerne ved at mime denne handling.

Red pen:
Det er til scenarieforfatteren med speciale i redigering. Spilpersonen skal bruge den 4l at
veere irriterende med. Det er billigt og nemt at skaffe en rgd pen.

Sonte plasticswkhke:

Det er til scenarieforfatteren med speciale | effelter. Sorte plasticseekke. er billige og
nemme at skaffe. Det er blevet en rigtig rollespilskliché, som scenarieforfatteren kan lege

med.

Fynfadslys:

Det er ogsa til scenarieforfaiteren med speciale i effekter. Fyrfadslys er billige og nemme
at skaffe. De er ligeledes blevet en rigtig rollespilskliché, som scenarieforfatteren kan lege
med.

Kontspil:
Det vil veere en god idé at have ct spil kort med ul en scenc 1 fyrste del af scenariet. Men
det vil veere nemt at mime og derfor ikke absolut ngdvendigt.

Ske/um:
\ I andel del af scenariet skal den skizoide spilleder bruge en skeerm ul at vise, at han nu
patager sig rollen som spilleder. Den skal kunne tale at blive kastet veek. Skeermen kan
naturligvis ogsd mimes, samtidig med at du forklarer. at den skizoide spilleder tager en

skeerm frem.
N

Som opleeg (il slutscenen binder den skizoide spilleder nogle af spilpersonerne. Det kan
selviglgelig tllustreres med et rigtigt reb. Sprg for ikke at binde for stramt. Men naturligvis
kan det ogsa mimes.

' Vaben:

I slutscenen fremdrager den skizoide spilleder et vaben. Det kan vaere en attrap af et sky-
devAben eller et svaerd. Det vil vaere meget effektfuld, men vabnet kan ligesavel mimes.

Quensigt

Ferste del: Scenarieskrivining
(varighed ca. 2 timer og 45 min.)

V“,Selskabslegen seetter scenariet igang)

'Scener
* Kortspil

“« Gruppearbejde

"+ Sammenhold

e Irrelevant diskussion

‘;’,0 Maskering tabes

_» UtAlmodig vandring

"'s Presentation af bipersoner
* Ros :

: ;,Sce'narlét bliver feerdigt.

Pauaeyx
i varlghed 30 min.)

Forklar reglerne for pausen

AndaZ d¢£ Spiltest

(varlghed ca. 2 timer og 45 min.)
Rollerne uddeles
Scenariet spiltestes
Scener:
* Spilpersoner bliver til bipersoner
* Splllederen flygter
* Evaluering
* Kropskontakt
* Vrede
Spillederen bliver hovedskurk

Afslutning




Dit navn er Karin cller Kasper alt efter, om du veelger at spille en person af hun- eller hankgn. K. har stor Interesse

for rollespil og har blandt andet skrevet con-scenarier.

Funktion:

Scenarieforfatter med speciale i spilpersoner.
Romantiker.

Motivation for scenarieskriivning:

K. gnsker at skabe et scenarie, hvor intrigen mellem spilpersonerne og den fremadskridende handling fungerer
ligeveegtigt. K. finder det speendende at lave et scenarie, hvor alle spilpersoner er lystlggnere. K. kan godt lide at
tage notater til spilpersonerne.

Motivation forn nollespil:

K. kan naturligvis godt lide at spille rollespil. For K. er det vigtigste 1 rollespil at vise, hvor hard og kynisk eksis-
tensen 1 universet er. Derfor kan K. godt lide at fortzelle alle om, hvilke fglelser spilpersonen besidder, hvad enten
felelserne er keerlighed, sorg eller smerte.

Positive kendetegn:
Glad, indsigtsfuld, &ben.

Negative kendetegn:

Usikker, sludrevorn, overfglsom.

Rollespilstip:
Tal forbi de andre. Smil s meget som muligt. Kreev, at de andre skal forklare deres fglelser &benhjertigt. Husk at
tage notater til spilpersonerne.

K. han skrevet fegende scenarien:
Havefesten (drama)
Dgdspatruljen (action/gys)
Indespaerret (drama/gys)

YndeingsnollespiL:
1. Call of Cthulhu (Det fgrste rollespil, der seetter fokus pé stemning.)
2. Vampire (Det flyttede greenser for, hvad rollespil kunne.)
3. Kult (Deres verden er bizar.)

NB: Du skal have udleveret et handout med forslag £l spilpersoner.
) 3 S g =
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Pia/Pen

Dit navn er Pia eller Per alt efter. om du veelger at spille en person af hun- cller hankgn. P har stor interesse for
rollespil og har blandt andet skrevet con-scenarier.

Funktion:

Scenarieforfatter med speciale i bipersoner.
Dungeonngrd.

Motivation forn scenarieskrivining:

P gnsker at skrive et scenarie, hvor helte opfgrer sig legendarisk. P er godt treet af folk, der forsgger at lave intellek-
tuelle scenarier, hvor man keder sig ihjel. P vil gerne lave et fantasy-scenarie, hvor spilpersonerne skal veaere guder.
Sejt.

Motivation forn nollespil:

P elsker at spille kampscener. Der skal veere action. Hvis man snakker for leenge keder P sig. I sddanne situation-
er vil P selv introducere action. P, elsker at sl ihjel, men hader at dg. Derfor geelder det om at skaffe s& mange
bonuspoint til sin spilperson som muligt. P bryder sig heller ikke om folk, der overspiller deres rolle.

Positive kendetegn:
Opfindsom., rlig, standhaftig.

Negative kendetegn.
Konfliktsggende, userigs, enfoldig.

Rollespilstip:

Gor s8 vidt muligt alle andre til grin.Hold fast ved dine idéer, men prgv at forny dem. Nér 2 spiller rollespl (ikke
nér du spiller rollespil), s& benzevn altid rollen i tredje person. E cks: ,Min spilperson slér ham i hovedet med sin
kglle.“

P. har skrevet felgende scenarien:
Rumkaptajnens plasmapistol (science fiction)
Stalinorglet (action)

Den skjulte g (fantasy)
Pterodaktylens rede (fantasy)
ZKle diamanter og sgrgvere (pulp)
Zventyrernes klub (fantasy)
Stalkgllen (cyberpunk/fantasy)

Yndlingsrollespil:
1. AD&D (Det var de fgrste rollespil, P leerte.)
2. Warhammer FRP (Sjovt og voldeligt kampsystem.)
3. Shadowrun (Ogsa et sjovt og voldeligt kampsystem.)

NB: Du skal have udleveret et handout med forslag il bipersoner.
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Mette /Mads

Dit navn er Mette cller Mads alt efter, om du veelger at spille en person af hun- eller hankgn. M. har stor interesse
for rollespll og har blandt andet skrevet con-scenaricr.

Funktion:

Scenarieforfatter med speciale i {llustrationer.
Kunstner.

Motivation forn scenarieskriivining:

M. gnsker at tegne rollespilstegninger, men kan ogsa godt lide at tage notater. Altsammen flettes ind i et smukt mgn-
ster. Det er vigtigt for M., at scenarlet bliver beskrevet sd malerisk som muligt. Hvis man ikke kan visualiscre en
situation, s& er det ikke noget ved. Derfor gar M. ikke s& meget op i regler.

Motivation forn rollespil:

M. er den type rollespiller, der gerne afbryder for at kunne forteelle, hvordan det hele ser ud. Det er vigtigt for M.,
at kunne vise det med billeder, men ellers kan levende maleriske beskrivelser ogsa bruges. M. har brug for at visu-
alisere en situation og spgrger ofte, hvordan omgivelserne og personerne ser ud.

Positive kendetegn:

Koncentreret, assoclativ, visuel.

Negative kendetegn:
Uberegnelig, aggresiv, egoistisk.

RoLlespilstips
Sperg til, hvordan idéer skal tegnes. Afbryd altid for at forteelle, hvad M. métle mene. Tegn og skriv s& meget som
muligt i absurde mgnstre.

M. har tegnet til felgende scenarier:
Skumle skafotter (fantasy)
Sikke en redelighed (komedie)
To gladiatorer (fantasy)
En dérlig dag i DK (cyberpunk)
Kirkens magt (realisme)
Den rgde elg (mysterium)
Spggelset pa bordellet (gys)

Yndlingsrollespil:
1. Castle Falkenstein (Det er bare s& smukt udfert.)
2. Human Occupled Landfill (Telkst og tegninger gar op i en hgjere enhed.)
3. Changeling (Det har et flot lay-out.)
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Rita/Rasmus

Dit navn er Rita eller Rasmus alt efter, om du veelger at spille en person af hun- eller hankgn. R. har stor interesse
for rollespil og har blandt andet skrevet con-scenarier.

Funktion:
Scenarieforfatter med speciale i effekter.
Effektjager.

Motivation fon scenarieskrivning:

R. gnsker at bygge et scenarie op om en lang rackke handouts. Scenariet skal helst kunne lgses med hanouts alene.
Og det skal veere flotte eller voldsomme handouts. Der skal veere lys, udklaedning og vilde eflckter.Systemet skal
helst ikke overtage handlingen.

Motivation forn nollespil:

R. kan selviglgelig godt lide at spille rollespil. Farst og fremmest for at blive underholdt. Derfor hader R., nér nogen
afbryder spillederen. I forhold til, hvordan R. normalt opfgrer sig, sa er det overraskende at se, at R. ikke er bange
for at sti op pa en stol og synge eller noget i den stil, nér R. spiller en rolle i et scenarie.

Positive kendetegn:
Praktisk sans, dristig, sestetiker.

Negative kendetegn:
Tveer, utdlmodig, famlende.

Rollespilstip:
Vis dine idéer i stedet for at beskrive dem. Grynt af de andre. Nér R. spiller en rolle (ikke nér du spiller R.), s&
bruger R. et meget voldsomt kropssprog. Mao. hop og gestikulér, nér R. spiller en rolle { et rollespilsscenarie.

R. har skrevet felgende scenarien:
En nat neer evigheden (fantasy)
Skrig og skrél (action)
Nedptuna kalder (science fiction)
Dgdsstivhed (gys)

Yndeingsrollespil:
1. Everway (De har flotte kort og et simpelt system.)
2. Star Wars (Det er en fed film og et sjovt rollespil.)
3. Marvel Super Heroes (Deres kostumer er bare for ra og systemet er nemt.)

X

NB: Du skal have udfeveret fyrfadslys og sornte plasticsmkke.
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Tanya/Torben

Dit navn er Tanya cller Torben alt efter, om du virlger at spille en person af hun- eller hankgn. T. har stor interesse
for rollespil og har blandt andet skrevet con-scenarier.

Funktion:
Scenarieforfatter med speciale 1 redigering.
Regelrytter.

Motivation fon scenarieskrivning:

T. gsnker at skrive et rollespilsscenarie, der tkke har huller 1 handlingen. Vigtigt er det ogsa, at scenarlet er skrevet
paent op med overskuelige flowcharts og tabeller. Det er vigtigt at skrive si meget som muligt ned, mens man
husker det.

Motivation forn nollespil:

T. kan godt lide at spille rollespil, nér spillederen spiller efter reglerne. Preccis efter reglerne. Endvidere kan T. godt
lide, at rollerne 1 scenariet far lov til at sige noget efter tur. Allerbedst ville det veere, hvis man udvalgte en talsmand
og en Korttegner.

Positive kendetegn:
Begejstret, principfast, hjzlpsom.

Negative kendetegn:
Anmasende, pedantisk, iretteszettende.

Rollespilstip:
Brug den rgde pen si meget som muligt. Sgrg for at bruge den p& de andre scenarieforfatteres notater. Hver gang
du ser en fejl hos dine medmennesker, s seet dem pa plads offentligt.

T. har skrevet felgende scenarien:
Dgden i en gammel by (thriller)
Kolde fgdder (action) -
Hack ‘n’ Slash (fantasy)
Mantra Monster (fantasy/gys)
Feeblemind (komedie)

Yndeingsrhollespil:
1. GURPS (Det har de mest stringente og realistiske regler.)
2. Rolemaster (Systemet har rigtig mange gode regelforslag.)
3. Palladium (Overvejende fordi det har mange gode tabeller.)

.
N

NB: Du skal have udleveret en red pen
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S

Dit navn er Susanne eller Sgren alt efter, om du veelger at spille en person af hun- eller hankgn. S. har stor inter-
esse for rollespil og har blandt andet skrevet con-scenarier.

Funktion:
Scenarieforfatter med speclale 1 handling.
Joker.

Motivation for scenarieskrivning:
S. gnsker at lave et handlingsorienteret scenarie med gang i den. Det skal veere fyldt med finter og sjove indfald
samt skurke og skumle forbindelser. Scenariet skal simpelthen veere spaekket med overraskelser.

Motivation forn rollespil:

S. kan selvfglgelig godt lide at spille rollespil. Der far S. nemlig muligheden for totalt at flygte veek fra virkeligheden
for en tid. Det vigtigste 1 rollespillet er derfor at opretholde illusionen. Hver gang den bliver brudt, gar det S. pa
nerverne. S. kan til gengeeld godt lide at leve sig ind i rollen og fuldsteendig opfgre sig som vedkommende.

Positive kendetegn:
Fantasifuld, ivrig, sjov.

Negative kendetegn:
Hidsig, taktlgs, eskapistisk.

Rollespilstip:
Sgrg for hele tiden at komme med nye idéer. Stjael idéer fra andre scenarier, film og bgger. Fyr vittigheder af. Rejs
dig op. nér du siger noget vigtigt. Seet dig pa de andres plads.

S. han skrevet felgende scenarien:

Grgn slim (splatter)

Hotellet (mysterium/gys)

Jupiter Express (science fiction/komedie)
De kolde kontanter (krimi)

Ydemarkens Konge (pulp)

Paris 2301 (science fiction)

Den gule krystal (fantasy)
Affaldscontaineren (drama)

Yndlingsrollespdil:
1. Theatrix (Regler eller ikke regler er ligegyldigt, for historien er i centrum.)
2. Paranofa (Det kan virkelig f& spillerne ud. hvor de ikke kan bunde.)
3. Toon (Skide skagt.)

NB: Du skal have udlevenret handout med scenarie-idéen.
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Persongalleri

Bipersonerne er guder i en labyrint

Natdanser

Halvt engel og halvt satyr/nymfe

Domeene: frihed, retfeerdighed og sex
Modstander af alle de andre guder - hader dem

Den sorte Herre

En sort kuttekleedt skikkelse med jernkrone og scepter
Domeene: ondskab, magt og skinsyge

Kan ved hjeelp af sin kulde treenge ind og udslette alt

Domkoiel

Et metallisk humanoidt insekt med en lang lilla-red tunge, der deler sig
- kan tage skikkelse af et humanoidt vaesen uden ansigt

Domzene: afsky, frygt og det unzevnelige

Venter pa at herske over verden

Charatur

Kaempestor red drage, der kan antage menneskeform
Domzene: kaos, ild og alkymi

Onsker at skabe uorden og sare eksperimenter

Qldrkhan

Gra-gren jaette eller trold (evt. ork)

Domaene: krig, vildskab og dumhed

Vil fa alle onde og kaotiske veesener til at ga i krig

Raschnia

Vampyr - elegant og perverteret

Domeene: perversion, sygdom og ded

Voldtager sjeelen hos de levende og fordemmer dem til eV1g undde

Wolla

Sfinx - levinde med menneskehoved
Domeene: mystik, géder og legn

Stiller sporgsmalet: "Hvad er mit sande navn?"
- Wolla skaner dem, der kan svare rigtigt




Udkast til spilpersoner
Det kunne vare fedt med seks lystlegnere:

Henrik B,

Lystlegner:

Plattenslager (forsepger at snyde penge fra andre)
Motivation:

skjuler sig for dem han skylder penge.

Evner: -

Tryllekunstner, hypnotiser

Ulempe:

Enormt fed (obeze)

Ole H.

Lystlegn:

ikke fardiguddannet, har fusket med sine eksamensbeviser
Motivation:

Vil gore alt for at undgd at blive opdaget

Evner:

Halvstuderet l®zge, charmer

Ulempe:

forelsker sig let

Janni T.

lystlogn:

Pastdr, at hun er forfatter. Roman: "Dagen for tomhed"
Motivation:

Lader som om hun sgger inspiration til hendes nye bog
Evner:

skriver godt, inkvisitorisk

ulempe:

utdlmodig, gor aldrig et projekt faerdig

Kristine A,

Lystlegn:

bilder de andre ind, at hun ved, hvor der er en skat gemt
Motivation:

tror pd sine egne legne

Evner:

ved alt om alt muligt merkeligt, smagsdommer

ulempe:

som sagt; hun tror pa sine egne lggne

Rolf P.

lystloegn:

han har bildt de andre ind, at han er latterlig rig
motivation:

hdber at kunne skaffe sig penge

evner:

klader sig godt

ulempe

generelt inkompetent og irriterende

Susanne F.

LYSTLOGN:

pastdr at hun har veret i seng med "kendte"
Motivation:

evt. er hun forelsket i en af de andre piger
EVNER: :

uddannet sygepljerske, madlavning

ulemper:

blererev!




PLOT IDEER

USA i 1800-tallet. Western

Spilpersonerne finder en spegelsesby. Hvad de ikke ved er, at en reverbande
skjuler sig her. De szlger vaben fil indianerne.

Engang i fremtiden
Christiania er blevet et sa kriminelt omréde, at der er bygget en kaempe mur il -
at holde forbryderne inde. Men en helikoter med en EU-parlamentariker er
styrtet ned derinde. Spilpersonerne er nogle hérde gutter, der skal redde
parlamentarikeren ud.

ALFA

En excentriker har fundet en verden, som han kalder alfa. Spilpersonerne bliver
fanget inde i verden og skal finde ud igen. De er i virkeligheden inde i
excentrikerens undebevidsthed og skal finde ud igen. Der er masser af saere
vaesener.

Spilpersonerne er lejemordere

De fér til opgave at skyde en mand, men kommer til at skyde den forkerte. De
bliver derfor rodet ind i en sag, som de ikke har noget med at gare. Desuden far
de ikke deres penge, hvis de ikke skyder den rigtige. M&ske skal de blive
forfarte

Spilpersonerne er superhelte

Der er stialet et eller andet vaerdifuldt. Spilpersonerne tror, at nogle andre
superhelte har gjort det, indtil det viser sig at vaere en intergalaktisk
superskurk, der star bag. Her er mulighed for at have helt vildt fjollede
superkraefter.
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