Kære Spilleder!








	Her er et handout angående Daltons’ arv og lidt behjælpelige noter til at gøre det hele lidt sjovere, som jeg desværre ikke fik med i scenariet.


	Daltons Vender Tilbage bliver altid programsat til søndag morgen (hvorfor mon?), men det kræver faktisk lidt mere af spillerne, end sædvanlige søndag-morgen-scenarier, hvor spillerne søvnigt (eller pga. mangel på samme) trækkes gennem scenariet med spandevis af kaffe. Spillerne skaber i høj grad selv handlingen heri, og dette kan være problematisk, da de fleste mere eller mindre har opbrugt al den kreativitet, som de besad, da con’en startede.


	Er spillerne fuldstændig tanketomme, lægges det tunge ansvar på dine skuldre. Så må du få spillet til at køre (uretfærdigt, men sådan er det!). Det bedste råd til nogle sjove events i spillet får du ved at læse et par af tegneserierne. Ellers er her lidt inspiration: 





Side 4-5.	Start spillet humoristisk og levende. Fx. med gardiner i “vinduet” i cellen, og Averell der vander blomster. Ratata kan selvfølgelig ikke lade Joe være i fred, den er så kærlig, så kærlig! Filen i kagen fra Mor, kan evt. være sløv eller gået i stykker - derimod er kagen så hård som sten og kan bruges som fil...


Side 6.	Når spillerne er hjemme ved Mor, har hun (selvfølgelig) kun øjne for Averell. Søde Putte... Lad nu ikke dine brødre rode dig ud i problemer (igen)... Spis nu op, søde Putte. Når Daltons ankommer til byerne for at plyndre, har ingen respekt for dem (i starten). Små børn rækker tunge, nogen gør grin med deres beklædning, der ikke ligefrem er det aller smarteste, remember?


	I banken: Ja goddag, vil I oprette en konto eller sætte noget ind?


	Hos våbenhandleren: (Til Joe eller Jack) Den dér er vist ikke noget for dig, lille ven...


	Dilligencen: Vi stopper ikke her. Næste station er om X miles. Vi har ikke tid til narrestreger.


	Baren: Minus respekt, en limonade til den lille???


Side 7.	Dusøren for Averell kan evt. være noget frugt (fx. to tomater) i starten...


Side 10.	På vej til duellen med Greymling-brødrene (eller på vej til et møde el. lign. med dem) kommer den lille grimme pukkelryggede bedemand med sin grib på skulderen og tager mål bag dem på et passende tidspunkt.


Side 13.	Hvis du bedømmer det muligt for spillerne at grave en tunnel for at komme ind i fortet i Denver, så kunne den evt. ende lige bag ved scenen i saloonen i fortet, hvor en gruppe dansepiger (eller en gøglertrup) netop er ved at klæde om for at optræde. Daltons opdages af pigerne, men de kan lige nå at handle, før pigerne bryder ud i vilde skrig...





	Derudover kan der ske en masse andre ting - find noget sjovt fra tegneserierne og brug det, hvis denne lille opremsning ikke er nok eller ikke helt passer dig. 
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