Kære Rollespilsarkæolog 

Du sidder netop nu med en elektronisk version af mit rollespilsprojekt Sporskifte fra Fastaval 2003. Det var et projekt jeg selv havde meget store forventninger til, men som ikke blev den store succes den gang. Det er der nok flere grunde til: reglerne var måske for indviklede og ganske afgjort ikke godt nok formidlet. Det brød på flere måder med folks forestillinger om, hvad rollespil kunne være. Og måske var grundlaget for historierne ikke stærkt nok. Der er mange muligheder.

Efterhånden er der en del, der tyder på, at det kunne give mening, at kigge på konceptet igen. Jeg fik megen konstruktiv kritik fra spillerne i sin tid, og der skulle nok være en del at arbejde videre med.

Det komplette spil/scenarie omfattede udover regelhæftet og kortene også en spilleplade samt et sæt meget fikse brikker. I denne version mangler derudover også ”De Sorte Kort”, som skulle bruges til at give spillernes karakterer (de andre kort) modstand undervejs. Men selvom det altså nok ikke er spilbart i denne version, kan man da danne sig et indtryk af, hvad man er gået glip af :)

Hvis man virkelig tænder på den slags, skulle det være muligt, at lave et sæt kort ud fra ens egne interesser og køre spillet ved hjælp af et spil ludo og et sæt pokerchips eller noget i den stil. Jeg kan dog ikke garantere et heldigt udfald af anstrengelserne.
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