NPC 1: Dullen - alias den sydlandske skønhed
INT:5 REF:8 TECH:5 COOL:7 ATTR:10 LUCK:6

MA:6 BODY:7 EMP:4 RUN:18 LEAP:4,50 LIFT:70

SAVE:7         BTM:-2      DAM.MOD:+0

ARMOR: Læderjakke (SP 4 krop, arme), motorcykelhjelm (SP 14 hoved)

SKILLS

Combat sense: 3

Se lækker ud: 5

Motorcykel: 7

Awareness/Notice:6

Education & Gen. Know:1

Lægge skumle planer: 6

Handgun:5

Køre gaffeltruck: 6

WEAPONS:

Colt AMT (P WA:0 DAM:4D6+1 #SHOTS:8 ROF:1 REL:VR)

POSESSIONS

Motorcykel og Dan med betonsko på, samt mangel på respekt for politiet.

NOTES

Ud af til en sød og charmerende pige, men hvis du kommer til at træde hende over tærene, eller nævne du er fra politiet, bliver hun yderst muggen.
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NPC 2: Arma’r Kartellets ikke særligt venligtsindede vagter
INT:2 REF:8 TECH:5 COOL:6 ATTR:8 LUCK:5

MA:6 BODY:7 EMP:3 RUN:18 LEAP:4,50 LIFT:70

SAVE:7         BTM:-2      DAM.MOD:+0

ARMOR: Hvis det går vildt for sig et par kevlar underdrenge og tilsvarende T-shirt

SKILLS

Combat sense:4

Intimidate:5

Awareness/Notice:4

Education & Gen. Know:2

Karate:3

Handgun:5

SMG:5

Rifle:6

WEAPONS:

MPK-11 (SMG WA:+0 DAM:4D6+1 #SHOTS:30 ROF:20 ST)

POSESSIONS

Ekstra skud og en bøllekølle. Samt et ladfuld modne appelsiner.

NOTES

Disse fyre er ikke sådan helt overvilde med at blive tiltaldt af politiet. Desuden er de heller ikke særligt hooked på at sidde i fænglsel, til gengæld er de hooked på et par af deres egne produkter.
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NPC 3: Danisco’s "sikkerhedsmedarbejdere"
INT:6 REF:8/10 TECH:5 COOL:8 ATTR:6 LUCK:5

MA:7 BODY:8 EMP:6 RUN:21 LEAP:5,25 LIFT:80

SAVE:8           BTM:-3         DAM. MOD:+1

ARMOR: Light Armor jacket (SP 14 torso, arme), Kevlar underdrenge (SP 10 ben)

CYBERWARE:

Neuralware processor

Kerenzikov lvl. 2

Smartgun Link

SKILLS:

Combat Sense: 5

Awareness/Notice: 5

Expert: Security procedures: 4

Athletics: 3

Handgun:4

Rifle: 4

Stealth: 4

WEAPONS:

FN-RAL (RIF WA:-1 DAM:6D6+2 #SHOTS:30 ROF:30 VR)

Colt AMT 2000 (P WA:0 DAM:4D6+1 #SHOTS:8 ROF:1 VR)

EQUIPMENT:

Headset Radio, sukkerknalder, samt dårligt humør.

NOTES:

Da spilpersonerne nok ikke kommer til at føre højt intellektuelle diskussioner med disse fyre, er deres personlighed egentligt ikke så vigtig. Brug sådant et passende antal.
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NPT 1: Dan von Würfelzucker
INT:8 REF:10 TECH:8 COOL:6 ATTR:8 LUCK:5

MA:10 BODY:12 EMP:3 RUN:30 LEAP:7,50 LIFT:120

SAVE:12         BTM:-5      DAM.MOD:+4

ARMOR: SP 25 over det hele.

SKILLS

Spille død:5

Intimidate:7

Awareness/Notice:8

Education & Gen. Know:4

Brawling:5

Handgun:7

Rifle: 4

WEAPONS:

Colt AMT (P WA:0 DAM:4D6+1 #SHOTS:8 ROF:1 REL:VR)

POSESSIONS

Diverse egendele der nok ikke er så skide vigtige når først spillerne går i indfight med ham.

NOTES

Flink fyr, flink fyr. Han har bare et lille problem med at ville overtage magten med livet, universet og al det der.

Disabled

Destroyed

HITS OOOOO OOOOO OOOOO OOOOO OOOOO OOOOO
