Skønheden og udyret

Et cyberpunk 2020 scenarie specielt fremstillet til folk med unge øjenomgivelser (og til chop con 96).

Serengetisletten:
Ryge og Rama inc. arrangerer til tider nogle fotosafarier hvor man på en dyrevenlig, human, biodynamisk, og økologisk måde at komme i kontakt med naturen. Med på denne tur er Mette (af diverse årsager vi ikke vil komme videre ind på her), Lord Fiddlesworth med datter, Bob William Ewing jr., Peter Gates, Bill Norton og spilpersonerne. De befinder sig under den bagende sol på serengetislettens uendelige flader, husk faktor 100K + (smukt ikk!).

[KASSE]

Lord Fiddlesworth der er tidligere storvildt jæger og følgende gør sig klog på alt og alle, desuden har han stadig den vrangforestilling at England er en kolonimagt, så vores negerven (Malcom) bliver  permanent omtalt som “boy”. For at føje spot til skade, har han også taget sin datter (Lady Feodora Fiddlesworth), der er særdeles bange for at knække sine negle, få noget væmmeligt vejstøv på sig, eller blive berørt af nogle væmmelige, usoignerede og klart inferiøre mandspersoner. Bob William Ewing jr. er fra Texas, og har vundet turen i firmalotteriet. Han arbejder for Petrochem, og er godt muggen over at han ikke vandt turen til Disneyland2020, men i stedet skal køre rundt i denne udørk og æde biodynamisk mikro-makromad i stedet for noget rigtigt mandekost som f.eks. burgere. Peter Gates og Bill Norton arbejder som programmører hos Microtech, og er blevet sendt på tvungen ferie af deres arbejdsgiver med kommentaren “Få så noget sol på kroppen”. De har fået forbud mod at medbringe deres bærbare computere, så de sidder og neder den mens de diskuterer hyperkuber, parallelprogrammering og den slags ting.

[SLUT]

Deres første ekstremt vigtige job er at opstøve en elefant flok som alle de lede kapitalister (eller i hvert tilfælde Sara) så kan tage billeder af. Hurtigt finder Malcom nogle elefantspor (de er heller ikke lige til at overse) og hvis han så ellers overhører Lord Fiddlesworths anvisninger burde vi hurtigt finde frem til en lykkelig lille elefantfamilie bestående af elefantmor og to små (ok: - ikke så små igen) elefantunger (NPA 1, 2 og 3). Så er det tid til at losse al grejet ud, og begynde på den store naturfilm “Jeg står her helt alene på den åbne og ubefolkede Serengetislette, der har været uberørt af menneskehånd i milliooooner af millioooner af år”. <TRUUUUT> Nu opdager elefantmor hele det glade selskab, og det er hun ikke helt glad for. Hun begynder nu at løbe hen mod jeepen i langsomt luntetrav. Sporenstregs river Lord Fiddlesworth sin gode, gamle elefantriffel frem (den har han haft i et etui til en fotostativ), samtidig med at Lady Fiddlesworth dåner, Bob udtaler at de fås meget større i USA, Peter og Bill har ikke opdaget noget da de stadig sidder i bussen, og Mette råber at elefanten endeligt ikke må komme til skade. Nu har heltene så cirka 20 sekunder (5,8 runder) til at få styr på tropperne og startet bussen. På vej væk opdager Ole i bakspejlet at elefanten mærkeligt nok eksploderer. Herefter drøner der nogle sporprojektiler igennem luften, der totalskader jeepens motor. Et kig op afslører en AV-6 med et stort trekløver placeret strategisk på snuden (dvs. Arasaka). Den daffer en 5-6 granater ned imod bussen, og alle ruller et stun save -8 hver runde (Ha).

Intermezzo: Mens spillerne ligger og hoster deres lunger op i en lille celle er Lancôme igang  med at udføre en rigtig lækker plan. De vil nemlig kidnappe Mette så L’Oreal ikke kan bruge hende til at afpresse Jaque (vildt snedigt ikke). Så netop da L’Oreal skal til at fremligge deres snedige plan for Mette, udfører Lancôme deres endnu snedigere plan og kidnapper Mette.

Samtale med L’Oreal: Da vores unge helte vågner op igen, befinder de sig en skummelt rum. Der er kun en enkelt madras, et lysstof rør der snart går ud i loftet (de tænder sådan ca. hver 2. sek) samt en meget tyk og meget låst dør. Når de har ligget og haft ondt af sig selv i et par minutter åbnes døren. På den anden side står et ordentlig brød på 2 meter og 10 med unge øjenomgivelse og velplejet hår. Med en kun let affekteret stemme kommanderer han: “Vær så venlig at følge med mig, gør de stille og roligt så vil der ikke ske jer noget”. For lissom yderligere at understrege ordende, åbner han lidt for jakken, så man kan se hans pistol. (Hvis spillerne bestemmer sig for at spille lækre og prøve at mule ham, skal de da være velkomne (NPC 1), men de vel hurtigt opdage at på den anden side af døren er der en lang gang der fører ned til en gitterdør, og på den anden side af denne dør står der tre tilsvarende store fyre bevæbnet med maskinpistoler (NPC 2)). Når de så, med eller uden morgengymnastik, følger med kommer de op til et klassisk forhørslokale: Et gråt rum med et skrivebord, 5 stole, 1 arkitektlampe, et stort spejl (en vejs spejl) på den ene endevæg, et tv samt en stor neger (med unge øjenomgivelser) der sidder og ryger cigar. Han byder dem velkommen til L’Oreal’s forsøgscenter og beder om at tage plads. “Kaffe anyone?.. Nå men for at for engang for at alle at fastslå hvem der sidder med esserne på hånder, syntes jeg vi skal se en lille video”. Med et stort smil på læben fremdrager han en fjernbetjening og tænder for videoen. Her starter en spændende film hvor vi ser vores 5 helte meje hele safari selskabet ned, og gokke Mette Ryge ned og slæbe bort med hende (Ak ja, hva man dog ikke kan opnå med den moderne billedtek​nik). Så må man jo sige, at stemningen er lidt ødelagt, efter de forventede protester fra spillerne forsætter negeren: “Se nu er det sådan, at vi desværre er løbet ind i et lille problem, som vi MEGET gerne vil have jer til at hjælpe os med. Og hvis i ikke gør det, så kommer dette videoklip til at være aftenens hovedhistorie på samtlige tv-kanaler”. Herefter fremlægger han problemet: “Lancôme, de skurke, har kidnappet Mette Ryge fra os, og derved ødelagt årets bedste plan for os, så det ville da være rart hvis i vil skaffe hende tilbage til os. For at vise vores velvilje har vi skaffet følgende data om Lancôme’s forskningsafdeling, hvor vi mener de holder Mette fanget.”, med disse ord knalder han en brun kuvert på bordet (Håndud 1), indeholdende et komplet (næsten da HA HA) kort over Lancôme’s forskningsafdelingen komplet med sikkersprocedurer og hemmelige koder og al den slags gøgl. Når spillerne så er færdige med al deres brok og ævl kan de jo se om de kan få udleveret noget udstyr, og.... det kan de (TaDa), til hver person udleveres: Kevlar tights+t-shirt (SP: 10), light armor jacket (SP: 14) og nylon hjelm (med de nye armor regler giver dette en samlet beskyttelse på 19 Body, arme, 10 ben, samt 20 i hoved), intercom, pistoler og rifler efter eget valg (kort sagt: en FN-Ral samt en Colt AMT 2000 til hver), 4 stun granater (stun save -5), vandfast maskara samt kørelejlighed. Efter spillerne har hyperventileret over deres nye lejetøj, for de fremlagt de nærmere detaljer: “I bliver sadt af 1 klik (1 km) fra målet, herefter drøner i ind i bygninger lokaliserer Mette og befrier hende, når i han befriet hende råber i det hemmelige kodeord ind i intercommen (kodeord efter eget valg) herefter kommer AV-4'eren drønende ind og samler jer op. Nogen spørgsmål ?”. Så er det ellers bare derudaf:

Intermezzo: Mens vores spillere er på vej til Lancôme’s forskningsafdeling i Schweiz sker der en hel del vigtige sager. Hos L’Oreal gør man klar til at udføre den oversnedige plan, der i alt enkelthed går ud på at sende en rigtigt ekstrationshold til Lancôme for at udnytte den panik der bliver når spillerne prøver at snige sig ind på et forkert kort (HA!!), til at snuppe Mette og skride igen. Således har L’Oreal altså tænkt sig at pisse på spillerne når alt kommer til alt.

Indbrud hos Lancôme: Nu kan spilpersonerne så snige sig rundt og være oversnedige, bruge mærkelige koder i deres intercom, og være generelt James Bond’ede. Når spillelederen så mener det har varet længe nok, kommer der ti sikkerhedsvagter fra Lancôme (NPC 3) og fanger dem i en blind gang. Netop når det ser sortest ud hører spilpersonerne et tydeligt “Ki-Hai!”, efterfulgt af en tydelig serie af høje knæk fra rygsøjler. Så hører de Mette (NPKSKK 1) sige “hej igen, skal vi ikke se at smutte? Og forresten, så smid lige jeres intercom, den kan spores af l´Oreal”. Herefter kan de så stikke af og gemme sig imellem de lilla køer.

HvaBa?: Hvad i alverden skete der dér? Jo, som bekendt havde l´Oreal sendt et extraction team nr. to ind for at få fat i Mette, og de befriede hende mens Lancôme var optaget af spilpersonerne. Nu holdt dette extraction team imidlertid ikke øje med Mette, så hun maste drøblen ud af højre øjenhule på dem allesammen, og kom spilpersonerne til hjælp.

Interaktivt intermezzo: Nu kommer spilpersonerne og Mette så forbi en telefonboks, hvor Mette ringer til sin far. Efter en kort samtale, sender han en AV4 for at hente dem, og i mellemtiden giver Mette dem følgende tilbud:“Jeg må indrømme, at jeg ikke har spillet med helt åbne kort for jer. Safarien i Afrika var ikke hvad den gav sig ud for. Den var i virkelighe​den kun et skalkeskjul for min virkelige mission, der var at bryde ind i et tophemmeligt l´Oréal forskningslaboratorium der lå skjult på sletten, for at få fat i en ny hårløs babysæl de onde mennesker havde gensplejset sig frem til, blot for at lade den udstå ufattelige pinsler i deres testlaboratorier. Denne mission må l´Oréal have fået nys om, det må være derfor de overfaldt os. Jeg har derfor et tilbud i ikke kan afslå. Jeg har snakket med min far, og vi er blevet enige om følgende: Hvis i hjælper mig med at få fat i babysælen med det samme, vil i dels få en chance for at hævne jer på l´Oréal, dels vil jeg stå frem og benægte at det var jer der bortførte mig, og dels vil min far betale jer i alt 25,000Eb. Det skal foregå med det samme, da l´Oréal ellers vil nå at stramme sikkerheden. Hvad siger i?”. Når de har sagt at det vil de enormt gerne, kommer der en AV-4 der flyver dem sporenstregs tilbage til Serengetisletten. Hva? Hvis de siger nej? Nåmen så samler AV-4eren bare Mette op i en bæresele, og så står de der mellem lilla køer. Jacques står i telefonbogen.

Indbrud hos l´Oréal: Her henvises til kort 1 og NPKSKK 1. Med i AV-4eren er der reloads til deres våben, et nyt sæt intercoms og en lyddæmpet kæmpeseg kampkvindepistol med lasersigte og tæsketekno ammunition til Mette (XD6, hvor X er et passende antal terninger). Når de har hentet sælen, er det direkte mod Paris, hvor der er gjort klar til den store kosmetil​messe. Mens de flyver taler Mette i telefon med farmand, og han siger at det lige vil tage et stykke tid sådan at stampe 25,000Eb i kontanter op, så han vil møde dem senere om aftenen med pengene på baren “l´Hareng Rouge”. Hvis de brokker sig over det, vil Mette se chockeret ud, og spørge om de ikke stoler på hendes far. Hvis de bliver ved med det, bør spillerne huskes på, at hun dels kan stå frem i fjernsynet og sige at det var dem der gjorde det, og dels at hun med lethed kan smide dem ud af AV-4eren der i øjeblikket befinder sig over middelhavet. Når de lander i den nye Jacques Chirac-rum/lufthavn tager Mette direkte til sin far, mens spilperso​nerne kan tage hen til de hotelværelser Jacques, den flinke fyr(!), har bestilt og betalt til dem. Forresten, så er det fuldstændigt umuligt at tage våben med ud af JC lufthavnen, en detalje Mette gør dem opmærksom på hvis de begynder at lægge snedige planer.

Intermezzo: Nu er Jacques jo egentligt en bunduhæderlig person, så han ringer til l´Oréal og fortæller hvilken bar spilpersonerne hænger ud på. På den måde regner han med at de vil tage ud og nakke spilpersonerne, og det har han sådan set ret i.

Den store slagsmålscene: Her sidder spilpersonerne nok så fredeligt og hører tekno, mens de prøver at bestille en øl (kort 2). Ind igennem døren kommer nu fire fyre i sorte lange frakker, solbriller og kort hår (NPC4). Hvis NPC1 ikke er død, er han også med. Her er det så op til spillerne at improvisere ad libitum, blot skal spillederen huske på at stedet er godt proppet af unge fattige franskmænd og -kvinder fra de lavere sociale lag på sjove stoffer, men så længe de ikke nakker DJ´en får de nok lov til at være i fred. De eneste våben der eksisterer på denne bar er den Arasaka rapid assault 12 barmanden har bag ved disken. Den hiver han imidlertid ikke frem med mindre han føler sig truet, at der er nogen udlændinge der skyder sig selv kan han ikke tage så tungt, og desuden får han et kickback fra meatwagon for alle de lig de samler op på hans bar.

Et tilbud fra l´Oréal: Når spilpersonerne så har moset fyrene fra l´Oréal, ringer telefonen i baren. Hvis barmanden stadig er i live tager han den, ellers må spillerne selv tage den. Det er en tidligere kending fra l´Oréal, nemlig forhørsmanden de tidligere har snakket med. Han siger:“Som i nu uden tvivl har opdaget, vil vi være i stand til at nå jer hvor som helst og når som helst vi ønsker det. Dette var kun en advarsel. Jeg ringer for at give jer et tilbud i ikke kan afslå. Vi ved at Body Shop, der er ejet af Jacques Ryge Attenbourgh, har kidnappet vores sæl for selv at lave test på den, og hvis i kan skaffe beviser for dette, vil vi se stort på vores lille mellemværende. Disse test foregår allerede på deres forskningsafdeling her i Paris. Det har været umuligt for os at trænge ind, men så vidt jeg ved kender i en insider der kan hjælpe jer. Ring på 3615LOREAL og bed om M. Johnson når i har fået fat i beviserne.<KLIK>”.

Nu er det så op til spillerne at prøve at få fat i Mette. Det skulle være forholdsvis let at ringe til Body Shop eller Ryge og Rama inc. og bede om at få lov til at tale med hende. De kan så mødes et eller andet sted, og overtale hende til at hjælpe dem. Hvis de virker forholdsvis overbevisende kan de få hende til at tvivle, og derved få hende overtalt til at tage med så hun ved sæl-syn kan få mistanken bekræftet.

Indbrud hos Ryge og Rama: R&R´s F&U ligger i en forstad til Paris (kort 3). Med Mettes hjælp kan spilpersonerne komme forbi vagterne ved indgangen, men hun kan ikke få lov til at komme ind i det tophemmelige laboratorium, da vagterne påstår at der er sket et uheld, og derfor er leboratoriet kontamineret af yderst farlige multiresistente Ebola/Samonella/Herpers/HIV bakterier. Vi antager nu at de kommer ind i laboratoriet, hvor Mette får sig lidt af et chock, da der hænger en babysæl med mascara i øjnene. Uha-uha, det må Sara hellere filme, og hvis hun er lidt kvik, laver hun her et lyninterview med Mette her på åstedet.

La Grande Finale: Nu er vi så endeligt nået til dagens proveniens. Spilpersonerne ringer fra en mønttelefon til l´Oréal, og siger at de har fat i hårdtslående beviser. Det synes l´Oréal er helt fint, så de sender straks (i taxa) en stak fribilletter, så Mette også kan komme og live bagtale sit fædrende ophav. Her kan spilpersonerne hægte sig på, og ikke længe efter står de i et lille lokale i nærheden af det store showroom på messeområdet. Her er ingen mindre en Jacques Ryge Attenbourgh ved at holde en brandtale imod l´Oréal og deres svinske dyreforsøg, med interaktive OH´ere, lysbilleder og jegskalkommeefterdig. Når han nu går ned fra scenen, kommer l´Oréals talsmand på scenen i en regn af øv-råb. Han starter det interview Sara har lavet med Mette, hvilket ændrer stemningen noget i salen, og da Mette til sidst tårevædet krænger sin inderste sjæl ud for forsamlingen vil jublen ingen ende tage. Alle hylder Mette, alle hader farmand Jacques, men ingen vil kendes ved spilpersonerne, så de kan passende daffe ned på den lille lokale snuskede café og drukne deres sorger i absinth (jo, det er blevet lovligt igen) mens de ser genudsendelser af Mettes tale på fjerneren. Mens de sidder her, bliver de revet ud af deres sorte tanker af en større mængde udrykningskøretøjer der kører mod messeområdet, og samtidig kan de se på fjernsynet at hele messehallen står i lys lue. Mette, Jacques og alle de andre skurke er brændt inde (det er Mette’s pyroman lillebror Irving der har været på spil), så aftenens morale må være:“Det gør ikke noget at være født i andegården når man kun har ligget i et svaneæg”

ZHE END
