Non-Playing Things liste
NPA 1, 2 og 3: Elefantfamilien
Nu er det sådan at elefanter er rimeligt tykhudede, så der er ikke rigtigt noget hverken spilpersonerne eller ikkespilpersonerne kan gøre for at skade dem. Hvis nogen prøver at skyde nogen af dem, bliver elefantmoderen bare endnu mere aggressiv. Du har ikke brug for stats til den, den eksploderer lige om lidt alligevel.

NPC 1: L´Oréal overbølle
INT:3 REF:10 TECH:5 COOL:9 ATTR:8 LUCK:5

MA:6 BODY:10 EMP:2 RUN:18 LEAP:4,50 LIFT:100

SAVE:10         BTM:-4      DAM.MOD:+2

ARMOR: Det er han alt for hård til.

SKILLS

Combat sense: 7

Intimidate:9

Awareness/Notice:6

Education & Gen. Know:1

Karate:5

Handgun:7

SMG:6

Rifle:8

WEAPONS:

Colt AMT (P WA:0 DAM:4D6+1 #SHOTS:8 ROF:1 REL:VR)

POSESSIONS

Hår mellem tænderne.

NOTES

Dennehersens fyr er stor som et lokum og er vant til at man gør som han siger. Hvis man ikke gør det, er han vant til at brække diverse knogler på folk.

	
	Lgt
	Ser
	Cri
	Mor0
	Mor1
	Mor2
	Mor3
	Mor4
	Mor5
	Mor6

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	STUN
	0
	-1
	-2
	-3
	-4
	-5
	-6
	-7
	-8
	-9


NPC 2: L´Oréal underbølle
INT:2 REF:8 TECH:5 COOL:6 ATTR:8 LUCK:5

MA:6 BODY:7 EMP:3 RUN:18 LEAP:4,50 LIFT:100

SAVE:7         BTM:-2      DAM.MOD:+0

ARMOR: Det siger overbøllen at de ikke må.

SKILLS

Combat sense:4

Intimidate:5

Awareness/Notice:4

Education & Gen. Know:2

Karate:3

Handgun:5

SMG:5

Rifle:6

WEAPONS:

MPK-11 (SMG WA:+0 DAM:4D6+1 #SHOTS:30 ROF:20 ST)

POSESSIONS

Ekstra skud og en bøllekølle.

NOTES

Disse fyre har en permanent dårlig dag, og den eneste grund til at de ikke allerede har skudt spilpersonerne er at de ikke må.
	
	Lgt
	Ser
	Cri
	Mor0
	Mor1
	Mor2
	Mor3
	Mor4
	Mor5
	Mor6

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	STUN
	0
	-1
	-2
	-3
	-4
	-5
	-6
	-7
	-8
	-9


NPC 3: Lancôme vagter.
INT:6 REF:8/7 TECH:5 COOL:8 ATTR:6 LUCK:5

MA:7 BODY:8 EMP:6 RUN:21 LEAP:5,25 LIFT:80

SAVE:8           BTM:-3         DAM. MOD:+1

ARMOR: Hvy. Armor jacket, Flak pants og hjælm  (SP:20 over det hele).

CYBERWARE:

Neuralware processor

Kerenzikov lvl. 2

Smartgun Link

SKILLS:

Combat Sense: 5

Awareness/Notice: 5

Expert: Security procedures: 4

Athletics: 3

Handgun:4

Rifle: 4

Stealth: 4

WEAPONS:

Arasaka WAA (RIF WA:+1 DAM:5D6 #SHOTS:30 ROF:30 VR)

Arasaka WSA (P WA:0 DAM:2D6+3 #SHOTS:15 ROF:2 VR)

EQUIPMENT:

Headset Radio, Mini Flashligt, Handcuffs.

NOTES:

Da spilpersonerne nok ikke kommer til at føre højt intellektuelle diskussioner med disse fyre, er deres personlighed egentligt ikke så vigtig.

	
	Lgt
	Ser
	Cri
	Mor0
	Mor1
	Mor2
	Mor3
	Mor4
	Mor5
	Mor6

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	STUN
	0
	-1
	-2
	-3
	-4
	-5
	-6
	-7
	-8
	-9


NPKSKK 1: Mette Ryge Attenbourgh:

INT:8 REF:10 TECH:5 COOL:10 ATTR:8 LUCK:9

MA:6 BODY:10 EMP:7 RUN:18 LEAP:4,50 LIFT:100

SAVE:10         BTM:-4      DAM.MOD:+2

ARMOR: Det bruger kæmpesege kampkvinder ikke. De spænder.

SKILLS

Combat sense: 10

Intimidate:9

Awareness/Notice:10

Education & Gen. Know:7

Expert: Bæredygtig udvikling:10

Tai Chi Chuan:10

Handgun:10

SMG:6

Rifle:8

WEAPONS:

Hænder og fødder, med samt den vilde gøb hun får på et tidspunkt.

POSESSIONS

En hårdt opvredet karklud hun bruger til at slå ihjel med.

NOTES

En økologisk ninja. Skræmmende tanke egentlig.

	
	Lgt
	Ser
	Cri
	Mor0
	Mor1
	Mor2
	Mor3
	Mor4
	Mor5
	Mor6

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	STUN
	0
	-1
	-2
	-3
	-4
	-5
	-6
	-7
	-8
	-9


NPC 4: L´Oréal hit team.
INT:2 REF:8 TECH:5 COOL:6 ATTR:8 LUCK:5

MA:6 BODY:7 EMP:3 RUN:18 LEAP:4,50 LIFT:100

SAVE:7         BTM:-2      DAM.MOD:+0

ARMOR: Lang, sort kevlaroverfrakke (SP10 Arms/Body/Legs)

SKILLS

Combat sense:5

Intimidate:7

Awareness/Notice:8

Education & Gen. Know:4

Karate:3

Handgun:7

SMG:4

Rifle:5

WEAPONS:

Colt AMT (P WA:0 DAM:4D6+1 #SHOTS:8 ROF:1 REL:VR)

POSESSIONS

Ekstra skud og en bøllekølle, med samt dårligt humør.

NOTES

Lyshårede, kortklippede og med solbriller. Du kender typen.

	
	Lgt
	Ser
	Cri
	Mor0
	Mor1
	Mor2
	Mor3
	Mor4
	Mor5
	Mor6

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	STUN
	0
	-1
	-2
	-3
	-4
	-5
	-6
	-7
	-8
	-9


NPV: Non-playing vagt - Det værste vagtpersonnel med unge øjenomgivelser.
INT:6 REF:8/7 TECH:5 COOL:8 ATTR:6 LUCK:5

MA:7 BODY:8 EMP:6 RUN:21 LEAP:5,25 LIFT:80

SAVE:8           BTM:-3         DAM. MOD:+1

ARMOR: Light armor jacket, kevlar pants (SP:14 Body/arms, SP:10 Legs).

CYBERWARE:

Neuralware processor

Kerenzikov lvl. 2

Smartgun Link

SKILLS:

Combat Sense: 5

Awareness/Notice: 5

Expert: Security procedures: 4

Athletics: 3

Handgun:4

Rifle: 4

Stealth: 4

WEAPONS:

FN-RAL (RIF WA:-1 DAM:6D6+2 #SHOTS:30 ROF:30 VR)

Colt AMT 2000 (P WA:0 DAM:4D6+1 #SHOTS:8 ROF:1 VR)

EQUIPMENT:

Headset Radio, Mini Flashligt, Handcuffs, hvad der ellers er passende.

NOTES:

Spred dem rundt omkring så det passer med scenariet.
	
	Lgt
	Ser
	Cri
	Mor0
	Mor1
	Mor2
	Mor3
	Mor4
	Mor5
	Mor6

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	HITS
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO
	OOOO

	STUN
	0
	-1
	-2
	-3
	-4
	-5
	-6
	-7
	-8
	-9


