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TIL DEN UKENDTE
FORTALLER

SPILTRAF X
ODENSE

Kaere Ukendte Fortzeller
u har rodet dig ind i en uforglemmelig oplevelse. — Her fglger,
D takket vaere arranggremes graenselgse energi og selvopofrelse den
storste del af en eller begge af de to fortzellinger »Skyggespor...« og
«Den, der ler...« :

Som det fremgar, er der et par mindre ting hist og pist, der ikke er
helt klar. Men jeg valgte at sende dette, sa evt glade fortzellere kunne
komme igang. Resten (Det drejer sig om kort, der er feerdige men for-
kert nummreret til denne udgave, karakterark og kamp/konfronta-
tionshjeelp, samt et par tegninger til »Den, der ler...« — ) kommer sa
hurtigt, at ingen vil nd at savne dem.

Fortzellinger er opbygget efter et system, der hedder NexuseX. Som
er mit bud p3 et rollespilsystem for voksne og formuftige rollespillere.
Til Con-brug har jeg et kompakt og let-forstdeligt papir, der forklarer
de regler man har brug for hurtigt og nemt. (— Det lyder som en
mikrobglge-ovn — ikk.)

Derudover besvarer jeg gerne spgrgsmail om bade fortzllingerne og
reglerne pa min lille telefon, — ligesom jeg satser pa, at det vil vaere
muligt at holde en briefing pa spiltreef.

Rigtig god forngjelse!!!

Venlig Hilsen
Michael
<«
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Der lyder et skrig...

Teknopol II's skumle skygger falder endnu et offfer for den mystiske
bglge af meningsl@s vold, der har hjemsggt storbyens gader i de seneste
uger. En mand kommer lgbende med et lyseblat tgjdyr knuget i hzen-
derne. Han er oversprwjtet med blod og hans hvide pandeband er
nzesten helt rgdt..
— Der bliver stille...
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tak til Pernille, René, Bo, Torben, Holger, Bent,
Allan, Paw, Claus, Rune, Sander, Thomas, Louise
og Christian, der frivilligt begav sig ud i Helvedets
Forgdrd uden andet udstyr end deres hvide keddel-
dragter og en gammel blikspand.

indhold:

forteellerens forteellervejledning
Den er det godt og vigtigt at kende, nir man skal
fortzclle fortzllingen.

baggrund
Den er det ogsa godt og vigtigt at kende, nar man
skal forteelle fortzellingen

personer
Det er godt med personer!

halucinationer
Spillerne har deltaget i et uhyggeligt eksperiment
med et farligt stof. Ved samtlige prgvespil har en
eller flere af karaktererne prevet at indtage dette
stof. For at hjeelpe fortzelleren undervejs har jeg
beskrevet nogen af de effekter, jeg har brugt i
prevespillene. — Find selv pa flere...

konfrontationsplan
Denne fortzelling skal forme sig som en (rimelig)
hzesbleesende jagt. Derfor er der et udvalg af klar-
til-brug konfrontationer og konflikter, som forteelle-
ren kan/skal bruge undervejs.

forteellervejledning:
ette er historien om en gruppe menne-
sker, der prgver at finde sig selv. I helt
bogstavelig forstand.. I denne udgave
af dette klassiske problem ggres det lidt
mere speendende af, at der er en hel masse folk,
der gerne vil forhindre det. Pointen er at fem per-
soner futter rundt i en gigantisk mgjbeskidt hgjtek-
nologisk millionby for at preve at finde ud af,
hvad der er sket med dem, mens nogen prgver at
fange dem og sla dem i hjel, andre blot vil fange
dem, mens atter andre kun vil sla dem ihjel: Mens
dette foregir opdager de, at nogen tilsyneladende
har “slettet” dem, og deres eneste chance viser sig
at vere, at ga “Live” pa TV med et konkret bevis
pa, hvad, der er sket. De finder en avanceret com-
puter, der kalder sig “Maze” og som pa een gang
er deres skytsengel og deres bgddel.

Undervejs rundt i Teknopol 1, opdager vores
helte, at der findes een forholdsvis palidelig TV-
journalist, Forster Dervil (bilag 12 - 15), som vil
veere interesseret i historien.

Der er store og sma holofremvisere overalt i
byen, som kegrer en szer blanding af nyheder og
reklamer. Prgv at lade karaktererne fa en reklames-
pot engang i mellem.

En lang reekke af bilagene er reklamespots for
sensationelle nyhedsudsendelser, der handler om
noget karaktererne — ikke — har gjort. De er frem-
stillet af vicedirektgr Cantor Iford fra DP og hans
folk, hvorefter de er blevet leveret til ansvarlige og
blodtgrstige mediefolk pa jagt efter gode seertal. (—

LTnin ~nillan falticls anm vriatio rAlla i hictAarien ) Nicea
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forteelleren ggre det sveerere at na frem til TV-
manden Forster Dervil.

Denne fortzlling er ikke s nem for fortzelleren.
Spilleme har nemlig mange valgmuligheder, og
det kan vaere svaert at forudse, hvad de kan finde
pa. Det er derfor en god ide, at prgve at leve sig
ind i miljget og stemningen. Se “Blade Runner”,
lzes en roman af William Gibson, spil DOOM™
med solbriller pa og hgr techno-musik og/eller
Pink Floyds Dark Side Of The Moon i mgrke.

Det er altsd bade godt og ngdvendigt med at par
improvisationer hist og her. Men det er vigtigt at
holde sig til historiens grundtrack. Ellers risikerer
man nemt at hverken fortzlleren eller spillerne
aner, hvad der foregar. Jeg har prgvet at ggre
grundtreekkene nemme at fglge, der er brugt
mange krydsreferencer og henvisninger til vigtige
personer og steder, desuden indeholder oversigten
en del korte omtaler af steder og personer, der
kan bruges, hvis det bliver ngdvendigt — god for-
ngjelse.

n starter med at lade spillerne veelge deres
karakter udfra de udmcerkede tegninger, der
er fremstillet til formdiet.
Nar spillerne har valgt deres karakiterer og har
[fAet lids tid til at studere dem, tager fortcelleren
ordet og lceser eller genfortceller nedenstdende tekst:

Vi ser ud over et frodigt, bakket landskab, hvor
solen er ved at gi ned mellem farvestrilende,
flammende skyer. .
Mellem taxtstiende treeer finder vi en lille gruppe
nhevaehnede troette oo 1idmattede nersoner. der




Da den lille gruppe fremmede pludselig satter i
lgb, falger den uhyggelige kaempe efter. Man
hgrer de tunge kvasende trin, som langsomt
kommer teettere pa den lille desperate gruppe.
Efter en haesblaesende og hektisk jagt indhentes de
fem personer ved en mgrk fugtig og slimet klippe.

En kvindeskikkelse griber en solid kaep og angri-
ber udyret, som med en forblgffende hurtighed
griber hende om hovedet og i den ene arm.

Der hgres en langstrakt knasende lyd, fgr vaesnet
smider kvinden fra sig og vender sig mod de
andre. Ingen flugt synes mulig.

Henvendit direkte til spillerne:

I vagner.
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e 1. scene:
en koelder

rumnr. T A

Tidspunkt d. 23/7 kl 23.20— men det véd karakte-
rerne intet om. (niveau 4)
Kjaﬂr]alaereme ligger pa hver deres metalbriks i et
ille delvist fliseklaedt betonrum. I loftet braen-
der en mat pzere med en ngdbelysning. Alle er
ifert en tynd hvid kedeldragt af et eller andet
kunststof. Kedeldragten er prydet med Logoet fra
Darke/Powers, en interplanetarisk gigantkoncern,
der fremstiller alt fra vaben og avanceret elektronik
til gensplejsede kacledyr.

Om hovedet baerer karaktererne et hvidt pande-
béand, der er forbundet med en lille boks ved brik-
senes hoved-ende v. hj. a. et fladkabel. Om hand-
ledet baerer de et lignende armband, der er for-

bundet til en anden boks pa briksen.
Kablerne er ca. 1,5 m. lange. De 4-hju-
lede brikse er koblet til endnu et
system af kabler. De kan dog nemt
afmonteres, sa personeme kan trilles
ud pa et szedigt toilet, nar maleappara-
terne afslgrer, at det er ngdvendigt.

Rummet er 5x10 m. og i ende-
vaeggen er en kraftig staldgr med et
lille rundt vindue. Dgren er forsynet
med et avanceret kodelas-system, der
imidlertid er slaet fra. Fra boksene pa
briksene til et hul i endevaeggen lgber
en masse kabler.

Alle er svage, sultne og sma-svimle
ved opviagningen. De er samtidigt
bade smme og stive, for de har ligget
pa briksen i 10 dage. Lektra Blaze har
desuden hold i nakken. (men det gar
dog forholdsvis hurtigt over.)

Alle karaktererne har haft den
samme drgm om en jungle og et grgnt
uhyre.

(Ingen af karaktererne ved, hvad der
er sket med dem, eller hvor leenge de
har vaeret i rummet. De ved heller ikke, at de har
haft den samme drgm, selvom de naturligvis nemt
vil kunne finde ud af det).

Bade pandebiand og armbind kan nemit fjernes.
En evt. undersggelse vil vise, at de indeholder en
del elektronik, bl. a. avancerede grafiske chips og
sensorer. Hvis karaktererne ser efter, vil de konsta-
tere, at de har 5 stikmaerker pa den ene underarm
og fire pa den anden. Nogen er helt nye og friske
andre er zldre. — Det kunne tyde p3, at de fik det
forste stik for ca. 10 dage siden. Til gengzeld er der
ikke blevet givet noget stik de sidste 24 timer. —
Det er dog ikke noget karaktererne har nogen
mulighed for at vide medmindre de ser efter.

rum nr. 2 A /brikse m. v.

Rummet er ngjagtigt mage til rum nr. 1, bortset fra,
at det er tomt.5 x 10 m med en kraftig stalder med
kodelas. Rummet har tilsyneladende ikke veeret




benyttet.

rum nr. 3 A /lagerrum

Her findes der en rackke skabe, et stalbord og
en vask. Skabene indeholder en brun

papkasse maerket “TING”. Den indholder 3 szet
greringe, (tilhgrende Feline, Lektra og Xilverhook)
et par solbriller (Feline’s) og et par “tekno-look”
briller (Relat’s). 5 hvide plastbokse med 12 ampul-
ler Virtulite™ 13 i hver. (bilag 2: etiket). 3 lidt
stgrre bokse med ialt omkr. 30 ampuller af et
nzeringssubstrat, der benyttes til indsprgjtning i
bevidstlgse patienter.

rum nr 4 A /toilet og baderum
Her kan man besgrge. Der er ogsa et arrangement,
hvor bevidstlgse personer kan besgrges og skylles
bagefter. Et lille skab indeholder toiletpapir og
sabe og har plads til hvide kedeldragter.

rum nr. 5 A/ mellemgang

Herfra forer 4 dgre. Der hgres en svag summen fra

et ventilationssystem.

rum nr 6 A /overvagnings og

kommunikationsrum
Rummet indeholder 5 plast-stole i biograf-formati-
on, opstillet foran en storskaerm pa 1x1,60 m
(hxb). Ved siden af skaermen stir en terminal, der
har veeret forbundet til den superkomputer, Type
DP/Kopal V. kaldet “The Maze” der styrer eksperi-
mentet. Selve terminalen er en forholdsvis avance-
ret model, der dog kun indeholder et enkelt pro-
gram og en uforstaelig kode. Koden er en kom-
mandosekvens, der ggr det muligt at komme i
kontakt med “The Maze” (bilag 3). Programmet
kan vise avanceret 3D-grafik i realtime pa et stort
udvalg af forskellige projektorer, holografiske
enheder, skeerme osv. og det er det..

Pa skeermen finder man et frosset billede af det
store grgnne dyr fra karakterernes drgm. De
nederste skaermlinier flimrer, da forbindel-
sen til “The Maze” er blevet afbrudt pa

grund af vicedirektgr Cantor Ilford’s

fors@g pa at skjule sine forbrydelser overfor sikker-
hedschef Ambersand Van Sharfe (se evt. bide den
ene og den anden i personoversigten). Det KAN
IKKE LADE SIG GORE at komme i kontakt med
nogen eller noget fra denne maskine. — Alle for-
bindelser til omverdenen synes at vare blevet
sakset.

Bag skaermen er en skjult dgr, som fgrer til en
skakt med en vindeltrappe (ngdudgang) der farer
op til en lem i gulvet i den forladte fabrikshal
ovenover. Her kan man konstatere, at der er 1

etage under den, karaktererne befinder sig pa, og

3 etager over.
Der hgres en svag summen fra et ventilationssy-
stem.

rum nr 7 A/kontor
er er en stol og et skrivebord. Pa skrivebordet

har der engang for maske ikke sa laenge
siden veeret en computer (NA-terminal) installeret.
Man kan stadig se forbindelseskabler. Skuffeme er
tomme bortset fra en smule skuffefnulder, og det
fremgar, at en eller anden har tgmt dem.

Under skrivebordet star en papirkurv, hvori
karaktererne kan finde et brev, der viser sig at
vzere en fyreseddel til en vis laboratorie-assistent
Lend Marctus (bilag 1)

“rum” nr 8 A /elevatoren

fter at have forladt den hemmelige kaelder har
Leland Marctus (eller miske en anden) afbrudt
elevatoren, der befinder sig gverst i skakten.
For at komme ud denne vej skal karaktererne
ind i skakten. Der er et par muligheder: Redhawk

Gerwal, kan smadre dgren fx. v. hj. af skrivebordet

eller et af dets stalben, eller en af de sma karakte-
rer d.v.s. Ghen Xilverhook (— Han er Devlin og
omkr.1,40) eller Darena, (der er seterialer og 1,25
hg kan kravle gennem ventilationskanalen, der
lgber gennem de fleste rum og ud i elevatorskak-
ten, hvor der er en udgang fra ventilationsrgrene
og til skakten. I selve elevatorskakten er der indsat
trin i muren af hensyn til reperation og vedligehol-
delse. Det er muligt at benytte trinene til at kravie
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op over elevatoren og gennem en lem i elevato-
rens loft og ud, eller man kan benytte de kontrol-
ler, der sidder midtvejs i skakten i en ngdhjeelps-
box.

I elevatorskakten kan man konstatere, at der er 1
etage under den, karaktererne befinder sig p4, og
3 etager over.

*niveau 5
erum 1-8 b/ i det hemmelige laboratorium
tagen under den, karakterne startede pa er
ngijagtig identisk med den ovenover bortset fra,
at der pa skeermen i rum 6 ses et billede af et
uszedvanligt nuttet lyseblat tgjdyr. — Men hvorfor er
der blodpletter pa det?

I rum 1 finder karaktererne ligene af tre perso-
ner, 1 kvinde og to mzend, der er blevet skudt
gennem hovedet. Ligene er kolde, men der er
ingen tegn pa forridnelse. (De stakkels mennesker
har vzeret dgde i 15-16 timer). Der er briksplads og
pandeband til 5.

Skabene i rum nr 3 er tomme.

eniveau 3
erum 1-8 ¢ /i det hemmelige laboratorium
tagen over den, karaktererne startede pa er
indrette pa samme made som niveau 4 og 5.
Men alle rum er tomme. Pa briksene i rum 1c og
2c ligger dog en hvid overall klar sammen med en
injektionssprgijte og en boks med 12 enheder Virt-
ulLite 13™,

rum 6 c /overvagnings og kom-rum
4 skaermen ses et gyldent delfinlignende vaesen
af en slags metal, der tilsyneladende svemmer i
en undersgisk regnbuefarvet labyrint.

eniveau 1 og 2
amme arkitekt som de gvrige niveau’er i det
hemmelige loboratorium. Her er der dog hver-
ken ngdbelysning, mgbler, gulvbekleedning,
vaegbeklaedning eller andet er pa plads. — Rumme-
ne star rent i et klassisk look i ra beton.
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flere forskellige former for flyden-
de braendstof fra benzin til alkohol
| og salatolie.

\ Det lugter ikke godt , og bilen

| skal skubbes i gang men den kan

'\.
j
!
|
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eden forladte fabriksbyfgning

Stor, gammel, forfalden og orladt. Pa gulvet er
der en bunke med gamle rgr. Der har vaeret

kontor og toiletter i en firkantet bygning — en slags
skur i skuret — . Her finder man hhv tomme arkiv-
skabe og toiletter. Vand, strgm og alle forbindelser
har vaeret afbrudt i mange ar. Resterne af et pro-
duktions-anlaeg med stilladser og store tanke star i
hallen, der derudover bortset fra rgrstumper knust
glas og forskelligt bygningsaffald, er tom.

Udenfor farer en brandtrappe op pé taget, hvor
man kan se ind over Teknopol III, hvis beboelses-
kvarterer ligge 6-7 km vaek. Der er ogsa masser af
affald ved bygningen, omkr. 25-30 tomme 0g
fulde tonder med kemikalier. Der er ogsa 17
udrangerede, afpillede bilvrag. Ingen af dem er
koreklare. En enkelt , en ca 20 ar gammel ZYMO-
City, kan dog kere, hvis den far hjul, der kan tages
fra en af de gvrige bilvrag pa stedet.

bemaeerk:
Den mest almindelige form for karetg;
pa Nexus bruger, ligesom Zymo'en
en forbreendings-turbine, der kan kgre pa

kare.

En undersggelse af pladsen
omkr. fabrikken vil desuden afs-
lgre spor af to kgretgjer. Et stort
og et lille. Sporene ser ud tl at
veere fra den foregaende nat eller
fra samme dag.

\ Herefter bliver det lidt
i inviklet for bade forteeller
\ og karakterer:
! De har ingen penge og deres
| tgj er upraktisk og meget

i pafaldende og de mangler sko.
Der er flere ting de kan ggre. men det mest indly-
sende er, at de prever at tage hjem til en af de
karakterer, der bor i Teknopol IIL Det er Redhawk
Gerwal, Relat Eichomn og til dels Ghen Xilverfinger.

Derefter vil de opsgge laboratorieassistent Leland
Marctus og senere Vil de opsgge sikkerhedschef
Ambersand van Scharfe. Inden de til sidst beslutter
at aflegge vicedirektgr Cantor Iiford et besgg.En
eller flere af spillerne vil ogsa pa et tidspunkt tage
en dosis VirtuLite 13™. (Der er i hvert fald sadan,
det er gaet i prevespillene)...

Undervejs vil de rode rundt pa byens veertshuse
og afveerge en lang reckke angreb. 1 starten er der
dog ingen andre end dem selv, der ved, at de
ikke allerede er blevet ryddet af vejen.

escene 2
Redhawks Lejlighed
ed ankomsten til Silversky TWR’s (nr 5 — lejlig-
hed 1537) finder de, at Redhawks lejlighed er
tgmt og ryddet for alt incl. penge. Vandet er
afbrudt og der er ingen strgm. Vicevaerten “kender
ikke noget til noget” men vil dog tilbyde dem, at
de kan leje lejligheden billigt. Hvis han presses vil
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han maske (maltal 50) indrgmme, at der for omkr.
en uges tid siden har vaeret besgg af en gruppe
bygningsteknikere fra Darke/Powers. Lejligheden
bliver overvaget af en lille smart elektroninsk dims,
og mens de er der, vil en pxn midaldrende herre
dukke op, han er almindelig af bygning, bacrer
almindeligt t@j, hans navn er Invel Renverton, 0g
han er regnskabsmedarbejder hos DP. Det eneste,
der er lidt uszedvanligt ved ham, er hans hvide
pandebéind og den store flammekaster han baerer
pa. Invel Renverton er pa jagt efter de onde
rumvzesner, der forklaedt som lysebla tgjdyr prever
at overtage planeten og udrydde dens beboere.

Han mener bl. a. at man kan lugte sig frem til
dem.

escene 3
Relat Eichon’s lejllighed. :
Beliggende { et faldeferdigt men “kreativt” kvar-
ter. Overfor Relats indgangsder er ordene
“REALITY GETS YOU IN THE END” og "Heerg
Verden* grafittiet med holografisk spraypaint og
alt er ved det gamle. Bortset fra at nogen har
udskifte koden til dgren og at der star Maria Ham-
bourgher pa skiltet. Efter de har forspgt sig et par
gange siger en gammel dame-stemme. “Ga vk
eller jeg tilkalder politiet”. Uanset hvad der svares
siger stemmen “Det kender jeg ikke noget til”,
hvorefter den gentager “Ga vk eller jeg tilkalder
politiet”. Til sidst siger stemmen “her har jeg boet i
arevis”, og der bliver stille bag dgren.

Huvis karaktererne nu tiltvinger sig adgang til lej-
ligheden finder de en lille rap computer
(DP/mastermind 1000), tilsluttet en hgijttaler. Fra
hgijtaleren (DP/Musicmaster 10) lyder nu en
gammel damestemme: “Det ER nu sa hyggeligt
med geester BLIIP Det ER nu sa hyggeligt med
geester BLIIP Det ER nu sa hyggeligt med gaester
BLIIP Det ER nu s hyggeligt med gaester BLIIP
Det ER nu sa hyggeligt med gaester BLIIP Det ER
nu sa hyggeligt med gaester BLIIP....” Det vaerste €r
dog, at computeren er tilsluttet nettet gennem et af
de mange NA-stik i Relats lejlighed, og at nogen
sandsynligvis netop nu €r ved at ggre noget ved
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det. Den lille DP/Mastermind-computer er dog god chance for, at karaktererne far en hilsen med
igvrigt udstyret med de standard-programmer, som  pa vejen. Iszer hvis de praver at snyde nogen...
altid er preinstalleret ved kgb, og kan benyttes til
at komme i kontakt med folk og andet pa nettet—
Lejligheden er tgmt og alt er enten fjernet eller
smadret.
Huvis karaktererne bliver her for laenge for at
nyde udsigten vil de blive kontaktet af en gruppe
fra politiet.

escene 4

Et slumstormenkollektiv
et kondemneret kvarter uden galdende gade-
navne. I et temmelig vaklende hgjhus bor en

gruppe mennesker pa 5. sal. Et advarselsskilt:
“Bygningen er usikker” er ved at falde ned fra
dgren. Huset lugter af mug og Zoologisk have.
Elevatoren virker ikke. Kollektivet bestar i gjeblik-
ket tilsyneladende af en 57-arig kvinde ved navn
Zanja med farvet grgnt har. Hun har sovet og
lugter af gammel brandert. I et rum spiller et musi-
kanlzeg meget hgj Tekno-stgj-grunge-funk-rock.
Det sker af hensyn til “Elina’s Karma”. — Hvem
eller hvad Elina er, er der dog ingen der ved.
Zanja har aldrig haft sa forfaerdelig mange brikker,
og dem hun har haft er druknet i sprit. Hun synes
dog generelt at folk er OK. Hun vil vaere venlig og
tilbyde gaesterne urtete eller braendevin. hun har
aldrig set Ghen Xilverfinger eller noge af de andre,
— men det er der sidan set ikke noget mzerkeligt i.
Hvis de forsgger at stjele noget eller at stille
nzergiende spgrgsmal eller pa anden méde er "for
smarte” vil Zanja tilkalde Albert over en lille pirat-
mobilterminal. Albert viser sig at vaere 2.10 hgj.
Bodybuilder-type med selvlysende fraktal-tatoverin-
ger og forholdsvis lange negle, der ser udtil at
besta af poleret rustfrit stal. Han har bar overkrop,
synth-leeder-bukser og lange sgmbeslaede stavler
med blanke nitter. Albert er gladiator og bruger
etagen ovenover til traeningsstudie. Hvis det lykkes

karakterne at overbevise ham om deres alvorlige

problemer, kan han evt. hjzlpe dem.

¢ Albert kan godt lide at sla pa folk, der er

mindre end ham selv, sa der er ogsi en




escene 5
Leland Marctus’ lejlighed (bilag nr 1/kort nr 4)
araktererne opsgger laboratorieassistenten
udfra adressen pa hans fyreseddel (bilag 1) :
Riverside Towers er et nogenlunde nyt og for-
holdsvis velholdt sted med mange ikke ret store
lefligheder. Der en en sikkerhedsvagt i bygningen,
men han er forholdsvis ligeglad med hvem der
kommer og gar. Sa medmindre karaktererne ser
alt for pafaldende og velbevabnede ud eller
opforer sig suspekt, vil han ikke reagere.

Der er ingen der svarer, nar karaktererne banker
pa. — Men det er ikke svaert at komme ind. Red-
hawk kan smadre dgren, Relat kan “hacke” kode-
lasen, hvis han ellers har faet fingre i en computer.
Xilverfinger og Darena kan begge komme
gennem ventilationssystemet. (Hvis de ggr det, vil
de igvrigt opdage en fiks lille overvagnings-dims.
En kombineret lyd- og billede optager/sender,
som er anbragt, s den kan fotografere ned i lejlig-
heden gennem vetilationsristen. Den aktiveres v.
hj. a. lyd og/eller bevaegelse, og nir/hvis karakte-
rerne opdager den, vil den allerede vzere i gang
med at sende. — Senderen har en rackkevidde pa
omkr. 500 m. sa modtageren er ikke sa langt vaek.
Det er op til fortzelleren at vurdere om, der skal
komme nogen mens karakteremne opholder sig
hos Leland Marktus.)

I selve lejligheden er der en ubehagelig lugt af
urin og affgring. I en stol med ryggen til indgan-
gen sidder Leland Marctus. Han er ifgrt almindeli-
ge joggingbukser og udtradte lgbe-sports-tennis-
treeningssko (discount-model) samt sin helt nye
DP-T-shirt. P4 hovedet baerer han et hvidt pande-
band, der minder om det, karaktererne havde pa,
da de vagnede i kzelderlaboratoriet. — Pandebindet
er forbundet til NA-terminalen. Ved hjelp af en
stor dosis Virtulite 13™ og en speciel programse-
kvens fra superkomputeren Maze er Relius Darks-
hade (Cantor Ilford’s vaemmeligeste handlanger) i
gang med at ggre hans hjerne til kartoffelmos.
Det har staet pa i leengere tid, og den ube-
hagelige lugt skyldes, at det ikke har vzeret

muligt for den stakkels Leland at komme
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pa toilettet. Han reagerer ikke pa deres tilstede-
vaerelse pa nogen made. Hvis karaktererne fjerner
hans pandeband, vil Leland falde om i total koma
og do efter forholdsvis kort tid.

Lelands lejlighed befinder der sig en hel del (bil-

ligt) t@j og sko str. medium. .

I en skuffe findes hans tegnebog med hans
medlemskab til Holo-udlejningsklubben, hans

medlemskort til UltraFood™ VIP-klubben, hans ID,

hans NA-kort og hans bil"'nggle” —et kort med ind-
bygget chip. (man kan se pa kortet hvilken bil-
model det drejer sig om, og desuden er parke-
ringsbasene i kaelderen maerket med lejligheds-
numre)

I NA-terminalen kan man desuden et antal com-
puterspil, — de fleste pornografiske, de almindelig-
ste hjaelpeprogrammer til datasggning og person-
kontakt. (“De hgrer Leland Marctus’ automatiske
personkontakt.”)

Der er ogsa endnu en kopi af Lelands fyresed-
del, (bilag 1) samt et budskab fra hans bank:
"Vores computer har behandlet deres ansggning
om et lan pa 4000 DCU, og det er os en gleede at
meddele dem, at de senere vil kunne genfremszet-
te anmodningen, hvis Deres forhold aendrer sig.”
mvh o.s.v.

I hinden holder den dgende Leland Marctus en
handskrevet note: “Kzere hr. Leland Marctus...
(bilag 19)

Desuden er der mad i kekkenet (yrfl) se afsnittet
om “teknologiske eksempler”

escene 6
Kontakt med Darie/Powers.
araktererne vil pa et tidspunkt prgve at kon-
takte Darke/Powers:

Lektra Blaze vil maske prgve at kontakte sin
bank, mens Darena Feline maske vil kontakte rej-
sebureau’et. I begge tilfaelde vil der dukke en kgn
ung kvinde op pa NA-skeermen og fortzlle den
pagxldende noget i denne retning: “Darke
/Powers er meget glad for Deres henvendelse. Vi
skal bede Dem oplyse Deres opholdssted. Vi vil

straks sende en chauffer, der vil hente Dem, sa vi
kan finde en tilfredsstillende lgsning pa Deres pro-
blem.” Gimpen vil virke meget venlig og overta-
lende. Mens hun taler vil Relius Darkshade (Cantor
Tifords handlanger) prgve at spore samtalen, og
den unge dame har faet besked pa at trekke tiden
ud. Hun kan dog presses og vil maske stille om til
sin chef, Wayne Brinckmann, “der kan fortzelle
mere om sagen”. Kort efter vil to varevogne fra
DP dukke op ved karakterernes opholdssted. —
Medmindre de taler fra en mobil-terminal, som det
tager laengere tid at spore.

Wayne Brinckmann ved ikke noget om sagen,
selvom han er klar over, at der foregar visse mzer-
kelige ting i DP’s Teknopol IlI-afdeling. — Det er
altsammen noget han helst ikke vil blandes ind i...
I felge de oplysninger han kan finde frem til har
DP imidlertid nogen af de omtalte personers ejen-
dele opbevaret pa en (betalt) langtidskontrakt.. Der
er imidlertid ikke nogen oplysninger om hvor.

escene 7

mere kontakt med Darke/Powers




et vil selvfglgelig meget hurtigt ga op for spil-

lemne, at nogen eller noget i Darke/Powers
har haft en finger med i spillet i forbindelse med
det forbryderiske eksperiment.

Relat Eichorn vil (maske) kaste sig ud i en sggen

efter oplysninger. Ved hjlp af koden pa Leland
Marctus’ fyreseddel er det faktisk muligt, at komme
i kontakt med DP’s database og Teknopol IlI-afde-
lingens sikkerhedspersonale. De kan beslutte at
kontakte den gverste chef HerXa Merian von Bal-
drian eller Cantor Ifords kollega og rival Brian
Comdexter, vicedirekter i afdelingen for intelligente
vibensystemer.

DP’s Ledelse har en konsekvent holdning til pro-
blemer, der kan true koncernens immage: De
findes ikke l. Hverken H. M. von Bal-

comdexters skrivebord som et standard-mgnster
fra en tilbehgrspakke til et kendt grafik-program).
— Spillerne har dog ikke nogen mulighed for at
vide om det faktisk er Brian Comdexter, der
gemmer sig bag illusionen eller om det er noget
andet.... Karaktererne far aldrig direkte kontakt
med ham, og det er en god ide, hvis fortzlleren
kan ggre Brian Comdexter til et tvetydigt — lidt tru-
ende element i historien.

escene 8
Dadsdromen, et vcertshus med underholdning.
er er en tendens til, at heltene i “skyggespor..
“ har et ret hgjt forbrug af steder. De
kommer ind et sted, futter lidt rundt, bliver invol-

drian, eller Brian Comdexter vil have
problemer med om ngdvendigt at tage
livet af en bande lovigse vagabond-
typer og tabere. Begge vil dog vaere
meget interesserede i at hgre, hvad de
“keere mennesker” har at sige.

HerXa Merian von Baldrian vil vaere
meget venlig overfor dem og stille sig
meget forstiende overfor deres proble-
mer. “Det var dog en frygtelig og
meget beklagelig fejl!” hun vil ga med
til et mgde med karaktererne, hvor
hun dog ikke har taenkt sig at dukke
op. Det vil til gengzld en gruppe af
hendes (kvindelige) sikkerhedsfolk. De
vil forspge at tage (et par af) karakter-
ne i live. v

Brian Comdexter, der er Cantor

Tifords rival, vil gerne i kontakt med

karaktererne. P4 den interne DP-linie vil han dog

ikke veere villig til, at komme med afslgrende

udtalelser om DP eller kollegaen Cantor Ilford. —

Desuden tror han til at begynde med slet ikke p3,

at karaktererne eksisterer.

Han optraeder overfor spillerne via en compu-

ter-simulation, som Relat Eichom (maske

svaerhedsgrad 30) kan gennemskue. (Han
genkender det mgnster, der er pa Brian

veret i et slagsmil eller en skudepisode og stikker
af. Derfor er der en oversigt over forskellige Vaerts-
huse ellerhvadmannuskalkaldedet, som fortzelleren
kan bruge, hvis vores helte far behov for noget.
Her folger en beskrivelse af et sted karaktererne
maske kan listes til at besgge pa deres vej gennem
splet:

Stedet er typisk for Teknopol III's hotel- og
restaurationsbranche. Det er indrettet i stort lokale,
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der omhyggeligt er blevet indrettet, si det ser ud
til at have vzeret beregnet til noget andet. Effekten
forstzerkes af, at stedet har treengt til at blive sat i
stand de sidste 30 ar. — men ikke er blevet det. I
den ene ende af rummet er der en lang bar, der
har form som en langstrakt himstregims. I den
anden ende stir en holo-enhed og udsender
random lyseffekter i 3D og mange farver. Derudo-
ver er der ikke s meget lys i det store lokale.
Hvor en uigennemskuelig samling af stilladser
ferer til en slags balkon, hvor man ogsa kan sidde
og drikke. Dgdsdromens kunder ser ud som om
de blev treette af livet et par ar fgr de blev fgdt. De
fleste er mennesker, men der er ogsa andre af de
klassiske typer: en gruppe orker, et par elvere, en
bleekspruttet (udstoppet), en merk skikkelse fra
udlandet (der ikke har noget med historien at
gare), et par bandemedlemmer, der ser ud til at
vaere bevzbnede. en gruppe chipmonks. (unge
computerfreaks) — en af dem har et display indo-
pereret i panden. (der star: »please stand by for
further infoo). En anden har en gruppe festligt far-
vede kabler til at komme ud af naesen op forbi
gret til et szt spejlglasbriller med indbyggede
hovedtelefoner. Han siger “Hva?”, hvis man taler til
ham. Bade kvinder og maend er kleedt i tgj, der ser
ud til at have vaeret med i et slag i en voldsom
krig. Pansringer og blanke nitter, store rifter og
metalbeslag preeger klaededragten i denne periode.
Den foretrukne farve er sort, men det nzestbedste
er neonfarver. Visse belaedningsgenstande er gen-
nemsigtige eller kan vise bergmte filmklip. — En
har en vest, der spiller pornofilm, mens en anden
baerer en kalot, der viser scener fra en film, med
rigtig mange ting, der hele tiden eksploderer. Bade
mzend og kvinder baerer make up: Dracula- og
robot-temaet er sagen i ar. — Ofte kombineret..
Her vil der veere mulighed for at fa tev, stjxle tgj
eller penge fra berusede gaester, fa tev eller sxlge
noget smart nyt stof til eventyrlystne fremmede, fa
teev eller blive beruset. Forsigtighed tilrides fortael-
leren!
Underholdningen bestir af levende musikere,
der spiller pa en raekke apparater, der minder




om en mellemting mellem laptop-computere og
elguitarer. I en stor gennemsigtig plexiglaskuppel,
der er ophzengt midt i lokalet, gor en selvlysende
mand mzerkelige ting ved en selvlysende kvinde. I
pausermne spiller en spillemaskine de sidste #ing fra
hitisterne. I et hjprne star en maskine og hzelder
en uigennemskuelig blanding af nyheder og rekla-
mer ud i hovedet pa alle, der gider hgre og se
dem.

escene 9
Ambersand Van Scharfe
4 baggrund af den note karakterene finder hos
Leland Marctus vil de prgve at opspore
Ambersand pa “ShadowBird”, som i gvrigt er et
diskret forholdsvis paent hotel.

Ambersand er pa dette tidspunkt allerede dad.
Det er lykkedes Relius Darkshade, der er Vicedi-
rektgr Cantor Ilifords handlanger at give den rurti-
nerede og dygtige sikkerhedschef fra DP’s Headof-
fice en dosis Virtulite 13 ™, hvorefter de har sat
ham til at se en udsendelse med Ada Hasmeyer,
som er en fremtraedende og meget pessimistisk
filosof. Det har gjort ham sa deprimeret, at han
skyder sig efter dog farst at have efterladt en note
i sin computer (bilag 18). Det kan miske undre
nogen, at den bergmte sikkerhedschef og pro-
blemlgser ikke har nogen andre oplysninger i
maskinen overhovedet. Det kunne tyde p4, at den
er blevet tgmt. I hotelvarelset kan karaktereme i
gvrigt finde en kompakt automatriffel, samt et par
effektivt udseende skydere.

I papirkurven ligger der et stykke papir, hvor en
eller anden har tegnet et delfin-lignende vasen i
en labyrint. — sandsynligvis i tanker.

escene 10

Cantor Iifords villa

araktererne har ingen mulighed for at vide, at

Cantor Iford er flygtet fra byen. De vil derfor
pa et tidspunkt, beslutte sig for at kontakte ham.
Opringninger eller andre kontakter over nettet
bringer dem kun i kontakt med en computer-ani-
meret soft-secretary. “Hr Iiford er ikke tilstede i gje-
blikket. Er der en besked jeg kan give videre?. —
Nej jeg véd ikke, hvornar jeg kan komme i kon-
takt med hr. Iliford. De ma have en rigtig dejlig
dag, Farvel... " — Hvis samtalen streekker sig laenge-
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skyldes, at Relius Darkshade far Cantor Ilfords NA-
terminal overvaget. Supercomputeren Maze har
sprget for, at der er forbindelse begge veje. Hvis
karaktererne undersgger sagen, vil de opdage, at
en eller anden har koblet dem pa en forbindelse
til en hemmelig og hidtil ukendt DP-afdeling.

Det er ikke szerlig sveert at skaffe Cantor Ilfords
adresse, som er Seaview Towers 45/2 Penthouse 3
eller hans NA-nummer: HH 45 12 56792 9. — det
er ganske vist hemmelig information, men der
findes et utal af programmer, der kan lgse det pro-
blem. (Relat Eichom — sveerhedsgrad 33)

Desuden er supercomputeren Maze

meget interesseret i, at forsggsperso-
nerme finder frem til stedet, og vil
maske give en hjeelpende chip...

uset befinder sig i et velbevogtet

tamn i et luksurigst og velordnet
kvarter. Det er ikke sa nemt at komme
ind, men man kan fx hacke-fuske-
snyde (der er en computerstyret
kotrollant) (svaerhedsgrad 40) sig ind i
parkeringskzelderen, hvorfra der gar en
forholdsvis aflast ekspreselevator direk-
te til taget, hvor Cantor Iiford bor. —
Eller man kan preve at bluffe sig forbi
sikkerhedsvagten (sveerhedsgrad 50).

Pa taget er der opfert 4 ens luksus-

villaer. De har svimmingpool, og alt

udstyr. Det er forholdsvis nemt at

opdage, hvilken der tilhgrer den

X

re end dette, vil karaktererne
kunne hgre en stemme i baggrun-
den, der siger noget i retning af.

bergmte DP-direktgr. (det star pa
dgren). Der er last. der er tale om en
avanceret elektronisk kodelas med fin-
geraftrykskontrol. Pa taget er der desu-
den en kontrol- og vedligeholdelses
boks, hvor man kan tilslutte sin com-
puterterminal. Herfra er det muligt at
abne kodelasen (svzerhedsgrad 60).

® Hvis karaktererne har sveert ved at fa

“Der er de s'gu. Giv besked til %%
Relius med det samme”“mumlem-

umlemumle” "Cantor Iifords telefonsvarer” "mum-
lemumlemumle” "selvfglgelig er jeg sikker!”... Det

adgang, vil supercomputeren Maze
hjeelpe dem. — Der 4-5 forskellige over-

vagningskameraer pa taget. De kan afbrydes eller
forvirres fra kontrolboksen (svaerhedsgrad 40). —




Hvis karakterere benytter sig af denne mulighed,
vil de have lzengere tid uforstyret i Iifords villa.

Villaen er den helt store luksusmodel men
gabende tom. Hist og her kan man se omridset af
billeder, der har siddet pa vaeggene. den store
villa, der er pa to etager er komplet tom, men der
hgres dog mystisk musik fra et centralt lokale. Her
star en NA-terminal. Billederne pa skeermen viser
karaktereme, der danser i takt til den mystiske
musik. Hvis man fjumrer lidt med terminalen vil
billedet langsomt skifte enten til et billede af kam-
phelikoptere over Teknopol, eller til et billede af et
gyldent delfinlignende vaesen i et regnbuefarvet
Wire-Frame-hav. Mens karaktererne opholder sig i
villaen vil to kamphelikoptere lande pa tamets tag.
Inde i sidder ialt ti af Herxa Merian von Baldrians
(Chef for hele DP’s teknopol-afdeling) egne (kvin-
delige) sikkerhedsfolk. — Udover det velkendte
DP-logo bzerer disse kvinder von Baldrian-slaegtens
vibenskjold pa deres kampdragter.

escene 12

Det hemmelige anlceg under Seaview Towers.
ngrebet pa Iifords Penthouse vil fa karakterne
til at spge efter en udvej. Der er fire elevatorer

og fire trapper, der gar ned fra lejligheden. Trap-

perne fgrer ned til et kgkken og serviceregioner.

Der er ogsi to mellemstore vaerelser med bad og

toilet.

Foran kgkkenet er der en stor service elevator,
men den er pa vej op, nar karaktererne nar frem
til den. — Et display viser, at den er niet halvvejs.
20. etage, 21. etage, 22. etage, OSV.

Der er kun en af de fire gvrige elevatorer, der er
oppe. Alt efter hvordan situationen har udviklet sig
i lifords Penthouse, kan man valge om det skal
veere den, karaktererne prover forst.

Elevatoreme er cirkelformede der er en trykpla-
de men ingen andre knapper. Hvis man trykker
pa knappen kommer man meget hurtigt ned.

Man ender i et stort kvadratisk rum, i hvert
# hjore er der en elevator-dgr. Midt pa 3 af
vazeggene er der store displayskaerme,
(magen til dem i det hemmelige laborato-

skyggespor
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rie) De viser ved karakteremes
ankomst forskellige scener. Den
ene viser et billede af et stort grgnt
skzellet monster, der med et herligt
grin forteerer noget, der ligner et
ben. — et menneske ben. Den
anden viser en gruppe lysebla
tgjdyr, der forfglger en ung smuk
kvinde, angriber hende og slar
hende ihjel. Efter et gjeblik gen-
nemgar et af de lysebla tgjdyr en
uhyggellig transformation, — Indtil
det ligner den draebte kvinde fulds-
teendig. Et hurtigt naerbillede afs-
lgrer, at det har lidt laengere og
langt skarpere taender.

Den sidste skaerm viser et billede
af en labyrint, hvor man ser vores
helte bevaege sig forvirret rundt.
Pé den sidste vag finder man en

stor solidt udseende der i tem-
pelstil fremstillet i stal og bronce.
Den dbner sig langsomt og “majes-
taetisk”, nar karaktererne bevaeger
sig henimod den.

Rummet bagved er ca 20 x 40 m,
Der er store sgiler i en slags tempel-
stil langs begge sider. Lige foran
karaktereme er der et maerkeligt
dansende lysfeenomen. Holografisk
fremkaldte tiger snor sig op fra
gulvet og glimter i alle regnbuens
farver. Mens karaktererne ser til
samler mgnsteret sig til en langsomt
roterende kube, hvor man pa hver
side kan se et billede af en af
karaktererne, mens de foretager sig
et eller andet strafbart. (Det behgver
ikke ngdvendigvis vaere noget, de
faktisk har gjort).

Mens de kigger pa dette faeno-
men skifter det (maske) igen form,
og man ser et gyldent delfinlignen-
de vaesen, der svgmmer i et Wire-




frame hav. Pa et tidspunkt hgrer man en fiem
eksplossion, der synes at komme fra en af elevat-
orskaktene. (Det geelder naturligvis kun, hvis
karaktereme har gjort noget for at blokere de fire
elevatorer).

Under alle omstzendigheder vil den store bronce-
dgr smzekke i og kan ikke dbnes igen.

Dette besynderlige anleeg er oprindeligt opfert af
et hemmeligt selskab i stil med frimurer-logen. I
den store sal foregik en rackke af deres rituelle
handlinger. Mens de kommende medlemmer blev
testet i den bagved-liggende labyrint.

For nogen hundrede ar siden er ordenen blevet
oplast, og har efterladt dette anlzeg til fri afbenyttel-
se. Og Cantor Ilford, som opdagede det ved en
tilfzeldighed, fandt det passende som hovedkvarter
for hans skumle planer. (— Den hemmelige orden
har intet med historien at gore)

I Den fjemneste ende af den store sal er der en
forhgjning, hvor der er moteret en stor kasse af
stal, plast og kulfiber. Omtrent samtidigt med, at
karaktererne far gje pa den, begynder en saer
musik at fylde rummet. Musikken minder om en
mellemting mellem keltisk folkemusik og meditati-
onsmusik, afspillet af et orkester med alt for
mange synthesizere, samplere og sequenzere.
(GANG 1 DEN)). — En engleagtig, vellydende, men
helt kgnslgs stemme siger :“velkommen mine
bern. — Jeg er Maze. Er der noget jeg kan gare for
jer?”. Det er den supercomputer, der har vaeret
brugt i eksperimentet, der taler. Den tectte kontakt,
computeren har haft med karakterernes underbe-
vidsthed og drsmme, har medfprt, at maskinen har
udviklet en selvstaendig personlighed. Den er imid-
lertid afhzengig af, at karaktererne holder sig i live.
Hvis de dgr eller holder op med at tage Virtulite
13™ vil den store computer langsomt miste sin
identitet, og blive til en af de sadvanlige stupide
bokse.

et er ikke alt computeren kan hjalpe med.
De ordrer den har faet af folk med den rigti-
ge kodesekvens er den ngdt til at overhol-
de. — Ligesom den ikke har mulighed for
at udlevere nogen af de informationer,

sky

der befinder sig i de zoner i maskinens hukom-
melse, som kraever password. Det vil som man
nok kan regne ud naturligvis veere de vigtigste.

Til gengeeld afsgger maskinen konstant alle
informationskilder og har adgang til bygningen
store overvagnigs- og sikkerhedssystem.

Den vil kunne forklare karaktererne sammen-
hzengen mellem dem, eksperimentet, VituLite 13™
og den egens personlighed og den vil kunne for-
klare dem, — hvis de ikke selv har regnet det ud,
at deres eneste udve;j, er at ga live pa TV med
konkrete beviser pa, hvad der er sket. Beviser,
som den kan hjzlpe dem med at skaffe. Den har
fx en optagelse, hvor man tydeligt ser — og hgrer —
Cantor Iiford give Relius Darkshade ordre til at
“dracbe taberne i keelderen”. Et anden optagelse
viser ham i feerd med at beskrive et forlgb med et
gront uhyre til en computertekniker.: “Ved hjzlp af
det her, og lidt af mirakel-midlet her, kan jeg fa
dem til hvad som helst”...

Maze kan afspille disse sekvenser i 3D og med
super surroundsound.

Den vil opfordre karakterene til at tage den med,
sa den kan hjzlpe dem med at bevise, hvad der
er sket. — Det er en god/darlig ide: God fordi
Maze kan mange ting i computeruniverset og
senere vil betyde, at Relat Eichorn far sit store
kunstneriske gennembrud. Darlig fordi maze i vir-
keligheden mest er interesseret i at fa karaktererne
til at tage sma doser af VirtuLite13™ med jeevne
mellemrum. Hvis de beslutter at tage Maze med,
skal de blot fierne et processorkort og nogen
hukommelsesmoduler.

P et tidspunkt vil computeren ggre karaktererne
opmzerksomme p4, at der er nogen pa vej ned
med en af de fire elevatorer fra Cantor Ifords villa.
Bag en skserm bagerst i salen er der nogen trapper
der forer en etage ned til en kort gang, der fgrer til
nogen trapper op. Hvis karaktererne er hurtige
kan de ogsa satse pa at tage elevatoren op
medens Van Baldrians (kvindelig chef for hele DP
i Teknopol III) sikkerhedsfolk firer sig ned
gennem elevatorskakten. Hvis de vaelger trappemne
kommer de ud i et mystisk system labyrint-agtige
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gange, der har vaeret brugt i et leengst glemt hem-
meligt broderskabs optagelsesritualer. Herfra fgrer
en udvej gennem et antal vandfyldte kamre tilbage
til parkeringskeelderen.

escene 13
Forster Dervil
En TV-mand, der ggr sig bemaerket med en
rackke afslgrende og tilsyneladende ganske ser-
igse TV-shows. P4 et tidspunkt vil det ga op for
karaktererne, at deres eneste chance er at kontakte
ham og fortzlle ham hele historien.

Forster Dervil er en forsigtig mand med flere ind-
flydelsesrige fiender og et veludviklet overlevelses-
instinkt. Hans udsendelser udsendes fra et hemme-
ligt studie og han har tre dygtige sikkerhedsvagter.

Huvis karaktererne kontakter Dervils TV-station vil
de blive stillet om til en “soft secretary’, der er pro-
grammeret til at sige “Det lyder som en interessant
historie. Desvzerre ved vi ikke hvor Dervil befinder
sig i gjeblikket, men jeg tror han vil kontakte dem
sa snart han kommer tilbage. Tak for deres hen-
vendelse. Hav en dejlig dag”

Kort efter sker der det, at en af Dervils repreesen-
tanter, Verdi Harama, henvender sig til karakterer-
ne — personligt.

Verdi Harama er en hgj mager kvinde med store
sorte solbriller sort synth-laedertgj oversaet med
holografiske nitter, der glimter i alle regnbuens
farver. Hendes frisure er barberet af og hendes
hovedbund er tatoveret med et indviklet snoet
menster i sort og guld. P4 en eller anden made vil
hun dukke op et sted hvor karaktererne ikke er
forberedt pa det og forspge at overbevise dem om,
at hun kommer fra den bergmte TV-mand. (For
en sikkerheds skyld bzerer hun en skudsikker vest.
— men er i gvrigt ubevaebnet). Hun vil foresla
dem at kgre rundt i Teknopol IIT indtil tidspunktet
for Forster Dervils udsendelse. Fra dette gjeblik vil
karakterernes faerden blive overvaget af en af For-
ster Dervils dygtige sikkerhedsfolk og gennem mz.
Harama vil karaktereme blive advaret om evt. fien-
der forude. Der skulle geme vzere et par halsbrack-
kende gjeblikke. — se oversigten over konfrontatio-




ner.

ortzllingen slutter med at karaktererne treeder
ind i et TV-studie og ser Forster Dervil praesen-
tere dem for sine seere.

Ved hjzlp af karakteremes afslgringer lykkes det
at fange og dgmme Cantor Iiford. Borgmester
Magirilis March tager sin afsked. HerXa Merian
von Baldrian bliver forflyttet — hvorhen vides ikke.
Felines motorcykel og Lektras rumskib findes.
Relat bliver bersmt (maske) Redhawk bliver rig og
Ghen bliver stjerne i en action serie pa holoen
mens Feline drager ud i Nexus' hgjteknologiske
verden pa sin store trehjulede motorcykel.
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plot:

i befinder os p4 Planeten Nexus,

hvor den interplanetariske gigant
koncern Darke/Powers (DP)har
hovedkvarter. I storbyen Teknopol 1II,
der har mellem 15 og 25 millioner ind-
byggere, er der problemer. De seneste
uger har en mystisk bglge af vold
hjemsggt byen. (Der har altid veeret
meget vold, men antallet af voldsfor-
brydelser er steget med ca 5% og
mange af dem er blevet underligere.)

De fem hovedpersoner er samlet i
en hemmelig kzelder i et “forladt”
underjordisk industrikompleks. Her er
har de vaeret forsggspersoner i et laen-
gerevarende forsgg med en szerlig
form for “direkte” virtual reality. Ved
hjeelp af et bestemt stof kaldet Virtu-lite
13™, og direkte pavirkning af hjernens
sansemotoriske centre kan der opnas
illusioner, der opfattes som langt mere
virkelige end virkeligheden.

I Teknopol I racer for tiden en
magtkamp, hvor den snu og bundkor-
rupte vicedirektgr for DP’s afdeling for
interaktive systemer, Cantor Ilford, er
ved at forsgge at kgre sine kolleger ud
péa et sidespor. Han har bl. a. udspredt
en reckke ondsindede rygter om en
anden vicedirektgr, Brian Comdexter,
der beskyldes for at veaere bade klepto-
man og pervers. Samtidigt har han
snydt, stjalet og bedraget bade DP og
andre. Cantor Ilford er uddannet psy-
koterapeut og er ekspert i markedsma-
nipulation, si hans rygter er meget
overbevisende. Oven i disse mange
ulovligheder kommer at Iliford stir bag
en rekke eksperimenter med det for-
budte stof Virtulite 13 — udviklet af
DP's tophemmelige laboratorier. Det
har nogen usadvanlige kemiske og




elektroniske egenskaber, som betyder, at stoffet bl.
a. er ideelt til at manipulere med folk, og at det
kan benyttes til at frembringe 100% loyale hand-
langere. Personer, der er pavirkede af stoffet kan
“kobles” direkte til en computer idet det kan
omdanne elektromagnetiske svingninger direkte til
sansemotoriske impulser, hjemen opfatter som vir-
kelige. Det betyder ogsi, at personer, der er under
pavirkning af stoffet er ude af stand til at skelne
mellem illusion, drgm, fiktion og virkelighed.Selv
almindelige svage indtryk, fx fra TV el lignende
bliver opfattet som realitet i farver, 3D og med

" super surround-sound.

Efter et stort rgveri (d 16/7) af en sending vaben
til DP’s egne kamptropper i DP’s egen rumflade
sender DP’s ledelse sikkerhedschef Ambersand
Van Scharfe til Teknopol I, hvor han indkvarterer
sig pa Den Bla Fulg (d. 18/7).

For at undga afslgring stopper Cantor Iliford nu
sine kriminelle aktiviteter og treekker sig tilbage til
vennen Delvius Restons (bilag 5 + 30) forfaerdeligt
grimme landsted i Grenvale udenfor Teknopol.
Delvius Reston er vibenhandler og multimillionzer.
Han har flere gange nydt godt af Iifords saerlige
tallent for at gare forferdelige ting. Cantor Iiford
bliver supenderet d. 18/7. mens undersggelserne
foregar.

Samtidigt sendes borgmester Magiritis March pa
syge-orlov (bilag8 + 17). Han er gennem laengere
tid blevet manipuleret af Cantor Ilford v. hj. a. det
bergmte stof. Der har i midlertid veeret en kikser,
og han er begyndt at ggre maerkelige ting med
sma letpaklaedte drenge.

Ambersand kommer meget hurtigt pa sporet af
Tlford, og da han opsgger laboratorieassistent
Leland Marctus bliver det ngdvendigt at skaffe
ham af vejen. Det sker ved hjalp af en dosis Virtu-
Lite 13™ og et videoband med en meget bergmt
men uendellig pessimistisk filosof. Ambersand
skyder sig (d 23/7.) efter at have efterladt en note
pa sin terminal. (bilag 18).

. Omtrent samtidigt begynder vores helte
at gore sig bemzerket ude i byen. Det er
meget utilfredsstillende for Cantor Iford.

— De er jo levende og omvandrende beviser pa
hans forbrydelser: kidnapning, mordforsgg, medie-
manipulation, illegale eksperimenter med illegale
forspgspersoner og illegale stoffer o.s.v. — De ma
stoppes. Dertil benytter bruger han dels gode gam-
meldags revolvermaend og lejemordere under
ledelse af Relius Darkshade (bilag 40), dels en
gruppe virtulite 13™-manipulerede “frivillige”, der
tror, at de skal befti verden fra en gruppe af onds-
indede og farlige rumvaesener, der har forklaedt sig
som lysebla tagjdyr.

Mens eventyremne laller rundt vil siledes bade C.
Iifords, Brian Comdexters og Darke/Powers' folk
prove at finde vores hovedpersoner. Farst- og
sidstnzevnte vil have dem draebt/fiemet mens Com-
dexters mezend vil have dem til at vidne mod C.
Tiford. .

Der er to arsager til den stigende vold, dels har
Cantor Ilford eksperimenteret med hvor langt Virt-
uLite 13™-ofre vil g4, nar de er pavirkede.( — Det
viser sig, de vil ga meget langt.) — dels er et stort
parti af stoffet blevet lukket ud pa markedet, hvor
det gor en almindelig aften foran Holo'en til en
bevaegende oplevelse.

Eventyremes eneste chance for at overleve i det
lange lgb, er at skaffe et konkret bevis for,
hvad der er sket og fa det offentliggjort i TV.
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personerne:
karakterer:

Lektra Blaze
Ung dame med temperament. Lektra er halv-
elver. Hun er hittebam og kender ikke sine

rigtige foreeldre. Oprindeligt opdraget af nonner i
et bgrnehjem, som hun dog forlod som 11-érig for
at spge nye udfordringer. I dag leder hun en lille
bande effektive rumpirater, som tjener forholdsvis
gode penge.

Lektra er dygtig til flere former for kamp, og kan
desuden flyve en jet-glider.

Hun er med i eksperimentet. men det er ikke
med sin gode vilje. Og ligesom de andre er hun
ikke klar over, hvad der er sket.

Hjem adresse: Ingen fast adresse i Teknopol III

Kontakter: Lektra har et par gode aftagere i byen,
det er halv-orken Fatty Blackbottom, som for det
meste kan treeffes pa det meget farverige vaertshus,
Piranha Heaven og Batty Ben, indehaver og bar-
mand pa Batty Bens Bar.

@konomi: Lektra har en del penge (2,5 mill DCU
= ca 1 million kr) pa en navnlgs konto i en bank i
Rumhavnen — DP/Interstellar Bank. Desuden har
hun et rumskib et sted.

(Det befinder sig nu i en DP-lagerbygning
sammen med Felines motorcykel)

Det sidste hun husker er, at hun sad pa et
veertshus og ventede pa en mand, der havde
nogen oplysninger om DP’s fragter af vardifulde
varer.

Motto: Fremad forbandede fedthoveder!

Relat Eichon

igital kunster, som har opniet en beskeden
bergmmelse i visse kredse. Men han er ung
og atbejder stadig indzedt pa sagen.

Han er designer af virtuelle virkeligheder. Her
kan folk koble sig pa og fa en reekke spaendende
oplevelser, som er beregnet pa at give et nyt syn
pa tilveerelsen. Selv har han ofte sggt inspiration v.
hj. a forskellige “designer drugs”, som han dog
ikke selv synes han er afhaengig af.

Han er ikke szrligt praktisk anlagt, men han kan
fa meget ud af computere, systemer og software.

Relat er blevet udvalgt til eksperimentet pa
grund af sin store erfaring med VR-systemer.Hans
deltagelse er frivillig, men som de andre ved han
ikke, hvad der er sket.

Adresse: En lejlighed i den xldste del af byen.
MegaTowers 37/198, NA kode MT 37 18 33673 27

Kontakter: Creni A. Creni, der ligesom Relat er
techkunstner. De har arbejdet sammen pa flere
speendende projekter. Mor og far, der bor i Mega-
pol pa den anden side af Nexus.

konomi: svag til jeevn

Det sidste han kan huske er, at han var til mgde
med en lille rar mand, der skulle forklare ham om
et eksperiment med en hel ny form for Virtual
Reality.

Motto: Du er altsa bare god, Relat!
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Redhawk Gerwal

mzerer sig til dagligt som “sikkerhedskonsu-

lent”. Han arbejder for en “erhvervsmand” ved
navn Enrikos Mazenta, der har alsidige interesser
indenfor kgb og salg af bl.a. forskellige underhol-
dende kemikalier, viben samt slaver til forskellige
formal. I praksis bestar jobbet af at beskytte for-
skellige transporter, indkassere penge samt lejlig-
hedsvis at taeve folk.

1 virkeligheden er Gerwal dog bade rar og hen-
synsfuld. Han bryder sig ikke om at teeve folk, der
ikke har fortjent det, og han skyder aldrig nogen
ned bagfra...

Gerwal's medvirken i eksperimentet skyldes ude-
lukkende, at han var pa det forkerte sted pa et for-
kert tidspunkt. — Og han har ingen idé om, hvad
der foregar...

Adresse: et forholdsvist peent kvarter: Silversky
TWRs 5 lejlighed 1537. NA (Net Access): 05 37
17890 5

Kontakter: bl. a. Enrikos Mazenta Redhawks chef.
Alt i alt ikke nogen rar mand. Harry “Mekanik”
Jonah, Mekaniker, “brugtbil”-forhandler og glad.

@konomi: Redhawk har egen bil m.v. og har des-
uden 20.000 DCU ( ca. 8000 kr. penge-chips) lig-
gende i et hemmeligt rum bag kgkkenskabet.

Det sidste han husker er, at han skulle overtale en
fremmed i kvarteret til at holde op med at genere
de lokale forretningsfolk. Den fremmede viste sig
at veere svaer at overtale....

Motto: Det ggr lige sa ondt pa mig, som det gor
pa dig min ven.




Darena Feline

n ung magiker, der kommer fra planeten

“Land”, hvor alle former for teknologi betragtes
som bade farlige og syndige. Hun har selv arbejdet
med at bekeempe teknologi men er efterhinden
blevet mere og mere fascineret af de store mulig-
heder. I dag er hendes mest vaerdsatte ejendele en
trehjulet motorcykel og en transportabel holopro-
jektor.

Hun er Aterialer, hvilket betyder, at hun stam-
mer fra et naturfolk med sarlige evner, samt over-
falsomhed overfor dagslys. /Eterialere er ret sma
(mellem 1.20 og 1,30 og baerer ofte visirer eller
briller med mgrkt glas. Desuden er de pacifistisk
indstillet og slas kun i yderste ngdsfald.

Darena Feline var pa sin fgrste rumrejse, da hun
blev overfaldet og bedgvet. Hun har aldrig tidlige-
re veeret pa Nexus, men hun synes efterhanden,
nar alt kommer til alt, at det i virkeligheden er et
meget spaendende sted at vare.

Ingen fast adresse i Teknopol I
Ingen kendte kontakter i byen.
un er rejst med DP’s interstellare rejseservice
(DP/Startravel) fra en af de teknolgiske enkla-
ver pa Land, og det sidste hun kan huske var, at
hun var pa vej tilbage til sin kahyt pa rumskibet
DP/Cyklops efter aftensmaden.

@konomi: neh

Motto: Nzeh, hvor er det altsa spaendende, hvad
tror I, der sker hvis man skiller den ad?

Ghen Xilverhook
ilhgrer devlinemnes sorglgse og muntre folk,
selvom han maske i gjeblikket ikke helt ved,
om han har styr pa begivenhedeme eller om begi-
venhederne har styr pa ham.

Han ernzerer sig til dagligt ved at fremsige
spadomme for alle, der kan betale. Selv tror han
ganske vist ikke sa meget pa “den slags” men han
har dog erfaret, at hans egne udsagn ind i mellem
kommer overraskende teet pa.

Desuden har han flere gange gjort sig bemzerket
ved at szlge store broer og andre bergmte byg-
ningsveerker til godroende investorer.

hen Xilverhook deltager i eksperimentet pa

grund af hans store trang til at ggre noget
godt for menneske-heden. — En sortklzedt frem-
med med en stor skyder overtalte ham til at med-
virke i “et lille medicinsk eksperiment”, og lovede
en belgnning pa 5000 DCU (ca. 2000 kr.).

Ingen fast adresse i Teknopol III. Ghen har dog en
“listig” madras hos et slumstormer-kollektiv, hvor
han ogsa har en ekstra t-shirt, et slidt par neo-
jeans, en hullet sok og et par lgbesko med lys, der
ikke virker.

Kontakter: bl. a. devlinerne Prok Dezine, Xilvane
Haka og Verenie Blackhuk, der sammen driver et
usadvanligt veertshus kaldet “De Syv sma
bjerge”...

@konomi: ikke for tiden.

Motto: Du vil ikke tro det, nar jeg siger det,
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spilpersoner:

Albert

ans rigtige navn er Frederick Isaville Delorne.
Han er gladiator, og har et traeningslokale i et
kondemneret hgjhus, ovenover et slumstormer-kol-
lektiv. Han er 2.10 hgj og kan godt lide at sla pa
folk, der er mindre end ham selv.
(scene 4)

Maztark Axt
xge og “udleending”. Han taler med en sjov
accent. — 55 ar gl. og bekymret. Alle hans pati-
enter forlader ham med den sikre formodning, at
de lider af noget meget farligt og helt uhelbrede-
ligt.

Han vil kunne tage karaktererne under behand-
ling for en passende — hgj — betaling. Han kan
ogsa indga en — helt urimelig — afbetalingsordning
med dem.

HerXa Merian von Baldrian
7 ar, stenrig Direktgr for DP i Teknopol, hun
har sin egen sikkerhedsstyrke med udelukken-
de kvindelige medlemmer.

Herxa gnsker at standse uroen i og omkring DP.
Hun vil have fat i karaktererne, afhgre dem og
skaffe dem af vejen.

Tilhgrer i gvrigt en gammel fin stenrig slagt
med egen magtbase pa Nexus.

Batty Ben

ndehaver af Batty Bens bar. Et trgsteslgst og

meget maerkeligt sted, der ikke virker som om
det er beregnet for kunder.

Indehaveren bryder sig ikke ret meget om folk,
og opfprer sig lidt ligesom John Cleese i Fawlty
Towers. Han driver imidlertid en omfattende virk-
somhed med hzlervarer, og hvis karaktereme kan
betale, kan de her finde lidt af hvert. Hvis de ikke
har nogen penge, vil Batty Ben fornzerme dem
indgiende, omhyggeligt og grundigt fgr han




smider demud. Under disken er der en shottgun,
som Batty Ben ikke vil tgve med at bruge.

Wayne Brinckmann

verassistent i Darke/Powers. Hans arbejdsop-

gaver bestar hovedsageligt i at tale med
kunder, og at holde dem vk fra sine forskellige
chefer. Han har ingen magt i DP, og han vil ikke
blandes ind i noget. Han har dog adgang til en
raekke forskellige oplysninger. Han ved ikke, hvor-
for nogen hgjere opppe i systemet vil i kontakt
med karaktererne, eller hvad man har taenkt sig at
gore ved dem. Han har derfor ikke nogen szrlig

grund til at vaere tilbageholdende med oplysninger.
Men har dog heller ikke nogen grund til at fortzelle

dem mere end hgjst ngdvendigt.

Fatty Blackbottom

vervaegtig halv-ork med humor og handelstal-

lent. God bekendt af Lektra Blaze og fast
aftager af hendes varer. Hvis hun opsgger ham,
bliver han lidt usikker og vil fgrst prgve at slippe
af med hende. — for det fgrste er hun dgd () og
for det andet er hun involveret i vaemmelige ting.

Verenie Blackhuk

evlin af hankgn. Medindehaver af De Syv

Sma Bjerge. Venlig, sjov og imgdekommende
overfor karaktererne. Der er naesten ikk graenser
for, hvad han vil ggre fo at hjeelpe dem. Hvis han
far en fornemmelse af at, der mulighed for en
belgnning vil han dog ikke t@ve med at anmelde
dem til politiet eller Darke/Powers.

Creni Afta Creni

Tech—kunstner, god bekendet af Eichorn, var —
som den eneste — til hans begravelse... Hvis

Relat henvender sig til ham, vil han fa et chok.

Han er desuden temmelig skaev og sammen med

en kvinde, som han ikke helt kan huske, hvad
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ner. Men han er lidt eldre og mere erfaren end
Relat. — Han tzenker fx pa, at nettet kan vaere aflyt-
tet. I hans lejlighed star en stor dims, der kan lave
et levende non-stop-lysshow. Hvis en af karakte-
rerne piller ved den, — den ligner en slags harpe af
plexiglas med omkr. 50 forskelligtfarvede laserstra-
ler i stedet for strenge — vil den ga amok, udsen-
de nzesten uudholdelig stgj og skarpt lys til alle
sider. Inden Creni Afta Creni for slukket tingesten,
vil der begynde at komme rgg ud.

Brian Comdexter

icedirektgr i DP og rival til Cantor Iford.
Mystisk mand.

Relius Darkshade

Revolvermand/lejesoldat. Ondskabsfuld og krea-
tiv fyr, der arbejder for Cantor Iliford. — Officielt
ansat som konsulent i PR-afdelingen. (bilag 40)

Forster Dervil

n TV-mand, der gor sig bemzerket med en

razkke afslgrende og tilsyneladende ganske ser-
igse TV-shows. Pa et tidspunkt vil det ga op for
karaktererne, at deres eneste chance er at kontakte
ham og fortzelle ham hele historien.

Forster Dervil er en forsigtig mand med flere ind-
flydelsesrige fiender og et veludviklet overlevelses-
instinkt. Hans udsendelser udsendes fra et hemme-
ligt studie og han har tre dygtige sikkerhedsvagter.

Prok Dezine [=design]

evlin af hankgn. Medindehaver af De Syv

Sma Bjerge. Venlig, sjov og impdekommende
overfor karaktererne. Der er nzsten ikke graenser
for, hvad han vil ggre fo at hjzlpe dem. Hvis han
far en fornemmelse af at, der mulighed for en
belgnning vil han dog ikke tgve med at anmelde
dem til politiet eller Darke/Powers.

hedder. Som professionelt syrehoved har han dog Xilvane Haka

“noget” liggende, der kan modvirke effekten af det
mzerkelige pulver, der i gjeblikket drysser rundt i
hans kranie. Ligesom Relat er Creni digital kunst-

evlin af hunkgn. Medindehaver af De Syv
Sma Bjerge. Venlig, sjov og imgdekommende
overfor karaktererne. Der er nxsten ikke graenser




for, hvad hun vil ggre fo at hjelpe dem. Hvis hun
far en fornemmelse af, at der mulighed for en
belgnning, vil hun dog ikke tgve med at anmelde
dem til politiet eller Darke/Powers.

Xilvane er desuden ret sexet selvom hun er lille
og lidt spinkel.

Verdi Harama

En hgj mager kvinde med store sorte solbriller
sort synth-laedertgj oversaet med holografiske

nitter. der glimter i alle regnbuens farver. Hendes

frisure er barberet af og hendes hovedbund er tat-

overet med et indviklet snoet mgnster i sort og

guld. Hun arbejder som researcher for TV-manden

Forster Dervil.

Eche Haruna
Politichef i Teknopol Il — God ven af borgme-
steren. Glad og ikke ret genial.

Cantor liford
icedirektgr for Darke Powers afdeling for
interaktive systemer. Her forsker de b, a. i
brugen af virtuel reality til at pavirke folk.

Cantor Ilford er 51 4r gammel og har varet gift
to gange. Han er uddannet psykoterapeut og er
ekspert i markedsmanipulation. Korrupt og samvit-
tighedslgs kriminel i den store sveervaegtsklasse. I

gjeblikket er han ikke ret glad.

Adresse: Seaview Towers 45/2 Penthouse 3

NA nr.: HH 45 12 56792 9.

Harry “Mekanik” Jonah
ekaniker, bilforhandler og glad. En af Red-
hawks forretningsforbindelser. Han “ved”, at
Redhawk er dad, og bliver derfor meget overrak-
set over at mgde ham.

Enrikos Mazenta
Redhawk Gerwal’s chef. Han har alsidige inter-
esser indenfor kgb og salg af bl.a. forskellige
underholdende kemikalier, viben samt
slaver til forskellige formal. Hvis karakte-
reme skulle beslutte at opsgge ham, vil

han naegte at ggre noget for at hjelpe dem. — Hvis

de insisterer, vil han true med at skyde dem eller
fa dem skudt. Han er i virkeligheden ikke nogen
rigtig rar mand. — Men han er ret glad.

Cerfi Ralgrain
En ung smart laege, der vil ggre meget for
penge, og som synes det er lidt spaendende
med disse mystiske typer, der dukker op med
mzerkelige skader og maske endda pa maerkelige
tidspunkter.

Peridor Relton
n lidt szer midaldrende herre. Han lider af
tvangstanker om sma lysebla tgjdyrslignende
vaesener, som planlaegger at overtage Verden. — I
hans begrebsverden er de i stand til at overtage
almindelige menneskelige veesners skikkelse. Peri-
dor Relton fanges pa et tidspunkt af politiet, der
betegner ham som et perverst svin. (bilag 9)

Invel Renverton
Er pa jagt efter de onde rumvaesner, der fork-
lzedt som lysebla tgjdyr prever at overtage pla-
neten og udrydde dens beboere.
Han mener bl. a. at man kan lugte sig frem til
dem.

Delvius, Reston
4benhandler og mangemilionzer med gode
forbindelser til Cantor Ilford. — Hans 17 arige
datter, Maria Reston, som i flg medierne skulle
veere blevet kidnappet og senere draebt af Lektra
Blaze (bilag 5 og 6), befinder sig i gjeblikket pa
planeten Legia i et fjernt solsystem.
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diverse nyttige data :

Teknopol 11l

Indbyggenal ikke opgjort. Eksperter regner dog
med, at der er mellem 15 og 25 millioner ind-
byggere i byen.

NA-systemet
Naesten al kommunikation pa Nexus foregar via
NetAccess-systemet, der er en kombination af
kabel-TV, verdensomspaendende computernetvaerk
og telefonnet. Der findes flere typer af bade trans-
portable og stationzere terminaler til NA-systemet.
Alle abonenter har et kort, som de saetter i den ter-
minal, de gnsker at bruge. Der findes et utal af for-
skellige typer. De helt sma uden tastatur, skaerm
og kamera og begreenset kapacitet til nogen, der
kan alt. se igvrigt afsnittet “teknologiske eksem-
pler”.

Penge
Nexus har to slags penge. — Et kort-system,
hvor man skal kende ejerens ID-kode for at
haeve penge ved en af de mange automater. — Og
et system med flade plastikbrikker, der indeholder
en szrlig chip. Her kan der ind- og udkodes for-
skellige belgb og alle kan have pa dem. Mgnten-
heden er DCU (Deci-Credit-Units) og en nem
huskeregel er at en DCU svarer til ca 50 gre.

Computeren, “The Maze
Alle de mange spzndende effekter styres fra en
central computer, Kopal V. kaldet “The Maze”.
Der indstalleret i en tempellignende kzelder i den
store bygning, hvor ogsa Cantor Ilford bor.
Gennem de forskellige eksperimenter, hvor den
har vaeret direkte forbundet til en reekke menne-
skers hjerner, personligheder og fantasier, har den
opnaet en slags bevidsthed. Den er dog athaengig
af stadig kontakt med forspgskaninemne. Denne
kontakt opnas, hver gang de far VirtuLite 13. Men
vil ophgre, hvis de dgr. Computeren vil derfor
preve at hjzelpe vores helte... — Den kan fx adbne




koder, eller afslgre vigtige spor. samtidigt vil den
dog spge at fa dem til at tage det fordgmte stof.

Under hele forlgbet arbejder computeren for
vores helte. Den udspreder forvirende informatio-
ner til myndighederne, og til DP's folk, samtidigt
med, at den forsgger at hindre dem i at dumme
sig.

Darke/Powers
En kzempe koncern hvis oprindelse ifalge
nogen historikere kan spores tilbage til en
dygtig gruppe af rumpirater, der opererede i
rummet omkr. Land fgr Den Store Katastrofe.
Gruppen blev ledet af Renny Darke og Calan
Powers, hvis makkerskab var nzesten legendarisk. I
folge hvisken i krogene i DP’s mange korridorer er
Calan Powers, hans klon eller maske en computer-
simulation stadig i live i Darke Powers hovedkvar-
ter i en stor underjordisk bunker pd planeten
Nexus, eller maske i en rumstation et sted....

Darke Powers beskaeftiger sig hovedsageligt med
produktion af alle slags vibensystemer og avance-
ret elektronik. Koncemnen rader over deres egen
heer, luftviaben og rumflade og har afdelinger i alle
starre teknologiske enklaver pa Land, pa planeten
Nexus og sandsynligvis andre steder i rummet.

VirtuLite 13™ :
Stoﬁ'et har den egenskab, at det bliver umuligt
for brugeren, at skelne illusioner fravirkelighe-
den. Samtidigt skaber stoffet halucinationer hos
brugeren. Virkningen er ikke helt udforsket men
det ligger dog fast, at stoffet skaber permanente
sendringer i brugerens hjerne, samt, at virkningen
af stoffet tilsyneladende er stigende fra gang til
gang. Afdelingen for interaktive systemers forsk-
ningsafdeling har flere gange haft held til at pavir-
ke personer til at gore meget maerkelige ting. Des-
uden skaber VirtuLite 13™ en rackke sendringer i
hjernen, der betyder, at den direkte kan omdanne
elektromagnetiske spaendinger til sansemotoriske
indtryk. Man kan altsa koble brugeren
direkte til en computer. — det giver et utal
af spzendende anvendelsesmuligheder.
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steder

Batty Bens Bar

Mﬁgbeskidt og dgdsens kedsommelig bar, som
kun overlever fordi indehaveren, (Batty Ben)

har en omfattende handel med “hittegods”...

Dadsdromen,
t vaertshus med underholdning
scene 8

Graza Zervitor
Her kommer de unge og smarte, maden er
darlig men udvalghet af drinks er enormt.
Zervitor tilbyder desuden kunderne gratis samta-
ler med Graza, en Al-maskine, der eftersigende
véd alt, og som i hvert fald er uhzemmet ufor-
skammet. Svar kan skaffes, men koster penge.

Live Spot
exshows , illegale gladiatorkampe og spillebule.
Her kan man fa alt og saclge lidt af hvert.
Barskt miljg, hvor man let kommer galt afsted.

Piranha Heaven
De hurtige de r4 og de smarte’s mgdested.
Lektra Blaze’s faste aftager og leverandgr
halv-orken Fatty Blackbottom holder til her og
Relat Eichorn kommer der ofte. Interaktive holo-
musikvideoer. Piratfisk, der fodres med levende
kaniner og muligheden for at se sig selv pa de
mange skzerme. Lyset er daempet og musikken sa
hgj, at man kun kan hgre sig selv tzenke, hvis man
taenker meget store tanker.

Scenario
24—timers NON-stop VR-interface. Her kan man
fa opfyldt sine vildeste fantasier. Man kan
kvzle sin far eller voldtage sin
yndlingsfilmhelt(inde). Der er ogsé forskellige com-
puterspil, hvor man skal lgse opgaver eller finde
ting, mens man prgver at draebe menneskezden-




de vasner fra det ydre rum.

En sz1lig afdeling for par giver begrebet sex en
helt ny mening. Man tager blot VR-dragten pa og
slutter sig til.

ShadowBird
Et ganske luksuspraeget hotel med natklub og
bar. Her stiller man ingen spgrgsmal og stedet
er bergmt for sin diskretion...

De Syv Sma Bjerge
Et helt igennem besynderligt sted, hvor de
bestraeber sig for, at det hele tiden skal vaere
anderledes. Drives af devlinerne Prok Dezine, Xil-
vane Haka og Verenie Blackhuk...

I denne uge er specialiteten fisk. Restauranten er
blevet fyldt m 50 cm vand, hvor forskellige interes-
sant udseende spisefisk svgmmer rundt. Geesterne
bestiller en fiskeret ogser fisken blive fanget og til-
beredt, mens de selv sidder i vandet. Tjenere og
servitricer er ifgrt badetgj, og der er mulighed for
at lane et hiandklaede ved udgangen.

— og nej, der er ikke 7 Bjerge noget sted.

tidslinie
Over begivenheder karaktererne ikke har
nogen indflydelse pa.

d1/7
o Far borgmester Magiritis March en dosis Virtulite
13 pa et forkert tidspunkt. Siden har den stakkels
borgmester lidt af tvangsforestillinger om sex med
(sma) drenge.

d. 8/7
eKaraktererne samles (de er pa dette tidspunkt
alle bevidstlgse) og anbringes i den hemmelige
kzlder: eksperimentet begynder.

.12/7
eHistorien om Relat Eichons uheld udsen-
des pa TV
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d. 13/7
e Historien om Redhawk Gerwal udsendes pa TV
(bilag 4

Bemaerk, at der faktisk har veeret en lign. vold-

som skudepisode pa det naevnte sted pa det
pagezldende tidspunkt. Politiet har identificeret den
stakkels afdgde gerningsmand som Redhawk
Gerwal (efter ordre fra borgmester Magirilis
March’s folk) og de udsendte billeder er blevet for-
synet med Redhawks ansigt.

d. 15/7
e Historien om Lektra Blaze udsendes pa TV (bilag
5 og 6)

d. 16/7
*Endnu et stort rpveri af vaben fremstillet i Tekno-
pol Il og beregnet til brug i DP's forsvarsafdeling,
far ledelsen til at sende Ambersand Van Scharfe til
byen.
e Historien om borgmester Magirilis March’s mzer-
kelige tale udsendes pa TV.

d 17/7

e Borgmester Magirilis March sendes pa sygeorlov.

d. 18/7
e Ambersand ankommer til Teknopol III og ind-
kvarterer sig pa ShadowBird, hvor han straks ind-
leder undersggelse af bl. a. Cantor Iiford.
e Cantor Ilford suspenderes mens undersggelseme
foregar (bilag 15).

d. 22/7
e Laboratorie assistent Leland Marctus far fyresedlen
(bilag 1). samtidigt afbrydes alle eksperimenter
med Virtulite 13.
» Ambersand Van Scharfe besgger Lelands lejlig-
hed, men han er ikke hjemme og Ambersand afle-
ver en hurtig handskrevet seddel (bilag 4)
*Om aftenen far Leland Marctus besgg af Relius
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Darkshade (bilag 40), der er Cantor Iifords over-
gorilla. Darkshade giver Leland en overdosis Virtu-
Lite 13™, og kobler ham til nettet og supercompu-
teren Maze.

ePeridor Relton — ham med de lysebla tgjdyr —
arresteres.

d. 23/7

eKaraktererne vagner.
e Ambersand “begar selvmord”.

bilagsoversigt:

bilag 1
Fyreseddel til laboratorieassistent Leland Marctus.

Sedlen er et vigtigt spor. Den indeholder leland

Marctus adresse, og han besidder sandsynligvis en

vis viden om karakteremnes skaebne. At han i virke-

ligheden allerede p4 dette tidspunkt er ved at bliv
zombie-ficeret af supercomputeren Maze og €n
overdosis VirtuLite 13™, kommer ikke sagen ved.

Fyre sedlen indeholder ogsa Darke/Powers NA-
kode (Net Access nr.) Lelands NA-kode og en ID-
kode, — en identificerende underskrift. Den kan
give adgang til Darke/Powers database, hvis den
benyttes til at hacke ind.

bilag 2
VirtuLite™ 13 etiket

bilag 3
ode fundet i computeren i det hemmelige
lder-laboratorie.
Koden er en kommandosekvens, der ggr det
muligt at komme i kontakt med supercomputeren
“The Maze”. Den har selv fundet pa teksten.

bilag 4
“Gal Massemorder”...
Histom‘en om Redhawk Gerwal’s korte
kariere som sindsyg massemorder.
Bemzerk, at der faktisk har vaeret en

skyggespor i helvedets

lign. voldsom skudepisode pa det nzvnte sted pa
det pagzeldende tidspunkt. Politiet har identificeret
den stakkels afdpde gerningsmand som Redhawk
Gerwal (efter ordre fra borgmester Magirius
March’s folk) og de udsendte billeder er blevet for-
synet med Redhawks ansigt.

Udsendt d. 13/7.

bilag 5
“Nedringet Piratdronning“...
Delvius Reston er vabenhandler i stor skala og
aftager de viben Cantor Iiford kan skaffe.

Hans datter (17 4r gl) befinder sig i gjeblikket pa
planeten Legia i et fiernt solsystem.

Der er ikke nogen, der ved hvor hovedet er
kommet fra.

Udsendes d. 15/7.

bil %rs

“Lektra Blaze fanget"...

Medie indslag med arkivbilleder af en kvinde i
kamp. Ved hjelp af Maze er Lektra’s ansigt

blevet indkopieret i indslaget, der ender med at en

tydeligt medtaget eller dad Lektra fores bort. Det

hele foregar ved nogen anonymt udseende lager-

eller hangar-bygninger i en eller anden rumhavn.

Udsendes d. 15/7.

Bilag 7
“Ung lovende kunstner®...
anipulerede optagelser af en virkelig begiven-
hed. — det “specielt indbudte publikum” var
sa hgje og skaeve under begivenheden, at de ikke
bemzrkede, hvem der gjorde hvad pa scenen.
Bemaerk stavefejlen i navnet!
Udsendes d. 12/7.

Bilag 8
“Pervers Magiriis”...
Borgmester Magirilis March er gennem laengere
tid blevet manipuleret af Cantor Ilford v. hj. a.
det bergmte stof. Der har i midlertid veeret en
kikser, og han er begyndt at ggre mzrkelige ting
med sma letpakleedte drenge.

forgard / NexuseX forteellling af mich
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Udsendes d 16/7

bilag 9
Voldsbaige heerger teknopol I
Eksempel pi journalistisk etik.
Udsendes d. 17/7.

bilag 12-15
“foromtaler” af Forster Dervils TV-program , hvori
der bringes afslgrende og trovzerdige historier.
Udsendelsestidspunkt: lgbende
bilag 15 dog d. 18/7

bilag 17
Borgmester Magiritis March pa "sygelejet*.
Cantor Tiford har bedt ham om lidt support.
Udsendes d. 18/7

bilag 18
Note fundet pa Ambersand Van Scharfes com-
puter efter, han har skudt sig pa ShadowBird.
Ada Hasmeyer er en fremtraedende og meget
pessimistisk filosof, men har egentlig ikke sa meget
med historien at ggre.

bilag 19
Héndskrevet note fra Ambersand Van Scarfe til
Leland Marctus.
(scene 5)

bilag 30
Graza’s database:
D elvius Reston mangemilionzer og vabenhand-
ler med gode forbindelser til Cantor Lford.
Grenvale er en superluksus forstad til Teknopol
o’
Graza er en uforskammet computer.




teknologiske eksempler

Mad

_//-:E gte og naturlig mad, hvor ked er kad, fisk
er fisk og grontsager er dyrket i rigtig

rockwool, sidan som vi kender og (maske) elsker
det, er en luksus-foreteelse i Teknopol III. Det
mest almindelige er produkter, som man ikke kan
identificere og som f3s i forskellige smags- og far-
vevarianter. Fremstillet fx af gensplejsede konstant
voksende celler fra et dyr, eller af algemasse,
svampe og fermenteret (gaeret) genbrugspapir,
findes produkter som Eat-a-Joy™ (5 forskellige
farver, 13 smagsvarianter og 4 forskellige faconer)
UltraFood™, som markedsfgres i ialt 307 varianter,
og fremstilles af en selige alge-masse, der oven i
kebet siges at vzere forholdsvis sund. Grand-mot-
hers Kitchen™. — Produkter der fremstilles af gen-
brugspapir og kunststof, og iseer er beregnet til
opvarmning i mikrobglge-ovne (deraf navnet).
Foodmaster Zapp!™ en rackke af forskellige pro-
dukter, der alle har det tilfzlles, at de opvarmer sig
selv. Nar Styrofoam-beholderen 4bnes gar et stof i
produktet i forbindelse med luftens Iit, og fremkal-
der en langsom og oftest velkontrolleret eksplossi-
on. Resultatet er at maden opvarmer sig selv pa
ca. 15 sekunder. Findes som bl. a. pizza eller steg,
der begge har konsistens som budding eller som
suppe eller oste-gratin, — begge med konsistens
som grad.

robotter
nvendelsen af robotter er meget udbredt pa
planeten Nexus. De benyttes dog hovedsage-
ligt til rutineopgaver, som fx i industrien. Egentlige
robotter (som i film) findes, men er meget dyre og
plages ofte af fejlfunktioner. Til gengzld er brugen
af semi-intelligente »ting« meget udbredt. Fx biler
som man kan beordres til at kgre bestemte
i steder hen, overvagningsudstyr, der kan
indstilles til at fglge eller reagere pa
bestemte personer eller begivenheder.

NA-enheder (en blanding af telefon, computernet-
veerk og kabel-TV) der kan sl4 over pa den kanal,
der viser det der interesserer brugeren mest, osv.
osv.

Robotter benyttes dog til saerlige militeere og sik-
kerhedsmzessige opgaver, hvor de enorme priser
kan retfeerdiggares af opgavens vigtighed, og hvor
budgetterne har en tilstrackkelig stgrrelse.

vaben

elvom der findes en del stralevaben, er disses

energibehov si stort, at de fortrinsvis benyttets
fra fly, kampvogne og stationzere stillinger, hvor de
i nogen grad har overtaget den rolle, kanoner,
raketter og missiler spiller idag. Til person-brug er
projektil-viben langt det almindeligste. der findes
et stort antal forskellige patron-typer, der dog
nzesten alle har det tilfzeldes, at de er opbygget
med et kunststof hylster, der bidrager til eksplossi-
onen ved projektilets affyring. Der er altsa ingen
patronhylstre, som vzelter rundt i luften. Pa de
fleste typer af stgrre automatvaben er magasinet
anbragt bag aftreekkeren ofte parallelt med lgbet,
herved kan vibnets pracision forpges, samtidigt
med at den samlede lzengde kan reduceres.

Sigte og kontrolsystemer er meget almindelige,
og der findes flere typer. Fra det primitive lasersig-
te til et system med flere forskellige sensorer, som
kan indstilles til at reagere pa forskellige forudinstil-
lede maltyper. Man peger med vabnet i den
gnskede retning, og nar et mal af den type man
har indstillet systemet til er indenfor reckkevidde
affyres vabnet automatisk. Ulempen ved dette
system er, at man ikke altid nar at opdage, hvad
det egentlig er man skyder p4, for det er for sent.
Dette sigte ma derfor kun benyttes af sikkerheds-
styrker og politifolk.
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BILAG NR: 1

22/7 1332

DARKE/POWERS ASOCIATES ~“
~ TEKNOPOL w
DP Towers Powers Plaza 9-13
Net access nr: DP 55 13 33333 3

department of experimental interface research

Til laboratorieassistent Leland Marctus

Riverside Towers dept. 33A/2193
N.A. Nr. SY 92 42 625543 3

0722 1332 11:33
P& grund af den nuvaerende omstrukturering af DP's ledelse og arbejdsop-
gavefordeling, har vi hermed den glaede at meddele dem, at de hermed er

fritstillet efter DP's saerdeles favorable hvilkar.

Det indebaerer, at De umiddelbart vil modtage en frattreedelsesgodtgerelse
svarende til en maneds lgn, samt en flot DP-T-shirt.

Herudover skal vi gare opmaerksom pa, at DP har fuld dispositionsret over
deres nuvaerende bolig. — En ret som vil blive bragt til udferelse efter 1 md.

fra dato. Hvorfor vi forventer, at boligen pa det pageeldende tidspunkt er
klar til brug.

ID Kode DP 01 13131313

Dette budskab er fremstillet v. hj. a. en DPx3com® auto-Kommunikator
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BILAG NR: 2

VirtuLite13™ etiket

VirtuLite13™

for experimental use only (
DARKE/POWERS w

"~ ASOCIATES







BILAG NR: 4
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13/7 1332
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BILAG NR: 5

15/7 1332

Den berygtede Lektra Blaze, der har ~ modtog denne i gir sin datters

heerget de fjerne dele af rummet i balsamerede hovede i en glasboks.
mange 4r, tog i gir en frygtelig havn  En gruppe af den smukke men gru-
over den ansete millionzr, Delvius somme piratdronnings mangedrige

Reston, da en langtrukken kidnap- medarbejdere stiller sig uforstiende
ningsaffere fik en uventet makaber overfor mz. Blaze's handlemade i
afslutning. sagen.

1 fplge kilder, der star Reston neert




BILAG NR: 6

skyggespor i helvedets forg
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16/7

Under et voldsomt opger med sin
naestkommanderende blev den
grusomme piratdronning ramt af flere
impositions-granater.

Flere af hendes medarbejdere er nu
fanget af politiet, og justitscomputeren
har udmalt permanent pasificering.




BILAG NR: 7
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Udsendes d. 12/7.

unge kuns
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BILAG NR: 8

Pervers Magirits
ramt af mystisk
ildebefindende?

Teknopols folke- og kvindekare bor-
gmester forlod uventet et stort mgde
i Drengespejder-forbundet. Omrin-
get af sikkerhedsvagter nazgtede den
synligt rystende Magirius at udtale
sig.

Rygter hzvder at manden gik i st
under en tale, der lidt uventet hand-
lede om unge mends seksualvaner.
Det er ikke fgrste gang borgmester
Magiriiis March har mittet traekke
sig tilbage fra offentlige mgder, og i
den seneste tid er folk begyndt at tale
om den tidligere si populare bor-
gmester som et perverst svin.




BILAG NR: 9
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Udsendes d. 17/7.

1 dag flere ofre for
miystiske volds-
mzend.

Politiet har anholdt en
77-arig mand for over-
fald pa flere bevaebne-
de unge.

Manden, der modsatte
sig arrest, er nu mdglj%t
pa é)Olitiets sikkerh
-afdeling.

Za el bringer

billeder fra anholdel-
sen, hvor den zldre

voldforbryder forsgger
at tage bukseme af en
ung mandlig betjent,
samtidt med at han iy
rgver at stoppe et ly-
geblét tgjdyr Il?ll?cg ihal-
sen pa en anden.
Den gamle, der beteg-
nes som et perverst
svin af kilder ved politi--
et, bliver stillet for ret-
ten i morgen.
zap-Channel transmite-
rer sagen live!!
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BILAG NR: 12

yﬁé%l
Forster Dervil afslgrer kommunal dobbeltmoral og finder

svaret pa spgrgsmalet:
"Hvem f4 den mad Teknopols bgrn skulle have haft”

Se SPOT ON i aften...

e e
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BILAG NR: 13

iyl b

Dgdspatruljer pa jagt efter organ donorer.?
Forster Dervil spgrger DP-chefer ud om
mystiske forsvindingssager.

Se SPOT ON i aften...
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BILAG NR: 14

SO

Hvem szlger DP-vaben til farlige forbrydere
Forster Dervil sporer avanceret vibenteknologi fra
Teknopol til farlig terrorgruppe

Se SPOT ON i aften...
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BILAG NR: 15

Udsendes d. 18/7

Farvel hr. Tford ?

DP-direktgr suspenderet
Forster Dervil kigger p afdelingen for interface og opsgger
landskendt sikkerhedschef.

Se SPOT ON 1 aften...
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BILAG NR: 17

Udsendes d. 18/7

Ingen
[ggdspatrul'er <
E)'I'eknopol !!j ‘

Borgmester afviser
kendt TV-stjerne med
ordene. “Der er ingen
dadspatruljer, og hvis
der er, sé har de i hvert
fald ikke noget med DP
at gore!” '
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BILAG NR: 18

»LIVET ER STAERKT OVERVURDE-
RET. | VIRKELIGHEDEN ER DET
BLOT EN GANG MENINGSL@ST
FORVIRRET ROD, DER ADSKILLER
TO UENDELIGE PERIODER AF IN:
TET. PET HELE GAR BLOT UD PA
AT FA FORMERET SIG INDEN IN-
DEN MAN SKAL D@« NAR SAND-
HEDEN | DEN BER@MTE FILOSOF
ADA HASMEYER'S VELKENDTE
UDTALELSE GAR OP FOR EN I AL

SIN GRU, ER DER I VIRKELIGHE-
DEN KUN EN UDVEJ...

UNDSKYLD ULEJLIGHEDEN
AMBERSAND
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Graza'sdatabase: )
Delvius Reston: mangemilionaer og vaben-
handler. 41 ar. Dumt svin med anale tenden-
ser, Hobbies; Hestevaeddelgb og sado-maso-
chistisk se;.éReston siges at vaere nuttet
ifort forkleede og ngl(l)onqu@mpen) .
Han har opferten borg | neo-ny-post-popstil
(det vil sige helt uden stil!) i sort, pink og
mintgren i Grenvale.

Kontoradresse Chomoy Towers 17/119

N.A. DR 07 77 56789 7

Pivatadressen koster ekstra ...fiols!

T e S ke
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Graza s database:

&eus March en fyr i et stort kontor, som

lig har faet problemer med sma 'dren-

ge i sjovt undertaj Det er en sergelig histo-
rie, sa nu har alle venneme sendt ham til af-
keling pa en lukket klinik.
Senere er mange af venneme selv blevet ke-
let lidt ned.
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Graza's database: )
Der var engang en dame, som var sa smuk,

at hun dode...
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ider jeg IKke svare pa.—ga hen
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