NPC 1:
ESA/Mirachron Goon fra rummet:

Ref: 8/10, Int: 4, Body: 7, Attr 4, MA: 5, Emp: 3, Tech: 5.

SAVE: 7, BTM: -2, Dam kode: +0

Cybergear:

Neuralware

  Boostware lvl 2:

  Smartgun link (+2)

  Chipware socket

  interface plugs

Cybereye

  Targetingscope (+1)

Skinweave

Skills:

Zero-G Combat sense: 6

Athletics: 4

Handgun: 6

Melee: 6

Karete: 4

Equip:

Taser: EX 0 P E stun 12 1 VR (stun -2 or out i 1d10, make save=ref/2, cool/2 i 10 min)

Colt Amt. med Safety rounds (Armor*2, Dam*3)

Plastisk strips

Radio (GaGa)

Skinsuits

NPC 2:

Mitachron Soldater i Palombia:

Ref: 8/10, Int: 4, Body: 7, Attr 4, MA: 5, Emp: 3, Tech: 5.

SAVE: 7, BTM: -2, Dam kode: +0

Cybergear:

Neuralware processer

  Boostware lvl 2

  Smartgun link (+2)

  Interface plugs

Cybereye

  Targeting scope (+1)

Skills:

Combat sense: 6

Athletics:4

Handgun: 6

Rifle: 4

Karate: 4

Stealth: 6

wilderness survival: 4

Laguage: English: 3

Equip:

Med armor jacket: 18, torso, arms, +1 EV

Hjelm: 14, head, +0 EV

FN-Ral: -1 N E 6D6+2 35 25 ST 400

Colt Amt: 0 J C 4D6+1 8 1 VR 50

Håndradio

Dadel

NPC 3:

Mitachron Boss (Ben Jehuda):

Ref: 6, Int: 8, Body: 6, Attr 5, MA: 3, Emp: 2, Tech: 4, Cool 5.

SAVE: 6, BTM: -2, Dam kode: +0

Cybergear:

Skills:

Resources: 5

Interrogation: 6

Intimedate: 4

Human Perception: 5

Language: English 5

Submachinegun: 4

Equip:

Uzi: +1 J E 2D6+1 30 35 VR 150

Nøgler til PMV'en

Kippa (lille lort på hovedet)

Notes:

Dette er en lille fed jødiske svinefyr, der styrer Mitachrons jungleafdeling. Det er ham der står for tortu...ups forhøret af spillerne. Han er Fanatisk (han skal skydes før han siger noget --).

NPC 4:

Revolutionær i Palombia:

Ref: 5, Int: 4, Body: 5, Attr 4, MA: 4, Emp: 5, Tech: 2, cool: 8.

SAVE: 5, BTM: -2, Dam kode: +0

Cybergear:

Tro på det.

Skills:

variende men de har alle:

Combat sense: 2

Rifle: 4

handgun: 3

Equip:

Diverse gamle og aflagte russiske våben (AK-47 er altid rar):

Ak 47: 0 N E 5D6 30 20 ST

Colt. 45 (Peacemaker): O J R 2d6+2 6 1 ST

winchester: 3 N C 5D6+1 5 1 ST

Alle deres våben er ikke lige velholdte, så ind imellem går det galt.

10 % for Light Armor jacket.

Notes:

Denne karakteristik dækker PIF, PAF, PUF, PIFFF osv. de er alle fanitiske revolutionære der  skyder på alt og alle, bare de får en god (eller en mindre god) undskyldning. Selvfølgelig er PIF  i krig med PAF og PUF og så fremdeles.

NPC 5:

Karl Gustav (I Militech APCA)

Ref: 9, Int: 6, Tech: 7, Cool: 8, Attr: 4, Ma: 7, Body: 7, Emp: 6.

Save:7, BTM: -2, Dam mod: 0

Armor:

Jep

Skills:

Pa combat sense: 8

Awarr/notice: 7

hvy. Weapons: 8

Rifle: 7

Handgun: 6

Athletics: 6

Brawling: 7

Intimidate: 10+

Equipment:

Også i den grad

Megafon

Notes:

Han er svensker og taler svensk med 120 dB gennem sin Megafon. Han er meget vild med sin FN liste som han vel gøre en del for at overholde.

ACPA våben stats:

Light ATGM (Anti Tank Guided Missile): 12D10AP(pen 12), ROF:1 Range 1 km (Carried)

40 mm Autogrenade launcher (med Frags): 7D6(pen 2) ROF:3/20 Range 1600 m (Carried)

1 handed heavy blade: 4D6AP+FIST(pen 4). ROF: 1 Range: 2 m (external)

M-31 PA: 4D6 (pen 1). ROF: 1/3/30 Range: 400 m (venste arm) 

BCL-20 mm kanon: 8D10(pen 4). ROF: 2 Range 550 m (højre arm) 

NPC 6:

Vagter foran ESA F&U 

Ref: 10/12, Int: 6, Body: 10, Attr 6, MA: 7, Emp: 2, Tech: 4, Cool:  8.

SAVE: 10, BTM: -4, Dam kode: +2

Cybergear:

Neuralware processer

  EuroBoostware lvl 2

  Smartgun link (+2)

  Interface plugs

Cybereye

  Targeting scope (+1)

  Anti-Dazzle

  Infrared

Cyberaudio

  Radiolink

  scrambler

  level damper

Skills:

Combat sense: 8

Athletics: 6

Handgun: 8

Rifle: 6

karate: 6

Awarr/notice: 6

Wardrobe & Style: 6

Language: English 3

Equip:

Jakkesæt, solbriller

Eurogob: +2 N J 3D6 11 2 VR 50

Kam

Notes:

Disse er ESA's F&U frontline, de kalder på de pisne drenge så snart der kommer nogle skumle

udseende drenge.

NPC 7:

Store grimme fyre hos ESA's F&U

Ref: 10/12, Int: 6, Body: 10, Attr 6, MA: 7, Emp: 2, Tech: 4, Cool:  8.

SAVE: 10, BTM: -4, Dam kode: +2

Cybergear:

Neuralware processer

  EuroBoostware lvl 2

  Smartgun link (+2)

  Interface plugs

Cybereye

  Targeting scope (+1)

  Anti-Dazzle

  Infrared

Cyberaudio

  Radiolink

  scrambler

  level damper

Skinweave

Skills:

Combat sense: 8

Athletics: 6

Handgun: 8

Rifle: 8

karate: 6

Awareness/notice: 6

Wardrobe & Style: 6

Language: English 3

Heavy weapons: 5

Equip:

Light armor jacket: Torso, Arms, 14, EV  + 0

Kevler pants: Legs: 10, EV + 0

Nylon Helmet: Head: 20, EV +0

FN-Ral: -1 N C 6D6+2 30 30 VR 400

Stun grenade: -5 til stunsave

Armalite: 0 J E 4D6+1 8 1 ST 50

Notes:

Dette er ESA's pisne afdeling, de tager ikke noget lort fra nogen.

NPC 8:

ESA-s forskere:

Ref: 6, Int: 8, Body: 4, Attr 6, MA: 4, Emp: 5, Tech: 8, Cool:  2.

SAVE: 4, BTM: -4, Dam kode: +2

Skills:

Science: 8

Expert: Komme ud af skudlinien: 4

Equip:

Hvid kittel

Lommeregner

Kuglepenne

Forskergrej

Notes:

De er til for at forske. De ved sikkert, hvor den superhemmelige dims er, så det kan nok gost betale sig at "forhøre" dem lidt.

