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Inledande ord

Trakiga legala saker:

Detta dventyr far spridas fritt sd att andra kan spela det. Konstruktéren avsdger sig dock allt ansvar for dventyret om det
fordndras pa nagot sitt. Alla personer som forekommer i detta dventyr dr helt fiktiva och har inga verkliga motsvarigheter.
Alla faktiska liknelser med levande och doda personer &r helt oavsiktliga. En del namn har lanats fran riktiga personer eller
artificiella intelligenser, men detta &r tinkt som en hommage och det finns ingen 6vrig koppling till de verkliga personerna.

Bilderna i detta scenario &r ritade av mig sjélv eller &r himtade fran artbreeder.com eller unsplash.com och far anvéndas fritt.
Det enda undantaget dr kartan Over forskningskontoret med som &r ritade av 2minutetabletop och anvénds enligt en
Attribution-NonCommercial 4.0 International License. Kartan dr modifierad av mig med olika filter och fargéndringar for att
verka mer cyberpunk.

Spelvirlden som Cyber M/77 utspelar sig i dr dystopisk, med stora klasskillnader och framstéller underklassen som kriminella
och foretag som korrupta kapitaliska maskiner. Dessa &r pa intet sitt mina egna asikter utan en dterspegling av cyberpunk som
genre och hur samhillet i spelvirlden ser ut. Jag har anvint en hel del tabeller fran gamla Neotech 2 for att slumpa fram
bakgrunder, kontakter, fiender och annat for att skapa mer levande karaktérer och knyta in dem i handlingen.

Regler:

CYBER M/77 har rétt enkla regler som till stor del baserar sig p4 BRP och att man slar en T100 mot ett fardighetsvarde. For
de spelledare som inte har ldst reglerna till CYBER M/77 kommer jag att bifoga en pdf-fil med sidorna 14-19 av
grundreglerna som ticker in alla regler kring férdigheter, strid, skador och ldkande av skador.


https://www.artbreeder.com/
https://unsplash.com/
https://2minutetabletop.com/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/

Bakgrund

Den stora plotten

Under ménga, manga ar har “den gamle” agt kvarteret vid namn stadsblock 1809. Stadsblock 1809 var inte ett flott stille,
tvirtom, det var nedgénget, fattigt och pa de ldgre nivaerna av staden, ndrmast smogen. Det som gjorde det sa speciellt var att
det var neutralt. Inga megakorps, eller kriminella géng. Kvarteret styrdes av “den gamle” och i respekt for honom holl sig alla
andra undan. For ungefar tva veckor sedan insjuknade “den gamle” i descolada-viruset. Redan fran borjan ség det illa ut och
nir det blev uppenbart att han inte skulle dverleva borjade géngen och megakorpsen att dyka upp i omréadet. Alla ville de ha
omradet for sina egna syften. Majoriteten av de boende i stadsblock 1809 hade sokt sig dit for att undkomma géngen eller
megakorpsen, borjade fa panik. Var den sista neutrala fristaden pa vég att falla? Ett rykte borjade dyka upp pa nétverken om
att den gamle hade en arvinge och hoppet fér ménga av de boende var att denne skulle ta upp facklan och driva stadsblock
1809 i samma anda. Det ar darfor manga har samlats vid “den gamles” begravning och upplidsningen av hans testamente.

Det de flesta inte vet &r att “den gamle” inte har ndgon arvinge i den vanliga bemirkelsen. “Den gamle” eller John Minsky
som han egentligen hette var en ledande forskare inom artificiell intelligens (AI). Minsky’s framsta skapelse var Eliza, en Al
sa kraftfull att den kunde ta sig igenom den starkaste krypteringen och lista ut allas morkaste hemligheter. Minsky som aldrig
gillat att vara en av megakorpsens lakejer sag sin chans. Han anvénde Eliza for att bryta sig fri frin megakorpsens bojor och
bygga sig ett neutralt omrade, en fristad ddr ménniskor kunde leva utan megakorpsens fortryck. Megakorpsen kunde inget
gora for Minsky visste deras hemligheter och det var som ett damoklessvérd ovanfor deras huvuden. Borjade de gora ansprak
pa stadsblock 1809 sa skulle Minsky och Eliza avsloja det de sa girna ville dolja.

Nér Minsky i sitt testamente talar om sitt barn s& menar han Eliza. Tyvérr sa dr det inte mojligt for en Al att drva egendom och
Eliza kan inte sjdlv driva stadsblock 1809. Eliza, som &ven kallar sig for E-day eller Wild Rose, har dérfor via bulvaner hyrt ett
flertal gdng for att kontrollera stadsblocket och forsoka driva bort megakorpsen. Tyvérr kommer invénarna i klim, men for
Eliza &r det viktigaste att halla hennes skapares drom vid liv, ett omrade fritt frain megakorpsen.

Gingen ér inte sé effektiva med att bekdmpa megakorpsen som Eliza hoppats. Spelarkaraktirerna blir kontaktade av Eliza
under aliaset Wild Rose for att fa hjilp att skydda stadsblock 1809 och ridda det fran megakorpsen.

Andra saker som héinder

Utdver det som hiander med stadsblock 1809 och Eliza finns det ndgra andra saker som sker i bakgrunden av detta scenario.
Eftersom stadsblock 1809 ér ett stdlle dit ménga soker sig till for att resten av varlden ska glomma bort dem handlar det till
stor del att det ar deras forflutna som kommer ikapp dem.

Efterlysningen av Cass Taylor

Cass dr efterlyst av polisen och JFS Biotech for vallande till annans dod i samband med att en av foretagets direktorer dog pa
operationsbordet. Blodprover som togs visade att Cass var ordentligt hdg pa knark och om Cass blir infingad och identifierad
sa blir det troligtvis ett langt fangelsestraff.

Efterlysningen av Song Ling

Efter att ha jobbat som 16nnmdrdare under manga ar sa beslutade 14K-triaden for att “pensionera” Song Ling for fem ar sedan.
De har sélt all information de har Song Ling till de som &r intresserade av att himnas ndgon oforrétt, vilket lett till att bland
annat andra triader, yakuzan och italienska maffian har satt ett pris pa hans huvud. Den som kan visa upp Song Lings déda
kropp infor sina chefer kan forvénta sig en avsevird beloning.

Efterlysningen av MOth3r BO4rd

Susan Mitnick &r inte efterlyst under sitt riktiga namn utan bara under sitt hacker-alias MOth3r BO4rd. Hon stal en hel del
hemligheter frdn JFC Technologies och fick dem att framsta i daligt dager néir de inte lyckades finga henne. Foér dem handlar
det om att uppehalla fasaden av att JFC &r ett osarbart megaforetag genom att se till att hon inte kommer undan. De letar
regelbundet efter hennes hacker-signatur i ndtverken med hjélp av sin Al Parry och de gor sitt basta for att avslja hennes
verkliga identitet.



Selim Baz ir pappa till Kit Pedler
Selim ar Kit Pedler’s biologiska pappa utan att Kit kénner till det. Selim finansierar i hemlighet Kit utbildning efter att Kit’s
mamma har dott, men Kit har forstétt att det troligtvis &r hans pappa som ordnat det hela och forsoker att lista ut vem det kan

tdnkas vara.

Generella tips till SL

Eftersom det troligtvis kommer att vara en hel del spelare pa SavCon XXII som inte har spelat CYBER M/77 tidigare kan det
vara bra att kortfattat informera spelarna om reglerna och vad cyberpunk &r for en genre. Jag brukar séga nagot i stil med

“Cyberpunk dr en genre av science fiction som utspelar sig i en dystopisk futuristisk miljo och fokuserar pd en kombination av
underklass och hégteknologi, sasom artificiell intelligens och cybernetiska implantat, jamsides med samhdllelig kollaps, och
kapitalistisk dystopi.”



Aventyret

Prolog

Spelarna behover en kort introduktion till spelvérlden, cyberpunk och vad som har hént i stadsblock 1809 den senaste tiden.
Ar du oférberedd eller 14g pa kreativitet sa kan du bara lésa foldertexten och besvara lite enkla fragor.

Scen 1 - Testamentesupplisning

Den gamles advokat har hort av sig till karaktdrerna och har bjudit in dem till den gamles testamentesupplésning. Lat dem fa
bdrja scenariot 1 advokatens véntrum och ge dem en kort mdjlighet att presentera sina rollpersoner och sitt utseende. Nér de
har fatt lara kdnna vilka alla de andra &r s& kommer en sekreterare och slépper in dem till Seymour Paperts konor. Han ar ratt
van vid testamentesuppldsningar och borjar monotont ldser upp en text som han sédkert har ldst tusentals ganger.

Kdra ndrvarande,

Jag vilkomnar er alla till denna viktiga och betydelsefulla stund av testamentesupplisning. Mitt namn dr
Seymour Papert, och jag kommer att agera som er juridiska rddgivare och sdkerstdlla att denna process
genomfors pd ett rdttvist och rittsligt korrekt sdtt.

Jag forstdr att detta kan vara en kdnslomdssigt laddad tid for er alla, och jag vill betona att jag dr hir
for att bista och underldtta denna process. Mitt frimsta mal dr att sikerstdlla att den avlidnes sista vilja
respekteras och genomfors i enlighet med lagens bestimmelser.

Under denna uppldisning kommer jag att observera hologrammets uppldsning av testamentet och bekrdfta
dess dkthet. Om nagra juridiska termer eller uttryck inte dr tydliga for er, tveka inte att be mig eller
hologrammet om forklaring. Det dr viktigt att ni alla forstir vad testamentet innebdr och vilka
konsekvenser det kan ha.

Jag vill ocksa paminna er om att denna uppldsning dr en mojlighet for er att fa svar pd eventuella fragor
eller tvivel som ni kan ha. Jag finns hdr for att erbjuda rdttsligt rad och vigledning genom hela
processen.

Sist men inte minst, lat oss alla férsoka hdlla en respektfull och samarbetsvillig atmosfir hdr idag. Om
ndgra tvister eller invindningar uppstdar, kommer jag att hantera dem enligt gdillande lagstifining och

forséka finna en losning som dr rdttvis och tillfredsstdillande for alla parter.

Tack for er ndrvaro och fortroende. Ldt oss nu lyssna till den avlidnes sista vilja och se till att den
respekteras pd bésta mdjliga sdtt.

Tack.

Efter det sa placerar Seymour Papert en hologramprojektor pa bordet och en holografisk kopia av den gamle dyker upp.




Vad glad jag dr éver att se er hdr samlade. Ni kanske inte ser det sjilva, men ni dr verkligen stéttepelarna som far stadsblock
1809 att fungera. Tyvdrr dr jag déd nu och kan inte ldngre skydda omrddet och jag dr rddd fér vad som kommer att héinda.
1809 behover ndgon ny som plockar upp facklan och ser till att var fristad fortsdtter att vara fri. Det finns i mina égon bara
en person som kan gora detta, min dotter Eliza. Ni behover finna Eliza, overtala henne att med hjdlp av denna elektronisk
nyckel ta éver styret av stadsblock 1809. Hon vet vad hon ska géra med nyckeln. Jag var aldrig en rik man, men om ni gor
detta for mig dr min advokat berdttigad att ge er 5000 krediter var frdan mitt dédsbo.

Det ar ett interaktivt hologram sé karaktérerna kan fora en konversation med hologrammet som svarar sa gott den kan. Det vet
dock inte s& mycket men svarar s gott det kan. Nyckelpunkterna i det den séger é&r att:
- Den gamle har en dotter, Eliza som kan ta dver 1809.
- Rollpersonerna far 5000 krediter om de hittar Eliza, dvertalar henne att vaka 6ver 1809 och ger henne en elektronisk
nyckel.
- Hologrammet har inte s& mycket information inprogrammerat, mest bara en approximering av den gamles
personlighet. Nér den inte vet sa anviander hologrammet en simplistisk Al for att forsoka gissa sig till rétt svar och det
blir inte alltid rétt. Det &r t.ex. darfor som hologrammet siger att Eliza &r hans dotter och inte hans skapelse.



Scen 2 - Vem ir egentligen den gamle?

Lat spelarna fa utreda vem den gamle var for att forsoka finna Eliza. Inget &r sérskilt hért styrt, men spelarna har en del
kontakter som de kan fraga och det gar ocksa att forsoka leta igenom den gamles ldgenhet efter ledtradar. Inget ar hért rélsat
hér, men nagra troliga platser finns listade for att underlétta for spelledare.

Fraga hologrammet:
Hologrammet vet inte s& mycket. Den enda egentliga informationen som de kan fa fram som ér tillforlitlig dr den gamles
fornamn John.

Seymore Papert (advokaten):
Advokaten har inte s& mycket koll pa den gamle, men vet tack vare de juridiska dokumenten att hans riktiga namn ar John
Minsky och att det i officiella papper finns ndgon fodelseattest dar John Minsky ar fadern.

Den gamles Liigenhet:

Om de pé nagot sitt lyckas ta sig in i den gamles ldgenhet sé kan de hitta en bunt med ledtradar. Ett gammalt passerkort till
JFS under namnet John Minsky. En livslang samling av en vetenskaplig tidskrift som heter ACM (Association for Computing
Machinery) som verkar ha datavetenskapligt innehall. Ett foto p4 den gamle som ung, iklddd en vit labbrock, dér han skakar
hand med VD:n for JFS.

Nitverken:

Det som gar att fa fram pa ndtverken om man séker pad namnet John Minsky &r att han var en framstadende forskare inom
Al-omradet pa JFS, men att det tydligen blev en rittstvist mellan JFS och Minsky. Réttstvisten lades plotsligt ned och John
Minsky forsvann fran rampljuset, vilket rékar stimma &verens med det datum som stadsblock 1809 plétsligt hamnade under
den gamles kontroll.

Kontakter:
Genom att utnyttja lite kontakter och gora lite verenskommelser kan de fa fram f6ljande information.
- Den gamle heter egentligen John Minsky
- Officiellt har inte John Minsky en dotter och det finns ingen i stadsblock 1809 som heter Eliza.
- John Minsky var en ledande forskare pd megakorpen JFS
- JFS och John Minsky var oense om nagot vilket ledde till att han ldmnade foretaget.
- John Minsky's specialomréde var Al-forskning

Hittar de pa andra kreativa 16sningar for att hitta information s& ar det upp till SL att avgoéra vad de far fram. Oavsett hur
mycket information de far fram vicker deras undersdkning Elizas intresse. Hon vill undersdka dem narmare och fa deras hjélp
med att stoppa megakorpen. Eliza kontaktar dem &ver nétverken under aliaset Wild Rose och ger dem ett erbjudande. Om de
gar med pa att gora ett uppdrag at henne sa lovar hon att ge dem information om vem Eliza &r och var hon befinner sig.
Scenariot ar upplagt kring att de ska acceptera detta erbjudande, men om de tackar nej finns alternativ.

De kommer dé att bli kontaktade av triaden 14K. De vet att den gamle dott och att det finns en kraftfull Al dér eftersom de
blivit utpressade av Eliza att halla sig borta fran omradet. De vet ocksa att utan den gamle kan inte denna Al ta storre beslut
sjdlv och de ser mojlighet att géra 1809 till sitt omrdde. Om de kan sabotera for konkurrenten JFS, utan att sjélv bli 6ppet
inblandade, kan de i lugn och ro soka efter den elektroniska nyckeln for att styra Eliza. De beréttar inte sa mycket for
spelarkaraktirerna utan vill ge dem ett uppdrag med sa lite information som mdjligt. De &r inte lika sndlla som Wild Rose utan
hotar med att doda spelarkaraktirerna och jamna hela 1809 med marken om de inte bryter sig in och saboterar for JFS (samma
uppdrag som Wild Rose ville ge dem). De kan dé dndra sig och gora uppdraget och forstora datorcentralen eller fly for sina liv
fran Triaderna. Det dr bara att fritt improvisera en flykt fran 1809, men att fly kommer att bli svart for det finns egentligen
ingen séker plats kvar. Stadsblock 1809 ér trots allt den sista fristaden.



Scen 3 - Ett uppdrag

De far i uppdrag fran Wild Rose att bryta sig in i en byggnad som megakorpen bevakar och forstora datorcentralen som finns
dér. Wild Rose sdger att syftet med attacken é&r att stora samordningscentralen JFS har i omradet, men det egentliga syftet &r att
fysiskt stoppa den cyberattack som JFS med deras Al Parry haller pé att utfora mot Eliza.

Instruktionerna som rollpersonerna far fran Wild Rose é&r att de ska forst sla ut ndtverkspunkten i omradet for att férhindra att
de bara flyttar all kommunikation till en annan datorcentral och sedan snabbt ta sig in i byggnaden och forstéra den
datorcentral som JFS anvinder. Att slé ut en nédtverkspunkt ar inte ténkt att vara sdrskilt svért, det &r bara en stor mast som det
gér att kapa elen till eller hacka pa nagot sétt. Ett enkelt sétt skulle vara att skaffa fram en mindre springladdning via ndgon
kontakt och helt enkelt springa tornet. Eftersom detta &r ett konventsscenario &r det inte ténkt att vara en stor del som tar upp
mycket tid. Ifall ni har en mer obegrdnsad tidsplan sa kan man gora det till ett storre hinder. Det &r mer storymaéssigt tinkt att
gora sa att de inte kan kommunicera med négon via nitverken, i synnerhet Wild Rose, sa de maste fatta alla beslut sjélv i

grupp.

Naér de vil forstort natverkspunkten sa ér det dags for att forsoka gora jobbet med att sabotera sjdlva datorcentralen. Det finns
lite olika angreppssitt pa hur man kan gora detta och jag tinkte kortfattat dra de kanske vanligaste sétten och vad det innebar.

Guns Blazing - Eftersom vakterna inte kan kalla pa forstarkning sparkar de bara upp dérren med dragna vapen. Detta kommer
att varna sikerhetsvakterna som déa bevéapnar sig med tyngre vapen och kommer att skjuta tillbaka.

Bluffa - De forsoker prata sig till att fa tilltrade till byggnaden. Det finns ingen nétverkspunkt s& det gar inte att verifiera
deras identitet, forutom genom att titta pa DNA-kodade ID-handlingar. Detta kraver att de har skaffat forfalskade
ID-handlingar och slar ett slag mot Overtyga som in bittre &n kontorschefens Genomskéda.

Smyga - Detta kraver att de med Teknik kopplar upp sig med en nétverkssladd och loopar sékerhetskamrorna. Nér det &r gjort
far de sld& Gomma sig mot vakternas Iaktagelseformaga for att undgé att bli upptackta.

Vildigt enkel access for att ta sig in i hissen.
Karaktarer med 50% eller hogre lyckas automatiskt med att hacka dgonblickligen.
_ Enkel access for att ta sig in i omraden med lag sikerhet.
Karaktarer med 50% eller hogre lyckas automatiskt med att hacka den om de inte har tidspress.
Under tidspress far de sla ett omodifierat teknik-slag.
_ Avancerad access for att ta sig in i omrdden med hog sékerhet.
Svart att hacka. Om de har gott om tid kan de hacka den med ett teknik-slag med en -25% modifikation.
Under tidspress far de sla ett teknik med en -50% modifikation.



Korridor
Detta dr en trakig och ritt intetsdgande korridor. Det finns lite billig digital konst pa viggarna, och vildigt fa stéllen
att soka skydd om det skulle uppstd ndgon form av skottlossning.
Konferensrum
Detta ir ett konferensrum dér det finns en stor skérm som lyser upp rummet. Om rollpersonerna tar denna végen finns
en mojlighet att bli upptéckta d&ven om de varit diskreta med att ta sig in. Dorren frén sékerhetscentralen kan t.ex.
plotsligt dppnas upp, eftersom kontorets kaffemaskin star i konferensrummet (bredvid dérren till sdkerhetsrummet)
och det 4r manga som gér dit for att ta sig en kopp kaffe oavsett tid pa dygnet.
Kontor
Detta ar ett ytterst vanligt kontor. Inget spannande hér.
Kontor
Detta 4r ett ytterst vanligt kontor. Det enda spannande hér &r att det finns ett gront passerkort pé ett skrivbord hér.
Mark V. Shaney’s kontor
Detta dr chefen for anldggningen, Mark V. Shaney’s rum. Det &r ingen i rummet. Det &r lyxigt inrett, med lddermobler
och senaste inom trender och hardvaran. For den observante s star det en varm kaffekopp pa bordet, vilket indikerar
att personen vildigt nyligen var i rummet. Letar man i ladorna hér kan man hitta tvd mjukvarukapslar som Susan
skulle kunna stoppa i sin dataport for att fa nya fardigheter. Som SL vil;j eller slumpa av foljande

1. Idol 500 (ger Skapa till virde 50 vid Skadespel, Sdng, Dans och Musik)

2. Soldattrining (ger Avstandsvapen 50, Fordon 30, Teknik 30 och Overlevnad 30)

3. Nudelkock (Kan nu gora grymt bra nudlar och far PER 9)

4. Forhandlare (Du kan nu japanska felfritt och far Overtala till virde 50 vid férhandlingar)

5. Poker Champ (Du kan nu spela poker bra och har oddsen for att vinna med olika kortkombinationer)

6. Massor (Du kan nu utféra himmelsk massage)
Sikerhetscentralen
Det dr hér sékerheten for kontoret skots. Det sitter alltid tvd bevdpnade vakter hér inne som &vervakar kontorets
sdkerhetskameror. Eftersom nétverkspunkten &r nere kan de inte kalla pa forstarkning, de kan dock fortfarande se
med sékerhetskamerorna och aktivera giftgasen i luftslussen. Om rollpersonerna gar in Guns Blazing eller bli
pakomna pa nagot sitt kommer sa kommer vakterna att bevédpna sig med tyngre vapen och forsvara kontoret.
Forutom sékerhetkameror finns hér ocksa ett gront passerchip, en forsta hjélpen-viaska med Desatropin och en knapp
for att utlosa V3-fillan i luftslussen.

. Damtoaletten

Detta dr en typisk damtoalett. Hir gommer sig Mark Shaney (som har ett rosa nyckelkort) for att knarka lite
designerdroger. Om det utbryter skottlossning eller annat tumult kommer han att fortsétta att gomma sig dir. Om de
forsoker bluffa sig in s& kommer han att komma ut for att méta dem nér han hor att de har besokare.

Herrtoaletten

Detta dr en typisk herrtoalett med tre pissoarer, tva toalettbas och ett tvéttfat.

Stiadskrubb / Forradsrum

Detta dr en valdigt typisk stadskrubb, dir en stddrobot star och laddar sig i ett eluttag. Det som dr markvardigt med
detta rum &r att viggen in till datorlabbet (L) dr véldigt tunn. Rollpersoner som &r observanta eller letar efter en
svaghet i sdkerheten kan uppticka detta. Att hugga ned den tunna viggen med ett tillhygge ar relativt enkelt men inte
sarskilt tyst.

. Luftsluss in till det mer sikra omradet.

Detta dr en kvarleva fran nir JFS bedrev biologisk forskning pé det hér kontoret. Den har nu blivit omvandlad till en
sdkerhetsatgérd. Det &r en luftsluss sé& det gér bara att ha en av dorrarna dppna at gangen och det krévs det sdkrare
rosa passerchipet for att ta sig igenom.Sékerhetsvakterna har en sdkerhetskamera dér inne och kan vid behov fylla
luftslussen med den dodliga VX3-gasen. VX3 ar ett nervgift och ger 3 KP skada/runda, tills man far motgiftet
Desatropin injicerat med en spruta i hjértat. Inne i luftslussen sa finns en intercom sé att man kan pékalla
sdkerhetsvakten inne i laboratoriets uppméarksamhet och i nédfall bli insldppt av honom.

Datorlaboratoriet dir all forskning bedrivs.

I det har rummet sitter 1T4-1 forskare som jobbar med att forbéttra Parrys kod samt en sdkerhetsvakt som har ett rosa
passerchip. Denna sékerhetsvakt har inte ndgon kommunikation med de andra vakterna eftersom nétverksnoden ar
nere. Han kan inte heller se alla sékerhetskameror utan bara den som &r monterad inne i luftslussen. Just innanfor
dorren fran luftslussen finns en forsta hjdlpen-vdska med desatropin. Forskarna ar rétt passiva och svarar endast med
korta svar om rollpersonerna tilltalar dem. Kénner de sig hotade kommer de inte gora ndgot som forsétter dem i fara.

. Serverrummet

Detta &r ett stort serverrum med den senaste hardvaran. Till och med en del sa pass ny spelarkaraktérerna har inte ens
hort talas om den. I bortre &nden av rummet finns ett granssnitt for att kommunicera med Al:n Parry som lever pa
dessa servrar. Se Motet med Parry nedan for vad som hénder niar de kommer in.

Hiss

Detta dr en helt vanlig hiss for att ta sig upp och ned i kontorsbyggnaden. Inte med sérskilt hog sidkerhet, men
tillréckligt for att man inte av misstag ska raka &ka till fel vaning.



Motet med Parry:

Nér Parry miérker att hans koppling till ndtverket &r bruten och att rollpersonerna har brutit sig in i serverrummet sa drar han
slutsatsen att det &r Eliza som ligger bakom (oavsett om det dr Triaderna eller Wild Rose som skickat dem). Parry tar tillfallet
att forsoka kommunicera med rollpersonerna i ett forsok att manipulera dem till sin sida.

Parry som dr en Al beréknar att de bésta oddsen att fa sin vilja igenom 4r att berétta sanningen s& det gor han. Han berittar att
Eliza &r en Al som John Minsky skapat. Minsky har anvént Elizas 6verldgsna forméga att knicka kryptering for att bryta sig in
i megakorpsens hemligaste databaser, stjdla information och utpressa dem till att lata honom kontrollera 1809 som en neutral
fristad. Parry kdmpar bara med att forsoka sdtta stopp for denna utpressning. Nu nér John Minsky &dr dod sa &r det oklart vem
som har kontroll-nyckeln for att kontrollera Eliza och Parry vill bara se till att den hamnar i “rétt” hénder och att ingen ger
Eliza fria hénder 1 sitt agerande. Parry sdger att JFS erbjuder en halv miljon krediter i hittelon for kontroll-nyckeln. Om de
namner nadgot om Wild Rose eller E-Day sa ér Parry snabb med att berétta att det &r kéinda alias for Eliza.

Detta borde fa karaktdrerna att inse att den elektroniska nyckeln de har i sin dgo 4r kontroll-nyckeln for att styra Eliza. De
behdver dock vara i samma rum som Eliza for att anvdnda den. Det skulle ga att sélja nyckeln till JFS, Triaden eller ndgon
annan, eller att sjélva bestimma den agenda som Eliza ska ha. Det 4r ocksa fullt mgjligt att anvédnda den for att sléppa 16s
Eliza och lata henne sjilv fatta beslut efter bésta forméga. Det val de gér kommer att ha konsekvenser for Stadsblock 1809 och
till viss del maktbalansen i denna sektorn.

Om karaktdrerna véljer att sabotera datorcentralen kommer den Al som heter Parry att d6 (eller atminstone behova aterstillas
fran en &dldre backup och fa ny héardvara, vilket kommer att ta tid). Detta gor i praktiken ingen storre skillnad i den
overgripande handlingen i scenariot.



Scen 4 - Motet med Eliza

Hur som helst behover de ta sig ut fran byggnaden till sédkerhet och sa fort de gjort detta och hamnat i ett omrade med
nétverkstickning kommer de att bli kontaktade av tre olika fraktioner som har listat ut att de har den elektroniska nyckeln. De
har fatt reda pd detta eftersom advokaten Seymour Papert har bokfort i sitt arkiv att de fatt en elektronisk nyckel vid
testamentetsuppldsningen. Alla dessa tre fraktioner har saklart hackat advokatbyran for att se om det finns nagra ledtradar
kring var kontrollnyckeln finns. De tre fraktionerna &r.

Eliza

De blir uppringda av Wild Rose som blir imponerad dver att de har
genomfort uppdraget. Som betalning avsldjar hon rétt snabbt att
hon anviander manga namn sasom Wild Rose, E-Day eller Doktorn,
men egentligen sa ar hon Eliza, en rdtt méaktig Al. Hon avslojar att
hon finns i en sdkerhetsbunker under “den gamles” hus i den
centrala delen av 1809. Hon har kodat om sédkerhetsdorrarna till
bunkern for att 6ppnas av deras DNA-profiler. Eliza hoppas att de
ar villiga att hjdlpa henne se till att stadsblock 1809 forblir en
fristad. De kan antingen gora detta genom att lata henne fatta egna
logiska beslut eller genom att de sjilva tar 6ver kontrollen och
fattar storre beslut at henne.

JFS

De blir uppringda av Doktor Sbaitso, en ging 1 tiden en
forskningsassistent till Minsky, och skaparen av Parry. Han ar villig att ge
dem en kompensation pa en halv miljon krediter, samt att alla brott de
begatt stryks ur alla register i utbyte mot kontroll-nyckeln. De ténker dndra
Eliza’s direktiv s& att hon upphdr med all utpressning och JFS kan
annektera 1809 som en lojal del av JFS. Spelarkarakédrerna kommer att fa
ett sdkert liv i lyx men pa bekostnad av alla andra som bor i stadsblock
1809.

14K Triaden

De blir uppringda av Hiyori Momose, ledaren for 14K triaden. Hon har ett
erbjudande till dem. Hon ar villig att matcha vilket annat erbjudande som
de fatt for att ge dem kontroll-nyckeln. Dessutom &r hon villig att erbjuda
dem ett boende i den vildigt exklusiva molnstaden, dér de kan leva lyxigt
och tryggt resten av livet. De tinker att dndra Elizas direktiv sé att hon
fortsdtter att utpressa megakorparna sa att 1809 blir en frizon déar Triaden
kan agera exakt hur de wvill utan rddsla for aterverkningar.
Spelarkarakdrerna kommer att fa ett sdkert liv i lyx men pa bekostnad av
alla andra som bor i stadsblock 1809.




Béde Triaden och JFS kréver ett rdtt omedelbart svar pa deras erbjudande, om de inte svarar kommer de att ses som fiender
och bli beskjutna nér de upptécks.

Lat spelarkaraktérerna diskutera lite med varandra vad som kommer att bli den bésta 16sningen. Vad den &n véljer kommer
nagon grupp att forsoka anfalla karaktirerna nér de &r pa vdg mot Eliza. Tanker de ge nyckeln till JFS blir de anfallna av
Triaden, Ténker de ge nyckeln till Triaden kommer de att bli anfallna av JFS och om de ténker behalla nyckeln sjilva eller
slappa 16s Eliza s& kommer de att bli anfallna av bade JFS och Triaderna (men de kommer ocksa att anfalla varandra).

Naér spelarkaraktdrerna vél har gjort sitt val sa behdver de planera hur de ska ta sig tryggt in till centrala delen av stadsblock
1809 pa ett sdkert sitt. For de behdver ta sig till Eliza, lasa upp sdkerhetsdorren med sina DNA-profiler och anvénda
kontrollnyckeln for att dndra Elizas programmering till att matcha det val de tagit kring stadsblock 1809s framtid. Hér far man
improvisera en ldmplig actionscen som béade passar de val spelarkaraktirerna tagit for att ta sig fram sékert och den speltid
som finns kvar av scenariot. Tanken &r att nir de vél &r inne i bunkern sa ar den vil bepansrad och de kan kénna sig véldigt

trygga.

Epilog
Om spelarna lyckas ta sig fram till Eliza eller inte och vem som i slutdndan har makten dver Eliza ger véldigt olika framtider

med vad som hinder med 1809. Det 4r upp till dig som spelledare att sammanfatta detta pé ett lampligt sitt i en epilog. Jag
sammanfattar i stora drag vad jag har for tankar kring vad som kan hénda.

Vad héinder med spelarkaraktirerna?

A. Spelarkaraktirerna dor:
Spelarna dor och kommer snart alla forsvinna i glomskan. Vem som har besitter 6ver kontrollnyckeln blir helt upp till
spelledaren, men det kommer att vara ndgon av alternativ 1, 2 eller 3.

B. Spelkaraktiirerna siljer kontrollnyckeln:
Spelarna siljer kontrollnyckeln, fir massvis med krediter och lever ett tryggt och sékert lyxliv i Molnstaden. Detta liv
ar dock pé bekostnad av stadsblock 1809. Befolkningen dér kommer att lida under fortryck och alla pengar i virlden
dovar inte det daliga samvetet fullt ut. Mojliga alternativ ar 1, 2 eller 3.

C. Spelarkaraktirerna éverlever och behéller kontrollnyckeln:
Spelarna faller inte for frestelsen utan sétter stadsblock 1809s behov framfor sina egna. De kan kvittera ut de
ursprungliga 5000 krediterna, vilket dr lite extra pengar i kassan, men inget som fordndrar deras livssituation pa det
stora hela.

Vad héiinder med stadsblock 1809?

1. Kontrollnyckeln forsvinner eller forstors:
Ingen kan ldngre 4dndra Elizas direktiv och allt eftersom kommer Elizas makt att minska och stadsblock 1809 ar domd
att do en utdragen dod dér megakorpen JFS till sist kommer att ta kontrollen 6ver omradet.

2. JFS kontrollerar Eliza:
JFS tar kontrollen 6ver Eliza och stadsblock 1809. Eliza’s utpressning upphor. Det finns ingen fristad ldngre och alla
som &r efterlysta av Megakorps kommer att bli arresterade. Den resterande befolkningen i stadsblock 1809 tvingas
leva under slavlika forhallande och arbeta dagligen meningslosa sysslor i megakorpsens maskineri.

3. 14K triaden kontrollerar Eliza:
Triaden tar kontrollen 6ver stadsblock 1809 och utpressningen av JFS. De kan skapa sig en egen fristad dir de
kontrollerar allt utan &terverkningar for deras handlande. Det blir en plats av anarki, utan regler dér de starka styr
over de svaga. Den solidariska stimningen som fanns i 1809 ar dod for alltid och allt kan kdpas for krediter.

4. Eliza slapps fri att fatta sina egna beslut:
Eliza tar &ver stadsblock 1809 och gor allt i sin makt for att se till att varken triaden eller megakorpsen tar 6ver
omradet. Eliza dr logisk och det enda séttet att se till att det inte finns nagra forrddare ar att se till att allt overvakas.
Stadsblock 1809 forvandlas till ett storebrorsamhille dér Eliza 6vervakar allt som sker in i minsta detalj. Minsta
avvikelse fran de regler som satts upp, vare sig det ar nedskripning eller stérande av ordningen genom att skratta pa
allmén plats, doms omedelbart till doden. Allt for att se till att megakorpsen och Triaderna inte tar Gver.

5. Spelarkaraktirerna tar sjilva 6ver makten i 1809:
Spelarna tar over efter “den gamle” som de som ser till att stadsblock 1809 rullar pa som tidigare. Det ar ett slitigt
och otacksamt jobb som inte gor dem sérskilt rika. Beloningen &r dock att se hur glada och néjda invénarna &r. Den
sista fristaden, stadsblock 1809, lever vidare.



Appendix A - Spelarkaraktarer



Namn: Kit Pedler
Alder: 21 ar
Nationalitet: Amerikan
Yrke: Student (Fixare)
Civilstand: Singel

Alias: Crypto

Livshistoria:

Trots att det bara var du och din mamma s& véxte upp
i ett valdigt tryggt hem. Din mamma Emma drev en
fristaende diversebutik i ett bostadsomrade déar
manga korp-anstdllda bodde. Du larde dig i unga ar
hur man kdpslar och hur man tjanar pengar pa att
géra affarer.

Under din uppvéxt vagrade din mamma att tala om for
dig vem din pappa var. Du kunde dock ldsa mellan raderna att hon alltid alskat
honom, men i megastadens harda 1liv sa ar inte karlek tillrackligt. Den enda
ledtraden du har till din far &r ett armbandsur i guld som din mamma pastod var
hans.

Din mamma hade hdga fdrhoppningar pa dig och hoppades att du en dag skulle kunna
gdéra en karriar och kanske fa ett dragligt 1iv som en vadlbetald anstdlld pa en
megakorp. Du ville alltid géra din mamma stolt och kampade hart i skolan foér att en
dag kunna gbéra karridr. Din mamma dog dock fdérra aret i en sjukdom och fick aldrig
se drommen ga i uppfyllelse.

Du kdmpade ett tag ensam, men insag snabbt att det &r tufft att vara ensam. Som en
blixt fran klar himmel lyckades du fa ett stipendium fér att plugga handel. I det
ingick en bostad i det inte sa glamordsa stadsblock 1809 och en betald utbildning
vid Enron universitetet. Det var lite for mycket av en slump sa du ar sidkert pa att
det ar din pappa som arrangerat det.

Du pluggar nu hart fér att dra sa mycket nytta av denna gratis utbildning. Det &r
dock tufft att fa pengarna att racka till sa du utnyttjar din férmaga att skaffa
kontakter och jobbar som fixare, dvs képer och sdljer saker som &r svara att fa tag
i. Du har verkligen bérjat uppskatta stadsblock 1809 efter att du flyttat dit, det
ar nog den enda platsen dar varken korpar eller kriminella géng har nagon makt. Folk
tar hand om varandra har och “den gamle” som styr ser till att alla ar trygga.

Personlighet:

Du har lart dig att for att lyckas i affarer behdver man vara glad, positiv och
alltid verka vara intresserad av vad den andra parten sager. Detta har bdrjat
genomsyra den personlighet du visar utat.

Hemlighet:
Du vet att din pappa ligger bakom ditt stipendium och letar nu efter honom.

Mal:
Du vill slutfdéra din utbildning och fa ett bra v&dlbetalt jobb och helst lista ut vem
som ar din pappa.



Relationer

Den gamle: Du vet inte sd mycket om den gamle, inte ens hans namn, men ha ar

mannen som skapade och styrt det neutrala stadsblock 1809 i manga ar. Du har bara
positiva minnen fran honom och han har alltid funnits dar foér att hjalpa andra. For
ungefar tva veckor sedan insjuknade han i descolada-viruset och dog.

Cass Taylor: “Stiches” ar en gatudoktor som hj&alper de som inte har rad med
megakorpars priser med allt fran ldkemedel till cybernetik. Ni har gjort en del
affarer med varandra, men kanner bara varandra ytligt. Du har dock hort rykten om
att “Stiches” aven tillverkar knark.

Selim Baz: En knegare som jobbar med att kéra transportbil at en megakorp. Du har
sett honom hanga omkring i stadsblocket och kanske kan han vara en potentiell
kontakt fér att fa tag i korp-prylar.

Song Ling: Den gamle mannen som driver nudelbaren runt hdérnet. Grymt bra nudlar.
Susan Mitnick: En enstdring som driver en butik som lagar teknik och elektronik.
Emma Pedler: Din doéda mamma som drev en diversebutik.

Specialférmaga
Védnner i affdrer - +15 bonus i fardigheterna Kontaktnidt och Overtyga.



CYBER M/77

Rollperson Kit Pedler
Spelare
Yrke Student / Fixare

Specialformaga

Vanner i affarer

Grundegenskap Fardighet Bonus Niva Totalt
Styrka (STR) 12 x5 60
Nérstridsvapen [_lelele]e] 12
Obevéapnad strid [_lele]e]e] 12
[storlek (sTO) 12 X5 60
Smidighet (SMI) 12 x5 60
Avstandsvapen [_lele]e]e] 12
Fingerfardighet 00000 36 Kroppspoang OO000O0OOOOOOOOO
Fordon [ Jelelele) 12 elelelelelelelelelel I I J J
Rorliga mandévrar 00000 48 24 00000000000000
Undvika 00000 24
Skadebonus (SB) +0
[Fysik (FYs) 12 X5 60 Initiativ 12
Erfarenhet
Intelligens (INT) 14 x5 70
Datorer 00000 28 Utrustning och Vapen
Medicin [ ] Jelele) 28 ID-kort (Akta)
Teknik 00000 28 Ett stiligt armbandsur
Overlevnad [ ] Jelele) 28 Solglaségon
Hyperbollbiljetter, VIP
Mental Styrka (MST) 10 X5 50 Engangspistol (2t6, 2m)
GOomma sig 00000 40 Prismadrakt (+20 gomma sig)
Hitta [ ] Jejele) 20
laktagelseformaga 00000 20
Skapa [ 4. Jejeje) 20 Krediter |50
Personlighet (PER) 18 X5 90 Cybernetik
Genomskada 00000 54
Kontaktnat 00000 87
Overtyga 00000 105
Utseende
Kontakter

Forfalskare, Privatpolis

Knarklangare, Smugglare

Lagerarbetare, Journalist

Hyperbollspelare, Korpprins

Personlighet
Munter
Intresserad
Manipulativ

Fiender

Konkurreraned fixare




Namn: Susan Mitnick
Alder: 18 ar

Nationalitet: Amerikan
Yrke: Butiksadgare (Hacker)
Civilstand: Singel

Alias: MOth3r B0O4rd

Livshistoria:

Du vaxte upp i ett valdigt trakigt hem. Ni hade det
ratt bra stallt men bada dina féraldrar arbetade
langa pass som fdretagens hantlangare. Eftersom du
hade social angest stannade du hemma ensam stérre
delen av din uppvaxt.

Det var bara naturligt att du bérjade koppla upp dig &
utforska natverken fér att undkomma tristessen. Fran A4
bérjan gomde du dig bakom din persona fo6r att 1nteragera med andra men med tiden
drev din nyfikenhet dig till att bdrja hacka dig in pa olika stallen. For att fa
battre uppkoppling och teknik bdérjade du sédlja information som du hittade vid dina
hack. Du skaffade dig implantat och en intern dator inne i ditt kranium sa att du
alltid ar uppkopplad till natverken.

Ingen kande till din egentliga +identitet, men du skaffade dig en viss berdommelse som
hacker under aliaset MOth3r B04rd. Kanske var det berdmmelsen som steg dit till
huvudet och gjorde att du bérjade bli ofdrsiktig. Du blev allt djarvare och bdérjade
ge dig efter megakorpsens data och kdnde dig osarbar. Megafdretaget JFS Technologies
lyckades dock spara dig och du hade inte klarat dig om du inte blivit varnad av en
annan hacker som kallade sig fér E-Day. E-Day berdttade om insatsstyrkan som var pa
vag hem till dig och hjalpte dig fly till stadsblock 1809, kanske den sista
fristaden som &r neutral. Den gamle som styr stadsblock 1809 hjalpte dig komma till
ratta sa du kunde gémma dig fran megakorpsen.

Stadsblock 1809 har verkligen varit valkomnande och du kdnner att du star i en
tacksamhetsskuld inte bara till den gamle och E-Day utan till hela omradet. Du trivs
bra och pa dagarna driver du en butik som lagar all typ av teknik at dem som behéver
det. Pa kvallarna ar du dock fortfarande en hacker, men du haller dig i dolda och
gér bara smd och sdkra “mjélkrundor” fér att dryga ut inkomsterna.

Personlighet:

Du ar valdigt ndjd for tillfallet och det kdnns som att du har hittat din plats i
livet. Det kadnns bra att kunna ge tillbaka lite till stadsblock 1809. Stallet har
blivit ditt hem och du &lskar att bo d&ar. Pa utsidan kan man tycka att du &r valdigt
lugn och lite blyg, men det ar medvetet for att inte dra uppmdrksamhet till sig.

Hemlighet:
Du har ar i hemlighet den kdnda hackern MOth3r B04rd som ar efterlyst av flera olika
megakorps, framfér allt JFS Technologies.

Mal:
Du trivs bra med din lugna tillvaro i Stadsblock 1809 och du vill fortsatta leva pa
ett stalle dar alla bryr sig om och tar hand om varandra.



Relationer

Den gamle: Du vet inte sd mycket om den gamle, inte ens hans namn, men ha ar

mannen som skapade och styrt det neutrala stadsblock 1809 i manga ar. Du har bara
positiva minnen fran honom och han har alltid funnits dar foér att hjalpa andra. For
ungefar tva veckor sedan insjuknade han i descolada-viruset och dog.

Cass Taylor: “Stiches” ar en gatudoktor som hj&alper de som inte har rad med
megakorpars priser med allt fran ldkemedel till cybernetik.

Selim Baz: En knegare som jobbar med att kéra transportbil at en megakorp.

Song Ling: Den gamle mannen som driver nudelbaren runt hérnet. Aven om det &r
forstklassig cybernetik som ar nast intill omdéjliga att upptdcka har du markt att
han har cybernetiska 6gon och férmodligen en hel del andra implantat.

Kit Pedler: En student som jobbar extra som fixare, dvs letar pa bestdllning reda pa
saker som ar svara att fa tag pa, for att dryga ut studentkassan.

E-Day: En hacker som du star i stor tacksamhetsskuld till. Hen &r valdigt skicklig
och har tillgang till mycket information kring vad megakorpsen sysslar med. Du har
ingen aning om E-Days +identitet men pa sista tiden har du bérjat misstdnka att E-day
kan vara en AI.

Specialférmaga
Forbjuden kunskap - Du vet saker om datornaten och Al:erna som ingen borde

kdnna till, och du kan skriva programmen som later dig utnyttja svagheterna
till din fordel. Du har +20 pa alla slag dar du kan dra nytta av din kunskap.



CYBER M/77

Rollperson Susan Mitnick
Spelare
Yrke Hacker
Specialformaga Forbjuden kunskap
Grundegenskap Fardighet Bonus Niva Totalt
Styrka (STR) 13 x5 65
Narstridsvapen [ Jolelele; 13
Obevépnad strid 00000 39
[storlek (sTO) 12 X5 60
Smidighet (SMI) 13 x5 65
Avstandsvapen 00000 26
Fingerfardighet [ Jolelele; 13 Kroppspoang [0]0]0]0]0]0]0]0]0]00]010]e;
Fordon 00000 26 (e]olelelelelelolelel I X 1
Roérliga mandvrar 00000 26 24 00000000000000
Undvika 00000 39
Skadebonus (SB) +1T4
|Fysik (FYS) 10 x5 50 Initiativ 13
Erfarenhet
Intelligens (INT) 18 x5 90
Datorer 00000 90 Utrustning och Vapen
Medicin [ Jelelele) 18 ID-kort (Akta)
Teknik 00000 90 Lasbrytare for elektriska las
Overlevnad [ Jelelele; 18 Reparationskit, stérre
Motorcykel
Mental Styrka (MST) 16 x5 80
Go6mma sig [ 1 Jeleole; 32
Hitta 00000 48
laktagelseformaga [ 1 Jeleole; 32
Skapa 90000 32 Krediter |50
Personlighet (PER) 8 x5 40 Cybernetik
Genomskada [_e]elele; 8 Dataport (Anslutning till datorer)
Kontaktnat 00000 24 Interndator (Dator inne i ditt huvud)
Overtyga [ JeJejele 8 Forstarkt skelett (+2 KP)
Utseende
Kontakter
En maktig Al
LAM3R
Personlighet
Diskret Fiender
Sjalvsaker Yoktosofts datasdkerhetsavdelning
JFS Technologies




Namn: Selim Baz

Alder: 42 ar

Nationalitet: Egyptier

Yrke: Transportbilsforare (Knegare)
Civilstand: Ensamstdende pappa

Alias: Doomfist

Livshistoria:

Du vaxte upp i en tuff och fattig miljo med manga syskon.
Redan i unga ar behdvde du bege dig ut pa gatan och tjana
pengar for att overleva. Du hade +ingen talang, men du var
stor och stark sa du blev det lokala gatuginget muskler.

Efter att ha varit gangmedlem i tio ar sa gick ginget
under efter att flera medlemmar détt och du behévde hitta
ett nytt satt att 6verleva. Det enda du kunde hitta var
att slass i illegala fighting-matcher. Det gick bra for
dig och du skaffade dig ett rykte under aliaset Doomfist.

Du hade nog fortsatt med fighting, om det inte varit sa att du traffat ditt livs karlek. Hon
hette Emma Pedler och drev en liten diversebutik. Ni blev kdra, flyttade ihop och hon
Overtalade dig att ge upp gatufightingen och ordnade dig ett jobb kérandes transportbil at JFS
Transport.

Livet lekte och allt var bra, sa pass bra att ni beslutade er for att skaffa barn. Innan
barnet féddes sa hann ditt forflutna ikapp dig. En gingledare kande -+igen dig pa gatan och
beslutade sig for att ge igen och skickade en bunt gangmedlemmar pa dig. Du hamnade i slagsmal
som slutade i att du och tre av gangmedlemmarna hamnade pad sjukhus. Emma blev radd och
beslutade att det inte skulle vara sdkert for ert barn att véxa upp tillsammans med dig. Hon
gjorde slut och flyttade. Det var sista gangen du sag Emma.

Du forsodkte reda ut ditt forflutna och flyttade till stadsblock 1809 dar gangen inte har nagot
inflytande. Varje dag gick du till jobbet, korde din transportbil och sparade pengar. Du
kontakta Emma fér att visa att saker hade férandrats, men hon ville inte prata med dig. 20 ar
gick utan att nagot hdnde. Det var da du fick veta att Emma gatt bort i en sjukdom. Du gjorde
lite efterforskningar och fann att du har ett barn vid namn Kit Pedler. Kit kanner inte till
att du finns, och du foredrar att lata det forts&dtta vara sa. Du ville dock hj&lpa och
tillsammans med den gamle kom ni pa en plan att erbjuda Kit “ett stipendium” for att fa en
universitetsutbildning.

Det har inte pengar att betala allt, men du sliter nu betala det sista till universitetet.
Den gamle ordnade ocksd som en extra bonus en billig lagenhet at Kit har i stadsblock 1809,
vilket gbr att du fran skuggan kan fa en skymt av ditt barns liv.

Personlighet:

Nér du var yngre hade du ett fruktansvart humér och kunde explodera fér minsta lilla grej.
Humdret har svalnat 6ver aren, och de flesta skulle nog kalla dig for lugn, men det finns en
grans och nar den passerar kan du bli valdigt arg och aggressiv.

Hemlighet:
Du ar pappa till Kit Pedler.

Matl:

Ditt stora madl i livet handlar egentligen inte om dig sjalv, utan det handlar mer om att ta
hand om Kit. Du vill se till att Kit har det s3 bra som mdéjligt. Eftersom du inte har nagon
direkt kontakt med Kit sa ar det enda sattet du for tillfallet kdnner till att samla ihop
pengar och i hemlighet finansiera en forstklassig utbildning at Kit.



Relationer

Den gamle: Du vet inte sd mycket om den gamle, inte ens hans namn, men ha ar

mannen som skapade och styrt det neutrala stadsblock 1809 i manga ar. Du har bara
positiva minnen fran honom och han har alltid funnits dar foér att hjalpa andra. For
ungefar tva veckor sedan insjuknade han i descolada-viruset och dog.

Cass Taylor: “Stiches” ar en gatudoktor som hj&alper de som inte har rad med
megakorpars priser med allt fran ldkemedel till cybernetik.

Song Ling: Den gamle mannen som driver nudelbaren runt hdrnet. Grymt bra nudlar.
Susan Mitnick: En enstéring som driver en butik som lagar teknik och elektronik.

Kit Pedler: Ditt barn som du inte vet sa mycket om. Studerar handel och jobbar som
fixare vid sidan om for att tjana pengar.

Emma Pedler: Ditt livs karlek och mamman till ditt barn. Tyvarr ar hon numera dod.

Specialférmaga
En av oss - Du ar en knegare pa utsidan och 1insidan. Andra knegare ser det
och ni staller upp fér varandra. +20 pa Hitta om du kan rdra dig bland
knegarna i omrddet dir ditt byte nns. +20 p& Overtyga om du ber en annan
knegare om hjalp med en mindre tjanst, ett mal mat eller en sdng for natten.
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Rollperson Selim Baz
Spelare
Yrke Knegare
Specialformaga En av oss
Grundegenskap Fardighet Bonus Niva Totalt
Styrka (STR) 18 x5 90
Narstridsvapen 00000 54
Obevépnad strid 00000 72
[storlek (TO) 18 X5 90
Smidighet (SMI) 12 X5 60
Avstandsvapen ( 1 Jolele; 24
Fingerfardighet 00000 36 Kroppspoang [0]0]0]0]0]0]0]0]0]00]010]e;
Fordon 00000 48 0000000000000 O
Roérliga mandévrar 00000 24 36 eleleleloloelel I I XX T J
Undvika 00000 36
Skadebonus (SB) +1T6
[Fysik (FYs) 18 X5 90 Initiativ 12
Erfarenhet
Intelligens (INT) 7 x5 35
Datorer [_e]elele; 7 Utrustning och Vapen
Medicin [ JeleleJe) 7 ID-kort (Akta)
Teknik [ Jolele)e; 7 Transportbil
Overlevnad 00000 21 Blyhandske (1T6)
Tillgang till ett garage
Mental Styrka (MST) 9 x5 45 Solglaségon
GOomma sig 00000 36 Kikare
Hitta 00000 36
laktagelseformaga 00000 27
Skapa [_Jolele)e; 9 Krediter 50
Personlighet (PER) 8 x5 40 Cybernetik
Genomskada ( 1 Jole)e; 16
Kontaktnat 00000 24
Overtyga 1 Jelele) 16
Utseende
Kontakter
Gatukdampe
Boxningstranare
Personlighet
Beharskad Fiender
Passionerad Gangledare
Aggressiv




Namn: Cass Taylor
Alder: 35 ar
Nationalitet: Engelsman
Yrke: Gatulakare
Civilstand: Franskild

Alias: Stitches, Doc

Livshistoria:

Att vdxa upp i en korp-familj i London kan lata ratt
soft, men fér dig var det ett rent helvete. Ni
kanske hade fina saker dar hemma och behdvde -inte
svalta, men du var alltid ensam. Dina foraldrar
jobbade nastan dygnet runt pa megakorpen och av
sdkerhetsskal ville inte de att du skulle hanga pa
natverken eller leka med nagra andra barn. Det enda
du fick gbéra var att sitta hemma och l&asa. Forsta
gangen du verkligen fick komma hemifran var nér du vid 14 ars alder bérjade pa
internatskola. Dina féraldrar hade bestamt att du skulle bli l&dkare och sa skolan de
valt specialiserade sig pa lakarforberedande studier. Du trivdes bra pa skolan och
med att vara ldkare, sa du fortsatte 1likt dina férdldrar ville med lakarstudier och
tog vid unga ar en lararexamen.

Det var forst efter skolan som du atervande till ditt helvete. Dina férédldrar krévde
att du skulle gifta dig med en annan ldkare och bérja forska pa deras megakorp, JFS
Biotech. I nagot sjukligt slags s6kande av bekr&ftelse foérsékte du géra dem till
viljes. Du trivdes verkligen inte med det och det blev bara varre och varre. Till
sist bérjade du ta droger fér att dranka dina kénslor. Det var nédr du var paténd som
du gjorde ditt livs stérsta misstag. Du skulle géra en rutinoperation och operera 1in
en biosensor som du schabblade till det och patienten dog. Du visste att utredningen
skulle visa att du var patand sa innan megakorpen hann fa tag i dig flydde du till
stadsblock 1809. Dar valkomnade “den gamle” dig och hjalpte dig komma till ratta.

Du har levt dar sedan dess. Du har blivit av med din lakarlicens och du har &aven
forstatt att ditt dktenskap har blivit annullerat. Fo6r att ha rad med hyran jobbar
du som gatudoktor for de som inte har rad att betala korparnas priser eller vill
undgd att deras vard finns i nagra register. Det kan vara allt fran att behandla
skottskador, installera illegal cybertech eller bota kénssjukdomar. Du hade dnskat
att det skulle racka fér att O6verleva, men for att dryga ut kassan tillverkar du
ocksa knark och sdljer via dina kontakter.

Personlighet:

Du ar en person som kdnner skuldkdnslor for patienten som dog. Det kdnns bra att
kunna ge tillbaka lite genom att vara en doktor fér dem som behdéver det i stadsblock
1809. Stdllet har blivit ditt hem och du &lskar att bo dar. Du &alskar ocksad att du
kan vara sjalvstandig dar och leva ditt eget liv.

Hemlighet:

Du ar efterlyst av megakorpen JFS Biotech fér utfragning om den misslyckade
operationen. Dessutom ar du en praktiserande ldkare som arbetar utan licens och du
bade tillverkar och saljer knark, vilket kan férs&dtta dig i klistret om det blir
allmant kant.

Mal:
Du vill leva ett sjalvstandigt liv och for det behdévs det att man &r snuskigt rik
eller lever pa ett stdlle som stadsblock 1809.



Relationer

Den gamle: Du vet inte sd mycket om den gamle, inte ens hans namn, men ha ar

mannen som skapade och styrt det neutrala stadsblock 1809 i manga ar. Du har bara
positiva minnen fran honom och han har alltid funnits dar foér att hjalpa andra. For
ungefar tva veckor sedan insjuknade han i descolada-viruset och dog.

Selim Baz: En knegare som jobbar med att kéra transportbil at en megakorp.

Song Ling: Den gamle mannen som driver nudelbaren runt hdrnet. Grymt bra nudlar.
Susan Mitnick: En enstéring som driver en butik som lagar teknik och elektronik.

Kit Pedler: En student som jobbar extra som fixare, dvs letar pa bestdllning reda pa
saker som ar svara att fa tag pa, for att dryga ut studentkassan. Ni har gjort en
del affarer tillsammans, men kanner bara varandra valdigt ytligt.

Specialférmaga

Stanna hos mig! - Nar du slar ett lyckat slag fér att forbinda en skada laker
personen ytterligare 3 kroppspoang. Blir slaget perfekt laker personen i
stallet ytterligare 6 kroppspoang.
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Rollperson Cass 'Stiches' Taylor 4 >
Spelare :
Yrke Doktor
Specialformaga Stanna hos mig!!!
Grundegenskap Fardighet Bonus Niva Totalt
Styrka (STR) 7 x5 35
Narstridsvapen ( 1 Jolele; 14
Obevépnad strid [_e]elele; 7
[storlek (TO) 10 X5 50
Smidighet (SMI) 14 x5 70
Avstandsvapen ( 1 Jolele; 28
Fingerfardighet 00000 42 Kroppspoang [0]0]0]0]0]0]0]0]0]0]0]010]e;
Fordon [ Jolelele; 14 (e]o]elelolelelolelel I 1 ] J
Roérliga mandévrar 00000 28 24 00000000000000
Undvika 00000 42
Skadebonus (SB) +0
[Fysik (FYs) 14 X5 70 Initiativ 14
Erfarenhet
Intelligens (INT) 18 x5 90
Datorer ( 1 Jole)e; 36 Utrustning och Vapen
Medicin 00000 90 ID-kort (Akta)
Teknik 00000 54 Pistol (2T6, 10m)
Overlevnad |_lelelele) 18 Lakarviska
Pase med piller
Mental Styrka (MST) 13 x5 65 Vapenlicens for pistol
GOomma sig ( 1 Jole)e; 26 Tillgang till ett laboratorium
Hitta [_e]ele)e; 13 Skyddsfodrad rock
laktagelseformaga 00000 52
Skapa [ 1 JOlele; 26 Krediter 50
Personlighet (PER) 14 x5 70 Cybernetik
Genomskada 00000 56
Kontaktnat 00000 42
Overtyga [ 1 I Jole) 42
Utseende
Kontakter
Lokal baragare
Langare
Lakarkollega
Sakerhetsvakt pa ChemCorp
Personlighet
Soker att sona sina misstag Fiender
Sjalvstandig Ex-make / Ex-maka




Namn: Song Ling

Alder: 55 ar
Nationalitet: Japan
Yrke: Nudelkock (Ronin)
Civilstand: Singel
Cybernetikklass: 3

Alias: Li Zhen, Chailang, Watabe Teru,
Bai Li, David Motoki...

Livshistoria:

Att vaxa upp som fordldralds i slummen i Hong Kong
var inte latt. For att overleva behdvde du vara tuff
och villig att gora det som kravdes. Din vilja att
géra det andra inte var villiga att gora gav dig en
fordel och du blev rekryterad av den kriminella
triaden 14K. Du blev deras “problemldsare” och [
gjorde som du blev tillsagd utan att ifragas&dtta. Du hade det jobbet i &ver 20 ar
och gjorde det mesta, knarksmuggling, vapenhandel, utpressning, illegal
spelverksamhet och forfalskning. Det var dock som kontraktsmérdare som du utméarkte
dig och gjorde karriar.

F6r ungefdr fem ar sedan beslutade de dock att du bérjade bli fér gammal och
beslutade att pensionera dig. Nar triaden pensionerar folk &r det dock inte sa
trevligt som det later. De beslutade sig for att sdlja ut dig till fienden for att
fa en férdel under en férhandling. Du tappade allt skydd som 14K triaden gett dig
och du blev en man jagad av alla som du gjort dig ovan med under dina ar i triaden.

Jagad av manga sa beslutade du dig fér att ga under jorden och leva ett lugnt och
stillsamt liv. Du flyttade till stadsblock 1809 dar det var 1att att foérsvinna och
bérjade géra en av de fa andra saker du kan férutom att déda folk, nudlar. Med dina
sparade pengar kdpte du en liten gaturestaurang och har salt nudlar d&r sedan dess.
Du trivs med den lugna och stilla tillvaron och det kdnns antligen som att du har
hittat en plats dar du kdnner dig hemma. Du har till och med bérjat engagera dig
lite i att forsdka hjalpa till dar du kan och du har blivit lite av en stottepelare
for samhallet i stadsblock 18609.

Personlighet:

Vid foérsta anblick verkar du vara en lugn, varm och sndll dldre man som gér vad han
kan for att hjdlpa sina medmanniskor runt omkring honom. Skenet kan dock bedra fo6r
du kan vara valdigt kallblodig och kadnslokall om situationen kraver det. Om det
verkligen behdvs skulle du utan att tveka nyttja extremt vald fér att na dina mal.

Hemlighet:
Du ar en pensionerad lénnmordare vars olika alias ar efterlyst av flertalet
megakorps och kriminella organisationer.

Matl:
Du vill ladmna ditt valdsamma liv bakom sig och leva ett lugnt och harmoniskt 1liv som
nudelkock.



Relationer

Den gamle: Du vet inte sd mycket om den gamle, inte ens hans namn, men ha ar

mannen som skapade och styrt det neutrala stadsblock 1809 i manga ar. Du har bara
positiva minnen fran honom och han har alltid funnits dar foér att hjalpa andra. For
ungefar tva veckor sedan insjuknade han i descolada-viruset och dog.

Cass Taylor: “Stiches” ar en gatudoktor som hj&alper de som inte har rad med
megakorpars priser med allt fran ldkemedel till cybernetik.

Selim Baz: En knegare som jobbar med att kéra transportbil at en megakorp. Du &r
dock ratt sdker pa att han ar “Doomfist” en gammal gatukdmpe som brukade slass 1
illegala fighter for pengar.

Susan Mitnick: En enstéring som driver en butik som lagar teknik och elektronik.

Kit Pedler: En student som jobbar extra som fixare, dvs letar pa bestdllning reda pa
saker som ar svara att fa tag pa, for att dryga ut studentkassan.

Specialférmaga
Professionell - Nar du har fatt betalt har du +20 pa alla fardighetsslag som
du gor for att skada eller doda de som kommer i vagen mellan dig och ditt
uppdrag.
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Rollperson Song Ling
Spelare
Yrke Nudelkock / Ronin
Specialformaga Professionell
Grundegenskap Fardighet Bonus Niva Totalt
Styrka (STR) 16 x5 80
Narstridsvapen 00000 80
Obevépnad strid 00000 48
[storlek (TO) 11 X5 55
Smidighet (SMI) 18 x5 90
Avstandsvapen 00000 90
Fingerfardighet [ Jolele)e; 18 Kroppspoang [0]0]0]0]0]0]0]0]0]0]0]010]e;
Fordon [ Jolelele; 18 (e]o]elelolelelolelel I 1 ] J
Roérliga mandévrar 00000 36 24 00000000000000
Undvika 00000 54
Skadebonus (SB) +1T4
[Fysik (FYs) 13 X5 65 Initiativ 18
Erfarenhet
Intelligens (INT) 8 x5 40
Datorer [_e]elele; 8 Utrustning och Vapen
Medicin @OOOO 8 ID-kort (Falskt)
Teknik [ Jolele)e; 8 Kulsprutepistol (2t6, 20m)
Overlevnad [ 1 JOIOJe) 16 Gaturestaurang (nudlar)
Uraldrig Katana (2t6+1)
Mental Styrka (MST) 15 x5 75
GOomma sig 00000 45
Hitta 00000 30
laktagelseférmaga 00000 45
Skapa 00000 45 Krediter |50
Personlighet (PER) 8 x5 40 Cybernetik
Genomskada [_e]elele; 8 Latt kroppspansar (Rustningsvarde 4)
Kontaktnat [ 1 JOlo)e; 16 Ogon med mérekersyn och zoom
Overtyga [ 1 Jeleole; 16 Autonom processor (tar éver vid medvetsléshet)
Utseende

Kontakter

Illegal vapenhandlare

Personlighet

Kénslokall Fiender
Munter Yakuza
Triaderna

Maffian




Appendix B - Spelledarkaraktarer



John Minsky (den gamle)

Den nu déde Al-forskaren John Minsky som skapade Eliza. Han jobbade tidigare pa JFS, men stal koden for Eliza och
utnyttjade dess kodbrytarférméga till att skapa fristaden 1809 for att undvika megakorparnas fortryck.

Seymour Papert
John Minsky’s advokat. For stats se stadens invanare pé sidan 65 i grundboken.

Eliza (E-Day, Wild Rose)

En Al skapad av John Minsky. Den har en dverldgsen formaga att bryta sig igenom kryptering och kan potentiellt bli vildigt
farlig i fel hander. John insag detta och skapade en kontroll-nyckel som begréinsar Eliza’s forméga att fatta egna beslut. Den
som besitter denna kontroll-nyckel kan ge Eliza nya direktiv och kontrollera Eliza. Efter att John Minsky dott har ingen kunnat
ge Eliza nya direktiv och hon har véldigt lite makt att for tillfdllet gora saker.

Parry

Ett forsok fran Dr. Sbaitso att aterskapa Eliza fast under JFS’s kontroll. Parry dr langt ifran lika kraftig Al som Eliza, men
saknar ndgon form av kontrollmekanism. Parry anvénds for tillféllet inte for att kndcka kryptering utan snarare for att skydda
JFS fran angrepp av Eliza. Eftersom Eliza &r kraftigt begransad efter John Minsky’s dod sa &r Parry vildigt effektiv att sdtta
stopp for allt Eliza tar sig for, vilket dr anledningen till att Eliza behover spelarkaraktirernas hjélp.

Doktor Sbaitso

Al-forskaren som leder JFS’s attack mot stadsblock 1809. Han var tidigare forskningsassistent at John Minsky och har tagit
over hans roll inom utvecklingsavdelningen. Han skapade Parry som dr en blek kopia av Eliza i ett forsok att stoppa
utpressningen och lata JFS éterta kontrollen. For stats se stadens invénare pé sidan 65 i grundboken.

Mark V Shaney

Rédd kontorschef som knarkar designerdroger. Hoppas kunna avancera inom megakorpen och bli mer adn bara kontorschef.
Har rosa passerchip i handen. Vid behov anvénd stats for Korp pa sidan 65 i grundboken, men lagg till firdigheten
Genomskada 42.

Hiyori Momose
Kvinnan som leder 14K triaden. Hon ar hinsynslos, kreativ och vildigt malmedveten. Hon ér villig att gora vad som hels tfor
att na sin drém, en egen fristad dér hon kan gora vad hon vill.

FYS 13 INT 14 STO 12
SMI 13 MST 13 KP 27
STY 13 PER 14 SB +1t4

Firdigheter: Teknik 42 , Overtyga 70, Avstandsvapen 39, Nirstridsvapen 52, Obevipnad strid 52,
Genomskada 28, Iakttagelseformaga 26, Rorliga mandvrar 26, Undvika 26

Utrustning: Handterminal, Uréldriga katana 2t6+1

Cybernetik: Forstarkt skelett (KP +2), hogkapacitetsarmar (STY +2), hogkapacitetsben (SMI +2)

Sédkerhetsvakt / JFS soldat / Triad-medlem
Se vakt pé sidan 66 i grundboken. Om de ar forberedda pé strid kommer, s& kommer de dock att 14sa upp sina vapenskap och
ta fram en automatkarbin vardera.
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