Magnus Edgren / Doktor Galax
Livspoing: 28

Bra pa: Kultur, Byrakrati och Politik
Dilig pa: Vetenskap och Talférhet

Krafter:
Alkemist: Hjilten ror nagot och forvandlar materialet féremalet dr gjort av till ett annat material.
Detta paverkar inte féremalets form, bara materialet. Men hjilten kan gora bly till guld eller tri till
plutonium. Férindringen varar i en scen eller i en timme, det som 4r kortast. Anvinds kraften i

strid slar hjilten om sin simsta tirning en ging ifall hens spelare vill det.

Onaturlig hastighet: Gor att den Magiska hjilten r6r sig onaturligt snabbt. Hen kan ldtt springa

snabbare 4n en sportbil och i strid far hen tre attacker (men inte handlingar) nir det 4r henoms tur.

Energiskold: En skold av blixtrande, brinnande ljus formas runt hjilten. Detta gor att karaktirer

som framgingsrikt anfaller hjilten i nirstrid forlorar 10 livspoing.




Inga Soderholm / Vita Mardrommen
Livspoing: 31

Bra pa: Vild, Detektivarbete och Vetenskap
Dalig pa: Fordon och Brott
Krafter:
Energistor: Hjilten kan skjuta en stot av nigon typ av energi som kan triffa en person eller en hel

grupp av personer. Energistoten gor +5 skada om den triffar.

Fruktansvéird styrka: Den Magiska hjilten 4r omaijligt stark. Hen kan lyfta oméiligt tunga féremal
och dubblar sin skada i strid.

Postcognition: Hjilten kan nudda ett féremal eller person och fi reda pa vad som hint nira det

foremalet eller personen vid en valfri tidigare tidpunke.




Hedvig Ulf / Auria Skarp

Livspoing: 31
Bra pa: Vald, Brott och Akrobatik
Dilig pa: Byrikrati och Politik
Krafter:
Fruktansvérd styrka: Den Magiska hjilten ir oméiligt stark. Hen kan lyfta oméiligt tunga féremal

och dubblar sin skada i strid.

Onaturlig hastighet: Gor att den Magiska hjilten r6r sig onaturligt snabbt. Hen kan litt springa

snabbare 4n en sportbil och i strid far hen tre attacker (men inte handlingar) nir det 4r henoms tur.

Monstruds motstandskraft: Den hir kraften gor hjilten dnnu tuffare. Hen f6rlorar 15 mindre

livspoing frin alla andra typer av attacker.




Arma-Sofia Skon/ Enigma Ridcule
Livspoing: 30

Bra pa: Kultur, Brott och Akrobatik
Dilig pa: Fordon och Politik

Krafter:
Tentakler: Armar, tentakler eller vingar kan formas av material som hjilten vidror. Dessa kan gora
saker separat frin hjiltens normala handlingar. I strid fir hjilten en extra attack, handling eller

forflytening varje stridsrunda.

Dédandeband: Hjilten nuddar ett offer och forstér delar av deras organ/hjirna. Ar det en normal
minniska dor offret omedelbart. Ar det en magisk varelse férlorar denna omedelbart 30 livspoing.

Denna kraft kan aldrig anvindas i kombination eller samtidigt som en annan kraft.

Frammana ande: Hjilten frammanar en bunden ande som tjinar henne. Anden slir tre tirningar
for en typ av saker men endast en tirning f6r allt annat. Den har 10 livspoing. Endast tre andar kan

vara frammanade it gingen.
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