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[bookmark: _bv393bwmih8e]Taidot (Skills)
Firearms (Agility): Hahmon taito pienten tuliaseiden kanssa. Käyttäessäsi tuliaseita,
käytät tätä kykyä. Kyky käyttää Agility-ominaisuutta. Heität siis yhteensä 5 noppaa 
ampuessa!
Engineering (Logic): Hahmon taidot tekniikan parissa. Kun hahmo korjaa esimerkiksi kulkuneuvoja tai droneja, käytät tätä kykyä. Lisäksi hahmosi voi tämän kyvyn avulla pohtia teknisten laitteiden heikkoja kohtia. Kyky käyttää Logic-ominaisuutta. Lisäksi Juryrigger-piirre antaa +2 noppaa dronejen ja kulkupelien korjaamiseen. Heität siis yhteensä 7 noppaa tekniikkaa vaativissa testeissä, 9 jos korjaat kulkupelejä tai droneja!
Tracking (Logic): Hahmon taito jäljittämiseen. Kun hahmo jäljittää mitä tahansa kohdetta sekä fyysisessä että virtuaalisessa maailmassa, käytät tätä taitoa. Kyky käyttää Logic-ominaisuutta. Heität siis yhteensä 6 noppaa jäljittäessä! 
Piloting Ground (Agility): Hahmon taidot maalla kulkevien ajoneuvojen parissa. Kun hahmo ohjaa ajoneuvoa, käytät tätä kykyä. Kyky käyttää Agility-ominaisuutta. Control Rig 3 antaa hahmolle myös +1 noppaa lisää. Lisäksi Gearhead-piirre antaa +2 noppaa, jos hahmo ajaa vaarallisesti ja vie ajoneuvon sen äärirajoille. Heität siis yhteensä 9 noppaa hahmon ajaessa, 11 jos hahmo ajaa vaarallisesti!

[bookmark: _9h2cghhx6g9k]Shadow Amps
Control Rig 3 (Taso 4): Kyberneettinen implantti, jonka avulla käyttäjä voi ohjata sekä kulkuneuvojaan, että dronejaan. Lisäksi käyttäjä voi siirtää tietoisuutensa joko yhteen kulkuneuvoon tai yhteen droneen. +1 noppa ajoneuvojen ja dronejen käyttöön. Lisäksi voit heittää kolme epäonnistunutta noppaa uudestaan ajoneuvoja ja droneja käyttäessäsi. Pätee myös alla olevien dronejen testeihin, kuten ampumiseen, piiloutumiseen ja tarkkailuun.
Custom Gun-Drones 3 (Taso 4): Hahmolla on kolme kustomoitua taistelu-dronea, joilla on kevyet pistoolit asennettuna. Saat itse päättää, miltä dronet näyttävät. Dronet voivat hyökätä tai liikkua yhdellä toiminnolla kolme kertaa. Voit valita, hyökkäävätkö dronet kolmesti ja liikkuvat kerran, vai liikkuvatko dronet kolmen liikkeen verran ja hyökkäävät kerran. Dronet kestävät 6 pistettä vahinkoa per drone ja väistävät 6 nopalla hyökkäyksiä. Dronejen hyökätessä käytät Logic + Firearms, eli yhteensä 7 noppaa.


SpyFly Drones 2 (Taso 2): Hahmolla on kaksi vakoiluun tarkoitettua dronea. Yleensä muistuttavat kärpäsiä tai muita pieniä hyönteistä, mutta saat päättää itse miltä ne näyttävät. Hahmon tarkkaillessa dronejen kautta maailmaa, +2 Perception-testeihin. Lisäksi dronet omaavat Stealth 2 kyvyn, piiloutuessaan heität hahmon Agility+ dronen Stealth 2. Dronet kestävät 3 pistettä vahinkoa per drone ja väistävät 3 nopalla hyökkäyksiä. 
Essence: Metaihmisen inhimillisyys, sielukkuus, olemus. Mitä vähemmän sitä on, sitä 
kylmempi, kyynisempi, välinpitämättömämpi ja julmempi metaihmisestä voi tulla. 
Kybernetiikan asentaminen kehoon kuluttaa tätä olemusta. Mikäli se tuhoutuu 
kokonaan, metaihminen ei enää herää, vaikka keho vielä muuten toimisikin. 
Hahmon Essence on tällä hetkellä 4 kuudesta. Tämän vuoksi hahmoa on vaikeampi 
parantaa maagisesti ja parantaja saa -2 noppaa parannus testiin.
[bookmark: _k8zpp2okbomz]Piirteet (Qualities)
Gearhead (Positive): Hahmo rakastaa hurjaa ajoa ja jos häneltä kysytään, vaihtoehdot ovat ajaa TÄYSIÄ taikka TÄYSIÄ, uhmaten menopelin rajoja, ajoteitä ja muuta liikennettä. +2 noppaa Piloting-testeihin, jos hahmo ajaa vaarallisesti.
Juryrigger (Positive): Hahmo on lahjakkuus tekniikan ja robotiikan rakentelun sekä korjauksen parissa. +2 noppaa Engineering-testeihin, kun hahmo korjaa kulkupelejä tai droneja.
Uneducated (Negative): Hahmo ei ole saanut koulutusta missään muodossa, eikä täten hänen tietämyksensä asioista ole kovin korkea, ellei puhuta hänen intohimoistaan tekniikan parissa. -2 testeihin, joissa hahmon tietoa testataan muissa kuin tekniikkaan liittyvissä asioissa.
[bookmark: _klb2velnrm9a]Tavarat (Gear)
Lined Coat: Panssaroitu takki, jossa panssari on ommeltu takin sisään. Se suojaa 9 pisteellä. 
Tool Set: Työkalupakki, josta löytyy tarvittavat työkalut kulkuneuvojen pieneen korjaamiseen tien päällä.
Drones Repair Kit: Työkalupakki, jossa on tarvittavat työkalut dronejen pieneen korjaamiseen tien päällä.
Medkit: Ensiapulaukku, jolla voi stabilisoida kuolemaa tekevän toverin, mikäli vammat eivät ole liian suuria siihen.
[bookmark: _6wb58r4krp74]Kontaktit (Contacts)
	Tyyppejä, joita hahmo tuntee ja joilta voi kysyä palveluksia, saada kauppatavarasta 	alennuksia tai kysyä tietoa.
Drone Dealer: Drone-kauppias, jolta hahmo on ostanut ja kenties vaihdattanut droneja. Häneltä voi kysyä uusista droneista tai niihin asennettavista päivityksistä.
Mechanic: Mekaanikko, joka on huoltanut jengin autoja sekä toisinaan hahmon droneja. Hahmo on pääasiassa hoitanut hänen kanssaan jengin auto- ja prätkä tarpeet.
