Metode

Dette scenarie er et bipersonsrollespil. Det betyder at alle roller spilles af
spillerne. Det fungerer i praksis p4 den méde, at du i hver scene forteller,
hvilken scene der skal spilles, hvem der er med i den. Du har givet dem de-
res karakterark i starten, s de bgr kende deres karakter, men lad dem for
god ordens skyld se p4 dem igen, hvis de har brug for det.

N
Intermezzo E Karakterne er kort og 31mple. sa der burde ikke veere nogle pI:ob}emer der.
g Dog skal du lade dem indarbejde deres karakterer, for spillet gar igang.
=
B I enkelte scener er der angivet nogle retningslinier til hvordan spillokalet
skal opbygges. Dem skal du fplge, mest fordi de understreger indholdet i his-
Et novellescenarie torien. De gvrige scener gor du som du finder bedst og passende til scenens
af Frederik Berg Olsen indhold.
til Orkons Hgjhus-koncept
Natural Born Holmers - Kgbenhavn 2002 Derudover er scenariet forholdsvist kreevende. Bade af dig og spillerne. Spil ;
Velkommen Tematik & stemning
Intermezzo handler om at turde. At turde pé trods af riscikoen for at tabe
- gore det alligevel, at leve livet, tage chancen. For kun den der satser kan
Keere Leeser, vinde. Scenariet udforsker det modsatte og fremstiller en mulig(omend eks-
trem) konsekvens af dette.
ol| Hvis du har modtaget dette som en reekke A4d-ark, si er det meningen, at du o
N| skal tage din saks frem, og klippe scenariet ud til en reekke kort, som du skal N| Derfor lader jeg ikke scenariet f4 nogen forlgsning. Der er ingen der far
g bruge under spillet. Der er bade cue-cards og karakterark. Cue-cardsene er g hinanden i enden, og spillerne skal sidde tilbage med folelsen af, at de
@| til for at gore spillets forlgb mere overkommeligt mens spillet kgrer. Du kan @| kunne have gjort noget, men ikke gjorde det.
E simplethen spille scenariet ud fra kortene. E
Derudover optreeder en reekke aber i scenariet. Disse aber kommer til dels
God forngjelse fra Michael E.F. Sonnes scenarie 'Monkey bizness’, men har ogsé en helt
Frederik Berg Olsen serlig betydning i scenariet.
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Amy

»Her har vi et pragteksemplar af en kvinde og mor. Amy har veeret gift,
er det ikke lengere. Hendes mand skred umiddelbart efter at datteren,
Christine, blev fpdt. Nu bor hun i en treveerelses i hgjhuset.

kan jo veere en morder, som bare venter pé at blive inviteret pa en kop kaffe,
for s& at sl en ihjel. Neeh, sé hellere lade vere. Blive indendgre, hellere se
alverdens ulykker pé TV istedet. Her fgler vi os sikre. Som aber i et bur.

Men tillad mig at preesentere Amy og Woody, de to stakler, for jeg fortaler
mig...«

Q
N
&
Intermezzo g Jeg t'ror hun er blevet §aret. Har mea,ske mistet tilliden til menneskgne
- - @| omkring hende. Hun ser ikke, at der p4 samme etage bor en mand, der ville
Historien om Amy og Woody | veere perfekt for hende.
—
Men lad os nu mgde Amy...«
Scene 1 - Mor ringer
»Beklager dette intermezzo, det vil ikke ske igen. I lgbet af den neeste time Roller: Amy Biroller: Amy’s Mor(x 3)
skal vi forteelle den ulykkelige historie om Amy og Woody. [sceneseettelse:
I denne scene skal stolene sattes op s morens tre spillere kan se hinanden.
Undskyld, at jeg ikke har preesenteret mig, jeg er ikke vant til et sddant Seet dem op som spidserne i en trekant, og lad Amys spiller sidde med ryggen
o| fint selskab. Jeg er fotografen. Jeg bor sammen med Amy og Woody, 1 selv o til dem alle. Alle tre birollespillere er pa samtidig.
N| samme hgjhus, p4 selv samme etage. Vi ser ikke noget til hinanden. Det ville N
g vere mistenkeligt. Jeg ngjes med at tage billeder. g Hvad skal der ske?
3 @| Amys mor vil minde hende om at hun ikke er gift leengere, som man jo skal
E Ser I, man taler ikke sammen leengere. Vi er jo blevet civiliserede. Min nabo E vere, hvis man er en ordentlig kvinde med et barn. Scenen stopper nir Amy

ikke gider hgre mere p4 hende.

Din rolle

Efter Amy har lagt rgret pa, skal du veere Amys samvittighed, der arbejder
videre med hvad moren har sagt. Stil spgrgsmal, g4 hende pé klingen. Lad
morens ord arbejde i hende.




Woody

Christine

rgret pa.

Din rolle
Du skal spille Woodys mgrke side - den side som helst bare vil glemme det
hele. Det er meget nemmere bare at opgive.

Q Q
N| »Woody, Woody, Woody. Hvornar leerer du det. Lev dog i nuet. Hvis du heenger N| »Christine er Amys datter. Hun bliver snart 8 4r. Maske har hun et traume
g dig for meget i fortiden, sé gar du glip af livet. Og inde ved siden af dig, lever g over, at hendes far, Michael, skred. Det martrer hende, og pavirker helt
@| en smuk kvinde, som er den du leder efter.« @| bestemt hendes barneliv.«
= =
— —
4
Scene 2 - Eks Scene 3 - Drgm

Roller: Woody Biroller: Linda, Janet & Alisha Roller: Christine  Biroller: Amy, Faren(Michael) og Christines drgmme-jeg

[scenessttelse: [scenesetielse:

Lad Woodys spiller overtage Amys plads. Spil scenen som den foregaende, Seet en stol i midten af tre%{anten. Her .sae.tter du Chris'tines spille?. Amy
o dog skal telefonsamtalerne foregs en ad gangen. o 08 Michael sa&ttes overfor hinanden. Christines dmmme-Jegcsaettes lige bag
N N Christines ryg. Christine skal ikke gore andet end at hgre pa dem skendes,
g Hvad skal der ske? g meqs Qhristipes dr¢mme—j?g messer "det er din skyld, Christine”, indtil
&| Woody ringer en efter en til sine gamle keerester. Han vil gerne ud med en af &| Christine skriger stop(og vagner).
+ . . . . y +
g dem, hvilket de ikke vil. Scenen slutter efter den sidste af eks’erne leegger Bl Hvad skal der gke®

Det er en drgm. Christine genoplever og bearbejder sine forsldres brud. Amy
og Michael skendes. En af dem har glemt at hente Christine i bgrnehaven.
De mener hver at det var den anden, mens Christine er fanget imellem dem
som forsaget og forsager.

Din rolle: Ingen




Foto 1 - Mindet om en efterarsdag

Iscenessttelse: Seet stolene op overfor hinanden, sé alle kan se hinanden.

Forteelling: Lad spillerne beskrive en efterdrsdag, som om det var et
fotografi. Det bleser, og der er drager i luften.

Scene 5 - Legepladsen

Roller: Christine
Biroller: Peter Pan-figuren, Mester Jakel-hdnddukke og tissedukken.

Hvad skal der ske?
Christine sidder i sandkassen i parken foran hgjhuset. Hun har taget noget

Q Q
N N| legetgj med. Spillerne skal spille legetgjet og dermed ogsa hendes leg.
g Christine: Lad hende beskrive dragerne. g Traumet sniger sig ind i legen, og forpester den.
& &
() ()
E Amy: Lad Amy beskrive Christine, derefter hvordan det pavirker hende. E Din rolle:
Du styrer hvornar traumet griber ind i legen.
Woody: Hvor er Woody pé billedet?
Slutning: N&r legen ikke er sjov leengere, dukker en abe op. Den sidder
Birolle: I baggrunden er fire flybyggere igang med at f4 en gammel flyver bare og kikker og er venlig. Dukkerne tier. Aben repreesenterer Christines
pé benene. Beskriv deres forgaseves kamp for at f4 den i luften. virkelighedsflugt.
8 10
Scene 4 - Chatroom Foto 2 - Benken
Roller: Amy og Woody Biroller: LongJohn, UltimateDick
Forteelling: Spillerne skal nu beskrive Amy og Woodys mgde. De har
Hvad skal der ske? naturligvis set hinanden fgr, og kan ikke tro at det er hinanden de venter
Amy og Woody er tilfeeldigvis havnet p4 samme Dating-chat. De er de pé.
ol eneste ‘normale’ derinde. De andre to rber og kommer til upassende o
N| tilnermelser. Lad dem finde hinanden. De skal aftale at mgdes. N| Rollespil: Nar spillerne har beskrevet billedet, lader du dem spille scenen.
g g Episoden forlgber ordlgst. Istedet skal Amy og Woody ‘teenke hgjt’.
@| Din rolle: @
E Du skal sgrge for at de aftaler at mgdes i virkeligheden. E Slutning: Amy og Woody skal g4 hver til sit.
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Scene 6 - Aben i badet

Roller: Amy Biroller: Ingen

Amy kommer hjem. Har mest af alt lyst til et bad. At fa vasket nedelaget
bort.

»Lad os forlade Amy og Woody. En mulig keerlighed som aldrig blev. Som aber

Q Q
N| Lad hende beskrive hvordan hun ger sig klar. F4 hende til at forteelke om N| i bur, bor de i hver deres celle, alene og forladt. Teenk over det nsste gang
g hvad hun teenker. Nar hun er p4 vej ind pé badeverelset sidder der en g i ikke tor tage chance. Jeg byder jer farvel, og undskylder endnu engang
@| noget beklemt abe i badekarret. 3| forstyrrelsenc
= =
— —
SLUT
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Scene 7 - And the monkey takes control...
Roller: Woody Biroller: Ingen
Woody kommer ligeledes nedsléet hjem. Saetter sig foran tv-et. Ligegyldige
serier. En Tom Waits-agtig mekanisk abe ovenpd Tv’et begynde at klappe i
o| sine heender.
N
g Lad Woody forklare hvad han tenker, indtil du lader en ydmyg abe satte
3| sig ved siden af Woody, tage fjernbetjeningen og skifte kanal. Et gjeblik Intermezzo
E efter dukker endnu en abe op. 0g endnu en. Hovedroller og biroller
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Amy
Du har en hovedrolle som Amy. Hendes mand Michael forlod hende, og lod
hende vare alen med hendes datter Christine. Christine bliver snart 8 ar.
Amy har haft det sveert med at finde en ny mand - méaske tgr hun ikke,
méske vil hun ikke.

Woody
Du har en hovedrolle som Woody. Han er har det sveert med at holde pé
pigerne. Han er trofast som en hund, og det er nok ogsé det som skreem-
mer hans kerester vaek. Har en tendens til at blive hengende i dyndet for
meget. Ringer ogsa alt for meget til dem, men kan ikke lade vare.

dJanet: En af Woodys kerester. Woody ringer hele tiden og klynker. Jeres
sexliv fungerede bare ikke. Han var al for tam. Derfor forlod du ham.

LongJohn38: Deltager i en dating-chat. Kommer konstant med perverse
hentydninger og skal altid neevne hvor stor din pik er.

Q Q
N| I lgbet af scenariet vil du komme til at spille andre biroller. Din spilleder vil N| I1gbet af scenariet vil du komme til at spille andre biroller. Din spilleder vil
g informere dig om hvornar det er. Det roller det drejer sig om er fglgende: g informere dig om hvornér det er. Det roller det drejer sig om er fglgende:

& &

() ()

E Linda: En af Woodys keerester. Er treet af at han ringer hele tiden for at 4 E Amys mor: Du skal, sammen med tre andre spillere, spille Amys mor. Hun
Sex. taler meget og hele tiden. Kan ikke forstd hvorfor hun ikke far en ny mand
Peter Pan-figuren: P4 et tidspunkt skal du spille et af Christines legetgj. Du Christines dromme-jeg: Du er Christines skyldfglelse: Det er hendes skyld
symboliserer Christines virkelighedsflugt ind i barndommen. at far og mor gik fra hinanden.

Tissedukken: Du er klynkeren. Du kan ikke forstd noget, og tisser i buk-
serne for at f4 opmerksomhed
Christine
Du har en stgrre hovedrolle som som Christine. Hun er snart 8 4r gammel. I modseetning til de andre spillere har du ikngen hovedrolle. Det betyder
Din mor og far gik fra hinanden for ikke s& lang tid siden. Du er pé vej ind i ikke at du ikke far dit at se til. Tveertimod, du skal spille et hav af biroller.
dig selv p4 grund af skyldfglelse. Din spilleder vil informere dig om hvornar det er. Det roller det drejer sig
om er fplgende:

ol| I1gbet af scenariet vil du komme til at spille andre biroller. Din spilleder vil o

N| informere dig om hvornar det er. Det roller det drejer sig om er fglgende: N Amys Mor: Du skal, sammen med tre andre spillere, spille Amys mor. Hun

g g taler meget og hele tiden. Kan ikke forstd hvorfor hun ikke far en ny mand

@| Amys mor: Du skal, sammen med tre andre spillere, spille Amys mor. Hun @| Alisha: En af Woodys kaerester. Woody ringer hele tiden og klynker. Det var

E taler meget og hele tiden. Kan ikke forstd hvorfor hun ikke far en ny mand E derfor du forlod ham.

Michael: Amys forsvundne mand og mor til Christine. Skred fordi han ville
have mere frihed og efterlod sin snart 8-drige datter.

UltimateDick: Deltager i en dating-chat. Skriver med stort hele
tiden(raber).

En Mester Jakel-handdukke: Du er den irriterede handdukke, freek og
drilsk. Finder altid svagheder og borer i dem.




