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Dieses buch zuhörer Maximilian Schrimmel.  

Wenn Sie dieses Buch finden, geben Sie es bitte bei der Kaserne in Emmen-

Belsingen ab 
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Tagesbuch der Max Schrimmel 

Husar im bayerisch 2. hussarregiment  

Stemme: Frisk, optimistisk, venlig 

Stil: Dashing, Flot 

Du er en Helt, og tror på det gode i 
mennesket. Du ved dog at der findes ondhed 
og onde mennesker. Og disse skal straffes. Du 
er stædig i din tro på det gode, og forstår ikke 
hvordan man kan være anderledes. 

Du gør ikke noget halvt, og tror du kan overvinde alt. 

Du arbejder som aktiv agent i den bayriske sikkerhedstjeneste, BLAH 
(Bayrisches Ludwiger Sicherheitsdienst Handlungsaufwand). Det er 
BLAH’s opgave at sikre Bayerns sikkerhed, med særligt fokus på prins 
Ludwig og hovedtruslen Preussen. Du er næstkommanderende efter 
Karla Kaltenhoff, og taktisk leder.  

Du er håbløst forelsket og gensidigt forelsket i baronesse 
Ulrike von Emmen-Belsingen, en kærlighed der ikke kan 
forløses på grund af klasseskel.  

Når du ikke gør heltegerninger i BLAH, er du officer i 2. 
hussarregiment under Kommandant Ernst Hoblosshauer. 
Ernst ønsker at du og hans datter Äelsebed skal forloves.  

Dette bör du göre mindst en gang per akt 

- Bliv narret af en beregnende person 
Eller 

- Gør noget stort og stædigt og impulsivt for det gode, som er 
dårligt for jeres situation 

De andre: 

Karla: Du finder hende 

upraktisk, men stoler fuldt ud 

på hende. 

Hertha: Hun er stærk og 

meget underlig. Du stoler 

fuldt ud på hende.  

Dampe: Praktisk med en der 

besidder magt over 

virkeligheden. Stoler fuldt ud 

på ham. 



♦Tid, Varighed     ♠ Rum, Manøvre   ♣ Kraft   ♥ Sikkerhed, Forsigtighed 

Evner 

Følgende tal angiver hvor mange kort du må spille for en handling 
indenfor dette aspekt per runde ud af en hånd på 6 (også dine ”liv”). 
Hvert kort af et aspekt gælder som en værdi for aspektet på en, uanset 
kortets værdi. Spilles der billedkort, giver det et bonusudspil enten fra 
hånden eller bunken. 
 
Fægtning   4 (op til et kort fra bunken)  
Kropslig formåen 4 (op til et kort fra bunken) 
Skydning  3 
Nævekamp  3 
Fysik (kropslig styrke) 3 
Opmærksomhed 3 
Charme 

(almindelige mennesker) 5 (op til et kort fra bunken) 
(ondsindede mennesker) 1 (hvilket vælges af GM) 
Forklædning  3 
Andet  2 
 

Udstyr der er værd at nævne 

- Sabel (+1 bonusskade, som er blodtab). 
- Revolver (seks skud, ingen bonusskade)  
- Smuk uniform 
- Arbejdsuniform 
- En pragtfuld hest ved navn Nordstern 
- Et billede af din udkårne, baronesse Ulrike von 

Emmen-Belsingen, et mindre baroni i Bayern. (Denne 
forbindelse er absolut ikke passende.) 

- Et lommeur, en gave fra Ulrike med hendes initialer 
U.v.E-B. 

- Et skab fuldt af forklædninger 
- En vadsæk der kan indeholde 3 forklædninger 
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Evners effektskemaer 

Når du bruger din sabel, giver du +1 skade som er blodtab (kan ikke genvindes).  
Kamp ♦ ♠ ♣ ♥ 
Overtal i 
valør 
giver ret 
til: 

☞ Initiativ ift. ♠  
☞ Vælge at 
opdele ♣ for 
hver kombattant 
☞ ♦♦ → ♠, ♣ el 
♥ 

☞ Fjerne sig fra kampen 
☞ Bedre position  
(+1 kortudspil næste runde) 
☞ Skubbe modstander ♠ m 
☞ Samle op etc.  
☞Ramme på afstande 

☞ ♣ skade + 
våben☞effekt 

☞ Fjerne/Undgå ♥ 
skade 
☞ Overlevere et 
kort til næste 
udspil 

Når du vil overtale nogen eller passe ind. 
Charme  ♦ ♠ ♣ ♥ 
Overtal i 
valør giver 
ret til: 

☞ Hurtigt 
overstået 
☞ ♦♦ → ♠, ♣ el ♥ 

☞ Se bort fra regler eller 
steder 
☞ Få vist ting 
☞ Blive ført et sted hen  

☞ True, 
skabe frygt. 
☞ Overtale 
flere 

☞ Skabe tryghed 
☞ Fjerne 
forudgående 
mistro 

Når du vil opdage noget (Skab verden) 
Opmærksomhed ♦ ♠ ♣ ♥ 
Overtal i valør 
giver ret til: 

☞ Tilgængelighed 
nu? 
☞ ♦♦ → ♠, ♣ el ♥ 

☞ Tilgængelighed 
her?  

☞ 
Kvalitet 

☞ Gavner spiller 
☞ Forsigtighed 

Når du ved noget (Skab verden) 
Uddannelse ♦ ♠ ♣ ♥ 
Overtal i 
valør giver 
ret til: 

☞ Nøjagtig 
tidsmæssigt 
☞ ♦♦ → ♠, ♣ el ♥ 

☞ Nøjagtighed 
Stedmæssigt 
☞ 
Hemmeligheder  

☞ Magtfuldt 
☞ Berøringsflade 
(Mennesker påvirket) 

☞ Specifik ting. 
☞ Gavnlig for 
spilleren 

Andre evner 
Generelt ♦ ♠ ♣ ♥ 
Overtal i 
valør giver 
ret til: 

☞ Initiativ  
☞ Tid 
☞ ♦♦ → ♠, ♣ el ♥ 

☞ Manøvre 
☞ Sted 
☞ Regler  

☞ Kraft 
☞ Berøringsflade 
(Mennesker påvirket) 

☞ Gavn for 
spiller 
☞ Forsigtighed 

Hvad sker der når du ikke helt klarer det. Se hvilke valører der mangler: 
Fejl og nær 
ved, Generelt 

♦ ♠ ♣ ♥ 

Undertal i 
valør giver: 

☞ Tidspres.  
☞ Du nåede 
det næsten 

☞ Forkert 
retning  
☞ Forkert regel  

☞ Ødelæggelse 
☞ Larm 

☞ Skade på sig selv 
☞ Frygt, tvivl 
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Noter 

Ulrike von Emmen-Belsingen 

Du er håbløst forelsket i Ulrike og hun i dig, men det er en 
forbudt kærlighed på grund af klasseskellet, og at hun er 
forlovet med en baron, Gerhard von Zahlburg.  

 

Älsebed Hoblosshauer 

Din chefs datter Älsebed er til gengæld forelsket i dig, 
men du ikke i hende, selv om du godt kan lide hende. 
Specielt kan hendes far, Ernst Hoblosshauer, din chef 
godt lide dig som sin kommende svigersøn.  


