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DOKTOR DAVID DAMPE

Pansk talgntfuld aspirgrende Tempelridder

De andre:
Stemme: Snobbet Karla: hun virker
. kompetent, men
Stil: Flot tgj, glittery Ufokuseret.

Hertha: Hun har noget
magisk over sig. Og..
Max: Han er et naivt fjog,
men en god soldat.

Pu egr gn dansk mand pa 28 ar fra Rebgnhavn. Pu
har ¢t stort magisk talgnt, og er vandt til at folk
beundrer dig for dit udsgegnde o8 gvngr, som jo
0gsd ¢r sublimeg. Pu nyder at vegre centrum og

segtter dettg over alt i verden. €n vej til dette er at
spillg helt. €n andgn at hagvde dig overfor andre.

Pu er oplegrt i dgn ondg troldmandsorden, The Goldgn

Pawn i legreg under Mester Jabez €rtmann. ®Pa du forlod ﬁ%\%
ordengn, stjal du ¢t mindre magisk artefakt Raldet ‘m\
blodringgn, som hjeglper dig med Rraft til ding formularer, \’ ™

og dette hader han dig for.

Pu gr negtop optaget som agent i dgn bagriske sikkegrhedstjengste, Bls{It
(Bagrisches lsaudwiger Sicherheitsdignst HHandlungsaufwand), for afdeling
Valkgrig. Pet er Blodtl’s opgave at sikre Baygerns sikkerhed, med seerligt
fokus pa prins udwig og hovedtruslgn Preussen.

Pettg bgr du gere mindst gn gang per akt:

- Bring dig selv i cgntrum ved at gore opmegrksom pa din
overlggenhed
Cller
- Tag et selvisk valg
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EVNER

Folgende tal angiver hvor mange kort du ma spille for gn handling indenfor
dette aspekt per runde ud af gn hdnd pa 6 (0gsd ding "1iv”).

Hvert Rort af ¢t aspekt geglder som ¢gn veerdi for aspgektet pa en, uansgt
kortets vegrdi. Spillgs der billgdkort, giver det ¢t bonusudspil gnten fra
héndgn ¢llgr bunken.

Trolddom 4 (heraf op til ¢t kKort fra bunken)
= S¢ magisidgn.
Feggtning 3
Charme 4 (heraf op til ¢t kort fra bunken)
Mangrer 3
Opmeagrksomhed 3
Uddannglsg 3
Andget 2

UDSTYR SOM ER VAERD AT NEVNE

Blodringen  (tilfgjer 1 Rlgr (#)til magibrug)

Rarde i stok (+1 skadg, ferste skade er blodtab)
Uderst smagfuldt tgj, heriblandt gn stor, mark Rappe
€mblgm for Tempelridderordengn

€mblegm for Hermetic of the Golden Pawn (skjult, ingen ma se det)
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DINE EVNERS EFFEKTSKEMAER

®in kRarde tildeler 1 gkstra skadge, som giver blodtab.

Ramp ¢ L » v
Overtal i | Initiativ ift. 4 | Fjerng sig fra Rampen = & skadeg + |= Figrng/Undgd
valgr & Veelge at = Bedre position vabengffekt |¥ skade
giverret | opdele # for hver|(+ kortudspil negste rande) w OQverlgvere ¢t
til: kombattant w Skubbe modstander & m kort til negste
w44 — &, &2l Y e Samle op cte. udspil
wRamme pd afstandg
Nar du vil overtalg nogen ¢llgr passg ind.
Charmg, . Y * v
Mangrer
Overtal i |& Hartigt = S¢ bort fra regler = Trug, = Skabg tryghed
valgr giver |overstdgt ¢llgr steder skabg frygt.  |e Fierne
ret til: w44 — & ¢l ¥ |5 PR ist ting w Overtale  |forudgéende
= Blive fort ¢t sted hen |flere mistro
Nar du vil opdagg noget (Skab verden)
Opmegrksomhed ¢ 4 & v
Overtal i valgr  |w Tilgegnggelighed |= Tilgegngelighed | w Gavner spiller
giver ret til: na? her? Rvalitet | Porsigtighed
ERI X X X8 4

Nar du ved noget (Skab verden)
Uddannglsg ¢ L L) v
Overtal i = Nojagtig = Ngjagtighed w Magtfuldt w Specifik ting.
valgr giver  |tidsmegssigt Stedmegssigt w Bergringsflade w Qavnlig for
ret til: w44 — & Sl ¥ | Hemmeligheder |(Menngsker pdvirket) [spillgren
Andre gvner
Ggnerelt ¢ 3 » v
Overtal i w [nitiativ w Mangvre w Kraft w @avn for
valgr giver |e Tid o Sted w Bergringsflade spiller
ret til: w46 — 4 »gl¥ |- Regler (Menngsker pavirket) |e Forsigtighed
Hvad sker der nar du ikRe helt Rlarer det. ¢ pad hvad der mangler.
Fejl og negr ved, * 2 &» v
Ggnerelt
Undertal i valgr giver: e Tidspres. w FPorkert |w @delegggelse|w Skade pd sig

= Pu ndede det  |retning = Joarm selv

neagsten w Forkert w Frygt, tvivl

regel
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SADAN BRUGER DU MAGI

Magi handlgr om at knytte dg strenge der binder verden sammen pé ngg méader.

Nar du begynder at bruge magi, Ran du ikke standsg proegssen. Hvis du afbrgder,
sker der hvad der gr kngttet magi nok til, megn med GM’s tolkning.

Hver magirunde du bruger (som tager legngere og legngere tid), ma du enten spillg
kort op til din trolddom gllgr smidg op til din trolddom antal kort vegk.

Eksempel: Pu brager 4 magirander til at opré din gffekt, som svarer til I-15 minatter.

Pg kRonkrete Rrav til magi gr givet i skemagt ngdgnunder:

{Intal kort | ¢ (varighed) |# (afstand) | (kraft) ¥ (mal)
Jantal
runder
1 Bjeblikkelig Berering Minimal gffekt (2) Selv
2 Sekunder Sanset Starre gffekt (kg) 1 Rort | 1Inden
(rundge) skade
3 Pramatiske Rum Barn, 2 Rort skade 2w3 + gyt sglv
ajeblikke
4 Minutter (1-14) | & hundrede | Megnngske, 3 Rort skade | Lillg gruppe (<10)
meter
5 Rvarter (1-3) 108 Stort dyr, 4 kort skade | Sterre gruppe
6 Timer (1-23) nden by Hutomotiv, 5 Rort skade | Forsamling
7 Pagn (1-6) Mndgn ¢gn Bygning, 6 kort skade | Tlob (<100)
8 Uger Andget lsand Blok, 7 kort skadge 1.000
Deruadover gr der nogle gkstrakrav til segrlige tilfeglde:
Ukendt slutbetingelse +1 (afhegngig af kategori)
Modtager skal ggre mangg ting (Romplgks)  +4
Begreagnset kendskab +é
URegndt loRation +é
URendt starrglse +é
Intet personligt forhold til offer +9

Jokere
€n Joker tegller som to Rort af gn valgr der er til stede i forvgjgn, men gor samtidig
at formulargn gar af med det samme.

Blodringen
Husk at blodringen giver dig ¢n ¢kstra & for magi.
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Formularer
Du gr ikke begregnset til ding formulargr, mgn du har merg kontrol over dem.

(for dissg mé du kombingre dit magiudspil, altsd samtidig smideg kort vegk og
arbejde pa effekten (men stadig hgjest 4 Rort)):

Indlag en kendt dgreform (Tempelridder): ®u forvandler dig til ¢t dgr fra
SRandinavign.

tlidkalde (Order of the Golden Pawn): Pu Ran hidRalde ting, entiteter ¢te. fra
andrg dimgnsiongr og steder. Pu har inggn Rontrol over dgm, og Ran ikke
fierng dem igen for formularegn opharer.

€ksegmpler pé dyr
(allg dyr har hurtighed 4)

Regv (Rrav: 3 Rlgr for s¢lve forvandlingen)
Ran sporg med 4 Rort.

Qds (Rrav: 3 Rlgr for selve forvandlingen)
Ran flgve. {1 skade du far har +.

clg (Krav: 4 Rlgr for s¢lve forvandlingen)
Negrkamp 3, med +1 til den skade du forérsager

Bjorn (Rrav: 4 Klgr for selvg forvandlingen)

Negrkamp 3, med +2 til den skade du forarsager.

€n menngskestarrelse modstander skal brugg gn spar gkstra for at RKomme
ind pa livet af dig. Pu kan dgsuden undgé ¢n skade.
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NOTER
Jabez grtmann
®u har stjalet din ring fra Jabez €rtmann, gn hgjt stdgnde @\g\l:v:,%'

troldmand fra Order of the Goldgn Pawn, hvor du sglv var /%’\mw
medlgm. Pissg gr gn ond sammenslutning af troldmegnd som 8N
gnsker verdgnsherredgmmet.

Thomas 1Iecherson

Menigt medligm af The Order of the Golden Pawn. €r blgvet
rig pa togdrift, men er sulten egfter magt. Pu er skyld i at han
gr blgvet gn Rrabling.




