De arhetslosa

Ett aventyr av Marten Forsmark

De arbetsldsa ar ett aventyr som ursprungligen anvandes som ett valdigt enkelt introduktionsscenario till en
Bureau 13-kampanj som utspelade sig i Sverige. Tanken var da att experimentera lite med att skapa
karaktarer under spel istallet for innan. Det har sedan anvants i olika varianter nar jag hallit one-shots som
demo fér ungdomar. Passade pa att renskriva detta och férséka gora det mer generiskt eftersom det fanns
nagra som var intresserade av att kika pa det i skriftlig form och eventuellt géra en adaption till Neotech
Edge.

Bakgrund

Arbetsférmedlaren Nina Link &r egentligen en hemlig agent och rekryterare for den oerhort hemliga svenska
och statliga organisation KPA (Kontoret fér Paranormala Angeldgenheter). Hennes uppdrag ar att forska
finna lampliga kandidater som kan tankas jobba for KPA bland langtidsarbetslésa eftersom det visat sig att
manga med Overnaturliga formagor har svart att hitta en [amplig fast anstallining. Hon har tagit in en handfull
kandidater, sent pa kvéllen till arbetsférmedlingen for att utvardera deras mentala och fysiska lamplighet.
Planen &ar att hon i fikapausen, laser ytterdérrarna/brandutgangar och frammanar en relativt ofarlig och
osynlig tjanare som ska skapa en skrammande och stressfylld stamning. Nina téanker sedan sitta i ett hemligt
rum och 6vervaka rollpersonerna via évervakningskameror.

Det Nina inte vet ar att den magi hon anvande for att frammana varelsen har véackt en farligare varelses
uppmarksamhet. Denna varelse som ar ocksa ar anledningen till att ett dussin personer férsvunnit sparldst i
trakten tar sig in pa arbetsférmedlingen och Ninas lilla test blir pl6tsligt pa fullaste allvar.

Scen 1 - En kvill pa arbetsformedlingen

Det ar sent pad hosten och det ar riktigt morkt utomhus nar rollpersonerna kommer fram till
arbetsformedlingens kvallskurs for att hjalpa langtidsarbetslésa att hitta jobb. Arbetsférmedlingen ligger i
stadens centrum och det ar ratt sa 6dsligt pa gatorna sa har pa en tisdagskvall nar askan och regnet hanger
i luften. Spelarkaraktarerna blir snabbt inslappta pa arbetsféormedlingen av den nastan Gverdrivet vanliga
Nina Link, som presenterar sig som arbetsférmedlare och legitimerad psykolog. Nar alla dykt upp och hangt
av sig jackorna tar hon karaktarerna till ett konferensrum med en gammal projektor i taket som visar en
powerpoint-presentation med titeln “Végen till ett jobb” pa en vit duk. | hornet finns ett litet fikabord med en
termos med lite blaskigt kaffe och nagra engangsmuggar i plast. Nar alla rollpersonerna satt sig ned sa tar
Nina Link till orda.

“Hej och vélkomna till arbetsférmedlingens kurs, végen till ett jobb. En kurs fér langtidsarbetsiésa som
behbéver hjélp och stéd for att hitta sin plats i samhéllet och ett jobb. Mitt namn &r Nina Link och jag &r
arbetsférmedlare och legitimerad psykolog och kommer att halla den hér kursen. Det férsta vi kommer att
gora under kursen ikvéall &r att fylla i de har blanketterna som ett stéd vad vi ska prata om under kvéllen.”

Nina delar ut blanketterna som borde finnas som ifyllbar pdf p4 samma stélle dar du fick tag i detta scenario.
Dessa blanketter kommer ocksa att fungera som karaktarsblad nar karaktérerna behdver sla eventuella
fardigheter. Lat karaktarerna fa fylla i forsta sidan och som Nina gar du runt och hjalper dem ifall det ar nagot
som inte ar helt tydligt.

Scen 2 - Var tog fikat vagen?
Nar rollpersonerna har fyllt i forsta sidan och atminstone skapat ett grundkoncept kring vilka de spelar, sa
sager Nina med en glad och uppmuntrande rost:

“Nu har ni alla varit jatteduktiga. Jag smiter ivag till personalrummet och ordnar lite fika sa vi kan fira. Jag har
képt en butterkaka pa konditoriet hdr bredvid och sé sétter jag pa lite nytt kaffe. Sitt kvar ni hdr sa ldnge och
fortsétt fylla i blanketten sa ldnge.”



Sedan smiter Nina ut ur rummet. Nar hon har gatt sa be spelarna att var och en presentera hur deras
rollpersoner ser ut for varandra. Nar de har gjort det sa ar det dags att ge rollpersonerna lite extra bakgrund
for att krydda scenario lite. Detta ar tankt som exempel och vilka roller man har fatt har varierat stort mellan
olika versioner av scenariot. Be dem sla en T6 vardera och om de slar en siffra som nagon annan redan
slagit s& be dem att sla igen. Baserat pa resultatet s ger du dem motsvarande korta bakgrund som du hittar
l&ngst bak i scenariot.
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Lat karaktarerna fa smalta sina nya bakgrunder och férmagor. Lat dem fa fortsatta fylla i sina formular, och
lat tiden ga en stund. Efter en stund stangs projektorn i rummet av automatiskt pga inaktivitet. Det borde ga
upp for karaktarerna att nagot inte star ratt till for Nina borde vara tillbaka med fikat.

Nina har gatt till lunchrummet, tagit fram fikat, tagit lite butterkaka at sig sjalv och sedan last in sig i
serverrummet. Serverrummet ar egentligen ocksa ett sdkerhetsrum dar Nina kan fjarrstyra i stort sett hela
kontoret som belysning, doérrar, Stérsdndare (stor ut mobiltelefoner, WiFi, etc.) och larm samt évervaka
karaktarerna med hjalpa av dolda videokameror. Nar Nina tycker att karaktarerna har letat tillrackligt och
kanske upptackt att de ar inlasta pa arbetsférmedlingen gar hon till nasta steg i planen.

Nina utnyttjar d& sina magiska krafter for att frammana en bjara som ska stalla till det for karaktarerna och
sprida skrack. Tanken ar sedan att hon via videokameror ska understka hur karaktarerna hanterar det
okanda och stressiga situation och utvardera dem. Tanken ar att de som gor ett bra jobb kommer att bli
erbjudna ett jobb inom KPA, de som inte hanterar situationen bra eller tackar nej till erbjudandet kommer att
far sitt minne férandrat och tro att de bara varit pa en kvallskurs for arbetslésa pa arbetsformedlingen.

Bjara

En bjara ar ett andevasen som kan utféra sma uppgifter at sin mastare. Bjaran ar oerhért snabb, svar att
upptacka, busig, gillar hyss och ar en duktig tjuv. Om bjaran trots sin oerhérda snabbhet riskerar att bli
upptackt tar bjaran form som ett litet féremal eller djur. Historiskt sett verkar rullande garnnystan eller djur
som en hare, en fagel eller en katt féredras av bjaran. Bjaran ar inte sarskilt stark och gillar inte att slass
och om den fangas utan chans att fly kommer den att ldamna denna varld och bege sig tillbaka till
andevarlden.

Scen 3 - Ondskan visar sitt ansikte

Det Nina Link inte vet ar att hennes frammanande av Bjaran har lockat till sig uppmarksamheten av en Stalo.
Vad som har drivit en Stalo till staden ar inte kant, kanske ar det ungdomlig wanderlust eller orsakat av
klimatférandringen men den &r ratt langt fran sin naturliga milj6. Stalon har funnits i staden i en manad och
har byggt sig en med magi maskerad lya i ett friluftsomrade i narheten av arbetsformedlingen. Foér att fa féda
har Stalon anfallit ett dussin manniskor under de mérka hdstkvallarna, dragit deras kroppar till lyan och atit
upp dem. Stalon pa jakt efter ett nytt offer nar den marker den magiska energin fran arbetsférmedlingen och
dess nyfikenhet gor att den styr kosan ditat. Stalon tar sig in genom en hogt takfonster pa
arbetsformedlingen och hoppar ned for att understka den magiska energin fran den Bjara som Nina
frammanat. Nina Link ser vad hon tror ar en inbrottstjuv hoppa ned fran takfonstret och beger sig ut fran
sakerhetsrummet for att stoppa hen. For sent inser hon att det ar en dvernaturlig varelse och de utkdmpar en



kort strid dar Stalon sarar Nina med sina klor och Nina skjuter stalon med sin pistol. Detta gor inte s& mycket
skada pa stalon men orsakar att han flyr Iangre in i arbetsformedlingens lokaler.

Karaktarerna hor med stor sannolikhet skottlossningen och om de undersdker sa hittar de Nina Link
medvetslds med rivsar pa buken och en pistol golvet bredvid henne. Alla karaktarer kan avgoéra att hon ar vid
liv, men om nagon har djupare sjukvardskunskaper kan de avgora att hon inte ar i livsfara men saret borde
forbindas. En person med kunskaper om vapen eller brottsplatsundersdkning kan se att pistolen pa golvet
nyligen har avfyrats.

Om karaktarerna tar hand om Nina Link s& borde hon aterfa4 medvetandet inom kort. Hon har inte svimmat
av blodférlust utan av att hon slog huvudet nar stalon slog omkull henne. Hon har hjarnskakning och inte i ett
skick dar hon kan jaga efter stalon. Karaktarerna far nu en chans att fraga ut Nina och hon svarar
sanningsenligt pa mycket men inget kring KPA eller att rollpersonerna testas for att se om de ar lampliga
kandidater. Nina havdar att hon horde ett laskigt ljud nar hon skulle hamta fika och begav sig till sitt
arbetsrum hamtade sin pistol. Om nagon fragar kan hon uppvisa en vapenlicens eftersom hon tavlingsskjuter
med pistolen. Nar hon sedan undersokte ljudet sa anfolls hon av vad hon narmast skulle kalla for ett troll. En
lang 6vernaturlig varelse med mycket har och omansklig styrka och med vassa klor. Nina ljuger och sager att
varelsen tog hennes nyckelkort och att det inte gar att ta sig ut utan det. Telefoner, internet och brandlarm
funkar inte av nagon anledning och ndédutgangarna verkar lasta. Hon ber karaktdrerna om hjalpa att
overmanna varelsen och aterfa nyckelkortet, for hon tror inte att de kan héalla sig sakra fram tills nar hennes
kollegor anlander till jobbet féljande dag.

Nina Link tanker inte slappa ut karaktarerna eller stalon innan morgonen sa grovt sett kan man se det som
att karaktarerna har tva val, férsdka konfrontera stalon eller férsdka halla sig undan fram tills gryningen. Nar
det val narmar sig gryningen kommer stalon att bryta upp bakddérren till arbetsférmedlingen och bege sig
tillbaka till sin lya.

Exakt hur karaktarerna valjer att forsoka aterfa (det egentligen inte forsvunna) nyckelkortet eller besegra
Stalon [dmnar vi till spelkaraktarerna. Kom ihag att en Stalon ar lattlurad, tavlingsinriktad, stor, stark och
stryktalig, sa list kommer att vara en battre 16sning an direkt vald. Att lura en stalo att skada eller déda sig
sjalv med sin 6vernaturliga styrka ar ett inte ovanligt tema i historier om stalos.

Om stalon blir svart skadad eller att den kanner sig hotat eller underlagsen karaktarerna sa kommer den att
bryta upp bakdérren till arbetsféormedlingen och springa tillbaka mot sin lya. For att inte ha en lottlds kvall
kommer den om mdjligt att férsdka rycka med sig nagon (spelarkaraktar eller Nina) som ska bli kvallsmat.

En springande stalo ar inte sarskilt diskret och karaktarerna borde relativt enkelt kunna spara den till sin lya
och ha en mojlighet att radda den som kidnappats. | lyan finns ocksa en stérre samling av metalliska
foremal, bade vardefulla och skrot samt skeletten av de férsvunna personerna stalon atit upp.

Stalo

En stalo &r en manniskoatande demon som oftast aterfinns i de skandinaviska fjallen. En Stalo kan till
utseende latt misstas for en valdigt Iang och stark manniska med vildvuxet har som pratar flytande
samiska och svenska samt norska med dialekt. En Stalo ar dock langt fran mansklig och narmare
beslaktad med troll &n manniskor. Stalon har sylvassa klor som den kan falla ut, en dvernaturlig férmaga
att gdmma sig samt att den besitter en otrolig fysisk styrka. Det brukar dock ségas att en Stalo &r lika
[attlurad som den ar stark och det finns manga historier om hur den blivit dverlistad. Dess primara drivkraft
ar dess hunger att ata ratt kott och dess begar att dga silverblankande foremal. En stalo ar valdigt talig
och svar att besegra men den ar sarbar for vapen gjorda av rostfritt stal. Stalos ar oftast nattaktiva,
eftersom de har stérre kraft nar solen ar nere, och sover oftast pa dagtid i sin lya under dagtid.




Scen 4 - Efterdyningarna
Om rollpersonerna lyckas besegra Stalon eller dverleva fram till morgondagen eller imponera Nina pa nagot
annat satt kommer hon att ge dem ett jobberbjudande. Hon sager nagot i stil med...

“Bra jobbat. Jag é&r verkligen imponerade av er insats, det &r inte latt att 6verleva en Stalo. Om ni verkligen ar
intresserade av att hitta ett jobb sa ska jag ge er ett erbjudande. Jag jobbar fér en hemlig statlig organisation
som heter KPA. Vart uppdrag &r att évervaka och vid behov bekdmpa det Gvernaturliga som sker inom
sveriges grdnser. Om ni vill s& erbjuder vi er att genomga var grundutbildning och sedan hitta er en tjdnst
som passar er inom KPA.”

De personer som véljer att inte acceptera hennes erbjudande ges ett blatt piller av henne uppmanade att ta
det. Om de fragar vad det ar sa sager hon att det ar en drog som gor det majligt att férandra deras minnen.
De kommer att gldmma bort vad som har skett har under kvallen och istallet bara komma ihag en trakig
kvallskurs om hur man soker jobb och de psykologiska effekterna av att vara langtidsarbetslos.

Som en kort epilog kan man ge en kort scen dar karaktarerna tranar hart till att bli hemliga statliga agenter
eller en scen dar de vaknar upp och fortsatter sitt vanliga trakiga liv som arbetslds.
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Vampyr

Den egentliga anledningen till att du har svart att hitta ett passande jobb ar det faktum att du &r en vampyr.
Du far allvarliga brannskador av solljus och det enda som din mage klarar av att ata eller dricka ar blod. Det
ar dyrt att skaffa sig blod pa den svarta marknaden och for att Gverleva behéver du ett jobb som ger ratt bra
betalt. Det finns dock inte bara nackdelar med att vara vampyr, du aldras inte, kan Idka de flesta typer av
skador pa sekunder och ar 6vernaturligt stark.

S

Polis

Den egentliga anledningen till att du ar har ikvall ar inte for att du &r arbetslés. Du &r en polis som jobbar
med att utreda de tolv personer som sparldst forsvunnit i detta omrade den senaste manaden. Egentligen ar
du ledig s& har pa kvallen, men du kan inte slappa detta obehagliga fall och har denna kvall beslutat att pa
din fritid ga pa denna kurs for att se om du kan hitta nagra spar. Som polis ar du utbildad som utredare,
tranad att hantera vapen och har med dig ett par handklovar.

S

Bidragssokare

Den egentliga anledningen till att du ar har ikvall ar inte for att du ar intresserad att skaffa dig ett jobb.
Tvartom du trivs ratt bra med att vara arbetslés och géra som du sjalv vill hela tiden. Det ar dock ratt jobbigt
att mjolka staten pa bidrag men du har gjort det till en konstform. Anledningen till att du ar har ar for att halla
uppe skenet av att vara arbetsvillig och kanske hamna i en I6nsam arbetsmarknadsatgard eller atminstone fa
en gratis fika. Som professionell bidragssokare ar du duktig pa att gémma dig, slippa undan att géra arbete
och pa att handskas med myndigheter.

S

Granne

Du ar inte enbart har ikvall for att fa hjalp med att sdka jobb. Du tror att om du verkligen letar skulle du kunna
fa ett nytt jobb ganska latt. Nej du har faktiskt dragit ut pa arbetslésheten lite 1angre for att fa en mojlighet att
umgas lite mer med Nina Link. Du har i flera ar bott granne med Nina, spanat pa henne i hemlighet och varit
hemlig kar i henne. Du tog den har arbetslésheten som en chans att lara kdnna henne. Hon ar alltid sa
upptagen och du tvivlar pa att hon ens kanner igen dig. Du brukar ofta ha den egenheten, att férsvinna i
mangden och glémmas bort.

-

Klarvoajant

Den egentliga anledningen till att du har svart att hitta ett passande jobb ar det faktum att du &r vad man
brukar kalla for ett torsdagsbarn, ett medium, nadgon som ar klarvoajant. De flesta arbetsgivare tror att du har
svart att skilja pa fantasi och verklighet eller att du ar spritt sprangande galen och ger dig sparken. Du vet
dock att det inte ar fallet. Du har den séllsynta formagan att se det andra inte ser och har blivit ratt hardad av
dina syner. Du har vigt din fritid till att studera det dvernaturliga, men for att Gverleva behdver du ett jobb.

-

Otursforfoljd

Det ar en helt vanlig Svensson i samhallet, men av nadgon anledning har du haft otur hela ditt liv. Det ar inget
som gar att satta fingret pa, men det kdnns som att alltid nar nagot bra &r pa vag att handa dig sa hander
nagot ofdrutsett och det blir inte sd. Du har t.ex. nastan fatt ett halvdussin arbeten, men i sista stund har
foretaget rakat ut for ekonomisk problem, flyttat sin verksamhet till indien eller sa har personen du skulle
ersatta beslutat sig for att stanna kvar. Det handlar inte bara om jobb utan om nastan allt annat i livet ocksa.
Pa vagen hit till kursen sa sag du bade en fallande stjarna och en fyrkldver sa kanske ar din otur pa vag att
van
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