
 
 Alfonso Florence  

 
Vokset op på landevejen i den berygtede og ærede Roma familie Florence. Som en del af en stor 
familie har du altid levet godt, og trukket den viden til dig som Charlotte har delt ud af. Hun er din 
tante, og hun fortalte om torsdagsbørn, jer der kan se Væsen. Hun fortalte om disse, og selvom de 
andre i familien var god til at snyde folk med clairvoyance og håndlæsning, så virker det rent faktisk når 
du sætter dig det for. Men det er ikke for sjovt, og netop Charlotte måtte lade sit liv, da en hånd rev 
hendes krop i stykker foran dig. Du har derfor brudt med familien, og vil finde dine egne veje. Held i 
uheld, blev du anholdt af Betjent Jensen, og han er også torsdagsbarn, og nu hjælper du ham hvis der 
er et Vaesen involveret.  
 
Hemmelighed  
Du vil gerne hjælpe imod Vaesen, men egentlig søger du mere viden og indsigt om Vaesen, end at 
bekæmpe det.  
 
Traume – Synet  
 
Du har set trolde, og vætter lige siden du kan gå, din tante sagde altid du havde synet fra en tidlig 
alder. Men et mareridt der igen og igen er et overfald på din mor, en blodig scene, som du ikke husker 
i detaljer, da du var meget lille.  
  
Motivation  
 
Redde din ære, og familiens. Du ved du har en gave, og så skal du sørge for at Florence navnet bliver 
poleret og du kan hjælpe de stakkels mennesker i Roskilde. Plus tjene en skilling eller 10.  
(trigger warning) Der kan forekomme racisme, og det skal adresseres ud fra denne rolle, og dermed 
spilleren som får tildelt denne rolle.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 



De andre  
 
Betjent Hubert Jensen  
En god mand, der havde hjerne og hjerte til at snuppe dig, og bruger nu dine evner. I har et underligt 
forhold, hvor i aldrig kan være venner, men alligevel er knyttet sammen, i mysteriets lys.  
 
Kaptajn Griffenfeld  
Eller Griffenflab. Han er en blærerøv, med hans medaljer og blonde hår. Han er et forfærdeligt 
menneske, men måske hvis han endelig forstår hvilke gaver han har fået i form af synet, så vil han 
kunne vokse som mand.  
 
Signe Mollenborg  
Hun er en forfatter med synet. Du har mødt hende en smule når betjent Jensen har slæbt hende med. 
Men du stoler ikke på hende, da hun er besat. Hun ved det formentlig ikke.  
 
Udstyr  
Dolk +1 / +1 Dam  
Dirkesæt +1 stealth i dirke låse  
Medicinsk udstyr +2 medicin  
Krystal kugle +1 observation  



Talent  
MEDIUM  
You can use OBSERVATION to perform seances where you  
predict people’s futures and contact the dead. Extra  
successes provide more information, prolong the  
contact, or cause spirits to materialize. On failure  
you are given inaccurate information, attacked, or  
suffer a Condition.  
 
WELL-TRAVELED  
 
Once per mystery you can make a MANIPULATION test  
to create an NPC who is situated in the area, and  
who you have met before. The Gamemaster  
decides how she has changed since you last met, and what  
she thinks of you now. If the test fails, she is either  
hostile or in great need of your help.  
 
Physique 3  
- Agility 3  

- Close Combat 2  

- Force 1  
 
Precision 4  
- Medicine 2  

- Ranged combat 1  

- Stealth 3  
 
Logic 3  
- Investigate 1  

- Learning 1  

- Vigilance 0  
 
Empathy 2  
- Inspiration 2  

- Manipulation 4  

- Observation 3  
 
Synet  
 
Alle roller i Vaesen der spilles af spillere, har synet. Det er et koncept hvor i som roller kan se Vaesen. 

Altså fabel væsner, som trolde, spøgelser og deslige. Nogen Vaesen gemmer sig også for jer, og få 

gange er det kun spor, lyde, lugte og deslige der gør man som rolle kan få en fornemmelse af Vaesen. 

Hvorfor man har fået dette syn, er ofte fra et traume, og ofte et traume hvor Vaesen har været til 

stede. 


