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Spelarintroduktionen

Det dr en varm sensommardag 1930 och det norska polarskeppet Ms Bratvaagen glider sakta fram genom
Svalbards ar/eipe[ag. Ombordﬁnns en besc'ittning med utrustningfb'r sc'iljakt och glaciiirstudier, men dven en
hemlighet vars avslojande kan rubba Norges stillning till havs. Besdttningen har fdtt i uppdrag att annektera
den omtvistade Victoria-on beléiget mellan det norska territoriet och det ryslea Frcmz—]osefland, innan den

faller under rysk dgo.

Som en foljd av den varma sommaren tros en passage till den annars otillgangliga Viton ha oppnats upp och
kaptenen har precis gett order om att styra ditf(')'r pa”fyllning avfa"rs/evatten. Detta skulle bli en extra bedriftfb'r
expeditionen, de forsta norska kolonisatorerna som satt sina fotter pd on sedan den hittats . Samtidigt borjar

morka moln hopa sig pd’ himlen och vindarna plocka upp.

Vita vidder dr ett skrickscenario skrivet fc')'r 3-4 spelare och anvinder Call of Cthulhu - Sveriges regler.

Om uppligget i texten
[ texten s anvinds olika firger och typsnitt for foljande saker:

Kursiv text: saidant som kan/ska lisas upp f6r spelarna under en scen. Detta kommer inte att avsloja
nigonting for dem som de inte ska veta

Ledtradar: detta indikerar att en karaktir med den angivna firdigheten kan uppticka nigonting hir.
Notera att vissa ledtradar 4r viktigare 4n andra si att om man tror det finns en chans att en RP inte
uppticker nigonting si kan man bara ge dem ledtriden f6r att inte sinka ner dventyret.

MuSiK! decca ir forslag pa text som kan anvindas for att 6ka stimningen i situationen. Allmint kan
man anvinda lite sméliskig musik men detta ir nigra jag speciellt gillar att anviinda. For
bakgrundsmusik kan man ex. Anvinda “Arctic White Noise And Wind THE BEST ASMR” frin
YouTube.

BERBESREIE (oo indikerar att RP miste sl ett slag pa sinneshilsa och tappa nigot av de angivna

virdena beroende pi om de lyckas eller ej.



Historisk bakgrund

Norge har sedan slutet av artonhundratalet bedrivit en aggressiv utforskning av de arktiska
regionerna, inspirerade efter Nansens skidfird 6ver gronland och Amundsens resa till sydpolen.
Detta har lett till att man lagt ett stort antal mindre Sar under sig och sedan 1920 4ven Svalbards
arkipelag. En av Garna som har tangerat norges kontroll hela dess historia 4r Viktoriadn, som ligger
beligen strax utanfér omradet de tilldelats men som ir nog nira for att den i praktiken ska tillhtra

deras arkipelag.

Viktoriadn uppticktes 1898 av tvi norska sjomin och sedemera en resenir pd det brittiske skeppet
Victoria bara en dag efter. Det var efter biten Victoria som den brittiske reseniren reste pi som 6n
namngavs.

Efter att Sovjet 1929 annekterat Franz Josef land och Viktoriaén borjade Norge att ligga mer krut pa
att iterta och sikra dar under sin kontroll fSr att minska risken att forlora sina redan dgda dar till
Sovjeterna. Dirav har skeppet Bratvaagen fitt ett specialuppdrag att utdver sin forskningsexpedition
dven annektera 6n under Norsk flagg.

Bratvaagen

Bratvaagen ir ett skepp utrustat for polarfirder som dgs av Harald M. Leite och ir utrustat f5r bide
vetenskapligt arbete men 4ven siljakt. Det har tva vaningar dir undervaningen i princip bara bestir
av tvd sovrum, ett kontor med sovalkov for forskaren, ett allrum och ett motorrum. Férarhytten ir
sammankopplad med ett styrrum som ir vigen upp och ner i baten. Det finns dven en lucka mitt pa
biten som liter en hoppa ner till motorrummet.

Skeppet ir utrustat med en harpun, vilken om den skulle anvindas har baschans 30% och gér 3d6
skada om den triffar pa nigot.



Den hemska sanningen

Under 700-talets slut si formades en by av minniskor i exil frin sitt hemland Norge pa Vitdn. De
hade drivit omkring ute till havs s pass linge att man i ndgra av batarna behdvt 4ta de sjuka och
skadade f6r att Gverleva. Nir de fann 6n sdg de detta som sin chans att starta ndgot nytt och kunde
livnira sig pa fiske och jakt av isbjdrn, vilket de var ganska vana vid frin sin hemby.

Efter ett tag bdrjade en varelse nere i berget att viska till byns ndjd Hulda, som begav sig in i en
forhistorisk tunnel till bestens boning. Dir sig hon raggin och fick ett ultimatum av den. Antingen
flyttar dem frin 6n eller s3 tar de del av de krafter som besten kan ge dem i utbyte mot dyrkan och
offer. Plaigad av minnena frin drivandet 6ver sjon accepterade hon denna dverenskommelse och
borjade si smaningom med stéd av resten av byns ildsta att dyrka varelsen. Tunneln forsigs med
bittre byggnadsmaterial och fick en ordentlig tempelsal med altare for blot.

Varelsen krivde till en borjan endast blot i form av veckovisa offer av bjorn eller fisk. Men si
smaningom allt eftersom att den blev starkare och starkare si krivde den stdrre och storre offer. Det
enda som kunde tillfredstilla den si smdningom var delar av minniskor. Men f6r att undkomma att
offra hela byns befolkning s rickte det med vinsterarmarna. Besten verkade se detta som inte bara
ett offer, utan en permanent mirkning av tjinstgoring till den. Efter ett tag krivde den att dessa bitar
lades in i salen 4r besten manifesterade sig, si att den med tiden kunde absorbera dessa och bérja
konstruera en fysisk kropp.

Byn levde ganska linge och flera generationer féddes och dog dir, alla i tjinst till raggin. Det hade si
smaningom bdrjats bygga ett hat mot besten hos de {3 som vigade och hade kapaciteten att tinka sig
frin den brutala tjinstgdringen. Nir Hulda, som numera helt kontrollerades av raggin, fatt reda pd
detta s fick monstret nog och utplinade en stor del av sina icke-lojala och potentiella understar.
Endast ett fital av de 6verlevande och Hulda limnades kvar i en sorts dvala for att kunna anvindas
nir ndgon ny sitter sin fot pa on.

Sommaren ir 1634 landstiger ett piratskepp frin Sverige pa 6n for att proviantera pé vig igenom den
farliga passagen. Aret hade varit osedvanligt varmt och vigen till 6n hade varit litt att ta sig igenom.
Vid landstigningen vicktes raggin frin sin dvala och vickte sina numera vandéda undersatar. Med
hjilp av sin enorma kraft som raggin nu utvecklat kunde den réra upp en sndstorm fr att frvilla
sina mil. Efter detta tar det inte linge innan raggin fatt mental kontroll ver en i besittningen och pd
sd sitt infiltrerat dem. En natt gick denna besittningsman tillsammans med hulda «ill attack mot en
del av besittningen och hackade av deras armar fr att ta med som offer. Efter attacken fick denna
besittningsmedlem en sten, vilken innehdll en del av raggins kraft.

Samma incident dgde rum nir André-expeditionen landade och Nils blev attackerad av Hulda och s
sminingom Svertagen av besten att attackera sin grupp. Han lyckades ha ihjil en av dem men André
tog livet av sig sjilv innan det hinde efter att ha dokumenterat delar av vad som skett.



Scenariots flode
Scenariot ir tinkt att ha ett ganska fritt flode med f5ljande viktiga hindelser:

L.

II.

II1.

IV.

Ligerplatsen hittas: under rollpersonernas fird upp frin stranden kommer nigon av
spelarna (de kan rulla varsin d10 eller s3 viljer spelledaren, det spelar ingen stdrre roll)
att raka sparka till en ppnad konservburk. Om detta spar fSljs si leder det upp till en
liten glinta inne i bergen dir ligerplatsen ir beldgen. Hir ska rollpersonerna borja
ana ordd och fundera pé varfor dessa kroppar finns. De bér helst bérja undersska dem
ocks for att notera att kropparna saknar vinsterarmar och att en av personerna har
tagit livet av sig. Samt notera att det finns en vig djupare in i berget.

Kidnappning i morkret: skeppshanden Sven kommer att bli kidnappad av Hulda
nigon ging under natten. Han kommer limna spir efter sig i form av blod och
kniven han blev attackerad med. Han ir vid liv men ganska allvarligt skadad. Det
finns sldpspar som indikerar att han dragits till héger, upp mot gingen som leder till
toppen av berget, dir resterna av Huldas gard ligger.

Niagon skriver i stenen: rollpersoner som 4r uppmirksamma kommer att uppticka
konstiga runor som ir inristade hir och var i berget och de gamla husen, framforallt
halvt panikartat inristat vid ligerplatsen. Detta finns dven p viggen inne i den del av
skeppsvraket som fortfarande ir intakt och vid den skyddade stugan, samt vid
stencirkeln och i en halvraserad del av ett hus i den gamla byn om de gir dit.

Den f6rlorade systern: inne i det hus som ir tickt av runor finns limningarna av tvd
kroppar, dir en av dem haller i en pase med aska. Om detta eldas i stencirkeln
kommer spdket av Hilda, syster till Hulda, att uppenbara sig och forklara vad som
miste hinda. Hon berittar om medaljongerna som finns utspridda pa 6n som héller
raggin eller besten vid liv och som maiste forstdras for att doda besten.

Dorren 6ppnas/besten forgdrs: RP kommer troligtvis efter uppenbarelsen att hitta
tva av kvarvarande amuletterna. En vid vraket och en vid ligerplatsen. Men den
tredje har Hulda sjilv pa sig, och om hon inte blir hindrad pa nigot sitt kommer hon
att forsoka ta sig till templet och slippa l6s Raggin pa spelarna. Blir hon tringd
kommer hon framf3rallt att gomma sig bakom Raggins dor och ta med sig Sven.



Viktiga platser

Nedan presenteras de viktigaste platserna for scenariot och de ledtridar som ir viktiga att fokusera pa.
Notera att de inte nddvindigtvis kommer i den ordning som spelarna kan utforska dem pa.

Ligret

Om man foljer den lilla bicken in i klippskrevan si kommer man si smaningom ut i en liten
oppning dir det finns ett vattendrag till vinster och till hoger ett antal dversndade hogar. Det finns
tva stycken som ligger ner, och en som fortfarande stir ganska prominent. Lingre bort fortsitter
gingen och strax till hdger om den finns dnnu nigonting lutat mot bergviggen som verkar vara
oversndat. Slutligen finns vad som ser ut att vara en stor stenhdg.

Stenhdgen:

Lings med bergets vigg ligger en stenhdg som inte direkt ser naturlig ut. Det ser snarare ut som att
nidgon med mycket mdda har burit hit stenarna och lagt dem pé detta vis. Utan att sdka allt for
mycket kan man dven utréna ett vitt kors som om det var malat pi hdgen av stenar.

Spot hidden: Om man undersdker stenhdgen kan man se ben genom gliporna och kan ganska litt
konstatera att de maste tillhora ett stort djur. Medicin kan avsldja att de med stor sannolikhet 4r
minskliga.

Att rensa stenhdgen skulle ta drygt e kvart men ir absolut gérbart. Under den ligger skelettet av en
minniskokropp. Om man undersker den kan man tydligt se att den saknar bida armarna.

Medicin: Kroppen var troligtvis manlig av dess storlek att ddma och den verkar sakna nigra delar av
dess vinsterarm.

Tilten
Det finns tre tilt uppslagna, men endast ett av tilten som verkar std nigorlunda stadigt, nimligen cile
nummer 1.

Tile 1

Tiltet verkar stadigt, men #r tickt av snd. Inne i tiltet ligger ett bylte inlindat i ett mérkbrunt
tygstycke. Om tyget avligsnas kan man se att det ir kroppen av en man, som pa nagot sitt verkar
vara ganska intaket. Nistintill ingen forruttnelse har tagit vid och man kan tydligt se hans anletsdrag.

Om man sdker igenom mannen si inser man att han har ganska gamla klider pé sig, men framforalle
sd har han ett halsband med en runa pi sig. Halsbandet ir en av de tre relikerna som behdvs for att

hélla styggelsen vid liv.

Historia/arkeologi: runan pa halsbandet ir genuint fornnordisk och kan betyda lite olika saker men
mest anvint som termen fr boskap.



Tile 2

Detta tilt har rasat in helt nistan och verkar ticka Sver en stor slide. Hir finns det en hel del gammal
utrustning som ishackor, sndskor, dolkar, gamla konserver och av nigon konstig anledning ett
gammalt uppslagsverk om jordens historia. Det ir vildigt stdkigt pa sliden, som att nigon hade rotat
igenom dir med en hast.

Spot hidden: det finns flera lidor med ammunition som 4r omkringkastade bland brétet, helt
tomma. Men inga gevir finns pa sliden.

Tile 3

Detta ir snarlike ¢ilt 1 men 4r helt tomt si nir som pa tillhdrigheterna. Utéver sovsicken och
kliderna verkar det finnas en sick med ordet “Fagelfron - Aftonbladet” pa i sitliga bokstiver. Pisen
ir stel av kold , men verkar vara ganska bra skyddad frin omgivningen av de tygstycken som legat
runt pasen. I pisen verkar det innas handskrivna brev tinkta till en ilskad. Dessa innehéller bl.a de
tre lapparna skrivna av Nils.

Vaktposteringen

En bit snett bakom det andra tiltet 4r det nigonting Gversndat som ir lutat mot bergsviggen. Det ir
svart att avgdra vad det ir frin hill di det delvis smilter in i den litt sndtickea bergviggen. Om man
kommer nira ser man att det ir nigonting som ir tickt av en filt, men &verdelen av filten ir hilig
och stenen ovanfor byltet 4r litt missfirgat.

Om man plockar bort filten hittar man resterna av innu ett minskligt skelett, dven hir saknas
vinsterarmen. Brevid kroppen ligger ett gammalt hagelgevir som inte lingre fungerar och ett paket
inlindat i flera lager tyg, vilka verkar vara klider om man ppnar det. I det hittar man en journal som
det hir personen verkar ha skrivit, tillsammans med en del negativ.

Vraket

En bit upp pi land ligger vraket av ett gammalt triskepp. Det ir ganska intakt och man kan kliva in i
skeppet som star halvt nedsjunket i strandens sand. Inne i skeppet ligger kropparna kvar frin en stor
del av besittningen.

Om de kollar runt bland kropparna mirker de att det finns en kropp som ligger lite lingre in i
skeppet i en del som att den skulle ha varit instingd. Den hir kroppen har bida sina armar kvar men
har tydligt fatt sitt kranium inslaget.

Spot hidden: den intakta kroppen verkar ha en amulett kring halsen med en runa pa.

Ockultism: Runan kan forknippas med symbolen fér boskap.



Likekonst/forsta hjalpen: armarna verkar ha blivit avhackade pa nagot sitt frin kropparna,
skadorna stimmer inte dverrens med exempelvis vad en isbjérn hade kunnat astadkomma.

Historia/Arkeologi/Utbildning(Svér): Av fynden, som en nisduk med symbolen fér Gustav I
Adolf, att ddma kommer skeppet troligtvis frin 1630 tal och ir Svenskt.

Den Svergivna byn

Resterna av den lilla byn bestar i princip bara av hdgar med murket trd dir byggnaderna var, resterna
av den raserade hamnen och statyn i mitten av byn som forestiller vad byinvinarna trodde raggin
sdg ut som. Malet om RP bestker byn ir att fi dem att inse att nigonting stort har rort sig hir, vilket
man kan se frin resterna av husen.

Statyn
i vad som verkar vara mitten av den lilla byn stir en stenstaty som nu ir tickt av mossa, men den har
en vag form av en drake, men med flertalet minniskoarmar pa sidorna.

Historia/religion: det finns en svag urnordisk symbolik i formen pa draken, men karaktiren kan
inte komma pa nigon version av den som ska ha minniskorarmar.

Husresterna

Det ir svart att dra ndgra slutsatser frin resterna av husen, det skulle kunna ha forfallit av sig sjilva.
Men om mycket tid liggs pa att sdka dem kan man se att nigra av husen verkar ha frstdrts med
vild, plankor 4r uppenbart inslagna. Man kan 4ven hir och var hitta rester av krossade ben.

P4 vissa plankor kan man 4ven se f3rsok till alghiz-runor men som att de blivit avbrutna i processen
att rista in dem eller att de ir vildigt diligt gjorda.

Stencirkeln

Dold i en liten klippskreva finns den gamla stencirkeln dir RP skall utfora ritualen. Den ser mer ut
som en primitiv eldstad med nagra sittplatser i sten runt sig. Det enda som verkar avsl6ja att det 4r
mer in en grillplats ir de utsuddade milningarna pd bergsviggen bakanf6r den, vilken beskriver
personer som dansar runt en gron eld.

Historia/antropologi: milningarna ser ut att vara samtida med andra vikingafynd frin ungefir
500-1000 talet. Man kan ocksi se hur nigon har klottrat dit vad som nistan ir en streckgubbe men
med rustning och svird. Han kastar nigonting i eldstaden tillsammans med de andra som dansar.

Finna dolda ting: i eldstaden kan man se stora korn av nigonting som har klumpat ihop sig och
frusit, vilket har limnat dem bevarade. Detta ir limningar av d4 Petrus var hir och anvinde pulvret.



Huldas gird

Det som finns kvar av den en ging ganska stora girden bestir nu av tva hus som fortfarande star upp
samt drygt tre stycken hdgar med tri som verkar ha varit nigon form av stdrre byggnad.

Huldas hus
Dérren till detta hus 4r generellt last med ett fdrvinansvirt bra lis givet tiden som gitt. Effektivt har
liset STY 15 f6r motstindstabellen.

Inne i huset finns en sing, en kokvrd som inte verkar ha anvints pa linge och en sing som verkar ha
anvints nyligen. I taket hiinger 4ven ett antal platta stavar i ben med inristningar. Under singen kan
man ocks3 hitta en lucka som leder till lsnngingen till templet. Efter kidnappningen kan man 4ven

hitta blodspar hir.

Historia/religion/ockultism: stavarna ir ganska tydliga exempel pa tidig svartkonst i nordisk
historia. De kallas for runstavar och minga trodde att de kunde anvindas for att ligga forbannelser

eller skyddande besvirjelser pa folk.

Det skyddade huset

Detta hus ir lite mindre 4n det andra stiende huset. DSrren ir inte haspad och star litt pa glint.
Framf6rallt s ir det forsta som slir en nir man kommer nira huset den runa som ir inristad Sver
dorren. Huset bestar av ett stort rum med en kokgrop i mitten. Lings viggarna finns nigra biddar
med fillar som fortfarande ser ganska frischa ut.

I biddarna finns tva stycken skelett. Ett av en minniska som verkar vara iférd mer moderna klider in
vad huset ir, om in fortfarande gamla. Om man kollar runt bland kliderna hittar man ett halsband
med samma runa som ir inristad i viggen samt en tub av lider som verkar innehilla ett pergament.
Detta ir ett gammalt dokument skrivet av personen som ligger hir, notera att det 4r viktigt att RP
hittar detta s f6rsok f3 dem att verkligen g3 in 1 huset.

Det andra verkar tillhdra en person fortfarande iklidd tidiga vikingaklider. Fran hiret som 4r kvar
kan man avgora att det dr en dam, troligtvis var hon ganska gammal di hon avled. Hon har ocksé
samma symboler inristade i underarmarna som den pa amuletten som den mer modernt klidda

personen hade.

Historia: Kliderna verkar vara frin 1500-1600 tal pd den mer modernt klidda personen. Om de
besokt skeppsvraket si verkar dess dlder och dessa klider stimma Sverrens.

Ockultism/historia: Runan ir en si kallad algiz-runa och representerar skydd.
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Templet

A Curved Blade - Atrium Carceri

En bit upp ling bergskanten i nirheten av byn finns en oppning in i berget. Oppningen ir cirka tvi
och en halv meter hdg och nistan tre meter bred. Runt dppningen finns primitiva runor och
symboler inristade men som har slipats bort av tidens tand och gir inte riktigt att uttyda.

Géngen ner i templet 4r ling och ganska snirklig. Viggarna ir slita med enhetliga urgrépningar,
nistan firor, som gir som tunna strik lings viggen. Det ser nistan ut som att nigonting har dragits
lings viggarna minga ginger under rens lopp. Tunneln ir stabiliserad med grova tristockar pé sina
stillen, dven dessa har slipats ner nigot och har dessa faror.

Naturkinnedom/geologi/fysik: spiren stimmer bra verens med nigonting som skulle ha slipats
under en ling tid lings viggarna. Man kan ofta se denna typ av spar lings stenhillar eller i tunnlar
dir vatten forsat.

Tunneln fortsitter litt sluttande nedat i ungefir femtio meter innan den bérjar plana ut och dppnar
upp sig i ett storre grottrum. Rummet 4r ganska stort och har tva dorrar, en som gir framit och en
som gir snett in mot hger. Allting ir morkt och nedslicke.

Finna dolda ting: dorren in till rummet rake in har samma slipmirken kring dérrkarmen som i
resten av korridoren upp till marken. Man kan lyssna igenom detta men det ger ingenting utdver

dova slipande ljud.
Tempelsalen

Dérren som gér rakt fram ir last och leder in i det primitiva templet. Den kan med kraft slis in om
man inte har tagit nycklarna frin Hulda, dérren har effektive STY 20.

Den stora salen ni trider in i ligger tyst, det enda ljudet som hors dr ekot frin dérren som oppnats. Ni
kommer in i vad som bara kan beskrivas som en primitiv /eyrlea. Fem rader med binkar utsnidade ur stenen
gdr pd sidorna av mittgangen i rummet, framfor vilka det langst in i rummet stdr ett altare.

Har de list Nils anteckning om dérren, lis 4ven f6ljande:

Men ni ser ocksd ndgot som ger er en rysning. Bakom altaret finns en kraftig igenbommad tridorr med
snirkliga inslag, identisk med den frd’n visionen. Man kan precis ana en lucka i dorrens nederdel.

Om RP slir in d6rren kommer detta att vicka raggin som kommer att borja rora sig lite. Ett extremt
finna dolda ting kan avsldja vaga rorelser bakom dérren under bérjan av dventyret, senare ricker det
med ett litt. Ifall de anvinder Huldas nyckel och inte aktivt gr nigonting for att lita sd kommer
raggin hilla sig lugn bakom dérren och inte ge ifran sig nigot ljud.
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Viggarna hir inne har obskyra malningar som verkar visa en berittelse. Frin vinster till hdger lings
salens viggar finns en f6ljd av dem stycken bilder med plats for en sjitte.

Bilderna visar:
1. En amorf varelse avbildas i en grotta. Varelsen ir en svart klump som ligger utbredd i en pool
nere i en grotta. Man kan vagt se att den omfamnar ett antal tavlor av nigot slag, potentiellt
stentavlor.

2. Varelsen har knoppat av sig och den avknoppade delen ror sig uppat lings en tunnel av nigot

slag.

3. Den nya varelsen ir i en grotta med minniskor pa kni runtom den, minniskorna ir primitivt
ritade men verkar ha pilsar pi sig.

4. Minniskor kommer med armar och ger till varelsen, som nu borjar fa en mer ormliknande
form.

5. Minniskorna stinger nu in varelsen bakom en stor tridérr, vilken ocksd forseglas. Nu kan
man se minniskor med mer moderna klider pé sig, nigon verkar ha en ringbrynja.

6. En tom inramning som verkar vinta pa att nigonting ska fyllas 1.

Konst/historia: Sittet som bilderna malats pa skulle stimma Sverens med den konst man hittat frin
tidig vikingatid, vilket inte riktigt stimmer Sverens med vad man har portritterat i bild nummer
fem.

(CERMIBRSREEE . varclse som brukar avbildas pa detta sitt ir Ubbo-Sathla, en obskyr gud som
sigs vara killan till allt liv da den var ursprunget till de encelliga organismerna pa jorden men som
aldrig, enligt vad karaktiren har list, har dyrkats organiserat av nigon. Denna insikt kommer att
resultera i ett slag for sinneshilsa (1/1d4).

Om RP utforskar templet tidigt i dventyret ska du hélla lagt fokus pi den tomma bilden. Notera bara
att den ir dir. Senare mot klimaxet av scenariot nir de tervinder dit kommer bilden vara milad med
en Sppen dorr dir personer mélade som rollpersonerna star framfor drren samtidigt som ett morker
verkar rinna ut frin dérren.
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Tempelfsrmaket

Rummet ir list men denna dorr har bara STY 15 da den ir aningen mindre. Hir finns innu en dorr i
sin bortre kortinda, vilken leder till den underjordiska tunneln som gir till Huldas hus, samt en
oppning som leder in till templet. Hir inne finns ett stort tribord, vilken RP efter visionen kinner
igen. Bordet har grova jack pa sig och ingrodda flickar av nigot mérke. Viggarna ir kala s nir som
pd nigra gamla fackelhillare. Vid sidan av bordet finns en liten hylla med vad som liknar kéttyxor,
torkade orter och diverse skilar och kirl.

Dérren till huldas hus ir olast innan kidnappningen, men list efter kidnappningen. Detta kanske kan
fungera som en ledtrdd till var Sven 4r om spelarna inte har nigon aning.

Viktiga scener

Nedan foljer ett antal viktiga scener som kan/ska utspela sig under dventyret. De behover inte
nddvindigtvis utspela sig i denna ordning.

Scen - Landstigningen

Sakta tuffar bdten in i den lilla bukt ni satt som landstigningsplats. Ni ser att stranden dr belagd med ldtt grus
och na"gon meter bortanf()'r den, over kronet pd’ en liten Sluttning kan ni se delen av ett berg, som verkar vara
isbelagd. Ni kan dven se en liten bick som snirklar sig ner frin kronet mot stranden, men hinner dé av innan
den ri/etigt ndr vattenkanten.

Sven kommer ha f6rberett en slide med stora vattendunkar pa som de kan ta med sig ifall de hittar
ett storre vattendrag. Sliden ir otymplig och kommer kriva att spelarna hjilps at for att dra upp den
for kronet. Om en RP forsoker dra denne sjilv kan hen sld ett svirt slag pd STY, misslyckas detta si
kommer sliden kringla pd nigot sitt.

Ifall sliden kringlar, eller om de bara hinner komma nog langt upp pa kronet kommer en rollperson
att rika sparka till nigonting metalliskt. Nir de tar upp den och kollar vad det ir s ser dem att det ir
en Sppnad konservburk. P4 den finns utsuddad text som med lite analys kan tolkas som svensk, dock
ganska gammalmodig. Ett Intelligensslag hade t.ex kunnat avsldja det. Om de lyckas med ett extremt
alt. Svirt intelligensslag kanske de kan dra slutsatsen att det 4r nigonting som man slutade producera
for linge sedan.
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Scen - Stormen drar in

Under tiden som RP underssker ligerplatsen och/eller vraket kommer en storm att dra in Sver on.
Kom ihdg att notera den lilla mingden moln som ir pa himlen nir de landstiger, nu kan du papeka
att dessa moln har blivit visentligt mer hotfulla och mérka.

Overlevnad/naturkinnedom: Normalt sett brukar inte sndstormar dra in si pass snabbt som den
gjort nu. Kanske att man hort om det nigon enstaka ging men det ir extremt ovanligt. Diremot
kopplas denna typ av moln mer mot nederbdrd in kyla si de riskerar troligtvis inte att fastna

Kora fordon: Det ir inte troligt att man skulle fa iging maskineriet innan stormen lig Sver en. Det
vore bittre att forsdka vinta ut stormen i sidana fall.

Scen - Déden vandrar ombord

Om nigon av kropparna med medaljongen tas ombord kommer de att vakna till liv nir de ir
ensamma. De kommer att forsoka ta sig ut, vilket betyder att om nigon limnas ensammen med dem
kommer denne person bli anfallen. Om RP ir linge pa biten kommer de héra orovickande ljud frin
rummet dir kroppen ir, si linge som smycket 4r pd den.

Scen - Ritualen
Electricity - Cities last broadcast

Om nigon av karaktirerna har hittat Petrus skrift i stugan si kan de genomféra denna ritual dir de
kontaktar spoket av Hilda , som kommer att forsitta dem i trans och beritta vad som hint och vad de
behdver gora for att 16sa situationen. Nir RP utfort ritualen, lis upp foljande:

Verkligheten runtom er skakar till. Stenarna, personerna och traden gungar till som om en kraftig bavning gick
igenom er. Frdn de grona ld’gorna som sldr upp trider en silhuett av en kvinna. Allting runtom henne morknar
ni befinner er plotsligt i en tomhet ddr endast hennes gronlysande silhuett gdr att urskilja i morkret. En skakig
och svag kvinnorost tar till orda inuti ert medvetande

Min syster ﬁ)'rrd’dde oss. Hon allierade sig med den hon svor att fdrg()'ra och nu beﬁnner vi oss hdr. For véz'la'igt
linge sedan levde vi hir med vdra forildrar. En bild materialiserar sig runt henne av en levande by med fiskare
som gd’r omkring med ﬁskespb'n over axeln, barn leker och nd’gm gubbar stdr och pratar utanf()'r ett hus. Vi
levde gott frin havets skord och det lilla som gick att odla. Nu ser ni ett par fiskare som stdr och drar in
osedvanligt stora ﬁskar. Men detta till ett pris. Marken var inte vdr. Ursprungligen tillhorde den raggin, den
som lever i berget. I utbyte mot att vi levde har dyrkade vi den, matade den och offrade vdra ndsta till den,
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bara ﬂir att hdlla skorden uppe. Ni ser nu bilder framﬁir er ddir manniskor ldgger upp sina armar pd triablock
dir de senare huggs av. Ni kan hora vrdlen av flera personer och kinna lukten av blod. Armen liggs pd en
metallisk bricka och Slejuts in igenom en stor lucka i tridérren som dr lc'ingst in i rummet. Ett blott, smaskande
och knastrande ljud hors frin bakom dorren under nagra sekunder, foljt av tystnad.

Min syster allierade sig med dess hogprister och gav sig ut en natt for att slutligen offra alla i staden och
slc'ippa besten l(')'s.]ag klarade mig och st('ingde in mig i stugan, sleyddad av runan som besten inte tdl. Men
resten av byn foll och min syster tilldelades stor makt av raggin i utbyte mot dess frigorande. Efter att mitt liv
tagit slut pd on vet jag inte exakt vad som hint. Alltjag vet dr att besten hdlls vid liv genom fre amuletter
varav tvd tilldelats forridarna fran dem som anldnt till 6n. Kan ni hitta dessa och forstéra dem kan ni forgora
raggin och ta er héirlﬁd’n. Detta skulle skinka mig myc/eet ro. Hitta dessa reliker och fb'rgb'r dem i den /erypta
de skapats. Alghiz kommer skydda er.

Med en sugande kdnsla faller ni in i verkligheten och omgivningen materialiserar sig igen. Elden framfor er
sprakar till och slocknar.

Scen - D6rren 6ppnas

Dérren bor inte ppnas forrin mot slutet av scenariot di den kommer slippa 16s raggin. Forsok att
skrimma bort dem om de vill 5ppna den tidigt, forsiktiga undersdkare lir inte vilja Sppna den om de
inte maste.

Bakom dorren finns den urildriga tunnel som raggin ursprungligen kom fran. Tunneln ir drygt tvd
och en halv meter at alla hall och gir ner tusentals meter i marken. Den kopplar till den skyddade
grotta dir Ubbo-Sathla lever och skyddar sina tavlor.

Att slass mot raggin

Varelsen ir extremt kraftfull och kan sliss mot med fysisk rastyrka. Diremot kommer den inte d6 om
inte de tre amuletterna f3rstdrs. RP bor f6lja de uppmaningar de fick under synen av Hilda da detta
ganska enkelt kommer att ta d3d pa varelsen och fa den att smilta ihop.

Den urildriga grottan

Heliogabal II - Squaremeter

Om rollpersonerna gir ner i grottan kommer de att promenera i nigra timmar innan de kommer in i
en gigantisk grotta. Hir kommer de att métas av en extrem stank som kriver ett slag pd FYS for att
inte bli illamiende av. Lukten ir vildigt biologisk men samtidigt kemisk. Grottan de kommer in i ir
sd pass stor att de inte ser andra sidan.
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Ni kampar er igenom lukten de sista metrarna ut fran den stora korridoren. Plotsligt verkar ni ha klivit in i en
grotta storre dn ni ndgonsin kunnat tinka er. Man kan se hur vaggarna stricker sig dt sidorna, men ser inte var
de tar slut. Inte heller kan ni se nagot tak. Nar ni kollar ner pd marken framfor er maots ni av en omvdlvande
syn. Den ror pd sig. Drygt tre meter framfb'r er tar ndgon sorts vitska over, den pulserar och ror pd sig som om
den sjalv levde. Vigorna som sakta boljat dver dess yta registrerar uppenbart er nirvaro. Lingre in i det svarta
havet tycleer ni er ursleb'nja en stor stenslaf som sticker upp ur vitskan. Inte helt olik den ni sett avbildad pd
overviningen. Den otroliga stanken overrumplar er dnnu en gdng, men denna gang kan ni hora ett ljud i era
andetag. Viitskan pratar med er.

SERBESREIRE 1:10/3d10 f5r att ha sett en del av den urildriga Ubbo-Sathla.

Om en RP ir frisk nog att kunna registrera saker efter detta kommer de ligga mirke till att det finns
flertalet liknande tunnlar ett femtiotal meter bort i havet 4t bada hillen. Det kan alltsi finnas flera
varelser som den de slagits mot.

Scen - Attack mot baten

Under natten blir skeppshanden ombord attackerad och kidnappad av Hulda . Det finns spar av
blod ombord pa dicket nir RP kommer tillbaka och det ligger 4ven vad som liknar en stor blodig
tand dir. Den 4r uppenbarligen snidad och liknar mer en improviserad kniv 4n nigot annat.

Overlevnad/Finna dolda ting (svar): det finns slipmirken frin biten som gir héger lings mot
stranden innan de forsvinner. Dessa gir lings den stig som kommer g3 till den gamla byn.

Naturkinnedom: detta ir troligtvis en gammal tand frin en sil som har snidats till.

Historia/religion/antropologi: man har hittat liknande hantverk i norge frin de norska vikingarna
som levde mot slutet av vikingatiden.
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Spelledarpersoner/varelser
Raggin

Raggin ir den varelse som skapats efter att minniskorna offrat
till den formlsa sak som fanns férst. Genom armarna som
offrats har den kunnat skapa en fysisk kropp, men ir fortfarande
konstant kopplad till Ubbo-Sathla nere i grottan genom en lang
string av protoplasma. Denna gir inte att hugga av ordentligt
och det 4r svért att komma nog nira varelsen.

Den luktar starkt kemiskt, som en blandning av
konserveringsmedel och syror. Om dess kropp underssks kan
man gdra kopplingen att dessa armar méiste komma fran olika

tidsperioder.
STY: (25/15/7/0) FYS:(31/21/11/0) STO:24 SMI:10
KP: (28/18/9/0) SB: (+2t6/+1t6/+1t4)

SIRESRERa: 1:0/2:6

Varelsen kommer att bli svagare for varje av de tre medaljongerna man forstdr, vilket reflekteras i
dess grundegenskaper. Det ir diremot direkt dodligt att sliss mot den om man inte ens forsdker att

forstdra nigon av amuletterna.

Hulda

Hulda var en av urinvinarna som hingav sig helt it varelsen och blev dess
tjanare. Efter natten di hon forridde sin by och slippte 16s varelsen fick
hon sjilv sin medaljong som skulle hilla henne vid liv f6r att tjéina besten.
Hon blev helt befriad frin hunger,trotthet och tdrst och skulle aldrig d6
av alder. Av ndd fick hon dven en uppsittning medaljonger for sin familj,
vilka alla skonades under attacken. Men dessa vigrade hinge sig till
varelsen och spirrade in sig i Hildas hus.

Hulda ir svag och utdvar endast sin makt genom att kontrollera besten

samt de magiska foremal som hon har tillging till av nad frin raggin, En
av dessa saker ir en kniv av utkarvad frin en tand frin en sil, det ir denna
som tappas pi baten under natten som hon kidnappar bathanden. Denna kniv kommer hon vilja ha
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tillbaka och om scenariot drar ut pa tiden kommer hon ta tillfillet i ake att f3rsoka stjila den di hon
kan.

Om nigon tar av henne sin amulett kommer hon bérja tappa 1 KP varje timme som hon ir utan den
fram tills att hon nir 0 KP d4 hon dér direkt och férmultnar inom loppet av nigra minuter.

STY: 40 SMI: 60 INT: 75 VIL: 80 STO: 40 FYS: 60 KP: 10 SB: -1t4 MP: 16 (-4 efter kidnappnin.)
Firdigheter: smyga 60 %, nirstrid (dolk) 40%, finna dolda ting 40%, cthulhu myten 10%
Attacker: magisk dolk 40 %, 1t6-1t4 skada, den triffade blir charmad i 5 minuter per spenderad MP.

De odéda férridarna

I skeppsvraket och vid ligerplatsen finns de intakta kropparna av de personer som blivit charmade av
Hulda och sedan blivit forridare. Likt Hulda lever dessa fortfarande, men har blivit placerade i en
form av dvala for att vickas nir de behdvs. De har satts 1 dvala genom att bindas ihop sa att de inte
kan rora sig, vilket dven skulle hinda med Hulda efter nigra timmar.

Gemensamt for dem béda ir att de 4r insvepta i en tjock brun filt, vilket man uppticker om man
skulle jimfSra dem. Nir de vaknar kontrolleras dem sedan av Hulda, vilket hon kommer anvinda for
att attackera spelarna i den man det gir, exempelvis om de skulle ta ombord nigon av kropparna. De

har bada foljande egenskaper

Om nigon tar medaljongen frin nigon av de oddda s borjar de tappa 2 KP per timme fram tills det
att de slutligen dér och bérjar fdrmultna snabbt ifall de nar 0 KP.

STY: 65 SMI: 50 STO: 60 VIL:5 FYS:65 KP:13 SB:+0

Firdigheter: smyga 30%, lyssna 50%, nirstrid (obevipnad) 40%, nirstrid (pak/klubba) 35%
Attacker: obevipnad 40% 1t3, improviserat vapen/klubba 35% 1t6

BERRESHEIEE 0/1 151 att se kropparna, 1/1¢6 for att se dem réra pa sig och leva

Sven Eliassen

Sven ir 19 och blev mer eller mindre tvungen att folja med pa resan dé hans
farbror, Peder Eliassen, som leder expeditionen ir som en far for Sven. Egentligen
hade han hellre spenderat sin tid pé liroverket f6r att kunna borja studera pd
universitet, men kunde inte siga nej di han blev erbjuden méjligheten att 5lja
med pé denna vilbetalda resa.

Under scenariots inledning fungerar han bara som en sorts medhjilpare ombord
och kommer exempelvis hjilpa till att férbereda vattensliden infor att de ska
landstiga, men han fredrar att stanna kvar pa skeppet om han inte blir mer eller

mindre tvingad av.

Malet med Sven ir att ge rollpersonerna, framfrallt Kaptenen, en anledning att
stanna kvar pa n. Notera att Sven inte kommer att skadas av Hulda forrin langt in i scenariot da
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hennes mal ir att kontrollera honom, pa samma sitt som hon gjort med de tidigare grupperna som
landstigit hir. Om RP inte hittar dem i nog god tid si kan hon ha tagit kontroll &ver honom genom
att hinga pa honom det sista extra halsbandet som hon har. Notera att om hon gor detta riknas inte
detta halsband mot ett av dem som behdver f6rstoras, dven om RP kan tro det.
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