
Fädernas synder

Appendix A - Dramatis Personae

Innehåll

David Thomas 1

Richard Stark 2

Jaques Cousteau 4

John Smith 5

Martin White 6



Fädernas synder
Sävcon

Genesis
Appendix A

David Thomas

Du föddes i England som sjätte son till en fabriksarbetare, och har ägnat hela ditt liv åt
att komma så långt bort från den världen som möjligt. Efter exceptionella prestationer
vid såväl grundskola som universitet, rekryterades du till Secret Service, där du utbil-
dades i mer praktiska tillämpningar av de kunskaper du införskaffat. Dina instruktörer
där visade dig den mänskliga kroppens alla svagheter, och hur du kunde utnyttja dem.
Även taktik och extrem fysisk träning ingick. Din kropp och ditt sinne finslipades till
perfekta vapen, och därefter skickades du ut på uppdrag i fält, någonting som föll sig
ytterligt naturligt för dig. Du genomförde uppdrag som ansågs som omöjliga, och riske-
rade livet för regeringens räkning oräkneliga gånger. Du avancerade snabbt i rankerna,
och var snart ledare för dina medarbetare i fält, och ansvarade för även deras liv i fält.
Under ett osedvanligt misslyckat uppdrag, som tack vare inkorrekta data resulterade i
att tre av dina närmaste underlydande omkom, efter att du tvingats överge dem i fien-
dens händer, insåg du att det hela inte var något för dig. Du ville inte längre riskera ditt
liv för andras räkning, så att de skulle kunna uppnå mål som saknar egentlig praktisk
betydelse, och iscensatte så din egen död för att kunna lämna Secret Service.

När du så var fri, och utan några band till ditt förflutna, började du arbeta på egen
hand med det du var så väl tränad att göra, du blev en lönnmördare. Du kontrakterades
av anonyma personer som betalade stora summor för “avlägsnandet” av besvärliga
element. Bland annat fick du uppdrag av dina tidigare arbetsgivare, Secret Service.
Rykten om att de använde sig av sådana metoder hade du hört tidigare, men på något
plan blev du ändå besviken när misstankarna bekräftades.

Under en av dina avrättningar, när du var på jakt efter en respekterad affärsman
med planer som stred mot din klients framtidsvision, såg du dock något det inte var
tänkt att du skulle se. Fem män, klädda i kåpor, stående i var sitt hörn av ett pentagram,
med en sjätte man i mitten, i ett sammanträdesrum i en kontorsbyggnad i New York.
Du trodde knappt dina ögon, och inte heller dina öron, när du insåg att de mässade på
latin. Mannen i mitten höll dock upp en hand, och de andra tystnade. Han vände sig
om, tittade rakt mot dig, och befallde dig att komma fram. Du tog, utan att kunna hejda
dig, ett kliv rakt ut i rummet.

På så sätt introducerades du för organisationen Mithraditerna, ett hemligt sällskap
som sedan urminnes tider strävat efter att frigöra människans inre potential. Du initie-
rades i deras mysterier, och lärde dig metoder att utvidga dina mentala horisonter. För
första gången upplevde du att du var en del av någonting större, någonting med ett gott
syfte, till skillnad från dina tidigare erfarenheter av politiskt rävspel. När du ombads
infiltrera en annan hemlig organisation, Illuminati, gjorde du det utan att tveka, och har
nu stigit i rankerna till den näst högsta. Din nuvarande säkerhetsnivå är Beta-2, en nivå
under den som krävs för att komma åt den hemliga information du eftersträvar. Om du
spelar dina kort rätt, kan du uppnå den första rangen genom ditt agerande under nästa
uppdrag, och därigenom tjäna dina sanna herrar, Mithraditerna.

Uppdraget du nu utsetts till ledare för, skiljer sig dock från de andra du genomfört.
Tvillingarna Weiss besitter krafter mäktigare än de hos vanliga dödliga, och symboli-
serar på så sätt det tillstånd Mithraditerna söker uppnå. Om du skulle lyckas leverera
tvillingarna till Mithraditerna istället för till Illuminati, skulle detta mer än kompen-
sera för den information du egentligen är ute efter. Men då detta verkar minst sagt
svåruppnåeligt, tvingas du kanske nöja dig med att följa den ursprungliga planen, och
helt enkelt göra bra ifrån dig. Om du anar en möjlighet, kommer du dock inte att tveka,
utan att agera beslutsamt och utan minsta tvekan.
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Richard White

Du föddes 1943 i ett laboratorium i Tyskland, som slutresultatet av Nazisternas forsk-
ning inom genmanipulation. Doktor Mengele övervakade personligen din första tid,
men i samband med de allierades seger och nazisternas undergång, placerades du på
barnhem i USA. Du var redan i så ung ålder väl medveten om världen runt omkring dig,
och har mycket klara minnen av tidsperioden, sannolikt på grund av de förändringar i
din genetiska struktur nazisternas experiment orsakade. Du adopterades av makarna
White, som du fortfarande tänker på som dina riktiga föräldrar, och de gav dig en
kärleksfull uppfostran. Efter gymnasiet inledde du studier i biologi, och började snart
förstå vad de minnesbilder du hade av dina första år innebar. Även om genetik inte var
en särskilt väl utvecklad vetenskap, insåg du att din arvsmassa blivit manipulerad, och
att detta var orsaken till din förmåga att läsa och påverka andra människors tankar.

Du märkte under din första tid i grundskolan, att ingen annan verkade se saker som
du fann fullständigt självklara. Människors känslor har för dig alltid varit fullständigt
tydliga, och de flesta av deras tankar, men inte förrän en klasskamrat började slåss med
dig över ett missförstånd insåg du att andra inte kunde göra samma sak. Du lugnade
med dina krafter ned honom, och gick sedan hem för att begrunda din situation. Vid tio
års ålder beslutade du dig sålunda för att aldrig använda din kraft annat än i självförsvar,
för att ditt samvete sade dig att det inte var rätt att använda den för egen vinning. Detta
beslut står du än idag fast vid, och även om du inte klarat av att efterleva det i alla
sammanhang, ser du ingen anledning att inte sträva efter att efterleva det till så hög
grad som möjligt. Du inser dock att undantag kan vara nödvändiga i vissa situationer,
för att skydda dig själv eller andra.

Förutom dina tankeläsande förmågor, har du även vissa helande krafter, som tog
en aning längre tid att manifestera sig. Du hade alltid läkt ovanligt snabbt, men bort-
förklarat det som en bieffekt av din ovanliga tillkomst, men en dag, när en nära vän
till dig låg för döden på ett sjukhus, kom kraften fram till ytan, och läkte den cancer
som förtärt din väns kropp. En bieffekt av denna aspekt av dina krafter är att du åldras
ytterst långsamt, och kan till och med omvända åldrandeprocessen. Du är en nästan
sextio år fyllda, men ser inte ut att vara mer än hälften så gammal, något du själv valt.

Du har forskat intensivt i dina krafter, och deras ursprung, och kommit till den
skrämmande insikten att alla människor har samma krafter latent inom sig. Doktor
Mengeles manipulation skapade inte dina krafter, utan lockade bara fram dem från de-
ras dvala. Detta innebär att evolutionen förr eller senare kommer att frambringa fler
människor med samma krafter som dig, och du inledde genast ett arbete för att påskyn-
da denna utveckling. För snart sjutton år sedan gav du en forskare, Heinrich Weiss,
tillgång till vissa av dina dokument, genom att förklä dem till dokument kvarlämnade
av din “far”, Mengele. Han genomförde, precis som du bedömt efter ingående studier
av hans responsmönster, liknande experiment på sina egna barn. Du kände tvillingarnas
mentala födsloskrik, och visste att du inte längre var ensam.

Olyckligtvis var du inte den ende som hittade igen tvillingarna, upptäckte du efter
ett par år. En obskyr organisation övervakade dem, en organisation med en aning för
mycket makt för att du skulle våga gå emot dem öppet, och förhindra vilka planer de än
hade för tvillingarna. Du började omedelbart skapa en falsk identitet som forskare in-
om humangenetik, och lyckades rekryteras av organisationen. Du uppnådde, efter viss
manipulation, en position som försäkrade dig om deltagande i alla operationer gällande
tvillingarna, för att kunna hjälpa dem om organisationen försökte göra någonting mot
dem. Nu har tvillingarna använt sina krafter, och ni har fått order om att neutralisera
dem, vilket du ser det som din plikt att förhindra. De är det närmaste släkt du har här
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på jorden, och du ser det som din skyldighet att försäkra dig om att de får leva lyckliga
liv. På ett visst sätt ser du dem som dina egna barn, och ser hellre att du skadas än att
de gör det. Du vill dock helst kunna hjälpa dem att komma underfund med sina krafter,
så att de inte skadar sig själva eller någon annan i processen. Du är, trots allt, unikt
kvalificerad för att kunna sätta dig in i deras situation.

3



Fädernas synder
Sävcon

Genesis
Appendix A

Jaques Cousteau

Du är det levande beviset på att uttrycket “brott lönar sig inte” är falskt. Under ett de-
cennium genomförde du ett flertal stora inbrott, utan att någonsin efterlämna minsta
spår. Till skillnad från de flesta amatörer som ger sig in på brottets bana, är duintel-
ligent. Allt du gör är planerat in i minsta detalj, liksaså din introduktion i Illuminati,
den underjordiska organisation du för ögonblicket arbetar för. De trodde sig ha hittat en
perfekt kandidat för sin hemliga verksamhet, när de egentligen utsetts till det ultimata
målet för den fulländade inbrottstjuven. Du har nämligen fått tag i information som an-
tydde att den heliga Graal, Jesus Kristus egen dryckesbägare vid den sista nattvarden,
finns i en av deras hemliga lagerlokaler. Efter ett välavvägt mått planerad oskicklighet,
ledde du organisationen till att upptäcka dig, och därefter rekrytera dig, helt enligt dina
planer. Du har mycket snabbt avancerat inom rankerna, och är tredje klassens agent,
men du måste uppnå nästa nivå av säkerhetsklarering, Beta-2, för att få tillgång till den
information du behöver för att kunna genomföra det slutgiltiga inbrottet. När det är
genomfört, vet du att du är den bäste tjuv som någonsin levt.

Graalen är en bägare, omdebatterad i historiska kretsar. Långt ifrån alla tror på dess
existens, men du har set bevis. Den är ett i sanning ovärderligt föremål, som skattsö-
kare så berömda som kung Arthur sökt efter i tvåtusen år. Graalen skulle inte gå att
sälja, men den skulle vara ett bevis på din skicklighet. Hur som helst behöver du inte
pengar, det har aldrig handlat om det för dig, då du ärvt stora mängder pengar från dina
föräldrar, som under årens lopp växt till en ansenlig förmögenhet. Du stjäl enbart för
att bevisa, för dig själv och andra, att du kan göra det.
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John Smith

Ditt namn är verkligen John Smith, och all information som står att få tag på gällande
din identitet är faktiskt sann. Så vitt du vet. Men du är väl medveten om att alla fakta
egentligen är resultatet av omfattande hjärntvätt, för att du lättare skall kunna anta nya
roller. Du är vad man närmast kan kalla en mänsklig kameleont, med en förmåga att
sätta dig in i och kopiera andra människors beteendemönster, eller skapa nya, anpas-
sade för den aktuella situationen. Med hjälp av avancerad maskeringsteknologi kan du
genomföra transformationerna fysiskt såväl som psykiskt. Du kan se ut som du vill,
och bete dig som du vill, om du bara har lite tid på dig att förbereda dig. Du är på alla
sätt ett optimalt redskap för den typ av organisation du arbetar för, och är obrottsligt
trogen mot.

Du arbetar alltså som infiltrationsagent, men det du faktiskt infiltrerar i ditt nuva-
rande uppdrag är inte fienden, utan den grupp du blivit utplacerad i. En av de andra
agenterna planerar att svika organisationen ni alla arbetar för, och det är din plikt att
ta reda på vem det är, och eliminera honom, dock utan att äventyra uppdraget, som är
alldeles för viktigt för att misslyckas på grund av något så banalt som en förrädare.
Tvillingarna måste omhändertas, eller dödas, men likväl får inte överlöparen överleva.
Organisationen tillåter inte agenter som sviker den att komma undan med det.
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Martin Stark

Du är en medicine doktor, insatt i mänsklig genetik i högre grad än de flesta nu levande
människor. Tack vare din långvariga anställning vid Illuminati, som forskare, har du
länge haft tillgång till data som mer konventionella läkare inte vetat existerat förrän de
senaste åren. Du har arbetat inom just genetiken i tjugo års tid, och uppnådde för två
år sen andra rangen, och blev därmed betrodd med det senaste praktiska experimentet
inom humangenetiken, nämligen tvillingarna Weiss. De är resultatet av missriktade ex-
periment genomförda av en ung forskare och hans fru, baserade på data från nazistiska
krigsförbytare, med en okänd potential. Du har ökat organisationens förståelse av dem
väsentligt, men de sanna genombrotten har du behållit för dig själv. Du har nämligen
kommit fram till en rad riktigt intressanta fakta, exempelvis en drog som inte påverkar
dem på något annat vis än genom att tillfälligt dämpa deras krafter. Vidare är du väl
medveten om deras begränsningar, som till exempel det enkla faktum att de inte kan
använda sina krafter annat än medvetet, de kan alltså inte försvara sig själva medan de
sover. Däremot är de väl kapabla att skydda sig själva från så gott som alla attacker,
inklusive taktiska kärnvapen, i medvetet tillstånd.

Anledningen till att du inte avslöjat all information för dina arbetsgivare är det
faktum att du misstänker, att med tvillingarnas hjälp ge dig själv samma krafter som de
besitter. Dock kräver detta åtminstone en tvillings hjälp, frivillig eller ofrivillig. Och så
snart du har makten, kan du inte tillåta att andra har den. Din plan går i kort ut på att
hålla en tvilling fången med hjälp av din speciella drog, och därefter tvinga den andra
att göra som du vill. Du har, efter omsorgsfullt studerande av psykologiska profiler,
kommit fram till att den mer passive tvillingen, Karl, sannolikt skulle vara enklare att
tvinga till samarbete. Hur exakt du skall kunna ta Hans tillfånga vet du dock inte, men
då du har med dig ett flertal andra agenter, kan du säkert få dem att hjälpa dig.

Helt enkelt, ditt syfte i den här historien, är att uppnå gudomlig makt, fullständig
styrka. Du vill ha det tvillingarna har, och är redo att offra människoliv för att nå det
målet.
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