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1 Introduktion

Aventyret “Fadernas synder” &r inte anpassat till ndgot specifikt system, och inga jam-
forelsevarden for olika karaktarers respektive formagor kommer heller att anges. Om
spelledaren onskar lagga in regler p& egen hand, finns det inget som hindrar honom,
aven om dylikt till viss man kan anses hamma berattelsens rytm. Da inga direkta stri-
der ar inlagda inom aventyrets tankta ramar, ar heller inga regler for sddant nédvandiga,
och 6vriga formagor omnamns i varje karaktars bakgrundshistoria, eller lamnas 6ppet
for spelarnas/spelledarens tolkningar. Storre delen ar tankt att I6sas genom kreativt t&n-
kande och rollspelande, inte nédvandigtvis i den ordningen. Avsaknaden av kvinnliga
karaktarer, bade for spelare och for spelledarpersoner, beror pa forfattarens svarigheter
att trovardigt gestalta kvinnor, och darfér séker undvika den utmaningen fér egen del.
Det beror under inga omstandigheter p& nagon form av konsdiskriminering, utan enbart
pa forfattarens oférmaga. Om nagon tar illa upp av anvandandet av begrepp sasom ras-
renhet, forsakrar jag om att inget illa menas med detta och snarlika begrepp, de anvands
enbart for att formedla &sikterna hos vissa karaktarer i Aventyret. Om nagot annat i detta
aventyr p& nagot satt vacker daliga kanslor, kan jag bara beklaga, och pdminna om att
detta &r ett helt och hallet fiktivt dokument, utan nagon relation till verkligheten, verk-
liga personer, eller verkliga personers tankar och kanslor. Alla paralleller med verkliga
personer/héndelser &r inte avsiktliga, utan slumpméassiga. Kort sagt, forfattaren avsager
sig allt ansvar for eventuella konsekvenser av att lasa/sprida foljande dokument.

Introduktion: Detta avsnitt, amnat att ge en viss insikt i hur spelkonstruktéren lagt
upp presentationen av aventyret.

Sammanfattning: En snabb genomgang av de viktigaste héndelserna i aventyret i
kronologisk ordning. Utelamnar m&nga detaljer, men ger en bra éversiktsbild.

Inledning: En ganska lang berattelse, som skall introducera spelarna fér varandra och
aventyret, som utan bearbetning kan lasas upp direkt for spelarna.

London: Beskrivning av staden London, samt mer ingdende detaljstudier av de plat-
ser i London dér viktiga handelser kommer att utspela sig. Innehaller ett flertal
platser, samt forslag pa vad som kan intraffa dar, vanligtvis i samband med tvil-
lingarnas passage. Bor vavas ihop sa att man kan se nagon form av moénster i hur
tvillingarna fardas pa kartan. (Se Appendix C)

Avslutning: En summering av nagra av de mer troliga slutscenerna, och hur spelleda-
ren bor avrunda aventyret, for att handlingen skall kunna vavas ihop i den stérre
kampanjvarld aventyret utspelar sig i.

Litteraturlista: En upprakning av de verk som inspirerat forfattaren till aventyret,
eller i vart fall de mest relevanta av dem. De flesta av dessa kan med férdel
upplevas av saval spelare som spelledare for 6kad forstaelse av diverse skeenden.

Det kan vara bra att notera att det viktigaste elementet i stdmningen ar paranoia. Alla
konspirerar mot alla, och ingen gér att lita pa.

2 Sammanfattning

Allt bérjade for 15 ar sedan, i ett laboratorium i Berlin. Heinrich Weiss, professor i
genetik, tilsammans med sin fru, och tillika forskningsassistent, Ingrid bestamde sig
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for att ge sina barn ett forsprang i livet. De anvande sina gemensamma kunskaper, samt
dokument fran Nazist-experiment pa ofodda barn, for att paverka generna i en befruk-
tad aggcell. Nar de avlagsnat alla imperfektioner fran DNA-sekvenserna, aterinfordes
aggcellen i Ingrids livmoder. Nio manader senare dog Ingrid nar hon fodde tva felfria
soner, var och en ovanligt stor for ett ensamt barn, och tillsammans alldeles fér stora
for en drygt trettio &r gammal kvinnas forsta forlossning. Utom sig av sorg flyttade
Heinrich med sina tvillingséner, Hans och Karl, till grannlandet Sverige, dar han tog
anstallning vid ett universitet. Hans séner vaxte upp till osedvanligt valanpassade unga
man, starka, friska och framfor allt, valdigt intelligenta.

Redan i tidig alder visade de tecken pa vissa odnskade bieffekter av forandringarna
i deras gener, foretradelsevis svag telekinesi, formagan att flytta foremal med tankens
kraft. Detta avtog dock ganska snart, efter att deras far lyckats 6vertyga dem om att
det var otillatet att gora sadant. Pojkarna sjalva glomde snart bort allt sddant, upptagna
som de var med att vaxa upp. | de tidiga tonaren, i och med pubertetens intrade, och de
hormonrubbningar den medfér i den manskliga kroppen, bérjade deras far ater marka
av smasaker, som hans soner gjorde mer eller mindre omedvetet. Dorrar som stangdes,
saltkar som flyttades fran en sida av bordet till en annan, och liknande incidenter. Allt
detta gjorde att han insdg att hans forsok att trana bort deras formagor inte var praktiska
langre, och att de mycket snart maste uppmarksammas pa de formagor som slumrade
i deras sinnen, och ursprunget till dem. Heinrich ar dock mycket féast vid sina séner,
den sista kvarlevan av hans alskade Ingrid, och vill inte driva dem ifrdn honom med ett
sadant avsléjande. Han har vantat pa ett bra tillfalle att beratta sanningen for dem, men
da inget uppenbart lage dykt upp, har han bestamt sig for att géra det nar de kommit
hem fran den klassresa de skall pa tillsammans med sin hogstadieklass.

Olyckligtvis for den gode doktorn &ar han inte den ende som kénner till omstan-
digheterna runt hans barns tillkomst. En organisation, k&nd innan den gick under jord
som “Bavariska llluminati”, uppmarksammade Heinrich efterforskningar i genmanipu-
lation, och dokumenterade inte bara fédseln, utan aven de férandringar som gjordes i
barnens arvsmassa. Med hjalp av information som Heinrich inte skulle kunnat forsta,
om den varit tillgénglig for honom till att bérja med, visste de innan barnen var fod-
da vilka konsekvenserna skulle bli. De forberedde sina agenter pa det varsta, men nar
pojkarna slutade anvanda telekinesi vid trearsaldern, dvergick de till passiv bevakning.
Nar krafterna aterkom i tondren, bérjade ranker smidas, och en klassresa till London
initierades av lokala agenter. Tanken var att i London, borta fran sin pappa, skulle poj-
karna vara latta att paverka, och Gvertalas att anvanda sina krafter for organisationen.
Denna plan gick dock om intet nar nagra IRA-terrorister i en protest mot den engelska
“fortryckarregimen” tog pojkarnas klass som gisslan vid deras studiebestk i Towern.

Istallet for att lara sig hantera sina krafter lugnt och stilla, tvingades nu pojkarna
begagna sig av formagor de inte ens visste att de hade for att varja sig mot terroristernas
attacker. Nar gisslandramat var 6ver, och resten av deras klass stirrade pa dem med
skrackblandad avsky i dgonen, insag tvillingarna att de inte kunde stanna bland dem,
och gav sig ensamma ut p& Londons gator. Dar vandrar de omkring, och forsoker forsta
de ovantade vandningar deras liv tagit. Har gor spelarkaraktarerna sin entré.

Spelarna ar en specialstyrka agenter fran organisationen, som ar utskickade for att
“sakra situationen”, med andra ord, varva tvillingarna, eller avratta dem. Problemen
bestar i att hitta dem, samt i diverse inre motséattningar inom gruppen. Inte alla &r vil-
liga att stalla upp p& en kallblodig avrattning av tva pojkar vars enda brott ar att de
ar annorlunda. Andra hérsammar direktiv fran andra, &n mer obskyra, kallor, 4n or-
ganisationen de latsas arbeta at. En av dem besitter till och med tankekrafter sjalv,
telepati for att vara exakt, och foljer med bade for att hjalpa tvillingarna att forsta sina
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krafter, och for att bedéma allmanhetens reaktion p& “den nya rasen”. Under den pa-
gaende jakten blir tvillingarna allt mer medvetna om sina krafter, och anvander dem i
allt storre utstrackning. Nar val agenterna finner sina mal, ar de kanske inte de oskyl-
diga skolungdomar de var nér jakten bérjade. For A&ven om de &r unga och radda, &r de
bagge pojkarna mycket intelligenta, och fullt kapabla att inse vad de kan géra med sina
krafter. Och makt utan ansvar ar inte en bra kombination i handerna pé en tonaring vars
omddme ar understallt de konstanta hormonskiftningar puberteten utséatter hans kropp
for...

3 Inledning

Rummet &r stort, med ett fonster i taket som under dagen later solens ljus lysa in, for att
speglas mot det blankpolerade bordet av engelsk ek som star i rummets mitt. Nu, mitt i
natten, ar det bara manens bleka sken som nar in, och ger rummet en spokaktig belys-
ning, som dock ar fullt tillracklig for att avsloja konturerna pa de personer som sitter
samlade runt bordet. Vid bordets ena kortande sitter David Thomas, fore detta medlem
av Secret Service, fore detta professionell Ionnmérdare, numera andra rangens verk-
stéllande agent for llluminati. Han noterar hur en av de andra agenterna vid bordets
ena langsida sneglar mot honom, men visar inte med minsta reaktion att han iakttagit
honom. Agenten i fraga, Richard Stark, ar en tredje rangens forskare inom organisa-
tionen, med specialisering pa humangenetik. Detta ar sannolikt hans forsta uppdrag
i falt, med tanke pa den nervositet han uppvisar. Pa andra sidan bordet frAn honom
sitter Jaques Cousteau, vars skicklighet som inbrottstjuv tilldrog sig organisationens
uppmarksamhet, och medférde att han rekryterades till informationsavdelningen. Tack
vare hans fardigheter intradde han i tjanst som tredje rangens agent, nagot som van-
ligtvis tar ar att uppna. Bredvid honom sitter en aningen aldre man, vars oklanderligt
valansade mustasch och vattenkammade har far honom att se ut som en relik fran for-
na tider. Hans namn &r, savitt de andra vid bordet vet, John Smith, och hans pastadda
status ar tredje rangens infiltrationsagent. Som alla vid bordet vet lamnar dock aldrig
infiltrationsagenterna ut sann information angédende nagonting som ber6r organisatio-
nen, inklusive sig sjalva, s& sannolikt &r han inte vad han verkar vara. Mitt emot honom
sitter den femte och sista agenten vid bordet, Martin White. Som andra rangens lakare
har han arbetat med fallet Weiss de senaste tva aren, och &r mer insatt i det an nagon av
de andra. Aven om han bibehaller en lugn och sjalvséker attityd utét, kan han inte hej-
da en svettdroppe att bildas i nacken, for att darefter sakta glida ned langs ryggraden.
Han ryser reflexmassigt till, just som dérren bakom honom dppnas, och en sjatte figur
kommer in i rummet, och satter sig vid bordets andra kortande, mitt emot David.

Michael Hills, verkstallande direktor for organisationens beslutsfattande organ, en
av de maktigaste mannen i varlden, 6ppnar sin attachévaska, och tar fram en folder
med ordet “Weiss” skrivet pa framsidan, med tydliga bokstaver. Den &r tunn, och helt
klart redigerad for att inte innehalla alltfér kansliga data. Utan ett ord racker han den till
Martin, som utan att ppna den skickar den vidare till Richard. Medan Martin bladdrar
i foldern, med uppspéarrade 6gon nar han noterar vissa rubriker, bérjar Michael prata.

'Anledningen till att ni kallats samman ér att ett projekt vi arbetat lange for att
halla dolt nu har forts till allmanhetens uppmarksamhet’, inleder han. 'Ett genetiskt
experiment utfért pa ofodda foster for femton ar sedan, som idag burit frukt, har tyvarr
gatt en aning overstyr. P& grund av handelser utanfor var kontroll har subjekten blivit
medvetna om sin séregna natur, och har undsluppit vara évervakare.’

'Deras saregna natur, sager du’, anmarker Jaques, 'vad exakt menar du med det?’
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'De besitter en kraftig formaga av det telekinetiska slaget’, genmaler Michael, 'de
kan med andra ord forflytta materia med tankens kraft.’

Richard tittar upp fran foldern, med munnen halvt 6ppen, som om han vill sédga
nagot, men inte riktigt kan fa fram det. Han stdnger och 6ppnar munnen igen, innan
han far fram orden.

'Krafterna ar alls& bekraftade?’, frdgar han. ’Det har har inte bara passerat plane-
ringsstadiet, utan det har producerats en fungerande prototyp?’

Michael nickar bekraftande at Richard, som skickar vidare foldern till David i tyst-
nad.

'Det stammer’, svarar han, 'och krafterna verkar starkare an vi vagat dromma om.
Subjekten har med tankens kraft hejdat kulor, och lyft saval sig sjalva som andra. Vi
har annu inte uppmatt nagon Gvre grans for deras formaga, och vissa testresultat tyder
pa att det kanske inte finns nagra.’

Davids hénder, upptagna med att bladdra genom foldern, stannar mitt i rérelsen.

‘Ingen 6vre grans’, upprepar han med tonlds rést. 'Med andra ord har ni férlo-
rat kontrollen 6ver tv& barn med stérre forstorelsepotential &n vatebomben, och ingen
riktig kontroll éver densamma.’

Han lagger ned foldern pa bordet, varifran Jaques forsiktigt plockar upp den, som
om den vore en orm redo att bita honom.

'Och ni vill att vi fem skall soka reda pa dem &t er’, fortsatter David, 'och tvatta er
smutsiga byk &t er. Om ni trodde att jag skulle stalla upp pa ett sjalvmordsuppdrag, sa
misstog ni er.’

Han stéller sig upp, helt klart med avsikt att lAmna rummet, nar Michaels rost av-
bryter honom.

'Jag menar ingen 6vre grans, mr Thomas’, replikerar han. 'l ett varsta-fall-scenario
spelar det er ingen roll om ni befinner er p& andra sidan jorden eller i resultatets epicent-
rum. Inte ens kackerlackor skulle 6verleva pa jorden efter forstorelse pa den skala vara
forsokssubjekt har potential till. Jag forsoker inte tvinga ivag er pa ett sjalvmordsupp-
drag, jag ger er mojlighet att forhindra er egen och resten av mansklighetens under-

gang.

4 London

Tvillingarna pabdrjade sin fard genom London i Towern, och fardas darifran vasterut,
genom stora delar av centrala London, samt de mer vastliga delarna. Underrubrikerna
nedan &r sorterade fran ost till vBss& forslagsvis later spelledaren karaktarerna pas-
sera platserna i ordning uppifrdn och ner. En viss urskiljning foreslas, da att ta med
samtliga platser kan vara en aning 6verdrivet. En évre grans pA ftatser verkar
ganska rimligt for konventsspel. | man av tid kan naturligtvis fler platser anvandas, och
om tiden tryter finns alltid mojligheten att lata tvillingarna &ka tunnelbana till sitt mal,
vilket borde snabba pa uppldsningen en aning. Naturligtvis finns det kameror i tunnel-
banestationerna som spelarna kan anvanda for att folja efter tvillingarna. Om spelleda-
ren 6nskar avsluta aventyret pa annat stélle an i parken, ar detta upp till honom, men
parken torde vara ett optimalt stélle, d& det gar relativt snabbt att tomma den pa folk,

IMed undantag av Heathrow, dar dventyret hur som helst bérjar, samt polisstationen, som kan bli inblan-
dad vid en mangd olika tillfallen. Dessa bégge undantag ar darfér placerade forst.
2Fdrutom Heathrow och polisstationen.
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och relativt langsamt for myndigheterna att anlanda. Kort sagt, kan karaktarerna ostort
forsoka genomfora sina olika planer, garmaaltime’.

4.1 Heathrow Airport

Aventyret inleds nar karaktarerna anlander till Heathrow med ett kommersiellt passa-
gerarflyg. De samlas i VIP-rummet, runt ett bord, for att lagga upp anfallsplanen. De
har tillgang till Weiss-foldern ( Se Appendix C ). Nar de ar redo att aka darifran, har de
tillg&ng till tva svarta mercedes med tonade rutor som vantar utanfor, inklusive chauf-
forer. Notera att de sannolikt har mycket brattom, i synnerhet som meddelandet om
handelsen vid St. Pauls Cathedral anlander sa snart de kliver av planet och slar igdng
sina modem.

VIP-rummet &r mycket stort, hdgt i tak, med egen bar och bartender. Soffgrupperna
ar kladda i skinn, och mycket exklusiva. Runt om i rummet minglar ett antal passage-
rare i kostymer, med fargglada drinkar i handerna. Kypare gar runt och ser till att alla
ar nojda med situationen, och envagsspeglar blickar ut éver ankomsthallen.

Inga karaktarer har ar tillrackligt intressanta for att ta sig till Appendix, men man
kommer inte till VIP-rummet utan bade pengar och kontakter, s om karaktarerna stal-
ler till tillréckligt mycket oreda, kan de goéra sig ett par méaktiga fiender. Direkt de
slagit sig ned runt ett bord kommer en kypare fram och tar upp bestéllningar. Servicen
ar snabb och oklanderlig.

Forslag p& mindre incidenter:

e En av de kostymkladda méannen kommer fram till karaktarernas bord, presenterar
sig som Wilford T. Buckhamshire 1lI, och slar sig ned. Han vet att hans sallskap
alltid ar uppskattat, och har mycket svart att forsta fina vinkar.

e En kypare snubblar pa en ogripbar mattkant och lyckas spilla nagot éver en av
karaktarerna, alternativt en kostymkladd herre som darefter stéller till en scen.

e En kypare med ett telegram fragar efter “Josephine”, varpa en lang blondin ut-
an att ta meddelandet snabbt lamnar rummet. Hon lurar snabbt bort eventuella
forfoljare.

e En kostymkladd man, Harvey Ford, &r 6vertygad om att en av karaktarerna ar
hans gamla rumskamrat fran Oxford.

4.2 Polisstationen

Detta ar centrala Londons poliskontor, och tillika lokalt h6gkvarter fér Scotland Yard.
Tvillingarna kommer (Mest sannolikt) inte att passera har, men spelarna kan bli hit-
forda/komma hit for att bli utfragade/stalla frdgor angaende tvillingarnas garningar.
Notera att polisen inte har ndgon aning om karaktarernas inblandning, sa enda sattet
for dem att bli férhérda, & om de blir sedda pa en/flera brottsplatser, och/eller stéller
konstiga fragor utan att medfora lampliga forfalskade polisbrickor. Om de totalt miss-
lyckas med att kvasa eventuella misstankar, kan en tid i haktet kanske f& dem att tanka
efter innan de beter sig lika lugnt igen.

Det ar en stor byggnad, med oklanderligt valpolerade golv. Sekreterare sitter bakom
skrivbord av ek, och det enda oljud som hérs ar bullret fran luftkonditionerfngen

3Allts4, 1t dem spela ut, men begréansa tiden de kan gora detta.
4Spela verkligen p& hur mycket denna polisstation skiljer sig fran de som brukar upptrada i amerikanska
filmer. Det borde ge dem en aning extra framlingskansla.
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Nagra fa poliser i uniformer med lodrata pressveck kan ses pd vag i ett eller annat
arende. Vid ett narbelaget skrivbord sitter en medelalders man, och skriver for hand
pa ett papper, med korta pauser for eftertanke. Framfor honom pa skrivbordet finns en
namnskylt p& vilken det star “Howard Phillips L., receptionist’. Det klara skenet fran
lysroren i taket belyser hans begynnande flint, och ett litet fodelseméarke som kan anas
i harfastet.

Garner finns inte beskriven i Appendix, men kan mycket vél elaboreras till att bli ett
mer seridst hinder for rollpersonerna. Som chef for den polisstation med hogst status
i det brittiska imperiet har han sannolikt kontakter éver hela staden, och kan stélla till
ett mindre helvete for eventuella fiender.

Forslag p& mindre incidenter:

e En polis snavar dver en alltfor hdg mattkant och spiller ut dryck/papper/mat 6ver
en/flera karaktér(er).

e Vid receptionen tycker sig en av polismannen se ett vapen pa en av karaktarerna,
och ett ordentligt tumult med manga dragna vapen uppstar.

e Polischef Garner kommer personligen och hjalper dem komma igang med ef-
terforskningarna, men hans stora personkannedom gor att han anar att nagot ar
fel.

¢ En kvinna kommer in genom huvudentrén, stirrar pa karaktarerna med vidéppna
6gon, och vander darefter om och férsvinner innan de hinnar folja efter henne.

e Den konstapel som blir dlagd att besvara deras fragor rakar hysa ett irrationellt(?)
hat mot den organisation de uppger sig tillhora.

o Nar de genomfor en sokning gar plotsligt datasystemet ner.

e En irriterad sekreterare tar det som sin personliga uppgift att férsvara deras ar-
bete, och metoderna ar manga.

e Nar de kommer ut pa gatan, star just en lapplisa och skriver ut parkeringsboter,
trots att de ar sakra pa att de betalade parkeringavgift i minst en timme till.

4.3 Tower of London

Har borjade det hela, nar en terroristattack mot Towern under ett pAgdende studiebesok
tvingade fram tvillingarnas krafter, genom ren sjalvbevarelsedrift. De finns inte kvar pa
platsen, men det kan 4nda vara ett bra stélle att borja, kanske genom en utfragning av
guiden, Simon Nobbins, som tack vare tvillingarnas ingripande 6verlevde. Det har bara
gatt nagra fa timmar efter handelsen, sa liken ar avlagsnade, men blodet ligger kvar pa
golvet. Konturerna av kropparna ar uppritade med krita, och omradet ar avsparrat av
polisen. Nobbins har, efter att ha blivit utfridgad av polisen, tagit ledigt resten av dagen,
och gatt hem. Han bor ett knappt kvarter bort, pd Fenchurch Street 14.

Towern ar en mycket imponerande byggnad, konstruerad for att pAminna invanarna
hur sm& och obetydliga de ar i jamférelse med stadens harskare. | mitten av en hdg
ringmur, finns ett massivt karntorn, som inger en kraftigt olycksbadande karna. Ett hal
har sprangts i den, cirka sju meter upp i luften, och en kontur &r ritad med krita nedanfor
halet, halvvags fram till muren.

Rummet innanfor halet ar ett stort rum med vaggarna tackta av dyrbara brokader.
Gamla vapen och prydnader ligger i glasmontrar, for att lata turister fa en glimt av forna
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tiders prakt. Fyra konturer i krita ar uppritade pa olika stallen i rummet, en pa en vagg.
Blod har stankt ned hela rummet, och tomma hylsor fran automatvapen ligger spridda
pa golvet.
Polisens tekniker ar pa plats for att sakra eventuella spar, och det &r svart att komma
fram utan att upprepade ganger visa upp giltiga ID-brickor for statliga myndigheter.
Forslag p& mindre incidenter:

¢ En polis hindrar dem fran att komma fram, och om de visar upp brickor, insisterar
han pa att kontrollera dem mot polisregistret, innan han later dem fortsatta.

e Larmet gar, men det visar sig vara en flicka som kastat sten pa kronjuvelerna.

e En ingenjor fran stadsplaneringskontoret vagrar slappa in dem i rummet, pa
grund av strukturell instabilitet. Kan kravas ett snack med hans chef for att bli
inslappta.

e En mystisk gammal man dyker upp bakom dem, nickar och muttrar nagot om
“kraftlinjer”. Fragas han ut, berattar han om sin teori, som i princip gar ut pa att
Merlins kraft aterforts till varlden via magiska kanaler fran Stonehenge, in i de
bagge pojkarra

4.4 St. Pauls Cathedral

Tva timmar efter terroristattacken passerade tvillingarna katedralen, utan att efterlam-
na nagra sarskilda spar. Dock noterade en utposterad vakt dem, och kdnde igen dem
fran efterlysningen som gétt ut till alla poliser. Han férsokte anropa forstarkning, men
innan anropet besvarades, lamnade tvillingarna omradet. Vakten foljde efter dem, och
forsokte tvinga dem att stanna, varav hans gevar vred sig runt hans hander, och han
flog upp genom luften och hadngdes upp i en lyktstolpe. En tekniker &ar sysselsatt med
att avlagsna det séndervridna vapnet fran honom, utan att av misstag avlossa ett skott.
Vakten ar djupt chockad, och talar osammanhangande om handelsen.

St. Pauls Cathedral ar en av de storsta kyrkorna utanféor Rom, och besékt dagligen
av tusentals turiser saval som genuint religiosa manniskor. Ett mindre omrade utanfor
ar dock tillfalligt besparat den standiga strommen manniskor, da ett antal poliser och
vakter ar samlade runt sin kollega, som annu inte lyckats fa ur sig vad som faktiskt
intraffat. Ett antal 6gonvittnen star i narheten och férséker var och en beratta sin version
av handelsen.

Forslag p& mindre incidenter:

4.5 Piccadilly Circus

Fran och med denna handelse ar karaktarerna péa plats i London, och har en chans att
dyka upp i tid for att fanga en glimt av tvillingarna. Det som hander hér, i Londons mest
berémda korsning, ar helt enkelt att de enorma reklamskyltarna kortsluts i elsprakan-
de effekter nér tvillingarna passerar. Brandposter bdrjar spruta vatten, och ett mindre
traffikkaos uppstar nar alla traffiksignaler slar over till gront samtidigt.

Piccadilly Circus brukar ibland omnamnas som Londons sanna centrum, och nar
man star i denna femvagskorsning ar det latt att forsta varifran denna beteckning kom-
mer. FOr dgonblicket ar dock den sedvanliga prakten en aning kantstott, flera bilar har
demolerats, till olika grader, och reklamskyltarna som gjort sig k&nda varlden éver lyser

5Tankbart meningslost dravel, men om spelarna énskar spinna vidare pa det...
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inte langre, forutom nagon enstaka blixt vid sma urladdningar. Vattnet fran de 6ppnade
brandposterna verkar ha stannat pa en stabil niva av cirka fem centimeter, vilket gor att
fotgangare borjat undvika omradet.

Forslag pa mindre incidenter:

e En gatuftrsaljare, Dick Blair, kommer fram till dem och férsdker sélja dem korv
med brod.

¢ En av rollpersonerna ser en ljusreflex uppe pa ett tak, som han identifierar som
nagon slags kikare/kikarsikte. Vid inspektion ar dock taket tomt.

4.6 Trafalgar Square

Monumentet rest till admiral Nelsons ara efter hans seger vid Waterloo, for ett och ett
halvt arhundrade sedan, ar nu omkullvalt, och under det finns resterna efter en person-
bil. Foraren ar, utan tvekan, dod. Passageraren, George Leonards, lever dock &n, men
sitter fast i bilen. Utfragning av honom &r poangldst, det enda han kan géra innan han
opererats av kompetent personal &r att babbla osammanhangande.

Forslag p& mindre incidenter:

4.7 10 Downing Street

Vakterna utanfor premidrministerns bostad fick meddelandet om tvillingarna och har
varit pa sin vakt hela dagen. Nar de ser dem komma, éppnade vakterna eld efter en
shabb begaran om forstarkning. Resultatet blev en mindre massaker, nar oskyldiga for-
bipasserande traffades av de kulor tvillingarna styrde bort fran sig sjalva, och vakterna
krossades av bilar som synbarligen lyfte sig sjalva fran vagen och slog in i dem. Ry-
kande bilvrak och lik tacker omradet.

Forslag pa mindre incidenter:

e En medelalders man med en noétt bibel i handen baérjar hogljutt citera uppenba-
relseboken om “de tva odjuren”.

e En medlem fran premiarministerns personliga livvakt slanger upp dorren, riktar
sin pistol mot rollpersonerna, och skriker hysteriskt at dem att identifiera sig.

e Enrollperson kanner hur nagon tittar pa honom, och vander sig om precis i tid for
att hinna se en gardin som fladdrar i ett fonster pa andra vaningen. Lagenheten
ar dock tom.

4.8 Buckingham Palace

D& aven polisen insett at vilket hall tvillingarna ar pa vag, har de satt upp en ordentlig
avsparrning runt det kungliga slottet. Olyckligtvis innebar detta med knapp ndd ett
farthinder for tvillingarna, som helt sonika vraker foremal at sidan, men som tur &r
verkar de inte langre bekymra sig om att avliagsna alla hot mot sina personer, sa slakten
ar langt ifran fullstandig. Ett flertal poliser ar bara skadade, och ligger och jamrar sig
pa marken, och vissa klarade sig undan dven mindre skador, och forsoker hjalpa sina
mindre tursamma kollegor. Trots myndigheternas oro och det férvantade angreppet
mot slottet, passerade tvillingarna bara genom omradet, utan att férstéra annat an vad

6Javisst ar det en Discworld-referens. L&t aldrig spelarna kénna sig sékra!
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de behovde for att ta sig fram. P& vag forbi borjar de svava, antagligen efter att ha
upptéckt att de kunde.
Forslag pa mindre incidenter:

e En polishil kommer kérandes i full hastighet, och undviker med centimetrar till
godo att kora p& en av rollpersonerna.

e Tva man i svarta kostymer satter sig i en svart Mercedes och lamnar omradet sa
snart rollpersonerna dyker upp.

e En av rollpersonerna tycker sig se ett cylindriskt objekt som foérsvinner Gver
horisonten.

e En uggla, vackt av tumultet, hoar oroligt.

e Nagra demonstranter mot monarkin dyker upp, och blockerar rollpersonernas
vag.

o Ett litet foto forestallandes en gammal flickvéan till en av rollpersonerna hittas pa
marken.

4.9 Hyde Park

Tvillingarna passerar éver Knightsbride Road, och passar pa att rulla upp asfalten till
vagsparrar, och slunga de bilar som befann sig pa just den vagstrackan at sidorna. De
flyger dver véagen, och pabdrjar sin passage genom parken. Asynen av tva flygande
tonaringar, framfor vilka trad slits upp med rétter och allt ur marken, fungerar avskrac-
kande pa allmanheten. Med andra ord, folk flyr at alla hall framfor tvillingarna. Om
rollpersonerna @nnu inte kommit i kontakt med tvillingarna, har de alla mojligheter
har, d& deras vagval ar fullstandigt sjalvklara. De har slutat folja vagar, och flyger i rak
linje mot sitt mal, och avlagsnar alla hinder pa vagen.

Hyde Park &ar Londons stérsta gronomrade. Traden &r grona och hogvaxta, gra-
set halls i fint trim, och vanligtvis brukar omradet anses idealiskt for familjeutflykter.
Idag ar dock bilden annorlunda. Traden ligger omkullvalta pa marken, med rotsystem
utvecklade under arhundraden exponerade fér omvarldens insyn. Nagra fa olyckliga
parkbestkare har fastnat under traden, och merparten av dessa ar ddda, ihjalklamda
under de massiva ekarna.

Forslag p& mindre incidenter:

e En av de fastklamda personerna ser rollpersonerna, och ropar pa hjalp.

e En person kommer springande i hog hastighet, och slar omkull en av rollperso-
nerna pa vag forbi.

e En av rollpersonerna trillar ned i ett ganska djupt hal, dar ett trad tidigare statt.

e Enensam polis placerar sig i vagen for tvillingarna, och avlossar ett skott. Skottet
vrider sig i luften, och istéllet for att traffa sitt avsedda mal, traffar det en av roll-

personerna. (Bara om de féljer efter tvillingarna pa nara hall) Darefter avvapnas
polisen, pistolen trycks ihop till ett klot, och slungas genom hans bréstkorg.

o Nagra uppskarrade duvor flyger 6ver rollpersonerna, och lattar pa trycket.

e P& avstand ser de en person med kamera, som upphetsat tar fotografi efter fo-
tografi. Dock inte pa tvillingarna, vilket vore naturligt, utan p& rollpersonerna.
Forsoker de ta fast honom, forsvinner han sparlost.
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5 Avslutning

Den enskilt viktigaste faktorn for kampanjvarldens vidareutveckling ar det enkla fak-
tum att tvillingarnas krafter maste neutraliseras. Antingen maste de dvertygas om att
inte anvanda dem, hjarntvattas sa de inte kan anvanda dem, hallas fangslade, medvets-
l6sa, resten av sina liv, eller helt enkelt dodas. Om de tillats utveckla sina krafter i
samma takt de gor under aventyrets tidiga delar, kommer de sannolikt, avsiktligt eller
ej, kanske genom en mardrém, att forstora jorden. De ar sd maktiga.

e Det “snéllaste” slutet &r om Richard lyckas 6vertyga tvillingarna att félja med
honom, och lara sig kontrollera sina krafter under hans vagledning. Han, som
sjalv besitter psykiska krafter, kan battre an ndgon annan forsta deras problem
och hjélpa dem att anpassa sig till deras nya situation. Aven om hans anledningar
inte ar rakt igenom osjalviska, kan detta anda symbolisera det “optimala” slutet.

e Det “elakaste” slutet ar att tvillingarna dor, och i dédsdgonblicket orsakar ka-
0s i sin omgivning. Om spelargruppen ar alltfér fragmenterad for att fortsatta
som helhet, finns det ingen anledning att inte lata en eller flera spelare do i den
eruption som kan tankas félja pa ett valdsamt slut fér en av tvillingarna.

e Det mest troliga slutet, den “gyllene medelvagen”, ar att en eller annan organisa-
tion rekryterar dem, antingen som agenter eller som laboratorierattor. En tillrack-
ligt méktig organisation kan halla tvillingarna i sakert forvar i resten av deras liv,
och pa detta vis hindra dem fran att slita varlden itu. Denna avslutning inkluderar
alla avslutningar som inte innefattar tvillingarnas dod, och avslutar deras liv i fri-
het. | det officiella kontinuumet &r det ett slut som uppfyller dessa forutséattningar
som faktiskt intraffar.

Kom dock ihdg, att vilket slut som &n kanns ratt, sa skadar det aldrig att lata spelarna
uppna de mal deras karaktarer efterstravar, om mojligt. Aven om bra rollspelande &r sin
egen beldning, finns det i oss alla en stravan efter att “vinna”, ndgot som man egentligen
aldrig kan gora i rollspel, men ett behov som alla parter mar battre om det uppfylls &n
om det ignoreras. Om det har aventyret spelas fristdende, finns det ingen anledning att
halla nere nivan pa beloningarna for en god rolltolkning. Trots allt, rollspel handlar om
att ha kul, inte att efterstrava trovardighet i alla situationer. Exakta detaljer lamnas till
spelledarens godfinnande.

6 Litteraturlista

Har foljer en lista pa litteratur som i viss man inspirerat till utformningen av aventyret,
och med fordel kan lasas av saval spelledare som spelare for dkad inlevelse.

e Suppressed Transmission, Steve Jackson Games
e Carrie, Stephen King

e Firestarter, Stephen King - Sannolikt den basta boken pa listan

Uppenbarelseboken, Bibeln

The Rowan, Anne McCaffrey
e GURPS Psionics, Steve Jackson Games ( Rollspel)

10



Fadernas synder Genesis
Savcon 2 juni 2004

e GURPS llluminati, Steve Jackson Games ( Rollspel )

e GURPS Warehouse 23, Steve Jackson Games ( Rollspel )
e Trinity, White Wolf Publishing ( Rollspel )

e Aberrant, White Wolf Publishing ( Rollspel )

e Scanners ( Film)

e Twins (Film)

e Conspiracy Theory ( Film)

e X-files ( TV-serie)
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