Roll A - | gomstallet

Introduktion

Det har gar inte langre. Snart kommer de for att plocka dig, du vet
det. Du har sett hur de tittar pa dig, folk darute, och du kanner
trycket dver brostet varje gang nagon kommer lite for nara.
Samtidigt ar deras glattiga, obrydda attityd som knivar i hjartat pa
dig, nar du samtidigt vet att det de bar hem i sina matkassar bara ar
skrumpna rotfrukter och inte inplastade tacokit. Att de egentligen ar
utmarglade i trasiga klader, slitna av att sova pa nedfallen betong
under tak som slapper igenom bade kyla och regn. Men bland dem
ror sig sakerhetsagenter fran Vipol och du kan aldrig vara saker pa
vem det ar. Du kan gissa, men inte veta forran det ar fér sent. Och
reningskravet kommer tatare nu, var attonde minut under halften av
dygnets timmar maste du se till att utféra processen for att inte
avsléja dig.

Nej, det har gar inte langre. Du maste skydda dig sjalv, du maste
forsvinna fran hogalvernas radar. Gomstallet du har fixat, det maste
bli ditt permanenta tillhall. Fér hur lang tid vet du inte. Men kanske
var det ett tecken nar din narmsta van, strax innan hen férsvann,
viskandes berattade om Kaukas, rebellgruppen som lovade frihet at
alla. Frihet i form av annan magi, visserligen, men den har gangen
inte med ont uppsat. Du vet vad det innebar, att de kanske kan
stoppa signalen som De Styrande kampar for att uppratthalla. Om
alla vaknade upp, om alla sag vad som verkligen hant... da skulle
du inte vara ensam langre. Och inte langre i fara. Om du bara
kunde hitta Kaukas eller ett satt att kontakta dem pa, sa kanske du
skulle kunna fa hjalp. Men det ar brattom.

Vad vantar du pa? Gom dig!

Off:

Satt ett mobillarm med en stressande/patrangande signal, som ska
larma var attonde minut.

Nar larmet gar maste rollens magiska signal renas enligt De
Styrandes direktiv, nagot som ar kritiskt att gora for att inte avsldjas
som ett hot mot riket. Nar larmet gar behdver din roll manuellt utféra
reningen genom att halla sig stilla och blunda i tre sekunder.
Fokusera pa att inte tanka pa nagot annat an reningen. Den har
signalen existerar ingame och ar ett satt for din roll att inte missa en
rening.

Satt ytterligare ett mobillarm (med annan signal an ovan) pa 30
minuter. Nar det har larmet gar, ar det dags att bryta den pagaende
scenen och lasa instruktionen for nasta scen. Den har signalen ar
utanfor spel och ar ett satt for er att avrunda scenerna efter lagom
tid. Det gar forstas utmarkt att spela fardigt det ni haller pa med
innan ni bryter scenen, om det passar battre.
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Scen 1

Innan pandemin och innan samhallets forfall, brukade sadana har
stilsamma dagar kadnnas avslappnade och trevliga. Nu sitter du har
utan mal, med ditt liv som spelpjas i en arena som De Styrande och
Vipol satt upp utan att du kunnat géra nagot at det. Ensamheten
gnager standigt i brostet, vaksamheten har blivit en andra hud. Alla
du méter ar antingen manniskor som inte kan se férbi magins
signaler i deras hjarnor, eller sdkerhetsagenter fran Vipol. Du vet
forstas aldrig vilket. Det ar viktigt att halla dig gémd, att inte slappna
av for lange pa en plats, samtidigt som du beter dig som vilken blind
samhallsmedborgare som helst.

Off:

Fundera garna pa vad det sista rollens van sade till din roll var. Vad
betydde det egentligen, utifran din rolls nuvarande situation? Visste
vannen nagot mer? Kan din roll lita pa att hen inte anger den?
Borja scenen med att skriva ett avskedsbrev till vannen, dar din roll
forklarar sin verklighet och vad som troligen har hant om din roll
plétsligt skulle férsvinna.

Din roll kommer att bli kontaktad av din medspelares roll under
scenens gang. Hur reagerar din roll pa att fa en mansklig kontakt
som verkar lika ensam, lika vaksam, och som kanske ocksa har sett
sanningen?

Starta scenbrottslarmet (var 30e min) saval som reningslarmet (var
attonde minut) nu. Det ar dags att bérja spela!

Scen 2

Du har kanske inte s& mycket hjalp att erbjuda din nyfunna kontakt,
men kanske kan hen hjalpa dig? Vad vet hen om Kaukas
egentligen, eller om De Styrandes signal? Finns det nagot satt du
kan dra nytta av den har kontakten utan att riskera ditt eget liv?
Visst kan du behdva utéva byteshandel, information ar ju inte gratis,
men det borde val g att lamna ut saker om ditt liv som inte avslojar
alltfér mycket om vem du ar eller hur man hittar dig? Och samtidigt
kan det forstas vara vardefullt att fa veta saker om den har nya
kontakten, saker som kan anvandas senare om det skulle kravas...

Off:

Din roll kanner ju inte den nya kontakten den fatt sa bra an. Det kan
vara vardefullt att forsoka etablera en relation och/eller fa veta mer

om hen. Att ha en van i det utsatta lage din roll befinner sig i &r nog
valkommet?
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Scen 3

Skynda dig!!! Det ar utan tvekan Vipol som narmar sig! Du kan
nastan hora surret fran deras varselalvor, deras steg som ar
snabbare an manniskornas och orcernas runtomkring, deras réster
som hdjs nar de tror sig ha hittat dig... Du maste bli sa gott som
osynlig nu!

Off:

Hall dig sa tyst och dold du kan, antingen sa lange du orkar eller
tills nasta reningslarm gar (8 min). Aven om din roll inte ser
agenterna, sa kan de se din roll via varselalvor, dolda
overvakningskameror eller kanske till och med genom betalda
vildmagiker som ser ut som vem som helst darute. Faran ar

pataglig.

Din roll kan sjalvklart fortfarande kommunicera med din
medspelares roll, men kanske maste din roll viska, skriva kort och
tyst, eller pa annat satt modifiera kontaktsattet?

Nar du kanner att du har gémt dig tillrackligt lange behéver du inte
vara sa tyst och dold mer, men behall garna kanslan av att vara
overvakad och i fara fran polis och myndighet.

Scen 4

Nar meddelandesignalen plingade till férvantade du dig bara ett nytt
mess fran din nya van. Men det stod inte ens ett nummer listat, och
innehallet...

“Vi vet att du har haft kontakt med en annan som dig. Hen ar inte
den du tror, men vi vill inte skada nagon som bara ar vilseledd. For
att radda hen maste du ta dig till anvisad plats inom tva timmar. Fler
instruktioner foljer. /KAUKAS”

Du raderade meddelandet sa snart du last det, med fingrar som
skakade av adrenalin. Direktontakt fran Kaukas, hur ar det mojligt?
Men om de har lyckats ta sig in pa De Styrandes magiska signal, sa
ar val din enhet knappt en utmaning...

Off:

Valj en plats eller en riktning att ta dig till/mot, i enlighet med
Kaukas meddelande, om du valjer att félja deras order. Borja
planera for hur din roll ska ta sig dit, vad din roll behéver ha med sig
och hur den ska halla sig saker. Du behéver inte lamna platsen du
ar pa under scenens gang, utan det handlar just om foérberedelser
for att [lamna platsen.

Du kan ocksa valja att inte radda din medspelares roll, och inte alls

lata rollen lamna sitt gémstalle. Du valjer sjalv hur mycket och vad
din roll berattar for din medspelares roll om detta.
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Scen 5

Har det inte gatt mer an atta minuter nu? Det maste det ha gjort, du
skulle kunna rakna det dar intervallet i sbmnen vid det har laget!
Men ingen signal om rening har kommit, och du har bérjat fa en
krypande huvudvark som bara verkar bli varre. Tills den plotsligt
férsvinner, ytterligare en stund senare. Istallet borjar du tappa saker
du haller i eller sla i saker runt dig. Felstavningarna i dina
meddelanden blir fler. Du marker att du blir rasande pa saker din
nyfunna van sager eller inte sager, och visst brukar du inte skrika
pa nagon som du gor nu? Det &r som om dina sparrar sakta sanks
och ditt kdnslomassiga beteende blir mer och mer &ppet.

Nagonstans innerst inne forstar du att det har inte ar normailt. Att

det inte ar du, utan nagot annat som far dig att reagera sahar. Men
innan du hunnit tanka tanken till slut har du glémt hur den bérjade,
och maste radda dig fran att sla dig igen eller tappa det du haller i.

Annu ett meddelande fran ett tomt avsandarnummer, nagot du vet
betyder att det ar fran Kaukas:

“Tack for samarbetet for en fri varld. Tyvarr slutar det har. Var glad
att du sett sanningen trots allt! Vi hoppas att du hinner saga farval
till dina narmaste innan du méter slutet. /KAUKAS”

Off:

Andra scenbrottslarmet fran 30 min till 20 min. Sténg av ditt
attaminuterslarm (reningslarmet) innan scenstart. De Styrandes
signal lyckas inte langre stoppa Kaukas motmagi, och det gor att
strukturerna i hjarnan borjar ta skada. Sarskilt pa centran for
motorik, minne och kanslor (din roll vet inte detta, men kan sakert
lista ut det under scenens gang). Skadorna pa hjarnan kommer att
leda till din rolls d6d. Desperationen blir pataglig, vad mer kan din
roll géra for att radda sig sjalv? Vad vet din medspelares roll
egentligen?

Det har ar sista scenen, och du kan valja att lata rollen fortsatta
planera for att lamna platsen den ar p4, eller att slappa det och lata
rollen stanna i gémstallet. Lat hjarnans nedbrytning markas hos din
roll i kontakten med din medspelare, bade genom raseriutbrott,
forvirring eller stark sorg/karlek/gladje/annat.

Spela garna ut de olika beteendena som namns ovan, men kom
ihag att gora det pa ett sékert satt som inte drabbar icke-lajvande
personer i omgivningen.

Du valjer sjalv om rollen dér innan scenbrottslarmet (20 min) ringer,

eller om den Overlever nagot langre an sa. Kanske kommer nagra
korta stunder av klarhet innan det ar éver?
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Avslutning

Off:

Nu &r ni inte inlajv langre. Ta en stund tillsammans med din
medspelare och beratta for varandra hur det gick for era roller. Om
ni vill kan ni gemensamt komma fram till hur det gick fér samhallet,
for Kaukas och for andra som era roller, som lyckats motsta De
Styrandes falska signaler men drabbats av Kaukas motmagi.

Glom inte att tacka varandra for det ni fatt av den andra i spel!

En sista kommentar: De symtom som era roller fick mot slutet av
lajvet, berodde pa att magin orsakade ansamlingar av proteiner
som forstérde hjarnans funktioner. Offgame ar de symtom ni
spelade ut verkliga beskrivningar av hur personer med
demenssjukdomar paverkas. Gemensamt for hjarnsjukdomar som t
ex Alzheimers, Parkinsons, ALS och frontallobsdemens, ar att
féormagor som kognition, minne och motorik forsamras gradvis ju
mer hjarnan skadas. Vid frontallobsdemens kan det ocksa innebara
kraftigt utdtagerande kanslomassigt beteende. En person som
drabbats av nagon av de har sjukdomarna dor i fortid. Forskningen
har idag inte svar pa exakt hur sjukdomarna sprids i hjarnan och det
finns annu inga botemedel.
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