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Fullstindigt namn: Michael Jonathan Rachwold McFarley I
Alder: 27 Lingd: 176 cm Vikt: 68 kg Har: Kort brunt Ogon: Sprickligt brungréna

Utbildning: Examen i Historia (med mindre examen inom antropologi och arkeologi) och
doktorerar nu pa Mayakulturen.

Utseende: En attraktiv man. Inte en storslagen skonhet, men med behagliga drag. Ser
kraftfullare ut @n han egentligen ar.

Personlighet: Glidare. Han har alltid haft det latt for sig. Han kommer fran en ganska rik familj och
ar tillrackligt snygg och smart for att aldrig i sitt liv egentligen haft nagra storre
problem. Overskattar dock ofta sin charm, utseende och intelligens.

Fardigheter

Exceptionell niva

inget

Professionell niva

Arkeologi (bara lite praktisk erfarenhet &n)

Skicklig niva
Ridning (hans familj har en hastfarm)

Schack

Dalig niva

Poker (fast han spelar gdrna. Han har inte ett problem med det egentligen).

Usel niva

inget

Bakgrund: Jonathan véxte upp pa en hastfarm i Arizona. Han var bade den rikaste, snyggaste
och smartaste killen i sin klass under stérre delen av sin uppvaxt. Nar han borjade
plugga till historia med som mal att bli historieprofessor sa insag han att han inte var
smartast eller rikast, men det ar bara intellektuellt han forstar det. Han beter sig
fortfarande som han vore rikast, snyggast och smartast.
Han blev kar i en av sina romanser och da hon forskade i drémmar sa gick han pa
dromterapi i ett projekt for att hjdlpa henne. Efter det sa har han borjat dromma
intensivare, men trots att han skulle minnas mer av drémmarna minns han nu
mindre.
Han kom till insikt en dag nar han studerade en bild pa Mayakulturens kvarlamningar.
De spred sig ut som spiralarmar fran ett centrum, men det fanns inget i centrum. Han
blev da 6vertygad om att det fanns nagot i det centrum. Pa de satellitbilder han
studerat sa verkade det dven finnas en onaturlig kulle precis dar han tycker centrum
borde vara.
Det tog honom néstan ett ar att finansiera ett projekt for att undersdka om det fanns
nagot i den kullen. Det ar det projektet som pagar nu.



Vardag:

Karlek:

Vanner:

Projektet:

April Rose:

Charlie Leah:

José Felipe:

Speltips:

Meta:

G'fel:

Skola, flickvan, underhallning och sémn. Hans vardag ar inget speciellt fran nagon
annan i hans situation.

Suzie Algernon ar hans flickvan och den han alskar. Han ar évertygad om att de
kommer gifta sig sa smaningom. Han har nastan klarat att vara henne trogen. Det var
gamla synder. Han kommer aldrig mer vara henne otrogen.

Jonathan har manga vanner. Bade fran sin barndom och fran tiden i Boston. Bade
fran skolan och fran andra aktiviteter. Ett fatal av hans fore detta flickvanner ar
fortfarande vanligt installda till henne.

Det ar ndstan ett behov hos honom. Han har pa sistone varit helt uppslukad av fa till
det och nu nar han &r pa plats brinner han av lust att se vad som finns dar. Att nagot
finns dar ar utan tvekan.

En sot kort tjej. Hon ar en plugghast utan like. Hon &r riktigt bra att ha for faktakoll
och s3, men hon verkar vara ratt trakig. Hon talar aldrig om nagot férutom skolan.
Hon verkar ocksa lattstott. Ibland blir hon arg utan anledning. Hon verkar forsoka
latsas som om hon inte blev arg, men ar en dalig skadespelerska.

En kille du gillar. Han ar trevlig och ganska rolig. Du bérjar anse att han ar en van. Du
vet egentligen inte s& mycket om honom.

En valtalig medelalders mexikan. Han ar er tolk och fungerar ypperligt som
mellanhand till den lokalbefolkning ni hyrt in for att géra det egentliga fysiska arbetet
fram tills ni faktiskt hittar nagot.

Han &r trevlig och full av intressanta historier. Trots att han dr mexikan sa verkar han
vara ratt intelligent. Du trivs med honom men har inga planer att behalla kontakten
med honom.

Du blir ibland styrd av G’fel (se nedan). Nar bestammer du sjalv.

Du ar arrogant och férdomsfull. Du tror dig vara mer arlig genom att inte latsas vara
PK. Du tror alla har dina férdomar. Med det sagt sa sager du inget direkt
forolampande, men ger garna bakvanda komplimanger.

Det forsta du gér nar du kommer in i templet ar att borja trycka pa stenarnai golvet i
ett komplicerat monster. Du vet inte riktigt varfor. Det kdnns naturligt. Det ar
naturligtvis G’fel som kodat in det i dig i dina drommar.

Nér kvinnan beskriver nyckeln sa inser du att du kdnner igen det. Det var nagot
foremal som hittades i dessa trakter och som ingen vet hur gammalt det ar.

Nar du gick pa dromterapi sa tog sig en liten varelse (nagra centimeter lang) in
genom drémmarna in i var verklighet. Mer fysiskt sa har han bosatt sig i din hjarna.
Du har tappat dina minnen av din barndom. Du minns vad du pratat om din barndom
senare men kan inte mana fram nagra bilder direkt fran din barndom. Detta har
hittills inte stort dig. Du har knappt insett det.

G'fel ar en liten varelse med elak humor. Han &r dar pa ett uppdrag: Att bereda vagen
for sina herrar. For att lyckas med det maste du starta maskinen. Han har genom
drommar inplacerat ett behov av dig att hitta och starta maskinen.

G’fel kan inplacera idéer i dig genom drommar, men det dr en mycket langsam
process. Han kan ocksa ta 6ver din kropp. Det ar nagot han bara kan géra under
nagra minuter och inte beharskar till fullkomlighet an. Han kan inte 6vertygande
latsas vara du.

G'fel har tre saker han vill goéra: Viktigast ar att leva. Han gor inget som kan skada
honom eller dig, eftersom han inte kan leva utanfor dig an. Nast viktigast ar att starta
maskinen och forhindra alla forsok att stanga av maskinen. Och inte alls oviktigt ar att
vara elak. Fast inte sa att du beskylls for det. Det kan ju dventyra det viktigare
uppdraget.



