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FORBUNDET

SOM BARA OKAR / y

Spelar du spel?

25000 me dlemmar kan inte ha fel!
Gamed ienav vara 1100 balla

HKontalta oss sd far du hjslp.

Det ar jitteenkelt i SVEROK! é
i

: SVEROK

HKipmansgrind 4
582 24 Linkdping

i
foreningar eller starta en egen. ¢

§

tel: 018.14 06 00
fax:018.14 22 99
e-post: info@alusverol.se

upp portarna. I &r det spelféreningen G&B (Gameboards
& Broadswords) som héller i hela arrangemanget. Vi
bjuder som vanligt pd rollspelsturneringar, rollspel, bridspel,

l E tt nytt UppCon, det dttonde i ordningen, stir redo att sli

figurspel, kortspel och en massa annat!

UppCon i4ger i 4r rum den 7 dll 9 november pd
Katedralskolan i Uppsala.

Vilkomna!

Innehallsforteckning

4. Information

8. Rollspelsturneringar

14. Ovriga rolispel

17. Brad-, Kort- och Figurspel
19. Anmailan

21. Schema

23. Karta

29. Frizonen

29 - NisseNytt
32 - SolCon

35. G&B-presentation




I nfo riation

Tider

Konventet 6ppnar dérrarna klockan 17:30 fredagen den 7
november. Invigningen bérjar klockan 18.00. Avslutningen ir
klockan 17.00 pa séndagen den 9 november. Dérrarna stings en
timme senare.

Sista anmilningsdag ir mindagen den 20 oktober.

Plats

I ar har UppCon stadgat sig pi Katedralskolan i Uppsala. I
mittuppslaget hittar du en karta 6ver centrala Uppsala som
innehiller en vigbeskrivning si att du inte kan missa skolan!
Skyltar kommer att finnas uppsatta i skolans nirhet si att ni hictar
ritt. Besokare frin Stockholm piminns om att det gir pendeltig
som smidigt tar dig till Uppsala.

Intrade

Liksom tidigare ir kommer endast en intridesavgift atc tas, for
denna kan du fritt deltaga i alla aktiviteter som erbjuds. Vi
rekommenderar att du féranmiler dig, eftersom alla evenemang
har ett begrinsat antal platser. Priset for hela kalaset 4r 290 kr for
SVEROK-medlemmar och 320 kr fér ovriga. For G&B-
medlemmar ir priset 250 kr. Intresserade kan gi med i G&B
genom att betala in 4rsavgiften pi 80 kr pd samma
postgiroblankett. Ange d4 tydligt att ni betalar in &rsavgiften till
G&B. Summa blir d 80 plus 250 kr, alltsd 330 kr totalt. Du kan
iven anvinda postgiroblanketten till att enbart gi med i G&B da
du som sagt bara betalar 80 kr.

Dessa priser giller endast vid féranmilan. I dérren
kommer det att kosta 350 kr att komma in (370 kr for icke-
SVEROK-anslutna).

Lokaler och boende
Lokalerna ir endast till 1ns och dirfor forvintar vi oss att ni ir
ridda om dem si att vi kan hyra samma lokaler nista 4r. I
hiindelse av att nigon tinker sova/vila under konventet reserveras
ett antal av salarna dygnet runt for detta dndamal. Inget spelande
kommer att ske i dessa lokaler. Majlighet att duscha finns givetvis
och naturligtvis har vi separata duschar for killar och tjejer.

Missa inte  “Den  gyllene  skyffeln”  Detta
prestigeladdade vandringspris kommer att delas ut till de som
skdte och stidat sin sovsal pé bista siitt.

For de konventsbesokare som eventuellt inte tycker att
ett klassrumsgolv 4r den bésta madrassen erbjuder Uppsala flera
alternativa sovinrittningar. Ett forslag dr ligenhetshotellet och
vandrarhemmet Plantan (tel 018-10 43 00) som inte ligger s&
lingt fran skolan. (Plantan finns utmirkt pd kartan pa
mittuppslaget.) Intresserade ombedes sjilva ta kontakt.

Mat

Pi fredag och lérdag kommer en frukostbuffé serveras. P3
lordagen serveras 4ven en kombinerad Lunch/Middag.
Lunch/Middagen serveras mellan 12:30 och 14:30 pa lordagen.
Menyn ir dnnu ej bestimd.

Priser:
Middag: Férbestillt: 40:-
P4 plats 50:-
Frukost: Forbestillt: 25:-
P4 plats 30:-
OBS!

Ar du vegeterian eller allergiker si ange detta pi
inbetalningskortet. Vi vill dven att ni skriver ert telefonnummer,
s att vi kan ta kontakt med er.

Kiosk

ir som vanligt 8ppen mer in 24 timmar per dygn. I denna
eminenta inrittning kan du inférskaffa kaffe, te, lyxmackor, pajer,




piroger och annat virmbart, samt naturligtvis dven godis och lisk.
Allt detta till ligre priser 4n nigonsin.

Eftersom vi dr miljomedvetna premieras personer som
har egen mugg.

Reception, anslagstavla &
bagageutrymme

Receptionen har 8ppet dygnet runt, hela konventet. I receptionen
kan du stilla frigor, anmila och annonsera egna arrangemang,
med mera.

Anslagstavlan innehdller allehanda information om
huvudaktiviteter och blandade arrangemang. Fér att {3 sitta upp
nigonting pd anslagstavlan mdiste man forst konsultera
receptionspersonalen.

Det kommer vidare atc finnas ett vilbevakat rum dir
besokarna kan limna sina virdefulla dgodelar i tryggt férvar.

Trivselregler

Allminna trivselregler giller naturligtvis. Speciellt giller att
rokning och annan &ppen eld endast dr tilldten utomhus.
Alkoholfsreiring far ej férekomma i fér konventet avsedda
lokaler. Paintball och Killer 4r férbjudet pi konventet. I Gvrigt
anser vi att konventsbeskarna sjilva ldtt inser vad som ir limpligt
och vad som ir mindre limpligt att géra pd konventet for att
bibehélla allmin trivsel och gamman.

Auktion

Aven i r erbjuder vi dig att fynda, alternativt gora dig av med
gamla dammsamlare, p4 vir eminenta auktion som gir av stapeln
pd sondag direke efter sista spelpasset. Inlimning av saker ska ske

senast Pass 2 16rdag.

Butiker och forsaljning
UppCon gistas i 4r av spelbutikerna Orion och Tradition som
givetvis kommer ge mingder av specialerbjudanden till konventets

besokare.
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Personer, organisationer eller féretag som vill silja
alternativt stilla ut varor eller tjinster pd konventet, ombedes
kontakta receptionen. Prata dven med receptionen om du tinkt
dela ut reklam, prislistor eller liknande

Forkunskaper

For alla arrangemang giller att inga férkunskaper behévs, dir ej
annat anges.

Foranmailan/Drop-in
Fér rollspelsturneringarna och 6vriga rollspel giller féranmilan.
For brdd-, kort- och figurspelen giller foranmilan dir detta anges.
Fér NisseNytt och SolCons aktiviteter giller ingen féranmilan,
forutom for Pantografen (se vidare under Frizonen).

Fragor?
Om du har frigor rorande nigot arrangemang sé ta kontakt med
arrangdren dir telefonnummer/e-postadress finns angivet. Frigor
om négot arrangemang dir telefonnummer eller e-postadress till

arrangdren ¢j finns angivet, eller andra frigor rérande UppCon
besvaras av vir sambandscentral (Carl-Henrik Felth, tel 018 - 24
48 41; e-post: t95chf@student.tdb.uu.se).




Rollspels-

turneringar '

ollspelsturneringarna ir UppCons stolthet. Meningen ir att
e ska vara synnerligen vil genomforda, hogklassiga
arrangemang som ger nigot utdver det vanliga. Varje spelledare
skall exempelvis ha speltestat scenariot. Segrarna i varje turnering
vinner férutom iran och ett anrikt vandringspris (se nedan under
respektive turnering) dven gratis intride till G&B-konventet
Snokon i Umed i februari (for mer information om Snokon
kontakta Conny Gustavsson, tel 090-189426, e-post:
connyf94@ts.umu.se).

Call of Cthulhu

Arranggrer: Daniel Roos och Daniel Jacobsson

Antal spelare: Fem

Beddmningsmall: Stor tyngdpunke liggs pa rollspelandet
Vandringspris: En vansinnigt vacker Tentakel gjord i Grinna
glashytta

“‘SOV GOTT”

Oljuden utanfér medférde att jag kinde mig dcklad. Tillsammans
med likstanken blev det hela outhirdligt, si jag sjénk ihop och
spydde &ver mattan i rummet. Darrande torkade jag av mina
lippar med fingrarna i ett forsék att samla mig tillricklige for ate
fortsitta. Det hade nu gitt upp fér mig att minniskorna, eller
vansinnesgestalterna utanfor, inte var skapade av mina egna
fantasier. Inget minskligt sinne hade kunnat snudda vid dess
likhet, ens under sin vildsammaste mardrom. Det hade de
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frintagit mig méjligheten att tro. Dirfor dsidosattes nu min tro av
mitt enda hopp; att mitt liv dntligen skulle {3 sin vilfortjinta vila,
att sakta f3 sjunka ifrin verklighetens grymma tyglar.

Bilder fladdrade forbi pi nithinnan, bilder frén det
forflutna. En tid som verkade ha utspelat sig for flera eoner sedan.
Plouslige insdg jag hur krampaktigt jag hade pressat ihop mina
dgonlock nir jag kidnde tdrarnas virme rinna lings mina kinder.
Det var ingen mening att férséka klamra sig fast vid minnen, for
inget kunde ind3 stinga morkret ute. Overraskande slets mina
dgonlock, mot min vilja, reflexmissigt upp nir varelserna innu en
ging gjorde sig piminda frin andra sidan dotren. Denna ging
mer intensive med vrél och starka stétar. Handfallen kravlade jag
mig upp frin golvet och fortsatte mot fonstret. Jag var inte lingre
herre 6ver min egen kropp. Sakta gled mitt medvetande allt hogre
upp. Dir kunde jag beskida min sjils sista desperata kamp for
overlevnad. Allt framfér mig fortsatte ate forfalla tills det enda
som dterstod var en bild av mig sjilv, nedsinkt, begravd, och sakta
men sikert bleknade mitt medvetande bort totalt.

Detta dr inbjuder vi er i karaktirer som estetelever pd Mullsjé
Folkhigskola, ett avskilt stille for ovintade intriger och erfarenbeter.
Vilkomna!



Advanced
Dungeons & Dragons

Arrangdr: Kristian Madsen, tel 018-50 03 99

Antal spelare: Fem

Bedémningsmall: Beddmningen kommer att koncentreras pa
spelande enligt karakeirsbeskrivningen samt att 6sa dventyret pd
ett bra sitt.

Vandringspris: En mytomspunnen Kiristalldolk handgjord i
Grinnas glashytta.

Ovrig info: System: AD&D 2nd ed, Férkunskapskrav: Inga,
nykomlingar till systemet vilkomnas, Meriter: Wettcon 87-90,
Uppcon 91-96, Kristalldolken 1994

Kristalldolken XIIT 1997

Farao Khemren IV ligger dod framfor dig - utan arvinge -
reflekterar du, och ser med obehag framfér dig hur Eknat och ni
andra kommer att tvingas utse hans sinnesslée sonson dll ny
farao. Nivil, Khemren var en hird och skicklig hirskare, svir att
eftertrida, och du har aldrig varit mycket for intrigerna i ridet.

Det ir frin de tankarna du rycks av det oméjliga. Frin
den dodes bidd strilar ett mikrigt ljus och rummet fylls av en
oerhord nirvaro. Guden ir tillbaka! Medan du évervildigad faller
till knina hér du Khemrens stimma:

“Prist, lyssna noga, for riket ér i fara och vir tid hir 4r
begrinsad. Minns att vi i vir ungdom #ktade Ehe, dotter till kung
Ehrem av Ovre Flodet, och att hon skinkte oss tvi soner, Khem
och Sud. Khem dog ung, Sud f6ll i strid i Vistoknen, och hans
son kan inte styra riket. Men Ehe skinkte mig ocksa en dotter, vi
trodde henne déd, men hon ir den nista i vdr dynasti. Minns
Idrimtexterna och finn henne, prist! Detta ir vir 6nskan, gd och
lyd.”

Du vaknar upp av att Eknat och hans adepter frin
templet stir bojda 6ver dig, dir du ligger nedanfér faraos
dodsbidd. Eknat foljer dig till din kammare, men hans lismande
ord om farao och din sinnesrérelse gir dig forbi. Istillet
itervinder dina tankar ging pd ging till Idrimtexterna och deras
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forebidelse om hur pristerskapet kullkastar Khemrens dynasti och
riket splittras och gir under... Eknat?!

Karaktirer: En overstepriist och hans livvaks. Priistens systerson, en
balsamerarlirling och dennes kamrat, dven han balsamerarlirling.
En priistinna frin Idvimoasen.

Rekommenderad lisning: Sinube egyptiern” av Mika
Waltari.

Drakar och
Demoner Expert

Arrangérer: Magnus Olsson (tel 070-6990132) och Tommy
Zakrisson, G&B

Antal spelare: Fem

Bedémningsmall: Spelarna bedéms efter rolltolkning, férméga att
samarbeta och inlevelse i scenariot

Vandringspris: En tungt vigande Hixkittel som f3 fitt dran atc

lyfta.

Den vilda jakten pé Tania

Det ir onda tider. Handelsstaden Itea lever sitt eget liv p4 grinsen
mellan de tre kungadémena Kimoch, Lion och Minien. Itea for
en stindig politisk balansging for att virja sin sjilvstindighet. Det
politiska spel Tanius, stadens borgmistare, 4r tvungen att bedriva
tillhor den hégre diplomatiska skolan. Tanius dotter Tania som dr
trolovad med Gimrod, kronprins av Kimock, har rymt med
Vinterod som ir ledare for en grupp iventyrare. Tanius och Itea
stir nu infor en forodmjukande och komplicerad diplomatisk
situation.

Du ir anstilld av staden Itea och har nu blivit
kommenderad av Tanius att ingd i en expedition for att terfora
Tania till Itea.
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Vampire

Arrangorer: Henrik Cederberg och Johan Kohler

Antal spelare: Fyra

Beddmningsmall: Grundas pd historieberittande, rolltolkningar
och inlevelsefsrméga

Vandringspris: Domedagens nycklar, som i legenderna kopplas till
Domedagskistan dir instrumentet till virldens underging lir délja
sig

Ovrig info: Inga forkunskapskrav vad giller regelsystem, men lite
kunskap om vampyrsamhillet och Londons historia 4r nog skoj.
Viss rollspelserfarenhet och experimentlusta skadar nog inte

heller. Fragor till 018-55 34 18 eller alkera@ibk.se

DOMEDAGENS NYCKLAR:

Rosornas hemlighet

- Du har nycklarna?
- Jada, hir 4r de. Alla fyra. Och det verkar vara lugnt hir utanfor.
De tvd pojkarnas 6gon méttes. Lite ridda var de allt men innu
mer ivriga och nyfikna. Hjirtan slog allt snabbare. Ljuset frin den
lilla lyktan fladdrade och skuggorna dansade i den mérka, fuktigt
dammiga kammaren.
- Ar du siker p3 att det ir den hiir kistan d3? Och tink om nin fir
reda pd det. Han sa ju faktiske...
- Ah! Polk siger si mycket. Ingen ska komma och tala om f6r mig
vad jag ska gora. S det si. Och ir de pa dig s ska jag beskydda
dig. Lita pd det.
- Jo. Men vi 4r i England nu. Hir fir ju du ocks lyda. Och jag
tror inte den dir mannen hade brytt sig ens om du varit en York.
Han verkade inte sin.
- Jaja, strunt i det. Nu lser vi upp! Kom igen, samtidigt...

Kistans gingjirn gnisslade som om de inte smorts péd
drtusenden. Med lyktans flackande sken till hjilp tittade de bida

med stora 6gon ner i den. ...

Amritas 6gon klarnade. Frigorna 6stes genast 6ver henne:
- Hann du se vad som fanns dir? Beritta! Vad sig du? Var det nit
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fantastiskt?
- Vad hinde? Tappade du kontakten? Typiskt... Nija, sint som
hinder.
- Lugna ner dig forst och samla tankarna, s& kan vi analysera det
hir tillsammans sen. Vid behov fir vi vil forsoka igen. Eller hur?
Du fick inte en glimt av domedagsvapnet forresten?
- Nej tyvirr. S3 snart kistan borjade éppnas blev det som en mur
framfér 6gonen. Nigot skyddade frin insyn. Det dr knappast virt
att forsoka igen ir jag ridd.

Deras besvikelse foll tungt ver rummet, och med en
stilla, eftertinksam min memorerade hon exakt vad hon sett ligga
dir p3 kistans botten. Kunde det verkligen stimma?

I &r besoker vi virt London pd bide 1400- och 1800-talet for en
dubbelbistoria fylld av spinning, hjiltedid, svekfull ondska och stora
hemligheter. Hoppas ni vill se efter om vi héller vad vi forsoker lova,
och att ni ska tycka om det ni fir uppleva. Viilkomna!




Ovriga
Rollsvel

l lnder den hir rubriken samlas alla rollspel som inte ir

turneringar men som 4nd3 kriver féranmilan.

Fem Fyra pa dventyr

Arranggrer: Patrick Spahr och Daniel Spahr

Antal spelare: Fyra

Ovrig info: Detta ir etr regellgst rollspelssytem dir tonvikeen
liggs pd rolltokning och att ha roligt. Problemlésningen ir
sekundir.

Skoénheten bedrar

“Spegel, spegel pa viggen dir, sig vem i Skallhamra skénast ir...:”

“..ahh..s& onskar jag fred i hela virlden...ahhh...renare
natur...5hh...A si vill jag jobba med barn...eller bli hjirnkirurg!...”

“..rent teoretiskt sett, s dr det egentligen ett estetiskt koncept.
Om man tillgodoser sig det universella faktum att skénheten
egentligen ligger i betraktarens 6ga...”

“...jag skall visa dom dir falska fresterskorna till slynor, att inte
alla min ir littlurade av s3dana dir blatanta forsok till att
fornedra och férringa oss min...”

Annu ett vansinnigt arrangemang i Skallbamra gir av stapeln. Sa
vaxa era ben, kamma nishéren, polera underbetarna och anmil er
till Arets skinhetstivling!
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Call of Cthulhu

Arrangbrer: Mats Bergstrém, Daniel Larsson och Johan Jonsson
Antal spelare: Fem

Nirmare Gud till Dig

Den kontroversiella arkeologen Robert Arthur Bliss 4dr dod, brind
till oigenkinnlighet. Var det mord eller en olycka? Vad var det
han arbetade med vid tiden for hans déd och skall det hallas
hemlige?

Ett Preapokalyptiskt CoC-scenario som utspelar sig i mellandstern pa
1960-talet. Spelarna idr fem plikitrogna och modiga  kristna

undersékningsledare.

Werewolf: The
Apocalypse

Arrangbrer: Kristian Larsson och Claes Gerleman

Antal spelare: Fem

Ovrig info: Forkunskapskrav: Girna halvinsatt i Werewolf-
systemet, men inget krav

Hundolja

I Smilands morka skogar pagdr det mystiska saker. I skuggan av
ett multinationellt storféretag har ett litet familjefdretag etablerat
sig, frimjat av den enda vigens politik. Moder Svea f6rsoker dolja
sin historia och sitt skamfilade rykte, men indi stiller sig fem
personer frigan: Vad har hint med den stolta staten Sverige?

MGt ett annorlunda Sverige och vir sanna historia som inte stdr i
lirobéckerna.

EJ LAMPLIGT FOR FOSTERLANDSVANNER!
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Nytt deluxepaket med inbunden regelbok och
dventyret Gudarnas Nade.
Paketpris 349 kr (ord. 484 kr).

Finns i din spelbutik eller direkt frin oss.

101 Production, Magnelund Tureholm, 179 75 Ski
www.101production.se Epost: info@101production.se

Brid-, Kort-
e Figurspel

4r foljer alla kort-, brid- och figurspel. Fér varje spel anges
Hom det kriver foranmilan. Fér Magic kommer en
extraavgift att tas ut utdver den ordinarie konventsavgiften. (Se
vidare under Magic.)

Bridspelsturneringar:

Diplomacy

Arrangdr: Leif Bergman
Féranmilan: Ja, men drop in pa konventet gir ocks3 bra.

Advanced Civilization

Arrangdr: Gunnar Strand, 090-19 71 75
Féranmilan: Gér an, men inget krav.

Robo Rally

Arrangdr: Fredrik Thid, 090-188 221
Féranmilan: Gar an, men inget krav.
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Ovriga spel:
WHFB

Arrangorer: Christoffer Agren (tel 036-34 06 87 el 070-496 59
31, siikrast efter kl 14.00) & Erik Holmvik, G&B Syd
Féranmilan: Ja.

Savage orc boar marodér klanen ”Gork Raiders” har sin 4rliga
Virfest med mottot "Brinn Skogen”. Till denna fest har de bjudit
in en del polare sisom Chaos, D.elves, Skaven och dylika
illasinnade raser. Det hela verkar dock bli en tivling om vem som
brinner skogen forst. Den goda sidan i virlden har dock lyckats fa
tag pa en av inbjudningarna och planerar att géra ett tillslag mot
”Gork Raiders” klubb lokal.

Regler: 1500pts armé. Inga magiska foremél 6ver 60pts.
Banned: Black amulet, Rune of bite, Book of ashur. Max Ivl3
Trollkarl. Inga Gr. Deamons. Inga karaktirer dver 400pts. Inga
specialkaraktirer.

Vi kommer att bedéma armésammansittningen och
milningen. Lottning kommer frimst att bli onda mot goda.

Magic

Arrangdr: Micke Lundin, tel 018-69 44 11

Féranmilan: Ja.

Ovrig info: Kostnad 180:- (Inkluderar kort) Betalning pa
konventet, men det gir ocksi bra att betala i forvig via
postgiroblanketten. Sponsras av Serieland i Uppsala. Priser: Beror
p4 deltagarantal.

Lordag kl 16.00 pabérjas konventets Sealed deck-turnering i

Magic. Spelas med den d4 nyutkomna expansionen Tempest och
tre boosters (Visions, Weatherlight, Tempest).
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Anmilan

For att anmiila dig till UppCon anvinder du dig av den fortryckta
PostGiro-blankett som medf6ljer broschyren. Folj sedan
nedanstdende procedur.

1. Fyll i namn och adress.

2. Fyll i ritt intridesavgift: 250 kr f6r G&B-medlemmar, 80 kr
for G&B-medlemskap, 290 kr for SVEROK-medlemmar och 320
kr for &vriga.

3. Ange vilka maltider du tinker 4ta samt pris for dessa: Frukost
Loérdag (25 kr), Middag Lérdag (40 kr) och Frukost Séndag (25
kr).

5. Summera kostnaderna och skriv det i avsett filt pd blanketten.
6. Kryssa/fyll i aktvitetsnamn, lagnamn och pass for de
turneringar du vill deltaga i.

7. Fyll dven i om det 4r ngot pass du inte kan/vill deltaga i. Om
du t ex inte kommer till konventet forrin l6rdag morgon fyller du
i "Kan ¢j deltaga Fredag". Detta underlittar nir vi ska sitta ihop
spelschemat.

Vi kommer sedan att utefter dina 8nskemal placera dig
och ditt lag s3 att s3 minga som majligt skall fi chansen att spela
si mycket som mdjligt. Om ni betalar innan sista
anmilningsdatumet 20 oktober kommer ni att fi en bekriftelse
diir det anges nir ni ska spela vad. Till de som anmiler sig senare
skickas bekriftelse i mén av tid. De som inte fitt nigon
bekriftelse garanteras ¢j plats pd konventet.

OBS! Tink pa att:

. Anmila endast en person per PG-blankett.

. Alla lag ska ha lagnamn; inget lagnamn medf6r ingen
plats i turneringen. Ange alltsd ett lagnamn 4ven om ni inte ir
fullt lag.

. Varje medlem i laget anger lagnamnet pd sin

inbetalningsblankett. Dirigenom kan vi avgdra om ett lag ir
fullstéindigt eller ej. Fullstindiga lag kommer att ges foretride till
turneringarna.

. De som har SVEROK-rabatt skall ta med sig sina
medlemskort f6r kontroll.

. Ta med din bekriftelse dll konventet. Detta gér att
inslippet kommer att fungera bittre. Om du ej har fitt nigon
bekriftelse, ta med Postens kvitto pd din inbetalning.

UPPCON
PUSTG\R037LABS-319




Instruktioner

P4 det vidstiende schemat anges passtider for alla spel med
foranmilan. Fér drop in-spelen kommer information om pass och
tider att ges under konventet. Det kan komma att kompletteras
och utékas, di vi fortsitter att forsoka ordna intressanta aktiviteter
4t er. Dirfor forbehaller vi oss ritten till mindre dndringar och

korrigeringar, vilka kommer att meddelas senare.

Tidpassning
Foljande regler for tider och férseningar kommer att tillimpas:

P3 det klockslag som spelpasset startar, enligt shemat,
finns arrangdren och dennes spelledare i respektive rum. S& snart
ett foranmile lag har samlats, och 4r fullstindigt, kommer det
tilldelas en spelledare och skickas till sin spelplats. Tjugo minuter
efter passets start kommer alla kompletta, nirvarande lag att fi en
spelledare tilldelad oavsett om de 4r féranmilda eller inte,
foranmilan ger alltsd fortur endast for de lag som passar tiden.
Lag som anlinder mer 4n fyrtio minuter efter utsatt tid, kan
tyvirr ¢j garanteras att f3 spela, ens om de ir féranmilda.
Punkdlighet ir en dygd.

Lag som si onskar kan fi bérja tidigare eller senare,
forutsatt att man kommer &verens med arrangéren och

spelledaren om detta i forvig.

Har ni ingenting speciellt for er s& kom girna pa samlingarna och
forsok komma med i ett ofullstindigt lag. Eller samla ihop ett
“pyttipannalag” och vinn en turnering. Det har intriffac! Det ir
inte helt otroligt att ni kan komma med som ett drop in-lag pa
nigonting som ni inte 4r anmilda till.

Prova pé nagot nytt!
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Schema

Inslippet borjar klockan 17:30 fredagen den 7 november. Invigningen borjar klockan rt . r!
18:00. Fredagspasset borjar klockan 19:00 och pagar till kl. 00:00. Passct Lordag 1 bérjar ) 9" 9" s' g’,
k1. 08:00 och slutar kl. 13:00. Lérdag 2 varar frin kl. 14:00 till kI 19:00, och l6rdag 3 frin 3 o a o =.
kl 20:00 till kl. 01:00. P4 Sﬁndagel.l stiger man upp och borjar spela sondagspasset kl o UNQ UNQ UNQ o
09:00 och slutar k. 14:00. Avslutning kl: 17:00 séndagen 9 november. Vilkomna 4ter Lo e
1998. oo =N (W |
Rollspelsturneringar 19.00-00.00 | 08.00-13.00] 14.00-19.00] 20.00-01.00| 9.00-14.00
Advanced Dungeons & Dragons  Kiristalldolken XIIT c.c..ocueuiiiiiiininiciceeneenen GNENNN PRGN EEWEEN PSR 0
Call of Cthulhu L6 8 a N E— o _I-_
Drakar och Demoner Expert Den vilda jakten pd Tania......c.cccocvueuenee .|| AR AT
Vampire Domedagens nycklar: Rosotnas hemlighet.......... } W N OGRS
3¢ . ‘ 19.00-00.00 {08.00-13.00 | 14.00-19.00 {20.00-01.00 {9.00-14.00
Ovriga Rollspel
Eerr Fyra pd dventyr Shimheten, bedmr oo s nmma s g _ - @
Call of Cthulhu Nirmare Gud till Dig c.c.oivvvvvreeeeenenreeennen L RN | N
Werewolf Hundolja....c.ccccruvueucuencnn, B ittt B B 0 - TR | N | NN
% & 19.00-00.00 | 08.00-13.00f 14.00-19.00{ 20.00-01.00{ 9.00-14.00
Brid-, Kort- & Figurspel .
Diplomacy | | | O —
Advanced Civilization e RSN RN DN
Biilis Reelly EN A RN B
Magic |
Great battles of History e — L A
WHFB R —— | ___|
. 20.00-01.001 9.00-14.00
Frizonen
NisseNytt-festival DR ICRN) DO ORI TR oy peeyssy ey s
Pantografen e sneseeeessssesepe e e | o Tt | e
SolCon S S I N T YT
19.00-00.00 | 0800-13.00 | 14.00-19.00]20.00-01.00{ 09.00-14.00
21 22



P Parkeringsmaijlighet oftast mot avgift

Z/H/K Pizzeria/Hamburgeria/Kinakrog

A Helgoppen affar
4 frin Givle

B Bankomat

Viigbeskrivning:

Resande pid E4:an frin Stockholm kér rakt fram genom rondellen
(Falhagsleden och Vaksalagatan). Vid nista stora korsning, Rabyvigen
och firdas i dess riktning. Resande norrifrdn lingst E4 kor dven dom r
ir dé vid pilen @ och firdas i dess riktning. Kommer man frén Enkop

vid infarten till Uppsala och passerar tvd storre korsningar
/leden, svinger man vinster, man befinner sig nu vid pilen @

a1kt dver en rondell och kommer d4 in pa Svartbicksgatan. Man
ng har man det litt. Vig 55 férvandlas som genom ett trollslag

till Luthagsesplanaden och man befinner sig vid pilen @ pi vig mot UppCon. Naturligtvis i pilens riktning.

Great Battles of History

Arrangér:  Conny  Gustafsson, Tel:  090-189426, e-post:
connyf94@ts.umu.se

Féranmilan: Ja, for att fi information om armékontruktions-
regler.

Ovrig info: Férkunskaper: Vara bekant med reglerna tll nigot av
spelen i GBoH-serien. Det gir att lna arméer/armécounters pi
konventet.

Alea iacta est, din legion har marscherat upp och dina spejare
rapporterar att den seleukidiska hiren 4r i antdgande. Uppemot
200 elefanter rapporteras och du hoppas innerligt att ditt kavalleri
inte ska rika i sken bara vid den blotta dsynen av dessa vidunder.

Ska du sl till nu medan fienden ir oférberedd? Kan det
verkligen réra sig om 200 elefanter? Har du verkligen valt rite
karrizr? Liter ett trid som faller om ingen lyssnar? Lever Elvis?

Fragorna 4r manga och under GBoH turneringen som
kommer att hillas under UppCon kommer du artr stillas infor
fler. Varje deltagare spelar med en armé frin nigon av de
fraktioner som deltar i nigot av GMTs tre spel, GBoAlexander,
SPQR och Caesar. Arméerna kdps med hjilp av ett poingsystem
som kommer att skickas ut tillsammans med turneringsreglerna
efter det att anmilningarna har kommit in. Fér den som kinner
sig sl6 kommer firdigbyggda arméer att finnas pa plats.

Warhammer 40K

Arrangor: Piotr Sochaczewski, Sir Vis, 018 - 25 39 76

Spel: Warhammer 40K, flerspelarstrid.

Féranmilan: Ingen, drop in under minst tre pass.

Ovrig info: Antal spelare: Max 6 per pass, Férkunskaper: God

regelkdnnedom.

Donnerwetter am Cobolt 4

Abysmal forvirring, ofattbar ondska och magiska ovider. Den
galne kaosmagiern Zyb har rymt fran sitc fingelse i 6dets pyramid
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och planerar att polymorfa imperiet till en kosmisk gurglande
giftpudding. Va ? Tror ni mig inte ? Kom till Cobolt 4 och se det
sjilva.

Armédesign: Max totalkostnad for armén: 500 pts - av
dessa skall minst 40% (200 pts) vara squads, ingen figur av nigot
slag 6ver 100 pts inkl options, max 2 heavy weapons (heavy
stubber riknas som 0,5) 1 heavy weapon fir bytas ut mot 2.5
special weapons, wargear cards fir hogst kosta 20 pts, terminator
armour samt ork mega armour fir ej kombineras med skyddsfilt,
1 karakedr vilken som helst maste leda armén, inga allies (imperial
agents riknas till support for L.Guard och Space marines), inga
psykers, inga tyranider (olimpliga for spelformen), inga omélade
eller proxade figurer.

Spelform: Multiplayer special mission timed action
(M.S.M.T.A). Den som enligt arrangdren och spelledarna
uppvisat finast malarkonst och spelat mest férndjande kommer att
f3 ett litet pris. Betygsittningen kommer att fungera pi samma
sitt som forra dret.

SEAL

Arrangor: Jorgen Bengtsson
Féranmilan: Ingen.

In country: Darkness, humidity, and the smell, you know that
hell is not far away. Movement, a shadow, keep alert! What! Both
infront and to the left, your minutes are counted. There they are,
the thumb moves towards the saftey, the indexfinger finds the
trigger, fear has it’s grip around your soul. The SEAL squads
moves closer, you know you’'re dead, can’t press the trigger,
getting closer. The pointman turns his head, the weapon comes
up, it’s silence when the ‘hush puppy’ talks, the world moves into
darkness, no sound, no smell, no nothing.

Information om spelet: Utspelar sig i Vietnam, tidigt
70-tal, nigonstans i Mekong-deltat. Spelarna, tre eller fyra till
antal, kontrollerar tillsammans en SEAL-grupp. Deras uppdrag ir
att f3 tag pa en kurir och den information som han kan tinkas ha
i sina dgor. En spelomging kommer att ta ca 3-4 tim. Inga
forkunskapskrav kommer att krivas. Det ir ett figurspel.
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Battletech

Arrangdr: Anders Lirka
Féranmilan: Ingen |

Battletech 4r ett figurspel dir alla styr var sin gigantisk
stridsmaskin, kallad Mech. Till din hjilp har du missiler, |
laserkanoner, plasmavapen och andra medel for att transformera ‘
motstindarna till brinnade stilskrot.

Warhammer Quest

Arrangdr: Stefan Sundstrém
Foranmilan: Ingen.

Trygg-Torkel

Féranmailan: Inte en chans.
Ovrig info: Férkunskaper: Vetskap om hur man slir tirning,

Trygg-Torkel, den stora barbaren, skall ut i virlden och dventyra.
Stark som en bjérn, stor som ett hus och dum som ett troll. Ett
mysigt litet spel som tar cirka 5 minuter dir det bara giller ate sl3 ‘
bra pa tirningen. |

SM i Vikingatid

Arranggr: Trollspel

Féranmilan: Nej.

Forutom dessa arrangemang kommer det att finnas en mingd
olika spel att préva pa under sjilva konventet, bl a: Axis & Allies,
V.LP.E.R, Merchant of Venus, Squad Leader, Air Baron m m.
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SM anordnas av

101 Production, Magnelund Tureholm, 179 75 Sk&
www.101production.se Epost: info@101production.se

‘Frizonen

rizonen ir platsen dir allt kan hinda. Hir finns drop in-spel,
filmvisning, spelande av gamla konventsiventyr med garvade
spelledare och mycket mer.

Frizonen finns overallt och hela tden. Ingen
foranmilan krivs, med undantag for Pantografen (se nedan). Mer
information om arrangemangen kommer att anslis under
konventet.

Kom och droppa in!

NisseNytt-festival

[ Frizonen finns NisseNytt-festivalen. Triffa och spela med
NisseNytt, fansinmakare och scenariokonstruktdrer. Vi bjuder pd
te och diskussioner vid vart hérn p4 konventet. Titta forbi, sld dig
ned och ta det lugnt ett tag.

Arrangor: NisseNytt
Ingen foranmilan (utom f&r "Pantografen”)
Mer information om véra scenarion: www.update.uu.se/-nn

NisseNytt ldter dig 4ven vilja och vraka bland vira tidigare
konventsscenarion. Anmil dig p plats s tar en av vira spelledare
hand om dig och ditt lag. Féljande scenarion finns att vilja bland:

Apocatastasis (Kult)

Antal spelare: Fyra.
Tidigare: SillyCon-93

Ett blodigt fingelseuppror i Sao Paulo, forintelsen i Treblinka,
den fruktansvirda massakern p4 Amazonas indianer; allt ryms i
hjirtat av en mandelbrot-mingd.
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Imperiets Hjarta

Antal spelare: Fyra
Tidigare: GothCon-95

Upptickesfird i Londons skugga. Forbryllande teknologi, statisk

elektricitet och en lingsamt sinande fortrollad strém.

Calymene (Kult)

Antal spelare: Fyra
Tidigare: UppCon-95, SillyCon-95

Att steka sig i solen, sommarens varmaste dag pid Gotlands

sandstrinder. Att ligga och vinta pa det svala mérkret, nattens
slja och alla dess dunkla rorelser.

Cumulunimbus

Antal spelare: Fem
Tidigare: GothCon-96

Kan man ana ménstret och samtidigt vara en del av detz Och om
man indd kan skaffa sig rite perspektiv; klarar man av att se
sanningen? En resa genom myt och verklighet.

Malakh
(Antedeluvianskt Kult)

Antal spelare: Fem
Tidigare: UppCon-96

Med sondertrasade minnen vandrar vi genom ett feberhett

Uppsala. Sex, droger och judiska hallucinationer.
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Bolmort & Belladonna
- en elisabetansk mardrom

Antal spelare: Fem
Tidigare: GothCon-97

Ett skidespel om ett skidespel, ett drama om ndgonting annat, ett

spel for kulisserna.
Johan
eller Den magiska ballongfirden

Antal spelare: Tre till dtta
Tidigare: StocKon-97

En firgsprakande bilderboksresa till barndomen.

Pantografen (Kult)

Antal spelare: Fem
Tidigare: SillyCon-94, UppCon-95

Sval, tillbakalutad musik frin en trattgrammofon, ett imperium
som vigrar att d6 och pé avstind: En hotfull skakning i rilsen.

Observera! Pantografen kommer enbart att spelas under andra och
tredje passet pd l6rdagen. Scenariot tar 12 timmar att spela (alltsd
tvd normala pass) och kriver fem spelare. For Pantografen giller
foranmilan.
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SolCon

I Frizonen ingér dven SolCon. Det ir spelféreningen Ars Armandi
frin Karlstad som &ter igen beséker oss och som idven i ar plockat
med sig huvudarrangemangen frdn sitt konvent SolCon. Dessa
rollspel leds som ett sidoarrangemang som man anmiler sig till pd

plats.

SAGAN OM RINGEN

Arranggrer: Andreas Nystrém och Magnus Slorfelt
Antal spelare: Fyra

VAMPIRE

Arrangér: Lars Johansson
Antal spelare: Fyra

Forvirringen

Skuggor 6ver Fornost

Hixmistarens skugga breder ut sig. Angmars arméer spridet sig
over hela Arnor och ondskans hantlangare finns dven i Dlnedains
hogborg, Arthedains huvudstad Fornost Erain. Ett ouppklarat
mord kastar rollpersonerna rakt in i Arnors sista desperata forsok
att trotsa Hixmistaren av Angmar.

STJARNORNAS KRIG

Arrangér: Andreas Nystrom
Antal spelare: Fem

I willingstdderna Minneapolis och St. Paul har en maktkamp
bérjat, dir en av de miktigaste aktdrerna ir si dold bakom
kulisserna att bara nigra fi av hans marionetter vet om hans
existens. Tro och demokrati 4r ord for veka. Det ir styrka och
kunskap som styr. Inget ir nigonsin som det verkar.

KULT

Arrangbr: Beatrice Jensen

Antal spelare: Fyra

Skuggspel

Ater till Mos Eisley

Ett scenario som utspelar sig nigonstans i Tatooines 8ken, pa en
hemlig triningsbas for Imperiets nya specialstyrka; jediriddare.
Kan man lita pid Alliansen? Kan man kanske faktiskt lita pd
Imperiet? Vem ir ond egentligen, i stjirnornas krig?
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Han kinde till denna plats. De bleka kallade den for St
Immanuenda des los Flores, men hans folk hade ett bittre namn
pd denna plats, Den déda jordens eko. Kinslan av tomhet och
fruktan som hade gripit tag i hans sjil blev for évervildigande och
han vaknade med ett ryck upp i den fortfarande &ngfyllda
svetthyddan. Angesten som ryckt honom wur andefirden
paralyserade honom fortfarande. Han mindes de #ldstes ord om
platsen, om den déda jordens cko. Cykeln var fullbordad och

skymningen hade 4tervint. Skuggorna skulle vandra igen.
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DRAKAR OCH
DEMONER

Arrangor: Beatrice Jensen
Antal spelare: Fyra

Cairlevens 6de

Jag 4r blott en ringa tjinare, bosatt langt visterut i Ert vildiga
konungarike. I minga ar har jag levt hir med fruktan fér angrepp
frin de omkringliggande kungadémena och lojalt foljt lagars
pibud om att ¢j fraternisera med véra fientliga grannar. Till min
stora sorg verkar det som om skuggan av Er vishet inte lingre nér
grinserna i Ert rike ty hir i Det Yttersta Vister frodas illojala och
forridiska idéer mot Ert styre.
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er'B

Vilka gor egentligen konventet? Vad ir Gameboards &
Broadswords for nac?

Vad ir G&B...

Flera saker. Viktigast ir att G&B ir en rikstickande lokal
forening. Joda, bade rikstickande och lokal eftersom vi har en
paraplyforening som dr sjilva G&B, plus ett antal lokala
sektioner. Alla medlemmar 4r med i en sektion. Sektionerna ir
lokala foreningar med egna irsméten och egna aktiviteter, som
vilken férening som helst.

Som gridde pid moset kan vi i G&B dka dll alla
spelhelger inom vilken sektion som helst, och det med resebidrag.
Det ir som att sl3 en extra tirning for antalet spelhelger man kan
ika till under ett ir. Dessutom arrangerar hela G&B tillsammans
Uppcon i November, och G&B Syd gér Container under

sensommaren, samt G&B Umé Snécon mitt i vintern.

...och varfor?

Jo, G&B bildades i Grinna 1985. Nir medlemmar sedan flyttade
till andra stider eller drog med sig spelare i andra stider vixte
foreningen. Efter nigra 4r fungerade det inte lingre med en
forening for alla; det gick inte s bra att ha verksamhet 6ver halva
Sverige. Dirfor infordes 1988 sektionerna. De var ursprungligen
tv4 till antalet; Nord och Syd. Idag finns det sex stycken 6ver hela
landet.

Ar det kul d&?

Ett kort svar ir ja! Linge skall sidana tilldragelser som lajvet ‘87
pa det svinkalla Grinnaberget och tiodrsjubiléet i Uppsala ‘95 leva
i foreningens minnen. Vem minns inte hur han eller hon suttit
och berittat praktiskt taget sanna historier ur verkligheten och
olika dventyr under det att man spelat spel dygnet runt pi nigon
av vira spelhelger i stugor och skolor &ver hela landet. Eller varfor
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inte pa nigot av alla konvent G&B gjort genom &ren - Wettcon,
Oerncon, Uppcon, Container/Content och Snécon.

Och mer?

G&B var en av de grundande féreningarna bakom SVEROK,
som ir Sveriges roll- och konfliktspelsfsrbund, och har alltid haft
representanter i styrelsen. Dessutom har vi alltid funnits med i
debatten om vad SVEROK ir till for.

Jaha, siger du kanske nu, det verkar ju som ganska
mycket organisation for att spela spel. Sjilvklart behévs inte det
hir for att spela. Det kan man ju géra 4ndi. Men ju fler vi ir
tillsammans ju roligare fir vi. Genom att vara med i G&B kan
man motas pd Grinnaberget, i Umed eller varfor inte vid
Waterloo?

Man kan lict hilla kontakten med spelare i hela landet;
om man flyttar till en ny stad har man en hygglig chans att kiinna
nigon som man har triffat under en spelhelg eller i ett postspel, i
ett Magic-parti eller i ett av Mats och Jonssons bersmda Call of
Cthulhu-scenarion. Kanske har man spelat i den fantasy-virld
som har vuxit fram kring Kristalldolksturneringen sedan 1985.

Kort sagt, allt detta kan G&B erbjuda Dig som medlem:
Subventionerade konventsresor brukar arrangeras dll stérre
konvent och spelhelger i hela landet, i ovrigt utgdr sirskilt
resebidrag till G&B-arrangemang,

Konventsrabatt utgdr genom Ditt medlemskap i G&B
pd samtliga Sverokanslutna konvent i landet, samt ytterligare
rabatt p4 konvent anordnade i G&B:s regi.

Spelhelger anordnas bade av Din sektion och av dvriga
runt om i landet. Tag chansen att komma ifrin och spela spel, ita
gott och umggs med Dina foreningskamrater nigra dar.

Rabatter pa spel vid sambestillning genom féreningen.

E-postlista dir Du kan utbyta &sikter, diskutera spel
och hilla Dig informerad om och inte minst piverka féreningens
och Sveroks verksamhet.

Medlemstidning, The Herring Can, som sedan 10 &r
tillbaka utkommer med nigra nummer per 4r. I denna kan Du
publicera Dina alster och hilla dig ajour med hindelser inom
G&B och spelsverige i 6vrigt.
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Spellokaler har de flesta av foreningens sektioner. Dir
kan Du forvara Dina spel och triffa kamraterna. Ofta finns dven
cte rikt spelbibliotek att tillgs..

Liter detta som ndgot for Dig?

Ta i sd fall kontakt med Din sektions kontaktperson nedan, eller
dirckt med G&B:s vice ordfsrande Gunnar Strand om det inte
finns ndgon sektion dir Du bor eller om ni 4r intresserade av att
bilda/gd upp i en ny sektion i ert omride. Vi kommer idven att
finnas pd plats med ett bord pd Uppcon. Vilkommnal

G&B Mitt (Stockholm-Uppsala): Kristian Madsen, 018-50 03
99, kgm@grm.se

G&B Syd (Jonkdpingsomridet): Claes Gerleman, 036-34 09 01,
¢/o anna.kallberg@polyed.se

G&B GBG (Goteborgsmradet): Daniel Larsson, 031-19 72 15,
danicl.larsson@goteborg. mail.telia.com

G&B Umé (Umedomrider): Fredrik W. Thid, 090-12 25 51,
frkchd95@student.umu.se

G&B Jamtland (Jimtdand): Dennis Olausson, 063-434 61,

dennis.olausson@midnet.telia.com

G&B Visternortland (Sundsvallsomrider): Ville Sjogren, 060-

17 74 71, c/o maria.sjogren@capgemini.se

G&B  Huvud:  Gunnar  Strand, 090-19 71 75,
punnar@pedgr297.sn.umu.se

(B - for Dig som tar din hobby pa roligt allvar!
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PRESSTOPP*PRESSTOPP*PRESSTOPP?

I sista minuten har vi till vir glidje fitt reda pd att vi kan erbjuda
innu en Magic-turnering. Salunda, hir féljer information om

Magic

den:

Arrangdr: Henrik Johansson, tel. 013-126929.
Regler: standard DCl-regler.

Turneringsform: Beror p3 deltagarantal.
Priser: Beror pé deltagarantal.

Tid: Lérdag fran kl. 10.00, Typ I

Séndag fran kl. 9.00, Typ I

Anmilan p3 konventet.



