Startscene: Hemnes (alfahan)

Teknik: Ren fortzlle-scene, beskrivelse rundesang.

Fortel mindst to runder, og sa lenge det er sjovt. Der er
ingen talende roller. Formidler introducerer.

Oplaeg: Hemnes, den midaldrende varulve-han, sidder pa
sit hjemmekontor ved sit bord. Pa bordet ligger to abne
motor-kataloger — et med sportsvogne, et med motorcykler.
Hemnes er rastlos og utilfreds, og bladrer ubeslutsomt 1
katalogerne.

Klip: I to trin. Forst beskriver én spiller hvordan en af
Hemnes' og Vittsjos unger nysgerrigt stikker hovedet ind 1
scenen. Scenen fortsxtter. En anden spiller stiller gennem
ungen et barnligt spergsmal — dette klipper scenen (vi far
ikke svaret).

Klip nér vi har set situationen og leget med den, klip FOR
den slutter eller vi lober tor for ting at sige.

Scene-oversigt

Startscene, Hemnes (alfahan)
kokok

Vittsjo (Hemnes' mage)

Billy (den unge, sterke han)

Kallax (den unge, smarte hun)

Pax (nysgerrig unge)

Soderhamn (rivalen fra det konkurrerende kobbel)
kokok

Afgorelsen, Stelton (blodsugende bankradgiver)

Slutscene, Hemnes (alfahan)

Vilkarlige varulvenavne til fri afbenyttelse: Brimnes, Hauga, Tornviken

11



Vittsj6 (Hemnes' mage)

Teknik: Scene-valgeren og én frivillig spiller karakterspil.
Resten byder ind med beskrivelse nar det passer.

Scene-valgeren taler for Hemnes. Den frivillige taler for
Vittsjo. Scene-valgeren kan introducere scenen, eller kan
bede formidler om det.

Oplaeg: Vittsjo har faet en fantastisk idé som hun vil
fortelle Hemnes om — hun er glad og stolt. Hvis koblet
begynder at gd 1 spandex-toj omkring fuldmane, kan de
spare en masse penge pa toj, der ofte gir i stykker nar de
forvandler sig til muskulese vilddyr.

Vittsjé er Hemnes' mage. Da hun og Hemnes forst fik
ferten af hinandens duft, vidste de med det samme at de
skulle vere mager for livet. Episk kerlighed under
fuldmanens berusende skar. Det er nu 25 ar og en del unger
siden.

Klipning: Ovrige spillere, 1 to trin via barne-sporgsmal.
Klip nar vi har set situationen og leget med den, klip FOR
den slutter eller vi lober tor for ting at sige.

Scene-oversigt

Startscene, Hemnes (alfahan)
kokok

Vittsjo (Hemnes' mage)

Billy (den unge, sterke han)

Kallax (den unge, smarte hun)

Pax (nysgerrig unge)

Soderhamn (rivalen fra det konkurrerende kobbel)
kokok

Afgorelsen, Stelton (blodsugende bankradgiver)

Slutscene, Hemnes (alfahan)

Vilkarlige varulvenavne til fri afbenyttelse: Brimnes, Hauga, Tornviken
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Billy (den unge, stxrke han)

Teknik: Scene-valgeren og én frivillig spiller karakterspil.
Resten byder ind med beskrivelse nar det passer.

Scene-valgeren taler for Hemnes. Den frivillige taler for
Billy. Scene-valgeren kan introducere scenen, eller kan bede
formidleren om det.

Opleg: Hemnes har udset sin axldste son Billy til at
efterfolge sig som leder en dag. Billy er bosse, og det er OK
— Hemnes er ikke fordomsfuld. Men Billy identificerer sig
seksuelt som 'bjorn', og Hemnes forstar ikke hvordan dét
kan give mening for en varulv. Billy skal afsted til bjornefest
1 aften, og nu vil Hemnes have snakken.

Billy er en sterk, rolig, hyggelic bamse med fuldskeg og
skovmandsskjorte. Han er besse og tilherer homo-
subkulturen 'bears', hvor idealet er meget maskulint, men pa
en krammelig, skovhuggeragtic made. Billy har respekt for
Hemnes og forklarer tailmodigt. Igen.

Klipning: Ovrige spillere, 1 to trin via barne-sporgsmal.
Klip nér vi har set situationen og leget med den, klip FOR
den slutter eller vi lober tor for ting at sige.

Scene-oversigt

Startscene, Hemnes (alfahan)
kokok

Vittsjo (Hemnes' mage)

Billy (den unge, sterke han)

Kallax (den unge, smarte hun)

Pax (nysgerrig unge)

Soderhamn (rivalen fra det konkurrerende kobbel)
kokok

Afgorelsen, Stelton (blodsugende bankradgiver)

Slutscene, Hemnes (alfahan)

Vilkarlige varulvenavne til fri afbenyttelse: Brimnes, Hauga, Tornviken
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Kallax (den unge, smarte hun)

Teknik: Scene-valgeren og én frivillig spiller karakterspil.
Resten byder ind med beskrivelse nar det passer.

Scene-valgeren taler for Hemnes. Den frivillige taler for
Kallax. Scene-valgeren kan introducere scenen, eller kan
bede formidleren om det.

Opleg: Hemnes skal sende Kallax ud pa en vigtig
leverings-opgave for koblet. Kallax er ret smart, og Hemnes
vil gerne vaere en god rollemodel for hende. Hun er 1 lobetid
og dufter sa fantastisk, at Hemnes bliver helt befippet.

Kallax er 20 ar gammel og rocker sin lederjakke og sine
stramme jeans. Hun er ambitios og vil gerne tjene masser af
penge til koblet. Kallax ser Hemnes som en faderfigur, slet
ikke som en romantisk figur.

Klipning: Ovrige spillere, 1 to trin via barne-sporgsmal.
Klip nar vi har set situationen og leget med den, klip FOR
den slutter eller vi lober tor for ting at sige.

Scene-oversigt

Startscene, Hemnes (alfahan)
kokok

Vittsjo (Hemnes' mage)

Billy (den unge, sterke han)

Kallax (den unge, smarte hun)

Pax (nysgerrig unge)

Soderhamn (rivalen fra det konkurrerende kobbel)
kokok

Afgorelsen, Stelton (blodsugende bankradgiver)

Slutscene, Hemnes (alfahan)

Vilkarlige varulvenavne til fri afbenyttelse: Brimnes, Hauga, Tornviken
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Pax (nysgerrig unge)

Teknik: Scene-valgeren og én frivillig spiller karakterspil.
Resten byder ind med beskrivelse nar det passer.

Scene-valgeren taler for Hemnes. Den frivillige taler for
Pax. Scene-valgeren kan introducere scenen, eller kan bede
formidleren om det.

Opleg: Hemnes star under et stort trae. Oppe 1 traeet sidder
Pax og vil eller kan ikke komme ned — det er uklart. Pax
insisterer pa at vare en kat. Hemnes skal have Pax med til
en tandlaegeaftale, og har hverken lyst til at skalde ud eller
klatre.

Pax er en nysgerrig varulveunge med krudt i halen og
masser af fantasi. Nogle gange si meget fantasi at det er
svaert for de voksne at folge med.

Klipning: Ovrige spillere, 1 to trin via barne-sporgsmal.
Klip nar vi har set situationen og leget med den, klip FOR
den slutter eller vi lober tor for ting at sige.

Scene-oversigt

Startscene, Hemnes (alfahan)
kokok

Vittsjo (Hemnes' mage)

Billy (den unge, sterke han)

Kallax (den unge, smarte hun)

Pax (nysgerrig nnge)

Soderhamn (rivalen fra det konkurrerende kobbel)
kokok

Afgorelsen, Stelton (blodsugende bankradgiver)

Slutscene, Hemnes (alfahan)

Vilkarlige varulvenavne til fri afbenyttelse: Brimnes, Hauga, Tornviken
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Soderhamn (rivalen)

Teknik: Scene-valgeren og én frivillig spiller karakterspil.
Resten byder ind med beskrivelse nar det passer.

Scene-valgeren taler for Hemnes. Den frivillige taler for
Soderhamn. Scene-valgeren kan introducere scenen, eller
kan bede formidleren om det.

Opleg: Hemnes og Séderhamn lgber ind 1 hinanden pa
parkeringspladsen foran byggemarkedet. Der er vidner i det
fierne, sa det bliver ikke nu de slas (igen). Til gengzld
kommer de til at true og fornzrme hinanden en masse.

Hvem er en rigtig alfa, og hvem er egentlig bare en opblast
beta?

Séderhamn er alfahan for sit eget konkurrerende varulve-
kobbel, og ligesom Hemnes er han midaldrende, med harde,
behirede muskler og en solid topmave. Hvor Hemnes har
forsegt at modernisere og ga /lgit, er Séderhamn en old-
school, landlig varulv.

Klipning: Ovrige spillere, 1 to trin via barne-sporgsmal.
Klip nér vi har set situationen og leget med den, klip FOR
den slutter eller vi lober tor for ting at sige.

Scene-oversigt

Startscene, Hemnes (alfahan)
kokok

Vittsjo (Hemnes' mage)

Billy (den unge, sterke han)

Kallax (den unge, smarte hun)

Pax (nysgerrig unge)

Séderhamn (rivalen fra det konkurrerende kobbel)
kokok

Afgorelsen, Stelton (blodsugende bankradgiver)

Slutscene, Hemnes (alfahan)

Vilkarlige varulvenavne til fri afbenyttelse: Brimnes, Hauga, Tornviken
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Afgarelsen: Stelton (bankradgiveren)

Scenens formal: Hemnes skal vealge mellem sportsvogn og
motorcykel. For I gar i gang, skal alle bruge et gjeblik pa at reflektere
over de scener fra Hemmes' liv, 1 har ndforsket.

Teknik: Rent karakterspil Formidleren taler for Stelton.
Alle andre spillere taler for Hemnes — nar de siger noget,
siger Hemnes dét. Rakkefolgen er fri, man skal bare ikke
tale i munden pa hinanden.

Formidler introducerer scenen.

Oplag: Vi befinder os 1 en underjordisk bankhvalving af
sort marmor og rustfrit stal, oplyst af dusinvis af stearinlys.
Moblerne er mork mahogni og blodredt flojl.

Pa hver side af et bord sidder Hemnes og hans bank-
radgiver, vampyren Stelton, for at tale om anskaffelsen af et
koreto.

Stelton er en gotisk skonhed i spadseredragt af sort silke.
Hun gor sit bedste for at hjelpe ham med at treffe det valg,
han vil blive gladest for.

Klipning: Formidler klipper scenen nar Hemnes er naet til
en beslutning. Det sker ved at Stelton tager en knivskarp
fyldepen frem og beder Hemnes rekke sit handled frem...

Scene-oversigt

Startscene, Hemnes (alfahan)
kokok

Vittsjo (Hemnes' mage)

Billy (den unge, sterke han)

Kallax (den unge, smarte hun)

Pax (nysgerrig unge)

Soderhamn (rivalen fra det konkurrerende kobbel)
kokok

Afgorelsen, Stelton (blodsugende banfkradgiver)

Slutscene, Hemnes (alfahan)

Vilkarlige varulvenavne til fri afbenyttelse: Brimnes, Hauga, Tornviken
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Slutscene: Hemnes (alfahan)

Teknik: Ren fortzlle-scene, beskrivelse rundesang.

Fortxl mindst to runder, og 1 ovrigt sa lenge det er sjovt.
Der er ingen talende roller. Formidler introducerer scenen.

Opleg: En stille landevej 1 solskin. Hemnes som kommer
freesende med sit udvalgte koretoj. Alt er 1 orden her — dette
er en lykkelig scene.

Klipning: Formidler klipper scenen ved at takke de ovrige
deltagere for at spille scenariet.
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