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KONCEPT

Detta scenario dr gjort for finalen i Lag-AD&D
under LinCon 1990. Mélet ar att dterskapa
handelser och stimningar i filmen “Kellys
hjéltar” frdn 1970. Filmen ar mycket kind i
spelarkretsar men kunskap om filmen ar inget
mdste, dd scenariot utformats pa ett sddant
satt att det inte alltid dr klokt att handla som
hjédltarna i filmen.

Spelarnas huvudsakliga problem i scenariot
ar att snabbt sla ut allt organiserat motstdnd i
byn Vichnady for att dédrefter kunna fly med
den enorma guldskatten. Snabbhet ar
nodvéndigt av tva skal:

*For det forsta 6kar riskerna med anfallet
oerhort om Vichnadys garnison hinner svara
pa attacken. '

*For det andra dr den egna armén med
Crassus girige kalfaktor bara ndgra timmar
bort.

Den mingd guld som forekommer i scenariot
dr samma mingd som i filmen. Skall detta
scenario anvédndas i en kampanj foresldr vi att
guldméngden minskas.

BAKGRUND

DEN MILITARA
SITUATIONEN

Hela scenariot utspelas i Dieuzedalen som
ockuperats av det Liriska Imperiets legioner.
Styrkor har forts frdn Lusitanien for att hjilpa
de styrkor frdn Dieuze som nu forsoker dterta
landet.

Den styrka av Lusitanier som Crassus och
Fribrytarna fort till omrddet skulle hjélpa till
med att sld broar 6ver de stora floderna i
omradet.

D4 inga andra enheter fanns i narheten
beordrades styrkan till byn Carnet for att
hdlla bron och ddrmed hindra fiendens l:a
Legion fran att retirera 6ver kanalen och nd
byn Plafond dér fiendens VII:e Legion
regrupperade.

VII:e Legionen hade dock dterhdmtat sig
snabbare dn vad man trott och Carnet utsattes
for ett mycket hart anfall fran 6ster samtidigt
som fiendens I:a Legion nirmade sig fran
soder. Fribrytarna och deras mannar flydde i
sista stund.
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Den 4:e Lusitanska bataljonen tog &ver och
har nu under tvd dagar férsokt att dterta
garden. Striderna har varit mycket hdrda och
bégge sidor har fatt oerhdrda férluster.

Den 4:e bataljonen misslyckades dock med att
ta bron och storre delen av fiendens I:a legion
har nu tagit sig till floden och dr pa flykt mot
Plafond. Den Lusitanska 5:e bataljonen &r pa
vég men har ocksd byn Tariff som mal.

Alla enheterna i omrddet har haft mycket
stora forluster och har pdfallande délig moral.
Lusitanierna dr de som dr pd offensiven och
ingen tror att Imperiets trupper skall kunna
hélla stillningarna ldnge till. Imperiets mal 4r
troligen att reorganisera och sld samman I:a
och VII:e Legionerna.

GULDET

Imperiets kejsare, Nepus “Den Upplyste”, har
insett att anfallet pd Dieuzedalen misslyckats.
Han har dérfor beslutat att innan det 4r for
sent fora undan alla rikedomar i dalgdngen,
smalta dem till tackor och transportera dem
till Imperiets huvudstad Lire. Dér kan guldet
anvandas for att kdpa nya legoknektar som
kan 4terge imperiet dess forna glans.

For att forflytta denna skatt, 140 ton guld,
skulle imperiet behéva en karavan om c:a 600
dsnor och kanske en legion for att skydda
den. En sddan karavan skulle dra till sig alla
rovare och lyckosdkare pd hela kontinenten.

HJALP FRAN PORTO
PRIZONE

S kom 16sningen frdn ett ovdntat hdll. En
kommendor pd imperiets fangelsed, Porto
Prizone, hade av en slump snubblat §ver en
fantastisk upptéckt. En grupp dventyrare,
Fribrytarna, hade lyckats fly frdn Porto
Prizone och i undersdkningarna efter flykten
upptéckte han att de flytt med en slags farkost
som kunde segla pd luften. En fangslad
vetenskapsman hade upptdckt att man genom
att 16sa upp bitar av caloric i eter kunde
framstilla gasen flogiston. Flogistonet, som &r
véldigt mycket ldttare dn luft, samlades i en
tribeh4llare som sedan kunde flyga ivig.
Saken tystades snabbt ned genom att alla
vittnen avlivades. Kommenddren och den
halvgalne vetenskapsmannen som
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konstruerat farkosten flyttades fran 6n till
kejsarens eget garde, Jirnlegionen.

Hir fick vetenskapsmannen konstruera en ny
farkost, fylld med den fantastiska substansen
flogiston. Denna farkost, ett gigantisk
stdltorn, borde kunna lyfta guldskatten.

Farkosten, dopt till Sine Tremor, “Utan
fruktan”, skulle ursprungligen ha anvinds
vid beldgringar men kejsaren sig nu en ny
anvandning av farkosten.

OPERATION PICEA

Den f d kommendoren for fangelseén Porto
Prizone utsdgs till chef for Operation Picea,
hemférandet av guldskatten. Sine Tremor
fordes i all tysthet upp i Dieuzedalen. Har
lastades guldtackorna i trdldrar som i sin tur
hédngdes i ett stort nét av kedjor under Sine
Tremor. Lastad med guld startade den ldnga
resan séderut mot Lire. Genom att anvinda
en liten besdttning om c:a 50 man och genom
att flyga 6ver obefolkade omrdden lyckades
man hdlla operationen hemlig.

Sd kom katastrofen. Sine Tremor var inte
byggd for de pafrestningar som den 140 ton
tunga lasten gav. Det bildades sprickor i
skrovet och den lyftande gasen, flogistonet,
bérjade ldngsamt att sippra ut. Man var
tvungen att snabbt lasta av guldet och stka en
plats dar man kunde reparera skeppet. Guldet
placerades i en liten by, Vichnady, ldngt frén
fronten. Sine Tremor fortsatte till en by i
bergen dér det fanns tillrackligt med skickliga
smeder och tillréckligt med stdl for att klara
forstarkningsarbetet.

CAPITA NIGRA

Nir vél Sine Tremor var under reparation
gédllde det bara att ter fylla skeppet med
flogiston. Uppdraget att finna flogiston o1l pa
en medlem av Valeccios stab, Capita Nigra.
Tillsammans med alkemisten Sirmon Drott,
som f6ljde Sine Tremor, startade Nigra
tillverkningen av caloric genom att destillera
Carbat Amomoric och 14ta detta kristalliseras.
Han fann ocks4 en ytterligare alkemist som
kunde hjidlpa honom med framstillningen av
eter. Allt detta hann Nigra med innan han
tillfingatogs av den framryckande Lusitanska
armén.



Han och alla hans dokument 611 d§, av en
fantastisk slump, i hdnderna pa Fribrytarna,
just den grupp som en gang flytt Porto
Prizone i en flogistonfarkost.

Av Capita Nigras papper drar Fribrytarna
slutsatsen att en gigantisk skatt finns att
hdmta i Vichnady.

Se Inledning och Capita Nigras Dokument.

OPERATION PICEAS
TANKTA FORTSATTNING

P& morgonen den 5/4 vintar tribun Valeccio
pé Capita Nigras ankomst till Plafond. Han
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far vinta forgéves. Efter att ha vintat pd
Nigra hela dagen beger sig Valeccio till
Vichnady och anlidnder dit strax efter det att
Sine Tremor ldmnat staden, se Frihetens pris.

P4 sondagen den 6/4 gor soldaterna i
Vichnady guldet fardigt for att lyftas ut ur
den byggnad dér det tillfalligt lagrats.

Vid lunchtid anldnder Sine Tremor till
Vichnady dér nitet av kedjor, i vilket guldet
ligger, kopplas fast med skeppet. Vakterna i
Vichnady gdr sedan ombord och farkosten
lyfter ater fOr att fortsétta resan mot Lire.

AD&D 282 EDITION

D4 den nya utgdvan av AD&D innehdller en
hel del forbdttringar har vi beslutat att i
fortsattningen anvédnda 2nd Edition. Detta
innebar en del fordndringar.

De forandringar som gjorts av karaktdrerna
beskrivs ytligt har. For detaljerna, se
karaktdrspappren.

FORANDRINGAR PA
KARAKTARERNA

VITO

Vito har fétt utnyttja den nya bardklassen och
har ocksd bytt vapen fran lingsvérd till
Rapier.

STEPHANIA

Stephanias tjuvfardigheter har dndrats. Hon
ar nu en stadsguerillasoldat som lever pa sin
Dexterity.

ALIHOSI

Alihosis kult Fellar har fatt sina speciella
prastformelsfarer och egenskaper enligt de
nya reglerna, se Fellarkulten nedan.

SAGITTARIO

Klassen Barbar har forsvunnit och ersattes av
ett Warrior Kit, nirmare beskrivet i The
Complete Fighters Handbook. Allt DM behover
veta om Sagittarios egenskaper stdr beskrivet
pd hans karaktirspapper.

CRASSUS

Dubbelspecialiseringen har tagits bort och
Crassus har kompenserats med ett nytt
Warrior Kit, Legiondr, se nedan.

WARRIOR KITS

LEGIONAR

Beskrivning

Legiondrer dr legoknektar som skrivit pd att
tjaina den kejserliga armen i 16 - 20 &r.
Legionen gor allt for att ta bort soldaternas
egna personligheter och forma dem till de
ideala, identiska soldaterna.

Resultatet ar elitsoldater, bland de bésta som
stdr att fa. Ju ldngre tid en soldat tjanar i
legionen, desto fler formdner far han.
Medaljens baksida ar de begransade
valméjligheterna. Legionen utbildar legio-



ndrerna till effektiva stridsmaskiner, inte fritt
tankande individer.

Den begrinsade utbildning en legiondr fér,
far han av Legionen. En legionér skall kunna
hjilpa till som kock, snickare, vapensmed
eller dylikt men han uppmuntras pa intet sétt
att dgna sig 4t mentala studier. Minst hélften
av de fardigheter som en aktiv legionér skall
trdna sig i maste viljas frn en speciell lista.

Vill man tdnka sig en modern motsvarighet
till en legiondr kan man t ex titta pa
amerikanska marinsoldater.

Roll

Legiondren far en liten 16n och far efter sin
tjdnstgorings slut en liten jordlott. Det kan
ibland vara svért for en f d legionér att hélla
sig och sin familj vid liv pa den tilldelade
jordpldtten. Det hdander ocksd att legionérer
tvingas ta avsked i fortid p g a av att
imperiets krig eller pengar tagit slut.

Secondary Skills

Om denna regel anvidnds, méste legiondren
vélja ndgon av foljande:

Rustningssmed  Armorer
Bag/pilmakare  Bowyer/Fletcher
Hastskotare Groom

Ladermakare Leather Worker

Kusk Teamster [Freighter
Vapensmed Weaponsmith
Timmerman Woodworker/Carpenter
Vapen

En legiondr méste placera alla sina weapon
slots pa bredsvird, dolk, kastspjut och/eller
kortbage. Forst dd han ar specialist pd alla
dessa vapen kan han vélja andra vapen.

Denna stenhdrda specialisering gor att han
redan pé forsta nivdn far +1 extra To Hit med
ett av dessa fyra vapen. Var sjétte niva far han
sedan ytterligare +1.

Icke-vapen-firdigheter

Bonusfirdighet:
Uthéllighet Endurance
Bonusfirdighet vid niva 6:
Ridning Riding
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Minst hélften av de fardigheter en aktiv
legiondr fir mdste tas fran foljande lista:

Djurskotare Animal Handling
Rustningsmed Armorer
Grovsmed Blacksmithing
Mbrkerstrid Blind-fighting
Bag/pilmakare  Bowyer/Fletcher
Snickare Carpentry

Kock Cooking
Lépning Running
Overlevnad Survival
Vapensmed Weaponsmithing
Utrustning

En aktiv legionédr pd niva 1-3 d&r menig soldat
och dr utrustad med de vapen han kan och en
Chain Mail.

En legionédr som nétt nivd 4-5 dr underbefil,
tessarus, och har dven en Banded Mail.

Dé en legiondr ndr 6:e nivan befordras han till
centurion och far en Plate Mail.

Speciella féormaner

Det legiondren framfor allt kan dr vapen, och
dérfor far han den extra specialiseringen som
beskrivs under vapen, allts +1 to hit direkt pd
1:a nivdn och sedan +1 pd nivd 6, 120 s v.

Speciella begrinsningar

De nackdelar en legionér har ar inbyggda i
klassen. Han kan inte vélja vilka vapen eller
vilka fardigheter han vill.

En legiondr kinns alltid igen som varande
yrkesmilitar.

Pengar

Legiondren fr de vanliga 5d4x10 gp i
startbidrag.

Raser

Alla raser och dven kvinnor kan bli
legionérer, men bara under forutséttning att
det finns fler av samma sort, minst 30 st, s
hela enheter kan bildas. Militdrer uppmuntrar
inte individer utan vill ha homogena
arméenheter.



FELLARKULTEN

SPECIELLA KRAV

Det vanliga kravet pa 9 i wisdom géller for
Fellarprésten. I 6vrigt finns inga krav pa
abilities.

Fellarpréster dar Neutralt Goda, men
tillbedjarna kan ha vilket alignment som helst.

VAPENBEGRANSNINGAR

En Fellarprést ska alltid ha stav som forsta
vapen, sedan viljs vapen helt fritt.

Naér det géller rustningar far prasten anvinda
alla rustningar utom de allra tyngsta, d v s full
plate och field plate. Dessutom har
Fellarpraster aldrig hjalm utan istéllet en
bredbrittad hatt. Detta kan naturligtvis stélla
till problem i strider, men eftersom Alihosi
inte har rustning alls spelar denna excentriska
begransning ingen roll i detta scenario.

TILLATNA FORMLER

Sfirer

All

Charm

Protection
Weather

Animal, Minor
Combat, Minor
Guardian, Minor
Divination, Minor
Healing, Minor

Formler

Se ”formelsamling” ldngst bak i scenariot for
en komplett lista pd alla formler Alihosi har.

GUDAGAVOR

Forutom de vanliga formlerna har
Fellarprdster ndgra speciella egenskaper. P4
3:e nivan far prasten gratis fardigheterna
Direction Sense och Apprising. P& 7:e nivan fdr
prasten egenskapen att pad en minut ldra sig
ett extra sprak. Prasten mdste hora spriket
talas en kort stund, sedan kan han/hon
spraket. Bara ett extra sprék i taget kan ldras

—5—
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pd detta sitt, men préasten kan dndra sprdk s&
ofta han/hon vill.

LIVSASKADNING

Fellar dr handlarens och dventyrarens Gud.
Han stdr for tur, resor, handel och dventyr.
Nastan alla médnniskor har ndgon géng
anledning att bedja till Fellar. Unga préster i
kulten stannar séllan ldnge pd ett stille, utan
reser vida omkring. Ett populért sétt for en
prést att resa dr som handelskaravanvakt. De
ar timligen goda stridsmén och har mdnga
bra formler for strid och beskydd.
Fellarprdsterna har svart att acceptera
fortryck och ofrihet; slaveri e t c. De ogillar
ocksa alla slags handelshinder, t ex tullar.
Fellarkulten har ett mycket gott férhdllande
till vindgudinnan (CN), och guden som star
for ridderlighet och individens absoluta frihet
(CG).

Deras tempel innehdller alltid ett hogt torn
dér man har god utsikt ver omgivningarna.
Alla tempel har noggranna uppgifter om
avstdnd och riktning till storre stider. Det
finns ocksd mindre helgedomar som halls i
stdnd av Fellars préster, en sorts rastplatser
som bestdr av ett litet torn med eldstad och
enkla britsar for dvernattning. Aven i dessa
torn finns avstdnds- och riktningsangivelser.
Det kan tillfdlligtvis finnas praster i dessa torn
som d& fungerar som ett litet tempel, men de
har normalt ingen fast “befolkning”.

STRIDER

REGLER

Om det inte uttryckligen anges sd anvands
inga extrabdcker som givits ut, t ex The
Complete Fighter's Handbook, i detta scenario.

MEDVETSLOSHET OCH DOD

Karaktédrerna dor inte pd noll Hit Points, utan
blir medvetsldsa. Om ingen forbinder dem,
bléder de 1 Hit Point per round och dor nir de
hamnar p4 -10.



OVERRASKNING OCH LARM

Vid situationer dér dventyrarna mdste sld ut
motstdndare innan dessa kan sla larm géller
foljande:

¢ Om attacken kommer mycket ovéntat, t ex
bakifrdn, far karaktidrerna automatiskt 1
segments Overraskning, d v s en gratis
attack.

e Om attacken kommer ovintat, t ex dd en
patrullerande soldat svdnger runt ett
horn, fds ingen 6verraskning. Soldaten
sldss som normalt en forsta round och
kommer, om han fortfarande ar vid
medvetande, sld larm i bdrjan av ndsta
round.

Observera att av dessa bdgge punkter skall
endast den andra vara kind for spelarna.

FORMLER

En hel del formler har fordndrats, en del till
detaljer, andra genomgripande. DM forutsitts
ha ldst pa de formler som férekommer i
scenariot. Observera de genomgaende for-
dndringarna som skett med mdtt och enheter;
t ex skiljer man inte ldngre pd range utomhus
och inomhus, likasd har viktenheten gp tagits
bort.

Foljande férhallanden kan for enkelhetens
skull anvidndas mellan amerikanska och
svenska mattenheter:

1yard =1 meter

1 foot =1/3 meter

1 pound =1/2kg
SAVES

Sovande soldater missar automatiskt sina
saves mot magi.

FARDIGHETER

HASTAR OCH RIDNING

Fardigheten ridning kommer att utnyttjas d&
och dé i scenariot. Tre av karaktirerna har
denna fardighet och tre saknar den. Detta bor
spelarna vara uppméarksamma pd, utgdngen
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Till DM

av vissa aktiviteter kan variera kraftigt
beroende pd om de utfors av en ridkunnig
person eller en icke ridkunnig person. Med
ridkunnig menas hér att karaktiren har
fardigheten ridning. Normalt kan alla
karaktédrer rida rakt fram i hog hastighet utan
ndgra problem.

De histar dventyrarna far tag i ar strids-
trainade arméhdstar. Hastarna skyggar inte f6r
folk, eld eller strid. Efter en round
stillastdende strid attackerar dven stridshdsten
motstdndaren med bett och frambenssparkar.
Histarna har THAC0O 17 och gor skada
d4/d8/ds.

Karaktérer utan fardigheten ridning kan inte
sldss eller slinga magi ndr hdsten ror sig
fortare 4n normal gadnghastighet (12”). Alla
sddana fOrsok resulterar utan undantag i att
figuren faller av histen. Detta kan kanske
synas elakt men foljer grundtanken i AD&D.

En figur som faller av en hist som ror sig
snabbare dn gdnghastighet tar 1d4 hit points i
skada.

Aventyrarna kan om det beh&vs rida tva
stycken pd samma hést. Parridning innebéar
dock att hastigheten reduceras, se Pa Vigen
Till Vichnady.

UTRUSTNING

I tivlingsscenariot har gruppen utrustats med
enrad olika magiska féoremal. Mdnga av dessa
ar personliga och stir beskrivna pa
karaktarspapprena. De féremdl som stdr
listade hér far spelarna sjilv fordela.

ISPARLOR

Dessa kan kastas upp till 30 meter. Da de slar
ned exploderar de i en Ice Storm. De ger 3d10
i skada, utan save. Om pérlorna anviands mot
legiondrer i Bruna Huset som sover eller
hdller pd att vakna sd dor de automatiskt.
Pérlorna ar 3 till antalet och sitter fastade pa
ett halsband.

Se dven separat papper.

RULLAR

Se separat papper.



Till DM

SPECIELL MEKANIK

VAD VET CRASSUS

Crassus har tidigare varit centurion i
Imperiets legioner. Darfor kdnner han val till
deras rutiner, ndgot som ger honom en del
fordelar.

VAKTHALLNING

Crassus kdnner till vilka tider som normalt
géller for vakthdllning i Vichnady. Reveljen
gdr klockan 06:30. Innan dess brukar ungefar
en fjardedel av alla mannar ga vakt.

TJUVFARDIGHETER

D4 en tjuv vill utnyttja Open Locks eller Find
and Remove Traps slar DM en normal rullning
mot karaktdrens fardighet. Missar tjuven
denna rullning kommer nésta tjuv som
forsoker automatiskt att lyckas.

Detta gor att sd lange bdda tjuvarna lever kan
alla 1&s dyrkas och alla fdllor desarmeras om
inte scenariot uttryckligen sdger annorlunda.

TID OCH VADER

Om karaktdrerna gor rétt skall de hinna fram
till byn Vichnady och dér ha tid att byta eller
ersdtta formler innan de anfaller byn.

Om de forlorar sina héstar, tar ovanligt ldng
tid pa sig eller tar extra vila forlorar de
vardefull tid och hinner inte fornya sina
formler. I virsta fall hinner de inte till byn
innan guldet flyttats.

TANKT TIDTABELL
Lordag 5/4
Scenariostart K1 00:00
Byn Plafond K1 05:00
Bro 6ver Gerbe-Botte K1 14:00
Vila vid Vichnady K1 19:00
Sondag 6/4
Bra tid for en attack K1 06:00

Védret ar vackert och klart bigge dagarna och
det bldser en ldtt nordlig vind. Det &r
fullméne.
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INLEDNING

HISTORIEN FRAM TILLS NU...

ENKEL BILJETT PORTO PRIZONE

Fem av de sex Fribrytarna mottes forsta
gangen under mycket dystra omstédndigheter.
De hade alla blivit fangslade for olika brott
och transporterade till det Liriska Imperiets
fruktade fiangelsed, Groscello.

On bestar av en liten hamn och en befst
garnison, Porto Prizone. Alla fdngar slapps
16sa och fér klara sig bast de kan pa 6n.

Soldaterna aktade sig noga for att gd ner i den
stad som bildats vid hamnen. Darfor hade
guvernoren, tribun Francisco Valeccio, fatt ett
problem pd halsen. P4 grund av politiska
intriger inom Imperiet hade en man, Lemax,
som tidigare sénts till Groscello, ter blivit
Onskvird i Lire. Ingen visste dock var han
fanns och ingen var heller villig att forsoka
sOka rétt pd honom.

Tribun Valeccio sg sin chans nir ndgra
tdmligen hdrdfora stridsmén och magi-
kunniga samtidigt kom till 6n och han gav
dem ett uppdrag; hitta Lemax, for honom
tillbaka till Porto Prizone och f6]j honom till-
baka till Lire som bel6ning.

Ingen av de fem hyste ndgra varma kénslor
for Imperiet och nér de under sitt sokande
fann ett sétt att fly frdn 6n och lura
guverndren tvekade de inte. En mycket
excentrisk och galen man hade upptéckt att
en blandning av eter och caloric gav en gas,
flogiston, med den speciella egenskapen att
vara mycket lattare dn luft. Gruppen fann
hans farkost, en tracylinder fylld med
flogiston, fardig for avresa och tog sin chans.
De kapade fortdjningarna och svdvande ivag i
den stilla natten.

LUFTSLOTT OCH MANSKENSDROMMAR

Ingen kunde dock skota farkosten och man
svavade hjilplost 6ver havet i mdnga dagar.
Nir de dntligen ldrt sig att navigera och
hantera farkosten var det for sent. De drev in
over land och dverraskades av de annorlunda
vindarna 6ver 6knen och kraschlandade.

Véra dventyrare togs om hand av en stam
beduiner, vars préstinna skotte dem tills deras
skador lakts.

Stammens hovding, en shejk, var en olycklig
man vars barn alla hade rdvats bort eller
dodats av en ond djinn. Shejken visste att
hans yngsta dotter, Tabari, levde eftersom
han hade en magisk amulett som visade en
bild pa flickan sdsom hon sdg ut just nar man
tittade. Nar Crassus fick se portréttet av
Tabari greps han av stor karlek till henne och
erbjod omedelbart shejken sin hjilp att befria
dottern.

Prastinnan som vardat dem, negressen
Alihosi, blev deras vigvisare ndr de reste till
den onde djinnens slott. I slottet utsattes de
stora fasor och dddliga faror innan de fann
Tabari och kunde befriade henne och hennes
tre broder som djinnen ocksé fangslat. Efter
detta dventyr var Alihosi en sjdlvskriven
medlem i Fribrytarna.

Crassus karlek till Tabari besvarades av
flickan och de trolovade sig. De var dock
Overens om att vinta med sitt giftermadl tills
dess Crassus kunnat dteruppritta sin dra och
goda namn i Lire och tills dess att Imperiet
dter kidnnetecknades av godhet och rittvisa.



Inledning

STORM PA STILLHETENS HAV

Shejken var Fribrytarna evinnerligt tacksam.
Nir de begav sig hemdt igen for att bekdmpa
det onda Liriska Imperiet hjilpte shejken dem
till kusten och introducerade dem dér hos den
unge sultanen Kasin es-Sandalani. Sultanen
skulle gifta bort sin syster Badiat El Djemel
med en prins pé andra sidan Stillhetens Hav.
Kasin hade dock problem att skaffa en eskort

BROLLOP I SVART

Problemen upphorde dock inte ndr de kom i
land. En ond kraft, en dodsédngel, holl sakta
p4 att f4 staden i sin makt. Oversteprasten i
den onde krigsguden Ichope’s kult ville
utnyttja dodsdngeln for egen rakning och
péstod bland annat att ett ménniskooffer
behovdes for att blidka den. Fribrytarnas
skyddsling, sultanens syster, och hennes tro-
lovade, landets prins, blev frivilliga offer for

HOPPETS KARAVAN

Fribrytarna ville ju egentligen sldss mot det
Liriska Imperiet, och prins Filip, som de just
gjort en stor tjanst, skulle skicka
truppforstarkningar till krigsfronten i dster.
Crassus gavs befélet 6ver en truppstyrka och

som han kunde lita p4, men Fribrytarna var
som klippta och skurna for detta uppdrag. De
fick pd sd sdtt “gratis” transport Sver havet.
Under seglatsen drabbades det lilla fartyget
av ménga faror och problem innan det nddde
hamnen i Pompaelo.

att, som de trodde, rddda landet. Fribrytarna
var nu tvungna att besegra dodsidngeln innan
offerceremonin dgde rum. De lyckades tyda
gamla legender och rykten, och med hjilp av
hovets magiker betvingade de dédsidngeln
med en speciellt framforskad formel. Den
slutliga komponenten for att fa formeln att
lyckas var de trolovades ékta kérlek.

gruppens uppdrag blev att fora truppen
genom landet till fronten. Dér fick Fribrytarna
dntligen chansen att sldss mot det onda
Imperiet.

ETT KRIGS VARDE

Forsoket att stdnga inne fiendens retirerande
armé hade misslyckats. Fribrytarnas lilla
enhet, som hade varit den forsta som utsattes
for fiendens offensiv, sindes bakat for
reorganisation och vila. Egentligen var talet
om reorganisation rena larvet, Crassus lilla
styrka sapporer var i det nirmaste utpldnad,
de var ju hantverkare snarare &n soldater och
inte speciellt effektiva i strid.

En kvall satt Fribrytarna inne i den lada som
utgjorde Crassus hdgkvarter. Resten av stabs-
officerarna hade alla dragit sig tillbaka.
Fiendens offensiv var stoppad och det skulle
droja innan ndgon av de uttréttade arméerna
skulle ta ndgra nya initiativ. Endast Crassus
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kalfaktor var kvar och serverade de dystra
dventyrarna det sista av den starka mork-
bruna spriten som bénderna i trakten brande.
Men snart sjonk dven kalfaktorn ihop av trott-
het. Utanfér hade morkret fallit och det enda
som hordes var plasket av ett envist varregn.
Ladan var torr och behaglig och en svag
belysning spreds frdn ndgra strategiskt
placerade oljelampor.

Alla var de trétta pd kriget. Vad var det
egentligen virt; alla dessa uppoffringar och
allt detta blod? Crassus var otdlig och
nedstdmd. Visserligen var Imperiearmén just
nu pa retrétt, men den egna armén var nistan
lika illa ddran, det kdindes som rena turen att



de fortfarande slogs. Officerarna var for all
del duktiga och 11611, liksom Crassus, ordning
pd sina trupper. Andd kénde inte Crassus att
han gjorde ndgon egentlig insats i kampen
mot Imperiet, att hela kriget var ineffektivt,
och Crassus var den ende av Fribrytarna med
en militir bakgrund. De andra méste, om
mbjligt, tyckta dnnu simre om laget.

Trots sina tvivel jobbade Crassus vidare och
satt, tillsammans med Sagittario, bojd dver
kartorna fran fronten i Dieuzedalen. Fanns
det nigot man kunde gora for att bryta
dodlaget, aterta initiativet och fa fart pa
offensiven igen?

Stephania satt i ren frustration och slipade
och vardade alla vapen hon kom 6ver, det var
i alla fall ndgot att gora.

Inledning

Nira hornet dér kalfaktorn kollapsat halvlag
Vito och spelade hogt pa sin luta. Han
bliangde ibland mot hornet och log for sig
sjalv ndr kalfaktorn vinde och vred pd sig vid
vissa toner. Vito hoppades att somnen inte
var god. Karl'n var visserligen kompetent och
hade till och med lyckats skaffa fram en luta
4t Vito men hade samtidigt tagit hutlst
mycket betalt fér den. Sékert hade det mesta
av pengarna hamnat i fickorna pé kalfaktorn
och inte hos den forre dgaren. Lutan var inte
ens bra, snarare tvirtom. I normala fall skulle
den ha varit ett klart fall for vedspisen.

Vid ett annat bord sorterade Alihosi och Rivil
en hog papper de hittat hos den tillfingatagna
imperieofficeren och diskuterade halvhjartat
innehéllet. Kanske fanns det nyttiga saker att
ldra sig.

EN TRANSPORTS VARDE

Alihosi kunde inte sldppa tanken pé att den
dar officeren Capita Nigra borde ha haft
viktig information bland alla sina papper.
Capita Nigra hade varit ute efter brénsle.
Vada for bréansle? Och till vad? Alihosi
grubblade mycket pa pa ordet bréinsle, hon
som trodde att hon kunde Lire. Menade han
helt enkelt ved? Eller var det ett slangord for
mat &t de stora pansarddlorna som Imperiet
var s fortjusta i? Men de skulle ju enligt upp-
gift dta allt... Och ved, kott och gronsaker
fanns det relativt god tillgdng pd, vad var han
egentligen ute efter?

Hon hade sorterat och ldst igenom alla
papperen lite slarvigt och forstatt att det
handlade om en transport. Det fanns dock
extremt f4 referenser till vad som skulle
fraktas. Men hon hade en idé pd hur hon
skulle kunna lista ut mer om detta. I papperen
niamndes en bestéllning pd ett antal special-
byggda 1&dor. Tillsammans med Rivil borjade
hon rikna pd 14dornas volymer. Efter en
stunds bollande med antal och siffror tittade
hon upp mot de andra.

“Horni, vad sjutton dr det dom vill frakta?
Lddorna ir inte storre dn s har.” Hon
mattade med hinderna. ”Och de ska tdla 100
kg?”

|

Stephania tittade frdgande upp, Crassus och
Sagittario slutade prata om terrédngen och
sade frdgande “va?”. Vito slingde en blick pd
Alihosi och sade reflexméssigt: “Guld”.

”Guld.” Hans ansiktsuttryck blev
drémmande, for sin inre syn sig han
guldmynt, gyllene bagare och tallrikar, ett
vackert halsband pé en underbar kvinna. Han
slog nigra mjuka ackord pa lutan och stimde
upp en ldgmild melodi.

Stephania slutade bryna pd sin kniv. Hon ryn-
kade pannan och tittade pd Rivil: “Guld? Men
hur manga lddor handlar det om?”

Rivil svalde ljudligt och sade med svag
rost:”Det &r bestllt 1400 lador...”

Vitos luta tystnade mitt i ett ackord och det
blev knipptyst i ladan. Fribrytarna tittade pa
varandra. Alihosi sade ldngsamt: “1 400 lddor
om vardera 100 kg guld &r 140 000 kg. Det &r
140 ton guld.”

“Med nuvarande guldpriset i Lire blir det
ungefir 35 miljoner guldmynt” lade Vito till
med andéktig rost.

Det blev 4terigen en ldng stunds tystnad.



Inledning

EN GULDSKATTS VARDE

”En ofantlig formogenhet, med den skulle vi
kunna utrusta en tillrackligt stark armé for att
sl4 Imperiet, en gang for alla”. Crassus sdg for
sitt inre sig sjilv i spetsen for dessa stolta
trupper nér de drog ut for att slutgiltigt 16sa
problemet med Imperiet. “Dessutom borde
forlusten av en sdidan formdgenhet verkligen
gora fienden modfilld, kanske det till och
med blir myteri bland soldaterna”.

“Det borde bli en vacker slant over till livets
glada dagar” inflikade Vito samtidigt som
han forsokte gora sig en forestdllning om hur
mycket 35 miljoner guldmynt egentligen var.

“Det vore kul att se sd mycket guld pd en
gdng, mdste vara en rejal hog” tankte Rivil
medan han snabbt kontrollerade sina
utrdkningar for att se om de verkligen
stimde. Jod4, det var ingen tvekan, 140 000 kg
guld i en stor gyllene hog.

”Svinaktiga utsugare!” muttrade Stephania
mellan sammanbitna ldppar. “Jag undrar hur
mycket svett som har behovts for att sldpa
ihop guldhdgen. Man borde dela ut den till
folket.”

Sagittario slog ndven i bordet. “Det guldet ska
vi ha!” Han hade fatt ndgot latt stirrigt i
blicken. “L4t oss inte spilla ndgon tid. Var
fanns guldet nu? Har du fatt fram ndgot om
det?”

Rivil konsulterade ndgra papper. “Det tycks

vara ndgonstans som heter Vichnady. Dér ska
de stanna till i vermorgon.”
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“Vichnady har jag sett pa kartorna. Det ligger
en bit bakom fronten. Med bra héstar ska det
inte vara ndgra problem att hinna fram.”
Crassus rusade tillbaka till sina kartor och
borjade leta efter bra vigar. Han fann nédstan
omedelbart det han sokte. “Se hér! Titta pa
kartan. Floderna dr s pass 6versvimmade att
vi maste ha broar for att f 6ver hdstarna. De
enda broarna som ar lampliga dr bron vi just
kampat om vid Carnet och sedan den ritt
vdster om Carnet, vid byn Plafond. Det finns
ytterligare en bred flod innan Vichnady, men
det 4r ju 1dngt bakom fronten sd dér ska det
vl finnas broar. Rider vi den végen ér vi
framme vid Vichnady pd mindre &n ett dygn.
Snabbar vi pd bor vi hinna med en natts vila
innan vi letar reda pd guldet i sjilva byn.”

Nu bérjar entusiasmen fléda i Fribrytarnas
trotta kroppar och hjirnor. Alla kdnner
guldets lockelse och alla &r medvetna om att
detta kan bli en vindpunkt i kriget, att de
antligen har en chans att gbra en verklig
insats. Men det mdste hdllas hemligt, det &r
deras guld och de vill inte dela med hela
armén, vars mannar sdkert har en annan syn
pa hur guldet bor anvidndas. Dessutom mdste
det ga snabbt och enda sittet att vara sdkra pd
att det blir gjort snabbt och bra dr att gora det
sjalva.

Beslutet &r fattat och Crassus och gruppen
lamnar ladan och den oroligt snarkande
kalfaktorn.



MoT GULDET

JAKTEN KAN BORJA...

Det ar midnatt ndr ni, Fribrytarna ldmnar det
sovande lilla ldgret. Vaktposterna reagerar inte
pa att Crassus och ni andra ger sig av, de ar
vana vid era nattliga spaningsturer.

Frén kullen ovanfor kanalen har ni en utmarkt
utsikt. Under flera dagar har Lusitanierna
forsokt att dterta Fribrytarnas f d ldger, garden
Carnet, utan framgéng. Nu brinner byn medan
de sista delarna av fiendens flyende armé gor
sig redo. Fiendens armé, som holl slagfiltet och
av historikerna kommer att kallas vinnare,
tycks nu vara pd kaotisk retritt. Over den lilla
bron forslas soldater, hédstar och vagnari en
strid strom.

Crassus snabbt pa frdgan eller om Crassus
upptrader med militér sjilvsdkerhet kommer
gruppen litt forbi.

Om gruppen stakar sig, svarar undvikande
eller flyr s blir de forfoljda av en patrull hela
végen till Plafond. Patrullen, som &r beriden
och bestdr av 6 man, hinner inte ifatt dem men
kommer att fOorvarna vakterna vid Plafonds
bro. Om de stannar vid Carnet och sliss se
”Strid med legionen”.

GENOM KARRET

Gruppen har tre val; antingen beblandar man
sig med den flyende armén, eller sd vadar man
over kanalen och foljer sedan stigen som gar
lings karret, eller sd kan man ta vigen dver
kullarna.

MED DEN FLYENDE
HAREN

Om man vidtar ndgra enkla forsiktighetsmatt
klarar man létt att beblanda sig med den
flyende hiren. Det finns t ex gott om utrustning
frdn Imperiearmén p4 slagfiltet precis vid
bron, pa och vid liken. Dessutom har Crassus
en géng tillhort Imperiearmén och vet hur han
ska bete sig for att smalta in.

EN VAKSAM TESSARUS

Framfor er ser ni fackelljus. En vagn med
proviant tycks ha vilt och en underofficer
dirigerar om trafiken. Flera andra tungt lastade
vagnar har kort fast nédr de tvingats lamna
vdgen och man &r i full fird med att lasta av
dem fOr att lattare f4 loss dem fradn den sanka
och vattensjuka marken runt végen.

Om gruppen utrustat sig med lite uniformer
tittar underofficer bara trétt pd dem innan han
vinkar f6rbi dem.

Om de inte utrustat sig det minsta fridgar han
undrande vilket férband de tillhor. Svarar
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Kaérret dr lugnt och stilla, alldeles for lugnt och
stilla. Mdnga av de ljud som man normalt hor
saknas och det enda som stor tystnaden ar
surret av de miljoner moskiter som firar viren
med en rejil skdl i ert blod.

OMVAG AR SENVAG?

Sa hors ett stilla sus och ndn av de bakre
mdnnen i gruppen attackeras av 2 st
nattfjdrilar.

RALIGA GRODOR

Mobbarvuggar dr sma vidriga krak som har
svdrt att komma dverens med andra levande
varelser. De har nu tdmt kérret pd fisk och vilt
och méste darfor soka sig uppat land for att
finna mat. De har specialiserat sig pa
krigsflyktingar som ofta tar den mindre
bevakade vigen ldngs kérret.

De har spént rep over stigen och de tre forsta
ryttarna méste sld slag mot ridning for att
upptécka repen i tid och hinna ducka.
Karaktérer som missar rullningen eller inte har
ndgon Ridningsfiardighet kastas av héstarna
och far 1d6 i skada. Mobbarvuggarna
koncentrerar sin attacker mot de som fallit av
héstarna och hoppar till attack, + 1 To Hit och
2d6 i skada.




OVER KULLAR GENOM
SKOGAR

Kullarna som finns bdde norr och sdder om
végen dr branta och skogsbeklddda och
histarna mdste darfor ledas. Tar man denna
vdg forlorar man vérdefull tid och kommer inte
till Plafond forrédn efter gryningen.

ETT BAKHALL

Fem révare ligger i skogen i vintan pd mal. De
har drivits bort fran stigen vid kérret av

Mot Guldet!

mobbarvuggarna som helt enkelt &r for manga.
Nu sitter de i skogen och surar, hit kommer ju
aldrig nén...

Deras mdl 4r att filla en av dventyrarna och
sedan skraimma resten pa flykten for att i lugn
och ro kunna plundra liket. De anfaller dérfor
den som gdr ldngst bak med tunga armborst
och stormar sedan vdldsamt ropande for att ge
intryck av att vara fler &n de ar.

Om gruppen har spanare som inte leder en
hist och som lyckas med bade Hide In Shadows
och Move Silently kan denne upptécka rovarna
som ligger och lurar pd resten av gruppen.

BARA PA GENOMRESA

MEKANIK FOR ATT RESA
GENOM PLAFOND

INLEDNING

Plafond bestdr av ett antal olika kartenheter
som ldggs ut i en férbestdmd ordning, stigande
nummerfoljd.

UTPLACERING

Finessen med det hdr systemet dr att det inte
spelar ndgon roll dt vilket hdll hjéltarna rider,
kartenheterna ldggs alltid ut i stigande
nummerordning vare sig hjdltarna rider rakt
fram, &t hoger eller 4t véinster.

Observera att numren inte foljer direkt pa
varandra utan dr en mycket ojamnt stigande
serie;0-1-3-6-11-13-19-23-28-31-47-
51 = 57.

Innan DM placerar ut en kartenhet sldr han en
valfri tdrning, tittar i valfri tabell och lagger
sedan ut kartenheten enligt ovan.

MAL

Efter sammanlagt fem enheter i samma
riktning, kommer dventyrarna ut ur Plafond.
Vilj dd en av enheterna 62, 84 eller 91 beroende
pd vilken som passar med foregdende.
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FORFOLJANDE

Kartenhetsinvdnare forfoljer gruppen frdn en
kartenhet till en annan, endast om det stdr
tydligt angivet i beskrivningen.

Ar gruppen forfoljd blir de tvungna att sldss
med sina forfoljare ndr de stannar eller vander
om, t ex vid kartenhet 14, dtervindsgranden.

STRID

Kom ihdg att byn &r full av soldater. Om dven-
tyrarna forsoker gora ndgot som for dem
utanfor definierade omrdden, sé finns det gott
om soldater att sldnga in, anvand ”Strid med
Legionen”.

Om gruppen stannar pd ndgon kartenhet mer
an 1 round och sldss, se ”"Strid med Legionen”.

VANDA TILLBAKA

Om gruppen vander och rider tillbaka blir det,
om inte annat anges, “Strid med Legionen”
plus alla gamla fiender de ldimnat bakom sig,
utportionerade som DM finner rimligt.

KARTFORKLARINGAR

Hoga staket

Dubbla tjocka streck, ingen hist hoppar 6ver
dessa.



Laga staket
Dubbla tunna streck. Hir kan héstar hoppa,

men det krdvs att ryttaren kan rida, d&ventyrare
utan ridningsfardigheten ramlar av.

OVER BRON

Om gruppen inte dr forf6ljd av ndgon patrull:

Bron som leder 6ver floden till den sovande
byn Plafond ér full av retirerande soldater. Vid
det hitre brofdstet stdr en tessarus och tycks
forsoka fa nan ordning i vilka som tillhér vilka
enheter. Han pekar dérefter ut lagerplatser pa
andra sidan floden.

Vil pé andra sidan kollapsar de flesta av solda-
terna vi flodstranden dér flera lagereldar lyser.
Sjdlva byn verkar relativt lugn och man kan
bara se ndgra enstaka patruller.

Mot guldet!
Oberoende av om gruppen rider 6ver bron

eller viker av beskjuts de av 18 soldater,d v s
tvd mot varje karaktar och en mot varje hést.

SJALVA BYN

KARTENHETSBESKRIVNINGAR
Kartenhet 0

Om gruppen bara upptrader sjilvsdkert och
kan svara ndgot pa hans frdgor vinkar han
fram dem.

Om gruppen inte kan svara ndgot sldr han
larm, se nedan.

Om gruppen ar forfoljd:

Ni dr bara 20 meter frdn broslutet nér ni far syn
péa en ensam ryttare. Han sitter pd en stor vit
hést och betraktar med avsmak de retirerande
mannarna. Crassus hinner se att han bar
Jarnlegionens svarta mantel och att han
troligen &r tribun innan ni méter hans blick. Ni
kdnner alla igen honom. Det dr tribun
Francisco Valeccio, mannen som for ndgra
ménader sedan var guvernor 6ver Porto
Prizone, fangelsedn dit ni alla blev démda. Och
han kénner igen er!

”Centurion!” vralar han. ” Arrestera de dar
ménnen - de ar forradare!”

De trotta soldaterna tittar sig forvirrat omkring.

Patrullen bakom er visar inga tecken pé att ge
upp. Soldaterna ni rider f6rbi verkar alla trétta
och har délig uppsikt bakat och hinner eller
orkar inte gora ndgot innan ni passerat dem.

Plotsligt ser ni ljus framfor er. Ni dr framme vid
bron och ljuset ni ser kommer frén byn Plafond
pé andra sidan floden. Bron ar 6de s niar som
pd ndgra vagnar, men vid broféstet pd denna
sidan bron finns gott om soldater.

Av de soldater som kommit dver till andra
sidan verkar de flesta kollapsa vid flodstranden
dér flera ldgereldar lyser. Sjdlva byn verkar
relativt lugn och man kan bara se nigra
enstaka patruller.

Om gruppen omedelbart rider vidare hander
ingenting pd denna kartenhet eftersom ingen
hinner reagera innan gruppen ar forbi tribunen
och inne pé nésta kartenhet.

Om gruppen borjar sldss eller bara stannar och
funderar, l4s foljande:

Tribunen skriker i panik och rider dt sidan for
att slippa fram ndgra soldater som kommer
springande med en centurion i spetsen.

Strandkanterna pa bdda sidor om bron ar
belamrade med liggande, sittande, stdende och
springande soldater. Det finns dven gott om ej
férspanda vagnar och annan bréte langs hela
stranden sd 1&ngt ni ser. Rakt fram gdr en vig
ini byn.

Om gruppen &r forfoljd elier om ndgon slar
larm:

Kartenhet 1

Tessarusen som ansvarar for trafiken §ver bron
borjar skrika och gestikulera och soldaterna vid
brofastet drar sina svdrd och gor sina bdgar och
kastspjut redo.

P4 gatan som fortsétter rakt fram kommer en
grupp ménniskor utrusande fran en port och
svianger en lykta. Gatan dt véinster dr tom.
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De 10 ménniskorna &r vanliga soldater som
forsoker stoppa gruppen. De hoppar undan om
gruppen bara stormar mot dem, men fdr anda
var sin attack mot gruppens histar med sina




bredsviard med -2 pd To Hit. Om gruppen viker
av &t vénster gor soldaterna ingenting.

Kartenhet 3

Mot guldet!

Era tunga stridshéstar piskar upp en kaskad av
lera och vatten Over soldaterna. Grova
svordomar, konsord och tomma matskalar
haglar runt er nér ni dundrar vidare lings
gatan.

Frén ett hus till vinster kommer ett ging bag-
skyttar utspringande och sprider sig ldngs
gatan.

Kartenhet 13

Pilbdgsskyttarna, 12 st, har fritt skottfalt mot
dem som fortsétter rakt fram eller pd den forsta
védgen at hoger. Om gruppen inte sldr ut dem
eller viker av, skjuter de en pil mot varje
karaktdr och hést.

Kartenhet 6

Mitt pa torget stir en imponerande staty av en
stridsman med svirdet hojt. Men for er
forbleknar han jimfort med de tvd stora
skepnader som stir pd var sin sida om
monumentet: tvd kulljattar, bevdpnade med
klubbor.

Lyktorna som sitter vid husportarna reflekteras
i de stora metallpldtarna som pryder de tva
stridsvagnarna, uppstéllda langs viggen. Varje
vagn &r forspand med tva héstar och ni ser
kuskarna kasta sig upp i vagnarna och ropa pa
sina stridsmaén.

Varje vagn far tva soldater till med sig, en med
bége och en med spjut.

Om gruppen viker av forsta vigen, at vinster,
forfoljs de av de bdda vagnarna.

Om de viker av den andra, den smala vigen at
vanster, hors ett vdaldsamt brak bakom dem,
ndr de bdda vagnarna kraschar in i viggarna
resp. varandra.

Om gruppen viker av den tredje vigen, at
hoger, attackeras de och forfoljs av de bdda
vagnarna. Vagnarna attackerar da de tvd som
rider langs bak.

Forsoker gruppen rida rakt fram, stoppas de
effektivt av de bdda vagnarna, som tdcker hela
gatan. Strid utbryter.

Kartenhet 11

Kulljittarna &r inte snabba men villiga att sléss.
De kan bara sld pa de dventyrare som rider pd
“deras” sida om monumentet och de hinner
bara sl4 ett slag om inte d&ventyrarna stannar
for att sla tillbaka.

Torget ar for brett for att jttarna ska kunna
stoppa d@ventyrarna, men de kan alltid f4 in en
attack.

OBS! Man kan dtervédnda till denna kartenhet
tvd gdnger utan att ”Strid med Legionen”
intrdder och utan att gamla kartenhetsinvanare

hoppar pé gruppen.

Kartenhet 14

Ni kommer in pé en liten gard, rakt fram finns
en pampig trappa in i huset framfor er. Huset
dr tomt, och morka fonster stirrar tillbaka pa er.

Ett ldngt led hopkurade soldater ringlar sig
lings den leriga gatan in mot ett tdlt pd gatan
till hoger.

Om Fribrytarna struntar i dem och bara
stormar vidare, 14s nedan. Annars blir det
”Strid mot Legionen”.
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Detta dr en dtervindsgriand och enda végen ut
dr tillbaka till torget.

Om gruppen stannar i granden mer &n tva
rounds blir det ”Strid med Legionen”.

Om gruppen vénder tillbaka till torget far de
sldss mot kvarvarande kulljdttar och eventuella
uttryckliga forfoljare.

Kartenhet 19 (del a)

Vigen vidgar sig till en liten stenlagd gard. I
huset bakom det hoga staketet lyser ett ensamt
fonster pd 6vervdningen.

Detta kan tyckas vara en dtervindsgrand men
det dr det inte, det gdr att passera huset pd
vénstra sidan. Om gruppen bestimmer sig fér




att fortsitta; las 19 del b, gd annars tillbaka till
torget igen.

Kartenhet 19 (del b)

Allt dr tyst och fridfullt - framfor er i alla fall.
Fran torget bakom er syns nu ljussken, och det
hors roster som skriker och ger order.

Inga motstdndare dyker upp hir.

Kartenhet 23

P4 en svagt upplyst balkong rakt fram ser ni en
man som lutar sig fram och lyssnar pé larmet
bakom er. Han uppticker er och borjar fumla
med en pdse pd sitt balte, samtidigt som han
drar in andan och borjar tala hogt.

Detta dr en magiker som hort lite tumult och
undrar vad som stir pa. Han tédnker slinga en
Fire Ball pd gruppen och de méste reagera
snabbt om de ska klara honom. Sl4 vanliga
initiativ, och rdkna med att de &r framme vid
balkongen direkt. Folk med ridningsfardighet
kan forsoka sld mot magikern, men de mdste
gora en rullning mot fardigheten for att inte
ramla av eftersom balkongen sitter en bit upp.

Magikern &r en 5:e-nivdare och hans Fire Ball
gor 15 hp i skada. Redan skadade histar klarar

automatiskt sina save.

Kartenhet 28

Framfor er hors klapprandet av manga héstar i
trav. Ut ur morkret kommer plotsligt en
kavalleritropp rakt mot er.

Det &r 10 kavallerister och de har alla tunga
stridshéstar. Om gruppen viker av klarar de sig
undan for tillfdllet, men f6rf6ljs av troppen
genom hela Plafond.

Troppen kan hindra gruppen att rida f6rbi dem
sd lange de har minst fem man kvar. Forlorar
troppen sex man slapper de forbi gruppen,
men de kvarvarande forfoljer dem.
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Mot guldet!

Kartenhet 31

Rakt fram stdr en stor och bred vagn som
blockerar halva vigen. Den andra vdghalvan
blockeras lika effektivt av en kraftig barrikad.
Bakom barrikaden skymtar en ballista.
Vigspérren dr ordentligt upplyst och det finns
en hel del soldater bidde framfér och bakom.

Niér ni ndrmar er hor ni en tessarus ropa “Halt!
eller vi skjuter!” samtidigt som ballistan siktar
in sig pd den som rider forst.

Om gruppen viker av hors det hotfulla
visslandet av en ballistapil som passerar 6ver
huvudet pd den som rider sist.

Om gruppen attackerar vigspdrren utbryter
givetvis strid med dess bemanning och
eventuella forf6ljare. Ballistan hinner bara
skjuta ett skott, mot den som rider forst, sedan
dr gruppen for néra.

Sldr man ut alla férsvarare tar det en round att
flytta vagnen.

Efter tre rounds strid utbryter dven “Strid med
Legionen”.

Ryttare med ridningsfirdighet maste klara en
rullning mot fardigheten for att fa hésten att
hoppa 6ver védgspirren, annars véigrar den.
Ryttare utan fardighet ramlar av om de
forsoker hoppa.

Kartenhet 47

En grupp skitiga och bléta soldater kommer
marscherande mot er. De lyssnar nyfiket pd
larmet frdn byns centrum.

Dessa soldater gor ingenting om inte gruppen
slar pd dem.

Kartenhet 51

Lingre fram pd gatan skymtar ni ett dussin
bdgskyttar, formerade pd en tit linje. En
tessarus ropar “Eld!” och en forsta salva pilar
viner ivag mot er.

Om gruppen snabbt sldr ut alla eller viker av
till vanster hinner bagskyttarna bara skjuta en
pil pa varje ryttare och hast.

Om man ger sig i strid med soldaterna eller
rider férbi dem hinner de skjuta tva pilar pd
varje ryttare och hast.




Kartenhet 57

Frédn en gdrdsplan hors roster och skratt och
nér ni passerar ser ni en skymt av en lattkladd
flicka som fnittrande springer 6ver gidrden med
ett par raglande soldater efter sig.

Gruppen passerar en av de vilfrekventerade
bordellerna. Om gruppen stannar och bryr sig
det minsta ldgger i forsta hand Vito mirke till
den réda lyktan &ver dérren, symbolen for
bordell. Hér finns det gott om soldater, mest
befdl, naturligtvis, som inte alls vill bry sig om
négra plikter, men de “forsvarar” flickorna
med liv och lust om ndgon skulle stora.

Kartenhet 62, 84 eller 91

Vilj den slutdel som passar ihop med
féregdende kartenhet.

Plotsligt upphdr husen och istéllet kantas
védgen av en prydligt ansad hick och en massa
trdd. Inga ljus syns pa vdgen framfor er.

Gruppen har kommit igenom Plafond. Den
kavalleritropp som eventuellt f6rf6ljt gruppen
frdn enhet 28 stannar hdr och slinger ivag
ndgra pilar som inte tréffar.

Mot guldet!

IGENOM!

Ni rider bort fran Plafond och bakom er hor ni
larmtrumpeter. Men dr det inte 3:e kompaniets
anfallssignal som hors? Varfor har Crassus
gamla mannar startat ett anfall? Det fanns inga
anfallsorder till den krigstrétta truppen. Inget i
hela virlden skulle kunna fa en trupp med sd
délig moral att pd egen hand starta ett anfall.
Inte for allt guld i hela... i hela Imperiet...

Men det var ju bara ni som visste om guldet! Ni
har hela tiden varit oerhort forsiktiga och den
enda som kan veta om guldet dr vél Crassus
kalfaktor...

Ja, dar hors bade 4:e och 5:e kompaniernas an-
fallssignaler och stridslarmet frdn Plafond dkar
i styrka, de foljer ert spdr som blodhundar!
Men guldet dr Fribrytarnas, det skall inte slosas
bort pa drtusendets storsta fylleslag, hir géller
det att snabba pa!

Och vad gjorde svinet Valeccio hidr? Synd att
man inte kunde stanna och sld ihjil honom.
Hoppas han stryker med i striden nu, det dr det
enda han fortjanar. Men, varfor har han lamnat
fangelsedn, det mdste vara ndgot mycket
speciellt som fort honom hit.

STRID MOT LEGIONEN

Om gruppen bestimmer sig for att sldss mot de
soldater som finns i den retirerande kolonnen
eller i Plafond skall DM anvinda detta system.

Gruppen méste snabbt inse att detta &r en strid
de inte kan vinna. DM skall podngtera att det
hela tiden hors folk som ropar larm.

Round 1 sldr DM en d10 + 10 och fortsatter
sedan med att varje round sld en d20 och
addera antalet rounds som striden pagéatt. Ex:
har striden pagatt i sex minuter och DM sldr 17
blir resultatet 23.
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1-10 Inga nya soldater dyker upp.

11-12  1d6 véttar kommer springande.

13-14  1dé6 illvattar kommer rusande.

15-16  1d6 legiondrer med bagar, de stannar
pé lite avstdnd och skjuter.

17-18  1d6 legiondrer med svdrden dragna
kommer springande.

19-20 Tva kulljattar stannar pa lite avstdnd
och betraktar scenen innan de borjar
kasta spjut pa gruppen.

21-22  2d6 vittar och 2d6 illvattar kommer
rusande.

23-24  2d6 legionirer med bdgar, de stannar
pd lite avstdnd och skjuter.

25-  2d6 legionérer och tva centurioner

med svidrden dragna kommer
springande.




Mot guldet!

INTE EN BRO FOR MYCKET...

Broar dr hemska, nir man som bést behdver
dem dr de borta. Ni har ridit langs den
valdsamt strommande floden i hela
formiddagen och sokt efter en bro men alla &r
bréanda. Dyrbara timmar har gatt forlorade och
imorgon bittida mdste ni vara i Vichnady.
Annars kommer jarnlegionen att hinna flytta
guldet och i nista vérsta fall hinner Crassus
slemme kalfaktor och hans mannar dit forst.
Léaget ar klart kritiskt. Ndsta bro méste std
kvar...

Under tiden i det Lusitanska hogkvarteret:
General Don Alonso del Santar rusar hogrod in
i sitt arméhdgkvarter iklddd endast sin
nattsérk:

”Varfor blir jag aldrig informerad!?

Hér har ndgon brutit genom fiendens linjer
och ni sitter och fiser vid lagereldarna. F4 fart
pd mannarna. Anfall dver hela linjen. Oka
takten for h-e!”

Stabsofficerarna tittar pd varandra och genera-
lens adjutant &r den foérsta som vdgar sidga
ndgot:

”Men Ers Excellens, det dr bara obekriftade
rykten! Det pastds att spridda enheter ur 4:e
lusitanska bataljonen brutit igenom och skapat
en del kaos i omrédet kring Plafond.”

“Plafond!? Varfor blir jag aldrig informerad!?
Sitt nu fart pd dodfettet! Dar ute finns ett krig
som bara véntar pd att bli vunnet! Till hast
mina herrar, till hist och mot Plafond!”

Se dar! En stor vacker bro! Bron bestdr av tre
stendelar ssammanbundna med fdllbroar av tra.
P& den mellersta stenbron finns ett antal
soldater och pa den andra stranden syns fler
soldater. Direkt efter bron stdr tvd stora be-
vakningstorn. Det ena tornet har platt tak. P4
detta tak finns ballistor uppstéllda med fritt
skottfélt Gver ett stort avsnitt av véigen.
Ballistorna dr bemannade av tvd kulljittar. Vid
nidrmare betraktande syns det att hela tornet, i
all hast, byggts om for att passa kulljittar. Allt
syns lugnt och fridfullt, soldaterna verkar inte
overdrivet vaksamma.

Men vinta, vad adr det som hdnder? Ett stort
dammoln syns vid horisonten, det mdste vara
var armé och dér rider en imperiekurir ut pd
bron... ”Brann bron” ropar han och ni ser hur
soldaterna borjar hilla ut olja pa fallbron
narmast er...

Men... s fdr man vil inte gora...

54 kan det g& om man pratar for mycket. En
hemlighet som sprider sig kan verkligen sitta
fart pd utvecklingen. N3, dter till vara hjéltar.
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MANNEN PA BRON

Bron vaktas av enheter ur Jarnlegionens 3:e
Kohort, kidnda for sin grymhet i strid och
fruktade for sitt stridsrop: “Inga fangar!”. De
och deras Centurion, Caligula Bestialis har
blivit straffkommenderade hit tillsammans
med en enhet Illvittar och Kulljattar.

Jattarna anvidnder det ena av tornen och det
andra tornet bebos av ménniskor och vittar.
Jattetornet 4r ombyggt i all hast for att passa
jattarna och &r inte s stabilt lingre. Om
spelarna forstor ndgon av stottorna inne i
tornet rasar omedelbart golven samman och de
jattar och ballistor som finns i tornet
oskadliggors.

P4 brons mittersta del finns ett antal illvéttar,
ndgra soldater och tvd kulljdttar. Utbryter det
strid férsoker de ta sig till striden snabbast
mojligt. Maste de retirera flyr de mot de tvd
tornen.

Jattarna i tornet forsoker i forsta hand utnyttja
de ballistor som finns pa tornets tak. Varje jitte
klarar av att skdta en ballista ensam och skjuter
ett skott i minuten. I férsta hand siktar de pad
dventyrarnas héstar. Detta géller 4ven om
ndgon ramlar av sin hést.




Mellan tornen finns 11 soldater f6r att hindra
sabotage mot tornen. Centurionen och de reste-
rande soldaterna stannar i “méinniskotornet”
om inte dventyrarna forsoker fly eller ger sig
pd det andra tornet. I forsta hand anfaller de
genom att anvéinda sina kortbdgar.

Mot guldet!

3:e Kohortens viktigaste uppgift ar att bevaka
bron och bréanna den, de forféljer inte spelarna
under ndgra som helst omstdndigheter.

PA VAGEN TILL VICHNADY

Efter att ha tagit sig 6ver bron riskerar gruppen
att ha forlorat en eller flera héstar. I normal ritt
(hastighet 24”) tar farden till Vichnady cirka
fem timmar. De som tvingas g eller de som
mdste samsas tva stycken pd samma hast ror
sig endast hélften s fort. I denna hastighet nds
Vichnady forst ndgon gdng tidigt pd morgonen.

I en situation dar hastar saknas for ndgon eller
ndgra av dventyrarna kan gruppen tinkas dela
pd sig. Detta for att formelkastarna skall fa rida
och ddrmed hinna vila och ldsa in nya formler
fore anfallet pd Vichnady.

Om gruppen delar sig kommer grupperna att
stota pd var sitt mote.

De ur gruppen som gar moter tva ilskna galtar.

Den beridna delen av gruppen stdter pa en
beriden patrull. Om man slér ut patrullen och
sedan rider tillbaka med erévrade héstar till de
gdende kamraterna tar resan for dem alla totalt
7 timmar.

Om gruppen inte delar sig, men har forlorat
ndgra eller alla hédstar, moter man en icke
beriden patrull.

Om gruppen inte delar sig och har sina héstar
kvar stoter man inte pd ndgra moten pa vigen
till Vichnady.

EN PATRULL

Landskapet dr platt och trdkigt och ni har fort-
farande tre timmars marsch kvar innan ni ndr
Vichnady. Eftermiddagens hetta dallrar i luften
och svetten rinner i 6gonen, tink om man dnda
fick vila lite i skuggan.

En patrull med 12 soldater patrullerar vigen
mot Vichnady. Om gruppen har héstar ar
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patrullen de méter beriden. Patrullen har i sa
fall liatta, snabba stridshéstar.

Om gruppen har spaning framfor sig
upptécker de patrullen och har en chans att
forsoka gomma sig eller forbereda ett bakhall.

Endast tjuvar som lyckas med en Hide In
Shadows, aventyrare som gor ndgot mycket
smart eller d&ventyrare som hunnit férbereda sig
klarar av att gdmma sig.

ILSKNA GALTAR

Det trista landskapet avbryts dd och dd av sma
ekdungar. Ni passerar en av dem da ni hor
valdsamma grymtningar och ser tvd stora
vildsvin komma rusande mot er. Galtarnas
roda dgon lyser vansinniga emot er nér de
anfaller.




Mot guldet!

VALKOMMEN TILL VICHNADY

ALLMANT OM VICHNADY

SEVARDHETER

De byggnader som ar speciellt intressanta finns
ocksd beskrivna i den trevliga lilla turist-
broschyren ”Vilkommen till Vichnady”.

CIVILBEFOLKNING

Ur spelteknisk synvinkel &r byn tom fram till
dess att gruppen slagit ut alla soldater i byn.
Detta inkluderar soldaterna i Sine Tremor. D
alla soldater dr slagna eller har flytt strommar
gamlingar ut ur sina gomstéllen och fran
bergen runt byn strtémmar resten av
befolkningen ner. Alla ropar, sjunger och
dansar pé gatorna. De dr 6verlyckliga dver att
vara befriade frdn ockupationen. De végrar att
folja dventyrarna och har ingen meningsfull
information att ge.

VICHNADY OCH
OPERATION PICEA

D4 Sine Tremor fick problem strax utanfor
Vichnady valdes fogdehuset i byn ut som det
bésta stéllet att forvara guldet tillfalligt.
Guldlasten sianktes ned genom taket pd huset
varefter Sine Tremor, med en liten besittning
och endast en litt barlast, limnade byn for att
kunna ta sig till byn Ferrora. I Ferroré fanns
namligen tillrackligt skickliga smeder, smedjor
och jarn for att klara reparationerna.

LEGIONARERNA

I staden finns nu ett 40-tal legionérer plus befal.
De bor allesammans i Det Bruna Huset och
befinner sig ddr hela nitterna fram till reveljen,
k1 06:30. Dérefter sprids de och startar
iordningstéllandet av guldet fér vidare
transport.

Som understdd har man l4tit avdela tre pansar-
6dlor frdn en annan legion. Dessa finns
stdndigt pd torget, se 6dlorna och deras forare
och torget.
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VAKTHALLNING

Den viktigaste delen av vakthallningen skots
av de tre pansarédlorna. I staden finns
dessutom 4 grupper soldater. DM maste
komma ihdg dessa vakter och de stdr darfor
namnda redan hér.

Patrull 1 Pa torget

4 legiondrer

2 stdr framfor fogdehusets dorr,
de andra 2 stdr vid brunnarna
mitt pd torget. Upptacker
dventyrare som ror sig pa
torget.

Patrull 2 Pa fogdehusets tak,

3 legionirer

2 stdr vid ballistan i det syd-
védstra hornet av taket. Den
tredje vandrar runt pa taket
men alltid ldngs den sddra
kanten. Upptacker icke-tjuvar
som ror sig pa taken runt
torget.

Patrull 3 Vid histarna,

1legionir

Bevakar de histar som
beslagtagits.Upptidcker
dventyrare som ror sig norr om
garnisonskvarteret.

Patrull 4 Bevakar bruna huset,

2 legiondrer

Stér mellan trapporna pa det
bruna husets dstra sida.
Upptécker dventyrare som rér
sig pd gdrden sdvida de inte
kryper bakom murarna el dyl.

ODLORNA OCH DERAS FORARE

Daligt humor

Pansarddlorna dr mycket lynniga bestar. De
blir latt uppretade och rusar d& mot vad de
bedémer vara fienden. De dédlorna som dr med
i scenariot har lért sig att kiinna igen legionérer
och anfaller sddana endast om de attackeras av
dem eller dr beordrade av sin forare.



Skulle en 6dla utan forare fd syn pa en karaktar
som inte ser ut som en legiondr kommer den
att brolande och spottande g till attack och
kan darfor l4tt luras in i diverse féllor.

Styrning

For att styra en pansarddla anvdnder deras
forare en ankus. Detta dr en utsirad kort
batshake forsedd med kraftigt laderhandtag.
Nir man sldr ankusen mot ngot ger den ifran
sig en elektrisk laddning. Styrkan pd
laddningen beror av den kraft man anvander i
slaget. Sldr man 16st, som ndr man provar ett
trubbigt vapen i handen, ger den en d4 i skada,
sldr man hdrt ger den d6 + 4. Till detta kommer
ocksd den ickemagiska skadan som ar d6+1,
summa 2d6+5. Normalt ger ankusen ingen
skada pé pansarodlorna eftersom dessa har
mycket kraftigt skinn och genom att férarna
slar 16st mot de delar dér 6dlorna dr mer
kdnsliga.

Morgonvanor

P4 mornarna, ungefdr en halvtimme fore
reveljen, borjar 6dlorna att brola. Brolandet
pagdr fram till reveljen d4 6dlorna fér mat.
Soldaterna har vant sig vid ljuden, men
brolandet kan skramma dventyrarna.
Aventyrarna kan utnyttja dlornas liten for att
dolja eventuellt buller som de sjdlva orsakar.

Hur man bist dodar en best

I scenariot finns flera mojligheter att doda eller
tillfalligt gora sig av med pansarddlorna:

* Lightning Bolts
Gruppen har tillgéng till flera Lightning
Bolts. Den férsta pansarddla som tréffas av
Lightning Bolts missar alltid sina fOrsta 2
raddningskast.

* Tranga grdander
Granden Pilens Backe &r en effektiv
odlefilla. Lockas en 6dla ini denna griand
frdn den breda s6dra dnden fastnar den i
den smala norra dndan och den blir
ohjalpligt fast, det tar dagar att gridva loss
den. :

e Histmarknaden
Legiondrerna i staden utnyttjar den gamla
héstmarknadens inhdgnad for de histar
man stulit frdn bonderna kring byn.
Odlorna dr mycket glupska bestar och det
tar en 6dla 5 minuter att déda och dta upp
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en hidst. En 6dla kan dta upp till 4 histar.
Har en 6dla atit minst 3 histar somnar den
och sover gott i 24 timmar. Den vaknar
dock om ndgon icke-tjuv kommer ndrmare
an 5 meter.

® Styra bestar
Det gdr, d&ven om det ar svdrt, for en icke
specialtranad person att styra en édla. En
karaktir kan hoppa ned pa en ddla fran t ex
ett tak men kan diarmed inte styra besten
om karaktiren inte fatt tag pd en ankus.
Karaktiren mdste sedan utnyttja sin
ridningsfardighet for att styra 6dlan i
onskad riktning. En rullning mot
firdigheten mdste goras varje ging en
forandring i 6dlans beteende dnskas, vid
start, stopp, fartdndring, sviang, etc. Missas
rullningen ndgon gang sd anvéands tabellen
som finns i monsterbeskrivningen for att
avgora vad som hidnder.

Att muta 6dleférare

Odleférarna ar elitsoldater men kinner inte till
ndgot om operation Picea eller vad det dr i
Fogdehuset som de vaktar.

De dr dock helt omutbara! Om gruppen
forsoker fa kontakt med dem forsdker de bara
locka fram sd mdnga av dem som mgjligt innan

en 6dla far spotta pd dem.

LEGIONARERNAS TIDER

06:30 Revelj

06:30 - 07:00 Frukost

07:00 Arbetet med att
packa ihop och
iordningstélla guldet
startar.
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PLATSER I VICHNADY

FELLAR-TEMPLET(1)

Tempelbyggnaden dr sedan invasionen dver-
givet men dr annars ordrt dd legiondrerna
hyser en stor respekt for tempel. Templets alla
ingdngar dr 14sta med kraftiga 14s. Det sitter en
skylt pd tempeldérren: “Tillbedjare hdnvisas
till Vandringskyrkan i (6verstruket) Valistante
(ditskrivet) Salbourg. Jag beklagar kyrkans till-
falliga stangning och forutsétter ni respekterar
min énskan om tempelfrid.” Underskrivet av
Armand de Vassy, 6versteprast. Vad én
karaktdrerna sedan hittar pd, s§ kommer de
inte in (inte Alihosi heller!).

Utsiktstornet

Kldttrar man upp i det fristdende utsiktstornet
har man en magnifik utsikt ver hela byn. Man
upptédcker samtliga patruller, se ovan, samt att
Fogdehuset har en egendomlig lucka i taket. I
detta torn finns ldngst ner den vanliga plattan
med riktningar och avstdnd.

Om man speciellt spanar mot Det Bruna Huset
upptéicker man en taklucka.

Om man speciellt spanar mot Fogdehuset ser

man att dess lucka bestdr av slarvigt hopfogade
stdlplatar.

TORGET(2)

Torget ér stort och vackert. I den norra dndan
finns ett par stora fina hus, ett av dem har bade
vakter och ballistor pa taket. P4 dstra halvan av
torget finns en stor obelisk till minne av dem
som f6ll i det Stora Kriget 514 till 518. P4 den
véstra halvan finns tva vackra brunnar. I
skuggan av ndgra trdd ser ni tre enorma bestar,
pansarddlorna.

e 3 pansarddlor. En av dem (1) sover, en av
dem (2) ligger, men tittar d4 och dd upp och
den tredje (3) stdr och spanar lings den gata
som l6per vésterut fran torget. Den tredje ar
ocksd den enda av dem som har en forare

pd sinrygg.

© 3 pansarddlor och 3 forare. Alla 6dlorna ar
vakna och alla har sina forare pd plats. 1
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centurion vandrar ocksa otdligt fram och
tillbaka p4 torget.

LEBISTRO (3)

P4 taket av den relativt ldga byggnaden kan ni
skymta ndgra bord och stolar bakom det vackra
balkongrécket i sten. De stora fonstren dr
hjilpligt forspikade, liksom dorren.

Det dr ldtt att kika in genom fonstren. Utét
gatan finns en stor lokal med bord och stolar.
For 6vrigt &r rummet tomt och vélstddat. I ett
horn finns en trappa upp pa taket dir man haft
servering.

For att komma in i huset mdste man far upp tva
normala 1&s. Far varje ytterligare ru man vill
bestka mdste ett normlat 14s forceras.

I huset finns ocks4 ett stort tomt kok med en
spiraltrappa ner i en tom kéllare, tvd sovrum
och ett arbetsrum. Hela huset dr 6vergivet och
vélstddat. Férutom vanliga vardagsforemadl ar
det intressantaste man kan hitta en bortglomd
flaska fint vin i arbetsrummet men dd kravs att
man letar dér en stund.

FOGDEHUSET (4)

Denna f.d fogdebostad har byggts om av
stadens rike man, penningutldnare France
DeLirium, till en form av kreditinstitut.

Hela byggnaden har en magisk resistans pa
20%.

Alla fonster ar gallerférsedda.

Den brutalitet med vilken byggnadens tak togs
bort da guldet sdnktes ned i huset har lamnat
sina spdr. Dd man ror sig i byggnaden rasar
damm och rappning frén taken.

I texten markerar ¢ invdnarna i rummet fore
reveljen (natt) och © invdnarna efter reveljen
(dag).




UTSIDAN

Fogdehuset r ett vitrappat stenhus i tvd
véningar. Mot torget finns en smécker
pelargéng och innanfér denna en imponerande
port av jarn. Ovanfor pelargdngen finns en
vacker balkong. Samtliga fonster ar forsedda
med kraftiga jarngaller.

P4 taket stir en ballista riktad mot torget och
hir finns en stor lucka, slarvigt hopfogad av
stdlplatar.

BOTTENVANINGEN
1. Entréhall

Den stora entréhallen ticker nédstan hela botten-
vaningen. Innanfor dorren finns pd hoger sida
en ling gallerforsedd disk. Alla fonster dr igen-
spikade men ljus faller in genom en stor
oppning i taket. Mitt pd golvet finns en stor
hog med tatt staplade tréldrar i ett enormt nét
tillverkat av tjocka kedjor. Hogen ér drygt 4 x 4
x 4 meter. Golvet sluttar latt mot hdgen och
kring den ligger drivor av damm, nedrasad
rappning och trasigt tegel.

Tréldrarna innehéller guld, 140 000 kg eller 140
ton guld. Detta ar guld for 35 miljoner gp eller
10,5 miljarder svenska kronor i 1990 drs
penningvérde.

I vdr virld skulle dessa pengar ricka till t ex 84 000
bilar, en halv miljon Macintosh SE:or, en ligenhet
pd 50 000 rum i Linkopings centrum eller 73
miljoner blandade spel.

Viéra hjiltar kan anvinda dessa pengar for att kopa
sig t ex 700 galjoner, 5 miljarder sejdlar 61 (Det dr
sejdlar runt hela jorden, 125 i bredd), 70 000
stridsclefanter eller en armé pd 1,5 miljoner man
under ett dr.

Golvet sviktar ldtt runt hogen men ger inte
efter.

Det gigantiska nitet tycks avsett for att kunna
lyfta hela hdgen pé en gang.

Tittar man upp genom &ppningen i taket ser
man upp pé andra vdningen. Man kan ocksa se
att det mesta av skripet pa golvet tycks
hirstamma fran ett timligen nygjort hél i
yttertaket pd andra vdningen. Hélet tacks nu
med en stalplat.

. -
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* Tomt.

o 10 legionirer och 1 Tessarus hiller pd med
att flytta ldrar sd att de enklare skall ga ut
genom taket. Detta gors mest for att hdlla
soldaterna aktiva och fyller annars ingen
som helst funktion.

Se Bruna huset, rum 4 och rum 12 fér
varden pa legionirer resp tessarus.

2, Kassa

Genom gallret ovanfor disken ser ni in i entré-
hallen och den stora hogen med tréldrar. Under
disken finns rader med uppbrutna lddor.

Soldater har for linge sedan slagit sonder
inredningen i sitt fifanga sokande efter
vardeforemal.

* Tomt.

o Tomt.

3. Valv

Det lilla rummet domineras av en stor jarndorr.
Framfor dorren stdr ett gediget skrivbord. Den
stora jarndorren visar kraftiga spar av uppbryt-
ningsforsok.

Valvet har klarat alla uppbrytningsforsok.

Laset ar mycket svart och alla tjuvar som ger
sig pa det far halverad chans pd Open Locks.
Den andra tjuven som provar lyckas inte
automatiskt. Inne i valvet finns en stor ldst
jarnkista med DeLiriums kassa, 14 768
silvermynt och 3 039 guldmynt, samt diverse
ointressanta liggare mm.

e Tomt.
o Tomt.

4. Trapphus

Rummet innehdller bara ett bord och ett par
bekvidma stolar. Ndgra tomflaskor ligger
slingda pd golvet. En trappa leder vidare

uppét.

Detta rum anvindes vid diskussioner med -
kunderetc

¢ Tomt.




o Tomt.

ANDRA VANINGEN

5. Skrivarrum

Rummet tar upp drygt halva 6vervaningen.
Via en staketomgérdad 6ppning kan man se
ner i entréhallen. En stor hog med tréldrar ndr
upp till golvnivan pd denna vaning.

I rummet stdr fem skrivarpulpeter. Langs
viggarna finns rader med bokhyllor som ar
fyllda till bristningsgrinsen med kassabocker.

e Tomt.

o 10 legionirer bevakar torget via fonstren.
Se Bruna huset, rum 5 for virden pd
legionérerna.

6. Sekreterare

Rummet innehdller ett litet skrivbord.
Viggarna dr tickta med bokhyllor fyllda med
rapporter om diverse skuldférbindelser mellan
Vichnadys befolkning och utldnaren DeLirium.

I rummet finns ocksd dérren som leder ut till
balkongen ovanfor den stora ytterddrren.

e Tomt.
o Tomt.

7. Direktionsrummet

Rummets vaggar ar tickta med en mork
trapanel som val matchar det stora skrivbordet
i akta Dursisk mahogny. Morkare flackar
avslojar att viggarna en géng prytts med dyr-
bara konstverk.

Inget av varde finns ldngre kvar i rummet.

e Tomt.

o Magikern Dorus sitter vid DeLiriums skriv-
bord och ldser gamla dokument i véntan pa
Sine Tremors ankomst. Han kastar da och
d4 en blick ut mot torget. Se Bruna Huset,
rum 10 fér vérden pa Dorus.

8. Vaktrum
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De bdda nattvakter som stod for bevakningen i
huset hade sitt krypin har. Det finns tvd sangar
och ett litet bord.

Rummet innehdller inget av virde.
* Tomt.
o Tomt.

9. Arkiv

Ytterligare ett rum till bristningsgréansen fyllt
med rikenskapsbocker.

e Tomt.

o Tomt.

TAKET

Vakter, ballistor och flaggstinger

I det sydvistra, sydostra och norddstra hornen
stdr en ballista riktad mot torget. En hog,
nyligen rest flaggstdng, stdr i det norra hornet.
Nedanfor flaggstdngen star en ldda.

114dan, som ér 1&st med ett normalt 1s, finns
en gul, en gron, en bld och en réd flagga.

¢ 2legionirer bemannar den sydvéstra
ballistan och 1 ensam soldat bevakar taken
at soder.

o Som ovan men nu forstarkta med 11 man.
Sammanlagt 13 legiondrer och 1 tessarus.
Nu bemannas alla ballistorna (3 man vid
varje) och de fem 6vriga spanar.

Se Bruna huset, rum 7, 8 och 13 for virden
pé de tillkomna legionérerna och
tessarusen.

VIKTEN AV VIKT

Om gruppen vill bara ut och lasta guldet tar
det tva dventyrare 2 rounds att féra ut en ldda
guld ur banken och upp pd en hést, pansarddla
el dyl.

Packdjur Max-last
Hast 3 1ador guld
Pansarddla 15 lador guld




DET BRUNA HUSET (5)
JARNLEGIONENS FOR-
LAGGNING

Filosofen och matematikern Sextus Empiricus
hus har tagits 6ver av Jarnlegionen. I huset
finns ett 40-tal soldater och deras befél
forlagda. Dessa har alla olika positioner till
vilka de beger sig vid larm, men pd morgonen
dr de samlade i forldggningen utom de 10 som
utgdr patruller.

¢ Alla legiondrer i ett rum vaknar om en strid
bryter ut i det rum i vilket de sover.

o Alla legiondrer i ett rum vaknar om en strid
i ett angransande rum pdgdr lingre &n 1
Round.

o Alla legiondrer i huset vaknar om en strid i
nérheten av huset pdgdr lingre dn 2 Rounds
eller om ndgon utanfor ropar larm lidngre
dn 1 Round.

Ovanstdende géller om inte annat anges i det
aktuella rummet.

Om gruppen agerar i skydd av t ex Silence
géller naturligtvis inget av ovanstdende.

Alla fonster ar gallerforsedda.

Endast de vakter och hundar som befinner sig
utanfor huset kan nattetid upptdcka dventyrare
som kléttrar pa huset.

I texten markerar ¢ invdnarna i rummet fore
reveljen (natt) och © invdnarna efter reveljen
(dag).

UTSIDAN

Huset har 7 ingdngar, tre ytterdorrar i killar-
védningen, tva ytterdorrar och en balkongdorr
pd forsta vdningen samt en taklucka pd vinden.
Takluckan &r oldst, i §vrigt se ritningen.

e 2 legiondrer stdr vid husets Ostra sida, se
dven ritningen. Upptéicker dventyrare som
ror sig pd garden sdvida dessa inte kryper
bakom murarna el dyl.

o Som ovan.
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KALLARVANINGEN
1. Hall

Doérren som leder in hit frén gatan ar last.
Hallens golv dr smutsigt och trappan som leder
uppdt likas4.

2. Sovrum

Tidigare hyrdes detta rum ut 4t krukmakar-
larlingar. Har finns tre séngar och delar av
mycket kraftiga ldderrustningar.

Har finns minst en mystisk utsirad kort
bétshake forsedd med kraftigt liderhandtag.
Detta dr en magisk ankus som anvéinds for att
styra pansarddlorna. Se Pansarédlorna och
deras forare.

* Har sover 2 pansarddleforare. De sldss med
ankus.

o Tomt. Odleférarna finns p4 torget.

3. Lager

Hir finns ett stort lager torkad lera samt en
méngd osdljbara experimentkrukor.

4 F d krukmakeri

Jean Levis hyr kéllaren av familjen Empiricus.
Nu har hans krukmakeri dock dvertagits av
Lire-legionérer.

Doften av logement sldr emot er som en
pansrad nidve. Runt omkring i det lilla
krukmakeriet ligger rustningsdelar och
packningsdetaljer spridda. I ett h6rn tronar den
stora ugnen i vilken krukorna brdndes.

En av legiondrerna har gémt sin samlade vinst
pa tarningsspel i ugnen: 175 sp, 19 gp och en
Potion of Healing. Trolldrycken &terger 2d4+2
hit points.

* 10 legionirer sover oroligt. Tvd av dem
vaknar och tittar irriterat mot den dorr som

Oppnas.

© Dagtid dr hér tomt.




FORSTA VANINGEN

5. Matsalen

Familjen Empiricus stora matsal har sett bittre
tider. Stanken av logement ligger dver rummet
som en vat socka. Tio soldatbaddar dr spridda
runt rummet. P4 golvet ligger persedlar och
utrustnings-delar i travar. Det stora bordet &r
repat och belamrat med vapen och hjilmar.

* 10 soldater ligger runt bordet och lings
vaggarna.

o Tomt.

6. Hall

Hallen &r smutsig och lerig. Har har ett stort
antal, inte speciellt forsiktiga, invdnare passerat
dagligen. En trappa leder uppdt och en nedat.

* 2stycken elaka vakthundar ligger hir och
sover. De vaknar mycket litt och morrar
tyst om ndgon dppnar ndgon av dorrarna
eller kommer nedf6r trappan. Forst dd
ndgon de inte kdnner igen kommer in i
rummet anfaller de vdldsamt skéllande. Om
Sagittario gar forst har en en chans att lugna
hundarna, anvind fardigheten djurskotare
(Animal Handling).

© Som nattetid, 2 stycken elaka vakthundar,
men ndr de morrar hors en rost fran koket
3.):
”Gog, Magog, héll klaffen, annars sliter jag
taskarna av er!”
Se rum 13 f6r vdrdena pa kocken.
Hundarna som ovan.

7. Kok

Doften av kryddor blandas med doften av den
syrliga logementsstanken. Rummet ar fyllt av
baddar. Ett stort bord belamrat med nydiskade
fat och karotter stir mitt i rummet. Har finns
ocksd 5 soldatbdddar.

¢ 5legiondrer sover tungt. De vaknar endast
av strid, larm eller av de bagge
vakthundarnas skall.

o Legiondrernas kock, en gigantisk
flintskallig tessarus med 6knamnet
”Aggskalle” str och ror i en stor kittel
linssoppa. Om ndgon dppnar dorren till
rummet vrdlar han: “Nej du, inte en brodbit
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innan middagen, pallra dig hérifrdn innan
jag kastrerar dig!”Om han hor ndgon
komma in i rummet vdnder han sig om och
kommer att kasta sig O ver alla som inte bar
lamplig uniform eller snabbt och trovirdigt
forklarar sin ndrvaro.

8. Tjanarkammare

Den tunga stanken av logement &r svagt
uppblandad med doften av pigornas billiga
parfym. Rummets rosa véggar kontrasterar
starkt mot de 5 soldatbdddarna och de
persedlar som &r slarvigt spridda i rummet.

* 5legionirer sover tungt. De vaknar endast
av strid, larm eller av de bagge
vakthundarnas skall.

o Tomt.

ANDRA VANINGEN

9. Hall

Vita fldckar pd vdggarna vittnar om att denna
hall en gdng var behdngd med tavlor och
dyrbara gobeldnger. Alla dr de nu borta, stulna
av segerrusiga legiondrer som passerade byn
under sin offensiv visterut, fOr snart ett ar
sedan. De 1dga bokhyllorna innehdller trasiga
volymer av séllsynta filosofiska verk, samlade
under en livstid av Sextus och pd femton
minuter férstérda av druckna och obildade
soldater.

¢ Tomt.
o Tomt.
10. Sextus Empiricus arbetsrum

Dorren in hit fran hallen ar forsedd med en Fire
Trap., skada d4+7.

Véggarna ar tickta med bokhyllor men i dem
gapar stora hdl dar soldater plockat 4t sig
souvenirer frdn den store Sextus arbetsrum.
Hans skrivbord ar belamrat med bocker och
rullar.

Bland bdckerna finns fortfarande
forstaupplagor av “Ifrdgasittandet av tvivlet”,
“Existensen, skeptikerns dilemma” och “1001
existentialistiska frdgor med motfrdgor”, varje
bok har ett virde av 150 gp.




Papperen pd bordet verkar vara av farskare
datum och tycks beskriva en komplicerad
kemisk process. Vidare studier ger vid handen
att ndgon hiller pd med en del berdkningar om
hur miangden Caloric framstilld ur Carbat
Anomoric kan Okas.

I skrivbordet finns tva lddor, den ena
innehdller en rulle med en Lightning Bolt som
ger skadan 8d6, samt en Potion of Healing som
dterger 2d4+2 hit points.

* Magikern Dorus sitter lutad dver sina
papper. Om ndgon utloser ndgon Fire Trap,
pd vdg in hit eller pd vég in i rum 11, och
om Dorus kan hora detta slinger han
Invisibility pa sig sjalv.

o Tomt. Kvar finns dock Dorus anteckningar.
11. Sextus Empiricus sovrum

Dérren in hit frdn hallen ar forsedd med en Fire
Trap, skada d4+7.

Rummet ar spartanskt moblerat men med god
smak. De soldater som plundrat resten av
huset fann hér inget av vdrde. Darfér finns den
sang bevarad till eftervidrden i vilken Sextus
Empiricus, for snart trettio dr sedan, drog sin
sista suck, fortfarande vildsamt ifrdgasittande
doden existens.

Forutom sdngen finns bara ndgra garderober.

Nu anvinds sédngen av magikern Dorus. Storre
delarna av nétterna sitter han vid skrivbordet i
rum 10.

e Tomt.
o Tomt.
12. Sovrum

Detta rum tillhorde tidigare en av de tre betjin-
terna. Nu har en ensam soldat flyttat in. Till
skillnad mot de flesta andra soldater har denne
soldat en viss ordning pd sina persedlar.

Rummet nyttjas av en av de tre tessarusar som
ar forlagda till huset.

* 1 tessarus.

o Tomt

7
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13 Sovrum

Hir bodde tvd betjénter. De bagge sdngarna
anvinds nu istillet av soldater. Rummet r
ganska vélordnat och den bekanta doften av
rokt korv och skinka kidnns i rummet.

De soldater som bor i rummet &r tva stycken
tessarusar, en av dem kocken. I rummet finns
kldadesplagg, en stor kdkskniv samt i en ldst
laderséck tre fina korvar och en stor rokt
skinka. Under en 10s sten i vaggen, Find Secret
Doors, finns deras gemensamma skatt, 145 gp
och en Philter of Love.

* 2 tessarusar.
o Tomt

14. Sovrum

Under ndrmare 40 ar var Birgitte Jargong
Sextus livskamrat. De gifte sig forst pd hans
dodsbadd och hon levde i fem dr i detta hus
som Birgitte Empiricus. Nu bebos detta rum av
en hogre officer. En r6d centurionmantel
hédnger pé vaggen och den kista som stdr vid
dorren dr av det slag som endast centurioner i
den Liriska legionen tilldts anvidnda.

Kistan innehdller mest kldder och souvenirer
frdn centurion Claudius Ferros tidigare félttdg,
ting av inget eller ringa virde. Har finns
kopparkarl och massingsmuggar. Soks kistan
igenom noggrant finner man att en
kopparflaska ar fylld med ndgot. Det dr en liten
tygpdse som har pressats ner i flaskan och inne-
héller 5 juveler & 150 GP.

e 1 centurion.

o Tomt

VIND OCH TAK

Vinden tdcker hela huset. Harifrén finns en
lucka och en stege som leder ner till hallen 9.
Vinden innehdller inget av intresse.

Yttertaket dr av tegel och en oldst lucka leder
ner till vinden.




HASTMARKNADEN(6)

Iinhdgnaden star 10 héstar. Personer med rid-
ningsfirdighet ser, om de bryr sig, att det inte
ar ndgra speciellt fina histar, utan vad t ex
Crassus skulle avfarda som “6k”. Dessa hédstar
ar frimst avsedda som foda &t pansarédlorna,
men alla har inte gitt 4t. De bevakas av en
legiondr, se Patruller.

Mot guldet!

PILENS BACKE(7)

Pilens Backe kan i scenariot anvindas som en
o6dlefilla. Lockas en 6dla in i denna grand fradn
den breda s6dra dnden fastnar den i den smala
norra dnden och kan sedan inte komma loss.

Den legend som séger att de med den rétta tron
kan hora vindgudinnans rost i pilarnas
tradkronor dr sann. Det forekommer dock inga
tillbedjare av vindgudinnan Kulina i scenariot.

SINE TREMOR

S4 snart gruppen hittat guldet kommer nésta
problem, Sine Tremor ndrmar sig Vichnady.
Fran luften kan besittningen tydligt se den
framryckande armén som ndrmar sig byn och
kapten Carrera signalerar fara genom en ldng
hornstot.

Sine Tremor ror sig mycket ldngsamt och
aventyrarna kan om de vill ldimna staden med
sd mycket guld de och deras och legionédrernas
héstar kan béra. De kan ocksé forsoka dverta
Sine Tremor, dess beséttning &r ju bara 10 man.

EN HORNSTOT

Plotsligt hors en ldng, dov avldgsen hornstot:
“Uuuuuuulaaaaaaah!”

Om gruppen rusar ut pa gatan ser de inget.
Men efter en stund hor de samma avldgsna
ljud.

Om de tar sig upp pa ett tak kan de se en
fantastisk syn:

Ni ser en fantastisk syn, ett flygande torn av
stdl. Det dr 6ver 50 meter hogt och hogst upp
sitter fyra mindre torn. Fran flaggstanger pd de
smd tornen fladdrar vimplar med jarnlegionens
emblem. Ni inser att detta maste vara en
farkost av samma typ som den Ni flydde med
frén Porto Prizone! Fran farkosten hors pd nytt
den ldnga hornsignalen:
“Uuuuuuuuuulaaaaaaah!”
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Efter det att gruppen hort den forsta
hornstoten tar det Sine Tremor 15 rounds att nd
byns torg och banken.

ETT HOGT FLAGGSPEL?

Besittningen i Sine Tremor spanar nu mot
Vichnady och efter en flagga pad Fogdehusets
tak. Flaggan &r en 6verenskommen signal
mellan Capita Nigra och centurion Ferro.
Reaktionen ombord beror forst helt och héllet
pa vilken flagga som gruppen hissar.

Ingen flagga Ingen flagga? Nagot ar
mycket fel. Hog hojd,
skjuter mot allt som inte ser
ut som legiondrer.

Gul flagg Fara, snabbast méjliga last-
ning. Lag hojd, sdnker barl-
asten ned pé fogdehusets
tak.

Stor fara, klart for drabb-
ning. H6g hdjd, skjuter mot
allt som inte ser ut som
legiondrer.

Gron flagg

Bla flagg Allt vél. Lag hojd tills man
kan se doda soldater eller
pansarddlor, varefter man
gdr upp pd hog hoéjd och
skjuter mot allt som inte ser

ut som legiondrer.



Rod flagg Allt vil, lastningen forbe-
redd. Lag hojd tills man kan
se doda soldater eller pan-
sarddlor, varefter man gar
upp pa hog hojd och skjuter
mot allt som inte ser ut som

legionérer.

Om gruppen inser att man flaggat fel kan man
byta flagg en géng. Sine Tremor f6ljer d& denna
nya flagg, men man &r nu beredd pa strid
ombord, se Den flygande fastningen.

INFLYGNINGEN

Oberoende av vilken hojd Sine Tremor flyger
pa tar inflygningen &ver staden tdmligen ldng
tid, 15 rounds.

Om Sine Tremor kommer in pd hog hojd dr den
troligen helt osdrbar for gruppens ev attacker.

Om Sine Tremor kommer in pd ldg héjd gar
den s lagt att barlasten hinger endast tvd
meter ovanfor hustaken. Det ar alltsa fullt
mdjligt att nd barlastnétet fran ett hustak och
dérifrdn kldttra upp i farkosten.

DEN FLYGANDE
FASTNINGEN

Sine Tremor &r en flygande fastning byggd pd
samma grundidé som den farkost med vilken
Fribrytarna flydde fré&n Porto Prizone. Den ur-
sprungliga konstruktionen har dock forbéttrats
av den smdgalne vetenskapsmannen Lamberto
Da Capo. Bland annat har konstruktionen
gjorts stabilare, flogistonet har renats och en ny
form av styrning har utvecklats. Farkosten
styrs genom att man sétter Sine Tremors yttre
skal i rotation och utnyttjar den sd kallade
Magnuseffekten.

Besittningen ombord bestdr normalt av 50
legiondrer samt ndgra befél vars uppgift ar att
navigera och skfta om styrningen.

Naér Sine Tremor nu dyker upp finns 40 av
legiondrerna redan i Vichnady varfor endast 10
legionédrer samt ndgra befil styr farkosten.

Mot guldet!

FORSVAR

Bomber

Sine Tremor ér i forsta hand avsett som en
beldgringsmaskin. Tanken &r att farkosten skall
lastas med jittelika mangder med stenar,
oljetunnor, djurkadaver etc och sedan
bombardera fiendeslott och stiader fran hog

hojd.

Ballistor

For att skydda sig mot drakar, andra flygande
varelser och ev hot pd marken dr Sine Tremor
dven med ballistor. Dessa finns i de fyra sma
tornen hogst upp pd farkosten. I varje torn
finns tre ballistor riktade rakt ut. Dessa dr
avsedda for flygande varelser. I botten pd varje
torn finns dessutom en specialbyggd ballista
som &r riktad nedit.

Sikt

Normalt har Sine Tremor en stor besittning
som kan hdlla utkik 4t alla hdll. Alla soldater i
den nuvarande beséttning befinner sig dock
bara pa de 6vre dédcken och spanar neddt. De
spanar neddt men ingen kan se vad som
hénder rakt under Sine Tremor.

Besitining

Besédttningen bestdr av sjomén, ndgra
vetenskapsmédn samt 10 legiondrer och Sine
Tremors kapten. Av dessa kommer endast
legiondrerna och kaptenen att géra ndgot
offensivt. Alla de dvriga ger sig direkt de
konfronteras med vdra hjaltar.

Legiondrerna och kaptenen befinner sig alltid
vid ballistorna i de smé tornen pd dvre dack.
Endast om de forstdr att de &r pd véag att bordas
tar de sig nedat till ddck 1 och bevakar dar
kéttinghdlen och luckan, se nedan.



INGANGAR

Det finns tre ingdngar till Sine Tremor nedersta
dédck, dack 1:

Luckan

I botten pd farkosten finns en manlucka genom
vilken man kan sénka repstegar ner till
marken. Luckan &r oldst.

Kittinghdlen

De kiittingar som héller barlasten gér in i Sine
Tremor genom hél i botten pa farkosten. En
karaktdr som klattrar pd kittingarna kan pressa
sig genom och hdlet forbi de kraftiga
vinscharna.

Dorren
P4 sidan av Sine Tremor finns en dorr som
anvinds d4 farkosten stdr pd marken. Denna

dorr kan dock inte nds da farkosten ar i
luften.Sida for ritning

UTSIDAN

Den mystiska farkosten roterar ldngsamt d&
den nédrmar sig . Nér ni tittar nirmare mérker
ni ndgot egendomligt, det stora nétet av kedjor
som hanger under farkosten roterar inte, inte
heller roterar skeppets botten! Ni ser ocksd att
kedjorna forsvinner upp i hél i farkostens
botten samt att det dven finns en lucka i botten
pa farkosten.

DACK1

Farkostens nedersta dack ar fullt av 1ddor,
tunnor , stora vinschar och massor av
hangmattor. Har finns sdkert 50 stycken
hangmattor och hér luktar rent forfarligt! Det
luktar mat, stinker stall, osar logement och
dessutom kinns en bekant doft - flogiston!
Golv, tak och vdggar dr av trd och ni hor hela
ett gnisslande ljud och ndgot som liter som
hésthovar uppifrdn. Vid en av vinscharna stir
fem mén klddda i imperieflottans uniform!

De fem sjomédnnen ger sig omedelbart utan
strid. De végrar att berdtta ndgot om Sine
Tremor.

Décket ar c:a 20 meter i diameter och hér finns
inga innervédggar. Dacket stdr sd att sédga stilla
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Mot guldet!

eftersom det bara dr skalet pd Sine Tremor som
roterar. Denna del av Sine Tremor anvinds
som forrdd, det finns mat och dryck for 50
personer i en mdnad. Dessutom finns det 50
hangkojer dir 50 legionérer har sina
sdngplatser nar Sine Tremor roterar. Det finns
stegar upp till dack tva pa tre stillen.

DACK 2

Nar ni tittar upp ser ni massor av tunnor,
baljor, kar och flaskor férbundna med en
mystiska rora av ror och apparaturer. Det
bubblar och puttrar bdde hir och dér. Réren
verkar gd samman till ett tjockt rér som
férsvinner uppdt. Vid den ena véggen finns
ocksd tva sovalkover. Trots bubblandet, ljudet
av hovar och gnisslandet hor ni ett vdldsamt
energiskt snarkande frdn en av tva sovalkover
och en viskande rost:

”Snilla, snilla, snilla! Sluta att snarka!”

Detta dr kondensordicket, och den viskande
mannen i sovalkoven dr Sirmon Drott, den
alkemist som skoter flogistontillverkningen. S&
fort han marker att ndgon upptickt honom,
kvider han “N4d, skona mig, jag berittar allt
jag vet!” Sa fort han far en chans kommer han
att sldpa runt dventyrarna pd en rundvandring
pa ddcket, han dr mycket stolt dver “sina”
apparater. Se nedan, Rundvandring.

Det finns ytterligare en invénare i alkoven. Det
ar Lamberto Da Capo, den forvirrade men
pdhittige vetenskapsmannen som upptéckt
flogistonet. Han ligger och sover och snarkar
lika hogt som han ar svarvéckt. Envisas dven-
tyrarna kan de f4 liv i honom, och han svarar
slumpmassigt ur foljande tabell:

Tv4 bitar utan socker tack.

Min herre?

Littare dn luft, smart, smart!

Kvadraten pd hypotenusan dr lika med

massan av undantringd luft...

Nér man snurrar gdr man i rdt vinkel.

Tack bra, hur mér ni sjilv?

Hjulet &r rakt, hur man &n vrider p4 det.

Det som véger mindre dn ingenting &r

lattare 4n ndgonting.

9. Jag har det, jag har det...men vad var det
jag hade?

10.  Om man tranger undan en massa
vatten, har man mindre kvar.

11.  Jag har tio hér faktiskt.

12.  Jod4 -igér.

Ll o

LN o




Det finns tre stegar dven hir, men luckorna
upp dr stdngda. Vill inte d&ventyrarna titta
sjdlva beréttar Drott villigt allt om de olika
décken, visa kartan Genomskdrning Sine
Tremor.

Rundvandring

Mina herrar, kom...eh, och damer, forlat, heh
heh, vi borjar hér vid destillatorn, den tar
ursprungsdmnet Carbat Anomoric och
destillerar fram caloric, en av de nddvéindiga
ingredienserna i flogiston. Ga vidare hérat, se
upp for dngan dér, hér dr densitetskokaren. Ja,
jag dr mycket stolt dver denna uppfinning, den
forenar eter och caloric och gor det med finess,
jag far ut vl renad flogiston ur kokaren.
Flogistonet fors vidare i dessa ror, en del gér
direkt ut i bartrumman, och en del gar till
kondensatorn. Kondensatorn gor alltsd
flogistonet till vitska vilken &r littare dn gasen,
ja det dr ju inte allmédnt ként att flogistonet har
bakviand massvikt, men si ar det iallafall. Man
kan i viss mén styra barkraften vid denna
ventil, mer flogiston till kondensatorn ger 6kad
barkraft. Det finns ventiler i toppen pa
bartrumman for att sldppa ut flogiston om man
vill sinka skeppet snabbt. Frdga gérna, jag star
till tjanst for att hjdlpa er, tack tack.

DACK 3

Nar ni 6ppnar luckorna sldr en massiv doft av
stall mot er. Det dunsar och gnisslar ordentligt
hér uppe. Har finns fyra stycken stora
gangspel. Runt varje spel vandrar fyra héstar.
Tjocka kéttingar gér in i ett enormt system av
hdavarmar och kugghjul som driver ett
gigantiskt hjul som snurrar med god fart.
Védggarna hdr ar av stdl och roterar, golvet ni
star pd dr av tréd och stdr stilla. Stegar, som
roterar med ytterviggarna, leder upp mot taket
c:a 30 meter upp.

Det ar hdr som Sine Tremor far snurr pa sitt
skal och genom Magnuseffekten styr genom
lufthavet. En ndrmre teknisk beskrivning gar vi
inte in pd.

Det finns ytterligare fyra hdstar som avbytare.
Dessutom finns det tre sjomén hdr som skoter
maskineriet och hdstarna. De dr inte offensiva
pa ndgot satt.
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Mot guldet!

SMATORNEN

Klattrar man upp till Sine Tremors tak,
kommer man in i ndgot av de fyra sma tornen.
Dessa bestdr av 5 vaningar och roterar
langsamt.

Vaning 5

Har finns skottgluggar och tre ballistor som &r
riktade rakt ut. Via en dorr kan man komma ut
pa 6vre dick och via en lucka kommer man ner
till dack 3.

Véning 4,3 och 2

Har finns sdngplatser dt centurions och
tessarusar samt forrdd av vapen och pilar till
ballistorna

Vaning 1

Har finns skottgluggar och en speciell
neddtriktad ballista.

OVRE DACK

Frdn det ldngsamt roterande dicket har man en
vidunderlig utsikt 6ver Vichnady och Dieuze-
dalen. Ndgonstans dérborta i riktning mot
fronten kan man se en armé narma sig. Den
kommer nog inte hit pd kanske en timme eller
sd. Mitt pd décket finns ett stort torn.

STORA TORNET

Det stora tornet dr 8 meter i diameter och
golvet hdrinne stdr stilla. Det innehdller ett
lyxigt sov- och arbetsrum i imperiestil och och
uppehéllsrum av olika slag. Har finns tva
statyer, en av kejsar Nepus och en ndgot storre
av Tribun Valeccio...




Mot guldet!

FRIHETENS PRIS

Om gruppen flyr med Sine Tremor:

Sine Tremor hdjer sig sakta. Det grona och
vackra landskapet i Dieuzedalen borjar breda
ut sig under er. Plotsligt ser ni ndgot védlbekant
pé en av vigarna: en stor vit hist med en
bekant gestalt pa - det dr tribun Francisco
Valeccio som stirrar mot er. Precis nér ni tittar
ner hojer han sin knutna ndve mot er och hans
ansikte dr férvridet av ursinne. Han har ett
fatal soldater med sig som ser trétta och
forvirrade ut. De har ridit hrt och det &r
uppenbart att de har haft problem, for ni ser att
de Lusitanska trupperna i det nirmaste ar
framme vid dem.

Det ar inte svart att f3 Sine Tremor att gd som
ni vill, det kdnns behagligt védlbekant att styra
en flogistonfarkost igen. Ni ldter farkosten stiga
ytterligare och Vichnady, Francisco Valeccio
och alla arméerna dédrnere forsvinner helt i den
lummiga gronskan. Kursen laggs sdderut. Det
skall bli trevligt att fd dterse Tabari och Shejk
Chalid az-Zajni igen. Det &r svdrt att tdnka sig
en behagligare plats att planera framtiden pa.
Det &r ocksa svart att tdnka sig en behagligare
och friare framtid. Den arme Kejsar Nepus vet
inte vad som véntar honom!

54 seglar Sine Tremor, tungt lastad med
frihetens pris, och vara hjiltar sdéderut mot nya
dventyr. Men det dr, som man brukar séga, en
annan historia.
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Om gruppen flyr till hdst och/eller med
pansarddlor:

Farten dr maklig. Lasten tynger djuren och de
gor djupa spdr i den mjuka myllan. Runt er ar
det gront och lummigt, och det hors
fagelkvitter fran trdden. Tanken pd de 25 tusen
gp som doljer sig i varje liten trdldda gor er
litta till sinnet och frammanar bilder pd just
den framtid ni dromt om.

Nar ni stannar for att ritta till en forskjuten
14da, passar ni pd att lyssna till ljuden bakom
er. Hornstotar frdn den Lusitanska armén hors
fran Vichnady, och ni misstanker att striden
dér kommer att bli kort. Sedan kommer
Lusitanierna att ha fullt upp med guldhogen i
banken och ingen kommer att d4gna er sarskilt
manga tankar.

Sa vandrar karavanen, tungt lastad med
frihetens pris, och véra hjéltar norrut mot nya
aventyr. Men det &r, som man brukar siga, en
annan historia.




MONSTER

AD&D-MONSTER

MOBBARVUGG

For mer information om Mobbarvuggar, se
Monstrous Compendium Volume 2, Bullywug.

VATTE

Se Goblin, Monstrous Compendium Volume 1.

ILLVATTE

Se hobgoblin, Monstrous Compendium Volume 1.

KULLJATTE
SeHillgiant, Giant, hill, Monstrous Compendium 1.

NYA MONSTER

NATTFJARIL

Climate/Terrain: Alla varma och tempererade omrdden
Frequency: Mycket ovanlig

Organization: Enst6ring

Activity Cycle: Nattdjur

Intelligence: Lag (5-7)

Treasure: Ingen

Alignment: Neutral

Number appearing: 1-3

Armour Class: 7

Movement: 24

Hit Dice: 6

THACO: 13

No. of Attacks: 4 (klor)

Damage[Attack 1 Hit Point + paralyserande gift
Special Attacks: Blodsugning, 2d10

Special Defenses: Inga

Magic Resistance: Ingen

Size: Liten ( 1 meter)

Morale: Ostadig, (6)

Allt ovanstdende géller den kvinnliga nattfjéri-
len, som ér den enda man normalt stoter pa. Det
finns &ven manliga nattfjarilar, men de ar
oerhort skygga och har inga offensiva
egenskaper. Nattfjarilen suger blod for att fa
kraft nog att fortplanta sig. Nar honan blivit
befruktad ger hon sig ut pa jakt och viljer ut ett
stort djur med mycket blod, ménnsikor &r
tillrackligt stora, men héstar o dyl ar battre. Hon
foredrar instinktivt manliga varelser, men suger
dven fran kvinnliga.
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Strid: Nattfjdrilen flyger mycket tyst, och har
1att att overraska sina offer. Hon slar fyra
attacker med sina klor och varje kloattack ger 1
Hit Point i skada och har paralyserande gift,
offret far ett save mot gift per klo som tréffar.
Om offret blir paralyserat, fir nattfjdrilen
automatiskt sin blodsugande attack pa 2d10.
Direkt efter detta flyr hon.



Monster

PANSARODLA

Climate/Terrain: Alla varma och tempererade omrdden
Frequency: Ovanlig

Organization: EnstOring

Activity Cycle: Dagdjur

Intelligence: Djur(1)

Treasure: Ingen

Alignment: Neutral

Number appearing: 1-4

Armour Class: 4

Movement: 12

Hit Dice: 15

THACO: 5

No. of Attacks: 4 (Bett/Klo/Klo/Svans)
Damage/Attack 3d10/d10/d10/2d10

Special Attacks: Se nedan

Special Defenses: Inga

Magic Resistance: Ingen

Size: Jatteklass (20 m 1dng, 6.5 meter hog)
Morale: Stadig, (11-12)

Pansarédla ridning, kan forsdka ta kontroll 6ver en tam

Pansarédlan pdminner om en vinglds drake
men &r en dkta jatteddla. Hela kroppen dr tackt
av kraftiga fjall vilket gor det mycket svart att
skada ddlan. Odlan har hornliknande utvéxter
pd huvudet och i dnden av den ldnga stjdrten.
Fargen dr morkt grd utan storre variationer.
Trots sin enorma storlek dr pansarédlan
férvdnansvért snabb.

Strid: I ndrstrid attackerar pansarédlan med
bett och klor. Om utrymme finns kan 6dlan sld
med den hornférsedda stjarten mot
motstdndare vid sidan och bakom sig. 1 géng
var tredje round kan pansarddlan spotta en seg,
vidhiftande saliv i en smal strdle. Strdlen har en
rackvidd pd 30 m. De som stdr ivdgen for
strdlen far ett save vs Breath Weapon. Den som
klarar sitt save, missas av strdlen, och tar ingen
skada. De som missar sitt sqve triffas av saliven
som borjar brinna och ger 6d6+3 i skada round
1. Saliven klibbar fast vid offret och brinner
ytterligare en round och ger da 3d6 i skada.
Denna eld kan sldckas pd normalt sett. Om
clden sldcks halveras skadan for round 2.

Ridning: Om tréning paborjas tidigt kan
pansarddlan timjas. En van forare har normalt
inga problem att kontrollera 6dlan. Odlan styrs
med hjilp av en Ankus, en magisk stor som
avger elektriska stotar. En person utan
erfarenhet av pansarédlor men med fardigheten
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6dla. Grundforutsittningen dr att personen har
en Ankus. Varje gdng ryttaren vill f4 6dlan att
gora ndgot, starta, stanna, svdnga, dndra fart,
madste figuren sld en tirning mot sin ridnings-
fardighet, for ridning géller det att sld under sin
Visdom+3 pé en d20, slds 20 misslyckas man
alltid. Misslyckas fardighetskastet slds ytterli-
gare en d20. DM anvinder detta slag och
foljande tabell for att se vad som hdander med
ryttaren och 6dlan.



Monster

Slag  Effekt 13 Odlan snubblar och ramlar sidledes
in i nirmsta vigg. Vaggen demoleras

1-2  Odlan spottar &t hoger och antinder men ryttaren Klarar sig oskadd.

brinnbara saker, utan att skada sig
sjilv eller foraren. 14-15 Odlan stannar och borjar hogljutt
brola. Om ryttaren inte far tyst pd
oljudet inom tva rounds borjar &ven
ovriga odlor i ndrheten att brla. Om
flera 6dlor brolar fortsitter konserten

34  Odlan spottar &t vinster och antinder
briannbara saker, utan att skada sig
sjalv eller foraren.

58  Motsatt effekt av kommandot, start i 3+d4 rounds.
blir stopp, hoger blir vénster, etc. 1619 Ingenting alls hander
9-10  Odlan sitter hogsta fart rakt framat. 20 Odlan lyder kommandot som avsett.

1112 Odlan tvérstannar, ryttaren klarar sig  opgy Destruktiva effekter i tabellen drabbar
aldrig Det Bruna Huset eller Fogdehuset.

nétt och jamt kvar pd besten.

- .



Monster

MONSTERTABELLER
MED DEN FLYENDE HAREN
En vaksam tessarus
# [AC [NIVATHIT POINTS SKADA ANNAT
1 4 Fi-3 20 Bredsvard:  1,5x +2/2d4+3 | Legiondrer och deras
7 3 20 Framhovar+bett: 3xd8 | hdstar
2 4 Fi-3 20 Héstarna anfaller endast
7 3 20 gruppens héstar eller
3 4 Fi-3 20 &ventyrare pa marken.
7 3 20
4 4 Fi-3 20 OBS! Varannan rad i denna
7 3 20 tabell avser ryttare och
5 4 Fi-3 20 varannan rad avser deras
7 3 20 héstar.
6 4 Fi-3 20
7 3 20
Monster Rivil | Crassus | Sagitt. | Alihosi| Steph |Vito | Skada
Ac1 |Ac2 |Ac2 |Ac4 |Ac4 |Ac7
Legiondrer Bredsvard |15 14 14 12 12 9 1,5x2d4+3
Hast motejberiden |18 17 17 i5 15 12 3xd8
Omvig dr senvig?
# AC | NIVA [ HIT POINTS SKADA ANNAT
1 7 6 27 Klor: 4 x 1 Hit Point | Nattfjaril
2 27 + paralyserande gift. | Efter att en nattfjéril
paralyserat eft offer suger
Se dven special-attack. den blod ur offret. Detta
kréver ingen To Hit och ger
2d10 i skada.
Monster Rivil | Crassus [ Sagitt. | Alihosi| Steph | Vito | Skada
Ac1 |Ac2 [Ac2 |Ac4 |Acd |Ac7
Nattfjaril Klor |14 13 13 11 11 8 4x1Hp+
par. gift.
Se dven
special-
attack.

. T



Monster

Riliga grodor

# AC NIVA | HIT POINTS SKADA ANNAT

1 4 1 1 Spjut: d6 | Mobbarvugg

2 3 Kan hoppa 10 m framat och

3 5 +1 To Hitoch 2d6 i skada da de | 5 meter uppét. Da en

4 7 hoppar till attack. mobbarvugg hoppar ill

5 8 attack far den + 1 To Hitoch

6 5 ger dubbelskada med sitt

7 6 spjut.

8 4

9 2

10 7

11 4

12 5

13 6

14 6

15 2

16 1

17 2 3 17 Spjut: d8 eller 2d8 | Mobbarvuggarnas ledare,

Se ovan. | Moe.

Monster Rivil Crassus | Sagitt. | Alihosi| Steph |Vito |Skada
Ac1 |Ac2 |Ac2 |Ac4 |Ac4 |Ac7

Mobbarvugg 18 17 17 15 15 12 dé

Ledare, Moe 18 17 17 15 18 12 d8

OVER KULLAR OCH GENOM SKOGAR

Ett bakhall
# AC | NIVA | HIT POINTS SKADA ANNAT
1 6 Fi-4 125 Armborst: +1/d4 +3 | Rovare
2 Lader 27 Langsvérd: d8 | Anfaller férst med armborst,
3 + Dex 20 stormar dérefter skrikande.
4 22
5 4 Fi-5 |31 Armborst: +47d4+3 | Rdvarhdvding
L+Dex Langsvard: 15x+2/d8 +4
Monster Rivil | Crassus | Sagitt. | Alihosi| Steph |Vito |Skada
Ac1 Ac2 |Ac2 |Ac4 |[Acd |Ac7
Révare  T.armborst |15 14 14 12 12 9 d4 +3
Langsvard |16 15 15 3 13 10 ds
Révarhdvding
T.armborst | 11 12 12 10 10 10 d4 +3
Langsvard |13 14 14 12 12 12 1,5xd8 +4




Monster

BARA PA GENOMRESA
Over bron
# AC |[NIVATHIT POINTS SKADA ANNAT
i 3 Fi5 |39 Bredsvard:  1,0X +3/204+3 | Tessarus
Bande
d
+ skéld
2 5 . |Fi2 13 Kortbage: 2xd6+1 | Leglondrer
3 Chain 13 Bredsvard  1,5x+2/2d4+3 | Beskjuter karakidrer och
4 113 héstar om larm gar eller om
5 13 gruppen dr forféljd.
6 13 Anvénder svdrd om gruppen
+12 st stannar.
Monster Rivil | Crassus | Sagitt. [ Alihosi| Steph |Vito | Skada
Ac1 |[Ac2 |Ac2 |Ac4 |Ac4 |[Ac7
Legiondrer Bredsvard |16 15 15 13 13 10 1,5x2d4+3
Kortbage |18 17 17 15 15 12 2xd6+1
Tessarus  Bredsvard |12 11 11 9 9 6 1,5x2d4+3
Kartenhet 1
# AC [ NIVA THIT POINTS SKADA ANNAT
1 4 Fi-2 13 Bredsvard:  1,5x+2/204+3 | Legiondrer
2 Chain 13 Kortbage: 2xdé+1 | Vill stoppa gruppen. Slar
3 + skold 13 med svérd om de rider forbi.
4 13 Gor inget om gruppen
5 13 svanger av. Skjuter bage om
+5 st de far tillfalle.
Monster Rivil | Crassus | Sagitt. | Alihosi|Steph |Vito | Skada
Ac1 |Ac2 |[Ac2 |Ac4 |Ac4 |Ac7
Legiondrer Bredsvard |16 15 15 13 13 10 1,5%x2d4+3




Monster

Kartenhet 3

# AC | NIVA | HIT POINTS SKADA ANNAT

1 5 Fi-2 13 Kortbage: 2xd6é+1 | Legiondrer

2 Chain 13 Bredsvdrd  1,5x+2/2d4+3 | Skjuter en pil mot varje

3 13 karaktér och varje hast om

4 13 gruppen inte viker av pa ratt

5 13 gata.

6 13

+6 st

Monster Rivil | Crassus | Sagitt. | Alihosi| Steph |Vito | Skada
Ac1 |Ac2 |[Ac2 |Ac4 |Ac4 |Ac7

Legionérer Bredsvard |16 18 15 13 13 10 1,5x2d4+3

Kortbage |18 17 17 15 15 12 2 x d6+1

Kartenhet 6

# AC | NIVA | HIT POINTS SKADA ANNAT

Vagn 1 Vagn #1

1 8 Fi-3 18 Piska: 2Hp | Forare

2 5 Fi-3 18 Bége: 2xdé+1 | Legiondr

3 3 Fi-5 39 Bredsvard:  1,5x +3/2d4+3 | Tessarus

4 7 3+3 |18 Hést

5 18 Hést

Vagn 2 Vagn #2

6 8 Fi-3 18 Piska: 2Hp | Forare

7 5 Fi-3 18 Bége: 2xd6+1 | Legiondr

8 3 Fi-3 18 Bége: 2xd6+1 | Legiondr

9 7 3+3 |18 Hést

10 18 Hést

Monster Rivil | Crassus | Sagitt. | Alihosi| Steph |[Vito | Skada
Aci |Ac2 |[Ac2 |Ac4 |Ac4 |Ac7

Legiondrer  Kortbage |17 16 16 14 14 11 2 x d6+1

Piska |19 18 18 16 16 15 2Hp
Tessarus  Bredsvard |12 11 1 9 9 6 1,5%x2d4+3

Kartenhet 11

Se ”Strid med Legionen”



Monster

Kartenhet 13

# [AC_[NIVATHITPOINTS __ [SKADA ANNAT

1 0 12 55 2d6+7 Kulljattar

2 0 57 Klubbor

Monster Rivil | Crassus | Sagitt. | Alihosi|Steph |[Vito | Skada

Ac1 |Ac2 |[Ac2 |Ac4 |Ac4 |[Ac7

Kulljattar Klubbor |8 7 7 5 5 2 246 + 7

Kartenhet 14

Se ev. ”Strid med Legionen”.

Kartenhet19 a

Se ev. “Strid med Legionen”.

Kartenhet19 b

Se ev. ”Strid med Legionen”.

Kartenhet 23

# AC [NIVATHIT POINTS SKADA ANNAT

1 5 Mu-5 | 15 Fire Bali 15hp Magiker
Burning Hands d3+10 Om gruppen rider
Flaming Sphere 2d4 férbi.hinner han kasta en
Pyrothechnics formel, Fire Ball. Om
Invisibility gruppen stannar for att sldss
Magic Missile 3d4+3 férséker han férsvinna in,
Lightning Bolt 18 hp han &r inte dverdrivet modig.




Monster

Kartenhet 28
# AC NIVA | HIT POINTS SKADA ANNAT
1 3 Fi-5 38 Bredsvard:  1,5x +3/2d4+3 | Tessarus
7 3 20 Framhovar+bett: 3xd8
2 4 Fi-3 20 Bredsvard: 1,5 x +2/2d4+3 | Legiondrer och deras
7 3 20 Framhovar+bett: 3xd8 | héstar
3 4 Fi-3 20 Héstarna anfaller endast
7 3 20 gruppens héstar eller
4 4 Fi-3 20 aventyrare pd marken.
7 3 20
5 4 Fi-3 20
7 3 20
+5 st
Monster Rivil | Crassus | Sagitt. | Alihosi|Steph |[Vito | Skada
Ac1 Ac2 Ac2 Ac4 Ac4 Ac7
Legionédrer Bredsvard |15 14 14 12 12 9 1,5x2d4+3
Hast  motejberiden |18 17 17 15 15 12 3xd8
Tessarus 12 11 11 9 9 6 1,5x2d4+3
Kartenhet 31
# AC NIVA | HIT POINTS SKADA ANNAT
1 3 Fi-5 39 Bredsvard:  1,5x+3/2d4+3 | Tessarus
Bande
d
+ skéld
2 5 Fi-2 13 Kortbage: 2x dé+1 | Legiondrer
3 Chain 13 Bredsvard: 1,5 x+2/2d4+3 | S& manga som méjligt
4 13 skjuter bage.
5 13 Tva stycken bemannar
6 13 ballistan om den kan
+6 st anvéndas.
Monster Rivil | Crassus | Sagitt. | Alihosi|Steph |[Vito | Skada
Ac1 |[Ac2 [Ac2 |[Ac4 |Ac4 |Ac7
Legiondrer Bredsvard |16 15 15 13 13 10 1,5x2d4+3
- Kortbage |18 17 17 15 15 12 2 x d6+1
Ballista |6 6 6 6 6 6 d10+6
Tessarus 14 13 13 11 11 8 1,5%x2d4+3




Monster

Kartenhet 47
# AC |NIVATHIT POINTS SKADA ANNAT
1 3 Fi-5 39 Bredsvard:  1,5x+3/2d4+3 | Tessarus
Band. Slass bara om attackerad.
+ skold
2 4 Fi-3 20 Bredsvard: 1,5x+2/2d4+3 | Legiondrer
3 Chain 20 Slass bara om attackerade.
4 + skéld 20
5 20
+15 st
Monster Rivil | Crassus | Sagitt. | Alihosi|Steph |Vito | Skada
Ac1 |Ac2 |Ac2 |Ac4 |Ac4 |Ac7
Legionarer Bredsvard | 15 14 14 12 12 9 1,5x2d4+3
Kortbage |17 16 16 14 14 11 2 xd6+3
[Tessarus  Bredsvard |12 11 11 9 9 6 1,5x2d4+3
Kartenhet 51
# AC NIVA | HIT POINTS SKADA ANNAT
1 2 Fi-5 39 Bredsvard:  1,5x +3/2d4+3 | Tessarus
2 5 Fi-3 20 Kortbage: 2xd6+1 | Legiondrer
3 Chain 20 Bredsvard:  1,5x +2/2d4+3 | Beskjuter karaktarer och
4 20 hastar med var sin pil om
5 20 gruppen viker av at vanster.
6 20 Annars tv4 pilar.
+6 st
Monster Rivil | Crassus [ Sagitt. [ Alihosi|Steph [Vito | Skada
Aci |Ac2 |Ac2 |Ac4 |Acd4 |Ac7
Legionarer Bredsvérd 15 14 14 12 12 9 1,5 x 2d4+3
Kortbage 17 16 16 14 14 11 2 xd6+3
Tessarus Bredsvard | 12 11 1 9 9 6 1,5 x 2d4+3




Monster

Kartenhet 57
# AC NIVA | HIT POINTS SKADA ANNAT
1 10 Fi-7 45 Bredsvard: 2x+3/2d4+3 | Befdl
2 45
3 45
4 45
5 45
+15 st
Monster Rivil | Crassu | Sagitt. | Alihosi|Steph |Vito | Skada
Ac1 S Ac2 Ac4 Ac4 Ac7
Ac2
Befal Bredsvard | 11 10 10 8 8 5 2 x 2d4+3
(Niva 7)




Monster

STRID MED LEGIONEN

Tabell med de enheter monster som forekommer i slumptabellen. DM madste sjilv kopiera ut
utslumpade monster till ett separat papper.

# AC | NIVA | HIT POINTS SKADA ANNAT

1 6 1 7 Spjut d6 | vattar

2 6 Kastspjut de

3 5 Bredsvard de

4 4

5 3

6 2

1 5 141 9 Spjut dé | llvattar

2 8 Kastspjut d6

3 7 Bredsvard a6

4 6

5 5

6 4

2 5 Fi-2 13 Kortbage: 2xd6+1 | Legiondrer

3 Chain 13 Bredsvard 1,5 +2/2d4+3

4 13

5 13

6 13

1 0 12 55 Kastspjut 2d6+7 | Kulljattar

2 0 57

1 2 Fi7 50 Bredsvérd: 2 x+4/d6+7 | Centurion:er

2 50

Monster Rivil [Crassus | Sagitt. | Alihosi| Steph |Vito | Skada
Ac1 |Ac2 |Ac2 |Ac4 |Ac4 |Ac7

Vattar 19 18 18 17 17 13 dé

lilvattar 18 17 17 15 15 12 dé

Legionarer Bredsvard |16 15 15 13 13 10 1,5 x2d4+3

Kortbage |18 17 17 15 15 12 2 x d6+1
Kulljattar ~ Kastspjut |8 7 7 5 2 2 2d6+7
Centurion 9 8 8 6 6 3 2 x d6+7




Monster

INTE EN BRO FOR MYCKET

P4 brons mittersta del

Alla p4 brons mittersta del forsoker lamna denna snabbast mdjligt och soker strid.

# AC [ NIVA | HIT POINTS SKADA ANNAT
1 5 1+1 9 Spjut d6é | llivattar
2 8 Kastspjut dé

3 7 Bredsvérd dé

4 6

5 5

6 4

7 3

8 2

9 3

10 5

11 7

12 9

13 5

14 3 Fi-3 18 Spjut: +1/d6+3 | Legiondrer
15 20 Kastspjut: +1/d6+3

16 16 Bredsvérd: +1/d6+3

17 14 Kortbage: 2x+1/d6+3

18 22

19 18

20 2 Fi-5 39 Bredsvard: 15x+3/d6+5 | Tessarus
21 0 12 55 Klubbor: 2d6+7 | Kulljattar
22 0 57

Jattetornet

Jattarna forsoker i forsta hand utnyttja de ballistor som finns pa tornets tak.

# AC | NIVA | HIT POINTS SKADA ANNAT
1 0 12 54 2d6+7 Kulljittar
2 56 Klubbor

3 58 Ballistor, se nedan.

4 59

5 57

6 55




Miinniskotornet

Centurionen och de 6vriga stannar i tornet om inte dventyrarna forsdker fly eller ge sig pd det andra

Monster

tornet. Man angriper dventyrarna med bagar.
# AC | NIVA | HIT POINTS SKADA ANNAT
1 3 Fi3 18 Spjut: +1/d6+3 | Legiondrer
2 16 Kastspjut: +1/d6+3
3 14 Bredsvérd: +1/d6+3
4 17 Kortbage: 2x+1/d6+3
5 19
6 21
7 20
8 17
9 14
10 2 Fi5 35 Bredsvard: 1,5x+3/d6+5 | Tessarus
11 2 Fi7 50 Bredsvard: 2x+4/d6+/ | Cen. Caligula Bestialis
Mellan tornen
# AC | NIVA | HIT POINTS SKADA ANNAT
1 5 1+1 6 Spjut: d6 | llivattar
2 6 Kastspjut: dé
3 6 Bredsvard: d6
4 6
5 6
6 6
7 6
8 6
9 3 Fi3 22 Spjut: +1/d6+3 | Legiondrer
10 16 Kastspjut: +1/d6+3
Bredsvérd: +1/d6+3
Kortbage: 2x+1/d6+3
11 2 Fi 41 Bredsvard: 15x+3/d6+5 | Tessarus
Monster Rivil |Crassus | Sagitt. | Alihosi| Steph |Vito | Skada
Ac1 |Ac2 |Ac2 |Ac4 |Ac4 |Ac7
llvattar 18 17 17 15 15 12 |d6
Legiondrer Bredsvard 16 15 15 13 13 10 | d6+3
Kortb&ge 17 16 16 14 14 11 2 x d6+1
Tessarus 12 11 11 9 9 6 1,5 x d6+5
Centurion 9 8 8 6 6 3 |2xd6+7
Kulljattar Klubbor 8 7 7 5 9 2 20d6+7
Kulljatte- 0-10 11-50 51-100 | 101-300 | 301 -600 Skada
ballistor
Héstar 7 5 7 1 13 3d10+7
Manniskor 9 7 11 13 15 di0+7




Monster
PA VAGEN TILL VICHNADY

En patrull

Obs! Beridna endast om gruppen dr beriden.

# AC | NIVA | HIT POINTS SKADA ANNAT
i 3 Fi-5 38 Bredsvard: 1,5x+3/2d4+3 | Tessarus
7 3 20 Framhovar+bett: 2 x d8/d4
2 4 Fi-3 20 Bredsvédrd: 1,5x+2/2d4+3 | Legiondrer och deras
7 3 20 Framhovar+bett: 2xds8/d4 | hdstar
3 4 Fi-3 20 Hastarna anfaller endast
7 3 20 gruppens hdstar eller
4 4 Fi-3 20 dventyrare p& marken.
7 3 20
5 4 Fi-3 20 OBS! Varannanrad i denna
7 3 20 tabell avser ryttare och
6 4 Fi-3 20 varannan rad avser deras
7 3 20 héstar.
7 4 Fi-3 20
7 3 20
8 4 Fi-3 20
7 3 20
9 4 Fi-3 20
7 3 20
10 4 Fi-3 20
7 3 20
1 4 Fi-3 20
7 3 20
12 4 Fi-3 20
7 3 20
Monster Rivil | Crassus | Sagitt. | Alinosi| Steph |Vito | Skada
Ac1 |Ac2 |Ac2 |Ac4 |[Ac4 |Ac7
Legiondrer Bredsvard 15 14 14 12 12 9 1,5 x 2d4+3
Hast mot ej beriden 18 17 17 15 15 12 3xds8
Tessarus 12 1 11 9 9 6 1,5 x 2d4+3

—51—



Monster

Ilskna galtar
# _[AC_[NIVATHITPOINTS SKADA ANNAT
1 7 3+3 |18 Beff: 3d4 [ Vildsvin
2 17 Slass d4+1 round da de har
0 - -6 Hit Points. Dér
omedelbart n4r de nér -7 hit
points.. Move 15"
Monster Rivil | Crassus | Sagitt. [ Alihosi| Steph |Vito [ Skada
Ac1 |Ac2 [Ac2 |[Ac4 |Ac4 |Ac7
Vildsvin 16 15 15 13 13 10 3d4
VALKOMMEN TILL VICHNADY
Torget (2)
# AC | NIVA [ HIT POINTS SKADA ANNAT
1 -4 15 70 Bett: 3d10 Pansarédlor
Klor: 2xd10 Andningsattack en
2 70 Svans: 2d10 gang per tre rounds.
Andningsattack: 6d6+3 Se dven Monster.
3 70
4 8 Fi-6 |42 Ankus:1,5x +2/2d6+9 | Odleférare
Leath. Sitter pa édla 3.
5 4 |F-3 |18 Bredsvard:1,5x +2/2d4+3 | Legiondrer
6 Chain 18 Kortbage: 2 x d6+1 2 star vid fogdehusets
7 + 18 dorrar, de andra bégge
8 skéld 18 vid brunnarna.
Monster Rivil |Crassus | Sagitt. | Alihosi| Steph |Vito | Skada
Ac1 |Ac2 |[Ac2 |Ac4 |Ac4 |Ac7
Pansarédla  Betklo/ |4 3 3 4 2 2 3d10/d10/
(THACO 5) klo/stjart d10/2d10
Andningsattack 3d6+3
Fogdehuset (4)
# AC [ NIVA | HIT POINTS SKADA ANNAT
Taket
1 4 Fi-3 18 Bredsvdrd:  1,5x +2/2d4+3 | Legiondrer
2 Chain 18 Kortbdge: 2 x d6+1
3 + skéld 18 Ballista: d10 +6




Monster

Monster Rivil | Crassus | Sagitt. | Alihosi| Steph |Vito | Skada
Ac1 |[Ac2 [Ac2 |Ac4 |Ac4 |Ac7
Legiondrer Bredsvard |15 14 14 12 12 9 1,5x204+3
Kortbage |17 16 16 14 14 11 2 x d6+1
Ballista |5 5 5 5 B 5 d10+6

Bruna huset (5) - Jirnlegionens forliggning

# AC NIVA | HIT POINTS SKADA ANNAT

Utsida

1 4 Fi-3 18 Bredsvard  1,5x+2/2d4+3 | Vakiande legiondrer

2 Chain 18 Kortbage: 2xd6+1 | Upptacker dventyrare som
+ skold ror sig pa gérden savida

dessa inte kryper bakom
murarna el dyl

R.2 i

1 «10 Fi-6 42 Ankus: 1,5x +2/2d6+9 | Odleférare

2 °8 42 o Vid ddlorna pa torget
Leath.

R. 4

1 + 10 Fi-3 18 Bredsvard  1,5x +2/2d4+3 | Legiondrer

2 o4 18 Kortbége: 2xd6+1 | | Fogdehusets entréhall

3 Chain 18

4 + skéld 18

5 18

6 18

7 18

8 18

9 18

10 18

R.5

1 +10 Fi-3 18 Kortbage: 2xd6+1 | Legiondrer

2 o5 18 Bredsvdrd  1,5x+2/2d4+3 | - | Fogdehusets skrivarrum

3 Chain 18

4 18

5 18

6 18

7 18

8 18

9 18

10 18

R.6

1 7 2 11 Bett: 2d4 | Vakthundar. Morrar d&

2 12 nagon kommer in i rummet.




Monster

# AC | NIVA | HIT POINTS SKADA ANNAT
R.7
1 «10 Fi-3 18 Bredsvard  1,5x+2/2d4+3 | Legiondrer
2 04 18 Kortbage: 2xd6+1 | o P4 Fogdehusets tak
3 Chain 18
4 + skold 18
5 18
R. 8
6 *10 Fi-3 18 Bredsvdrd  1,5x+2/2d4+3 | Legiondrer
7 o4 18 Kortbage: 2xdé+1 | o P4 Fogdehusets tak
8 Chain 18
9 + skold 18
10 18
R. 10
1 2 Mu-7 |19 Dolk: 1d4 | Dorus
Bra- Formler Skada | °!Fogdehusets direktions—
cers Niva 1: rum.
Magic Missile 4(d4+1)
Magic Missile
Magic Missile
Shocking Grasp d8+7
Niva 2:
Invisibility
Stinking Cloud
Web
Niva 3:
Fire Ball 26
Hold Person
Niva 4:
Ice Storm 13
R.12
1 *10 Fi-5 39 Bredsvard:  1,5x+3/2d4+3 | Tessarus
°3 o Fogdehusets entréhall
Band.
+ skald
R. 13
1 10 Fi-5 39 Bredsvdrd:  1,5x +3/2d4+3 | Tessarus
°3 o Fogdehusets tak
2 Band. | Fi-5 39 Bredsvérd:  1,5x+3/2d4+3 | Kock
+ skéld o Rum 7, kiket.
R.14
1 3 Fi-8 54 Bredsvérd: 2 x +4/2d4+3 | Centurion Ferreo
Band o Torget
+ skold




Monster

Monster Rivil | Crassu | Sagitt. | Alihosi|Steph |Vito |Skada
Ac1 S Ac2 Ac4 |Ac4 Ac7
Ac2

Legionarer Bredsvard |15 14 14 12 12 9 1,5x2d4+3

(Niva 3) Kortbage |17 16 16 14 14 11 2 x d6+1

Odleférare Ankus |12 11 11 9 9 6 1,5x2d6+9

Vakthund Bett |18 17 17 15 15 12 1,5x2d6+9

Dorus Dolk |17 16 16 14 14 11 1d4
(+ev
shocking
grasp)

Tessarus Bredsvard |12 1 11 9 9 6 1,5x2d4+3

Centurion

Ferreo Bredsvard |8 7 7 5 2 2 1,5x2d4+3

Histmarknaden (6)

# AC | NIVA | HIT POINTS SKADA ANNAT

1 4 Fi-3 18 Bredsvard  1,5x+2/2d4+3 | Legiondrer

2 Chain 18 Kortbage: 2 x d6+1

+ skéld
Monster Rivil | Crassu | Sagitt. | Alihosi| Steph | Vito Skada
Ac1 S Ac2 Ac4d |Ac4 Ac7
Ac2
Legionarer Bredsvard |15 14 14 12 12 9 1,5x2d4+3
(Niva 3) Kortbage |17 16 16 14 14 11 2 x d6+1




Monster

SINE TREMOR
Besittning
# AC | NIVA | HIT POINTS SKADA ANNAT
i 4 Fi-3 18 Bredsvard 1,5 x+2/2d4+3 | Legiondrer
2 Chain 18 Kortbage: 2xd6+1
3 + skéld 18
4 18
5 18
6 18
7 18
8 18
9 18
10 18
11 2 Fi7 50 Bredsvard: 2x+4/d6+7 | Kapten
Alonsos Carrera
Monster Rivil | Crassu | Sagitt. | Alihosi| Steph | Vito Skada
Ac1 S Ac2 Ac4 |Ac4 Ac7
Ac2
Legiondrer Bredsvard |15 14 14 12 12 9 1,5x2d4+3
(Niva3) Kortbage 17 16 16 14 14 11 2 x d6+1
Kapten Bredsvard 9 8 8 6 6 3 |2xd6+7




Uppslagsord

FORMELSAMLING

FELLARKULTENS FORMLER FOR EN 7:E NIVANS PRAST

Formel

Animal Friendship
Bless

Combine

Cure Light Wounds
Detect Evil

Detect Good(R)
Detect Magic

Detect Poison

Detect Snares & Pits
Endure Heat/Endure
Cold

Faerie Fire

Invisibilty to Animals

Locate Animals or Plants

Magical Stone
Protection From Evil
Protection From Good
R)

Purify Food & Drink
Sanctuary

Shillelagh

Augury

Barkskin

Chant

Charm Person or
Mammal

Detect Charm
Enthrall

Find Traps

Hold Person

Know Alignment
Messenger
Obscurement

Resist Fire/Resist Cold
Silence

Sfar
Animal
All

All
Healing
All

All
Divination
Divination
Divination
Protection

Weather
Animal
Divination
Combat
Protection
Protection

All
Protection
Combat
Divination
Protection
Combat
Animal

Divination
Charm
Divination
Charm

‘Divination

Animal
Weather
Protection
Guardian
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Formel Sfar
Slow Poison Healing
Snake Charm Animal
Speak With Animals Divination
Spiritual Hammer Combat
Undetectable Alignment Divination
(R)
Undetectable Charm (R) Divination
Withdraw Protection
Wyvern Watch Guardian
Call Lightining Weather
Dispel Magic Protection
Glyph of Warding Guardian
Hold Animal Animal
Locate Object Divination
Magical Vestment Protection
Negative Plane Protection
Protection
Prayer Combat
Protection From Fire Protection
Remove Curse Protection
Remove Paralysis Protection
Speak With Dead Divination
Summon Insects Animal
Cloak of Bravery Charm
Control Temperature, Weather
10" radius
Free Action Charm
Imbue With Spell Ability Charm
Protection from Evil, 10" Protection
radius
Protection from Protection
Lightning
Repel Insects Protection
Spell Immunity Protection
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Bilagor och utlimningsmaterial

BILAGOR OCH
UTLAMNINGSMATERIAL

CAPITA NIGRAS PAPPER

Rapport till ch. operation Picea ang. Sine Tremor.

Sine Tremor dr inom Kort redo att fortsitta transporten.
Om vddret inte forindras Kommer Sine Tremor att

anlinda till Vichnady Kring lunch den 6/4.

100 man har avdelats for att hjilpa till med
reparationsarbetet. Tillbaka till Vichnady foljer bara de
tio man som ursprungligen Kom med Sine Tremor. De
duriga bor ef 4 veta mer om operation Picea. De behovs
dessutom for att eliminera eventuella efterldmnade spdr.

Vi mots enligt tidigare Gverenskommelse i Plafond.

Capita Nigra
t f Tribun



Bilagor och utlimningsmaterial

HEMLIGT, t.f. tribun Capita Nigra tillhanda,
R . . : Vi

Arbetet i Vichnady framskrider enligt planerna. Garnisonen har forlagts till ett hus
som tidigare dgts av en gammal filosof.

Vakthéllningen av banken skots i forsta hand av de tre pansarédlor som avdelats
frin VIII legionen. De dr mycket imponerande och forhéllandevis viltrinade och
vi har sd hir langt klarat oss fran den typ av allvarliga incidenter som drabbade
oss i Merlando. En Gdla jagade dock menige Ferzetti runt hela byn innanenav
forarna lyckades ta sig upp pa bestens rygg och ta kontroll. Det ir endast att
beklaga att fiendens offensiv hindrat ytterligare forstirkningar i form av
pansarddlor.

Genom att operationen kunnat hemlighdllas har tillfredstillande bevakning och
vakthdllning kunnat uppritthdllas alltmedan mannarna ocksd kunnat fd lite
vilbehovlig vila.

Miinnen klagar pa att de flesta av byns invdnare flytt och att varken plunder eller
kvinnor star att uppbdda. Jag anhaller dirfor om tillstind att utfora ett anfall
mot en av grannbyarna. Detta for ett ge minnen lite ndje och avkoppling. Min
bedéming dr att diciplinen kan upprditthdllas utan det foreslagna anfallet men att
dess genomforande skulle hdja mannarnas moral.

Angdende fragan om reparationspersonalens padlitlighet finns anledning till
forsiktighet. For att inte dventyra operationens fortsattta sikerhet foresldr jag att
de inblandade smederna undanrdjs.

I tjinsten,

Claudius Ferro

Centurion Jirnlegionen
T.f. Ch. garnisonen Vichanady.



Bilagor och utlimningsmaterial

(Detta brev ligger i ett kuvert markt HEMLIGT och adresserat till centurion
Claudius Ferro)

Min biste Ferro!

Mina gratulationer till Er och Kapten Carrera for en val utford
riddningsoperation. De smeder som hjdlpt till med reparationsarbetet och
deras familjer bor definitivt dodas om de Kan veta ndgot om operation Piceas
syften. Ni har helt fria hinder att i samarbete med Carrera handskas med
situationen pd det sdtt ni finner [Ampligt.

Eftersom stirre delen av Vichnadys befolkning flytt torde det finnas {4 lokala
vittnen till hindelserna i byn. Jag forstdr mannarnas besvikelse dver bristen
pd kvinnor men uppdraget mdste Komma i forsta hand. Ni har dock mitt
tillstdnd att genomfora ett anfall mot en [implig by, forslagsvis Piedmonte
dar det enligt uppgift finns ett Dechivon-tempel med ett stort antal Kyinnor.
Bevakningen av [asten fdr dock under inga omstdndigheter eftersittas.

Capita Nigra
t f Tribun

Rapport ang, Sine Tremor

Efter olyckan och urlastning har Sine Tremor forts till den anvisade platsen utan
incidenter.

Alkemisten Sirmon Drott har verifierat era och sina egna berakningar. Carbat Arnomoric
fanns att tillga i stora mangder varfor destilleringen kunde starta omedefbart. 84 snart de
ovriga ingredienserna anskaffats kan resan aterupptas enligt planerna.

Jag har i samarbete med centurion Ferro utarbetat foljande Rodsystem jor Rommunikation
mellan vara styrkor. En flagga hissas och endast Ni, jag och Ferro kanner till dess
betydelse.

Gul flagg Fara, snabbast méjliga [astning
Gron flagg Stor fara, Rlart for drabbning
Bla flag Allt val

Rod flagg Allt vil, lastningen forberedd

Flaggan hissas da garnisonen hor var hornsignal:

Lang Fara, gor klart for omedelbar [astning
Lang-kort Stor fara, gor klart for omedelbar strid
Kort Allt val.

1 tjansten,

Alonsos Carrera
Kapten
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Oversiktskarta bron
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Genomskarning vakttornen vid bron



% Identisk vaning 3 finns (

Vaning 2
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Bottenvéning

Golvplaner husen kring torget.
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Genomskarning Sine Tremor
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