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Nar en klans gyllene tribut blir stulen vidtar en intensiv jakt pa forévarna, men mycket mer
an ett simpelt ran ligger bakom forsvinnandet av Taarathors guldskatt...

Forord

Detta dventyr ar avsett for en grupp pa 4-6 rollpersoner, som helst bor vara kanda som
skickliga och hedersamma hos klanen Raokhela (eller varhelst SL valjer att forlagga
aventyret). Alternativt kan de tillhéra KhelinnOrden. Det vore mindre lampligt med
rollpersoner fran nagon av de inblandade klanerna Raokhela eller Taarathor, da samtliga
SLP torde anse dem val sa subjektiva.

Bakgrund

I jordbruksklanen Taarathors tingsby Tyynihl (se *Vinreceptet’ i Varldsboken) har mycket
lite varit sig likt de senaste manaderna. For lite mer &n ett halvar sedan rakade en getfarmare
hitta guldstoft i bottenslammet pa en liten & som rinner forbi byn fran berget Luhnmenith.
Manga ansag att detta var klanens chans att bli formdgen, medan andra ville ta det lugnt; om
fyndigheten skulle visa sig vara liten riskerade man att satsa pengar och arbetskraft (som
behdvdes till varskorden) pa en dod worrs.

Alla ville dock att fyndigheten atminstone skulle undersokas, sa pa nasta ting som holls
beslot man att uppfora ett guldvaskarlager i samlad regi. Klanens familjer stoder
vaskningsarbetet med manskap, utrustning, livsmedel och liknande, och det uppsamlade
guldet samlas in hos klanhévdingen som sedan distribuerar vinsterna bland de som hjalpt
till. Systemet har fungerat utmarkt sa har langt, trots att fyndigheten har visat sig vara
ungefar s3 mager som manga fruktade. 35 toop (knappt tolv kilo) guld har vaskats upp under
de gangna manaderna, men de 90.000 marwoni som detta varit vart har gett manga av
klanens medlemmar véalkomna tillskott till hushallskassan.

Bara en liten detalj har svidit i hévdingen Arkh Saaninhs skinn; dttehdvdingen Lorena
Maarin har bett att fa Taarathors del av worens tribut betald i guld istallet for i spannmal.
Varken woren eller dttehdvdingen anses sarskilt viktiga inom klanen, dar den allmanna
asikten dr att guldet borde fa forbli Taarathors egendom. Saaninh inser att en vagran skulle
fa klanen att framsta som snal om sitt guld, vilket skulle vara skadligt for de numera
blomstrande handelsférbindelserna med grannklanerna. Han forsoker darfor hitta ett satt att
kringga tributen.

Inledning

Rollpersonerna befinner sig i klanen Raokhelas land nar de far ett meddelande fran
attehdvdingen Lorena Maarin; hon vill tala med dem och ber dem att bege sig till Raan



snarast mojligt. SL far bestdamma en lamplig anledning till att de har kontakt med Maarin.
Om de inte har métt henne under nagot tidigare dventyr kan hon kanna en handelsman eller
annan passande SLP som rollpersonerna ar bekanta med. Han/hon far da antas ha talat om
dem med henne, och rekommenderat dem som palitliga och kunniga.

Lorena Maarin bjuder in dem pa sin vingard utanfér staden. Hon fragar om de skulle
kunna tanka sig att ta hand om ett kansligt problem som hon fatt pa halsen. Nagra dagar
tidigare vantade hon in en vagntransport fran klanen Taarathor, som bland annat medforde
tio mohn guldstoft - dalklanens tribut till woren infor kungstinget. Strax innan den nadde
Raokhela overfolls och plundrades den. Med vagnen fanns en kontrollant och tre krigare
fran kustklanen som alla draptes. De mordades familjer kraver att klanhévdingen Sahndor
Davaais gor nagonting, och hos Taarathor sdger man att det vilar pa Maarins ansvar att
aterfinna tributen. KhelinnOrden antar att stratrévare ligger bakom och har sént Raokhelas
tiomannagrupp for att soka igenom Oonmynsaa, den djupa urskogen mellan de bada
klanernas territorier.

Maarin &r for sin del angelagen att fa reda pa vad som hande med guldet. Hon skulle
tappa prestige om hon kom till nasta wortaarilem utan Taarathors tribut, och kan inte garna
be dem att betala den en gang till. Eftersom Raokhela-blod har spillts pa Taarathors mark
kan hon inte sanda folk fran sin egen klan; alltfor haftiga kanslor kunde rivas upp och hon
vill slippa se &nnu en klanfejd uppsta inom atten. Khelinnerna letar fredlésa i Oonmynsaa sa
rollpersonerna, som troligen kommer utifran och darfor kan anses neutrala, &r de enda som
hon kan sénda for att undersoka saken.

Om de accepterar ar hon villig att bel6na var och en av dem i silver, med ett vapen fran
nagon av Raans smeder eller med en tunna argangsvin fran hennes egen gard
(rollpersonerna far valja, men SL bestammer beloningens varde efter vilket resultat de far
fram). Infor avfarden kan hon férse dem med reskost och ordna med en plats for dem pa en
flodbat. De far ocksa med sig ett meddelande till Arkh Saaninh dar hon gar i god for
rollpersonerna och forklarar deras drende hos Taarathor.

Farden gar med bat uppfor Tyylaamea i ungefar tva dagar, tills de nar den lilla byn Sarotaari
vid gransomradet mellan de bada klanerna. Dérifran &r det enkelt att fa plats pa en kéarra som
gar nerat dalen till Tyynihl. Det ar ytterligare tre dagars fard dit. Om inte SL vill féra in



nagon egen incident under vagen blir resan lugn och fridfull, och rollpersonerna far néja sig
med att njuta av det vackra och frodiga angslandskapet.

Tyynihl

Taarathors tingsby har i alla tider levt pa att den ligger centralt belaget mellan de flesta av
klanens manga jordbruksomraden, och nar nu folk fran hela klanen kommer till
guldvaskarlagret mindre an en mil fran byn har det varit naturligt for dem att fortsétta
anvanda Tyynihl som centralort for att motas och gora afférer. 1 byn bor ett tiotal
bondfamiljer som forsorjer sig pa jordbruk och vinodling, men nu lever 4ven manga av
guldvaskarnas familjer i talt eller sma ler- och torvkojor strax utanfor byn. Forutom
bostadshus och de byggnader som hor till dem, hittar man ocksa i byn tva handelsbodar, en
taverna, en vingard och en smedja.

Om rollpersonerna har varit hér forut (troligen i samband med dventyret *Vinreceptet’) ar
de redan kanda i trakten, men deras bemaétande bland byborna hanger da pa hur de klarade
sig den gangen. For att de skall kunna losa aventyret bor deras narvaro atminstone vara
tolererad i byn.

Nér Arkh Saaninh tar emot attehdvdingens meddelande beréttar han for rollpersonerna att
klanens boldtaar, hans svéarson Hrafnov Saaninh, redan har gett sig ivag for att leta efter
fordvarna i Oonmynsaa. Han (och alla andra bybor rollpersonerna talar med) ar av asikten
att de skyldiga snart kommer att vara oskadliggjorda; dven om det osannolika skulle intraffa
att boldtaaren inte lyckas hitta dem &r ocksa Raokhelas khelinngrupp ute i samma drende.
Saaninh doljer inte sin skepsis 6ver rollpersonernas chanser att fa fram nagonting nytt i
fallet, men ger dem tillatelse att rora sig fritt i klanens land som Lorena Maarins utsanda.
Givetvis maste de lova att meddela honom omedelbart om de skulle hitta ndgonting.

Mat, Vin & Rum

Tavernan ags av den godmodige Kaarym lhnbar, och till sin hjalp har han sin hustru
Ewaanz och sina bada dottrar Wirmira och Miriana. Huset ar egentligen familjen lhnbars
hem med ett stort gastrum som har byggts om till skankstuga. Det &r inget egentligt
vardshus eftersom det inte finns nagra rum att sova i (trots skylten pa framsidan), men for
tre terin far besokarna rulla ut en sovfall framfor eldstaden i skankstugan nattetid.

Under rollpersonernas besok pa tavernan ar det huvudsakligen Wirmira som betjanar
dem. Miriana, som &r 14 ar och en hopplds romantiker, kommer att inleda sma fracka flirtar
med alla manliga rollpersoner som har UTS 14 eller hdgre. Om de visar tendenser av att
besvara detta riskerar de emellertid att fa problem. Ewaanz Ihnbar ryser vid tanken pa att se
sin dotter tillsammans med okant mansfolk (vem som helst som inte &r av klanen Taarathor)
och hon kommer da att forsoka avskracka dem, t ex genom att halla grisblod i deras
sovféllar medan de ar ute, eller att smyga ner lappar i1 deras ryggsdckar med texten ’Ge er av
medan ni dnnu kan!’.

Eftersom hon inte pa nagot satt later dem veta vad saken galler eller varifran hoten
kommer blir rollpersonerna troligen bara forbryllade. Det hjéalper dem i alla fall inte i deras

uppdrag.



Emaels Bod

| denna nyuppférda handelsbod finner man all tdnkbar utrustning som man kan behéva for
att vaska guld och dverleva i vildmarken. Emael &r en gladlynt, 40-arig man som kan ténka
sig att ge kredit till dem han gillar. Handelsboden ar uppford pa klanens samlade bekostnad
och tar sina inkomster fran guldvaskarlagret, sa han har inget behov av att driva den med
vinst; det viktigaste for honom é&r att fd medverka i guldprojektet.

Emael har egentligen bara ett stort personligt fel; han tycker om att skravla. For den som
lyssnar talar han garna vitt och brett om vilken nyckelposition han har i projektet
(handelsboden), hur valférsedd hans egen bors ar med guld (hans vanliga, beskérda del av
vaskningsvinsterna) och att han nog vet en del om vad som hande med guldtributen (han &r
anhangare av teorin om att det stals av skogsfolk - se nedan).

Saar U Waan

Hér handlar vanligen bénderna som lever i byn. Den charmanta Ikha Jhina dger och driver
handelsboden, som for allt mgjligt fran smycken till livsmedel (endast torrvaror). Allt annat
an praktiska bruksartiklar finns bara i sma kvantiteter men Jhina satter en ara i att ha
atminstone ett exemplar av allt som folk kan téankas fraga efter.

Hon har en yngre bror, Ernakk, som démdes fredlds efter att ha brant ner en annan mans
hus for fyra ar sedan. Han lever nu som stratrévare i Oonmynsaa. Ibland brukar han besoka
sin syster nattetid och byta stéldgods mot fornddenheter. Manga i byn misstanker att det
forhaller sig sa fast man inte pratar Gppet om det; amnet ar alltfor kansligt.

Ikha sjalv borjar dock vara nervs, for hon har nu vantat forgaves pa sin bror i éver en
vecka. Hon har hort talas om Hrafnov Saaninhs stratrévarjakt i skogen och ar mycket orolig
for sin brors skull. Hon har svart att dolja sin nervositet for omgivningen, men talar av
forstaeliga skal inte med nagon om den - och absolut inte med framlingar och utbélingar.

Lagret

Ungefér en mil nord-nordost om Tyynihl ligger guldvaskarlagret. Det &r uppbyggt som en
mindre taltby bredvid an, dar olika vaskarplatser har markerats ut. Vissa har forsetts med
sma bryggor eller vattenrannor. Dessutom finns en liten timmerkoja dar guldstoftet vags upp
och lagras, en central eldningsplats dar man skoter matlagning och renhallning, samt en



hage for de worrser som drar karror hit och harifran. Ett trettiotal personer, varav knappt tio
ar kvinnor, sliter har med att vaska fram det glimmande och férhéxande guldstoftet.

Lagrets kontrollant £lom Monthimi har de andra ovetandes kunnat stoppa undan guld i
egen ficka genom att byta ut lodvikterna vid uppvégningen av stoftet. Han kommer dock att
bli orolig om rollpersonerna borjar ga runt och tala med vaskarna, och det &r ett SG Gl slag
mot UPP att se att han verkar nervos éver nagonting. Blir han pressad kommer han att
forsoka ge sig av.

Detta har inget med det egentliga uppdraget att gora, men kan fungera som ett stickspar i
rollpersonernas vag. Om de avslojar honom stiger ocksa deras anseende bland
klanmedlemmarna, vilket kan vara till nytta for dem senare i dventyret.

Oonmynsaa

Den Svarta Skogen ligger utanfor Taarathors land - faktiskt utanfor alla Ghelinpaa-klaners
territorier, eftersom ingen vill befatta sig med den. Djarva skogshuggare ger sig ibland in for
att falla trad, men de brukar ta sitt timmer och ga sa fort de ar fardiga. Jagare undviker att
dvernatta under Oonmynsaas tradkronor.

Det finns ett otal legender och sagner om nybyggare som har forsokt bosatta sig i skogen,
bara for att ga lika fruktansvarda som oforklarliga 6den till motes. Skogsmder, tradtroll och
alla tankbara sorters andar och vidunder har getts skulden for allt detta. Man sdger till och
med att det bor skogsfolk har! Det ar naturligtvis bara ett tomt (och ganska otroligt) rykte,
men det &r en populér vandringssagen bland Taarathors folk och de flesta klanmedlemmar
tror pa den. Manga haller for troligt att de arel6sa Anaakiria ar skyldiga till det brutala
overfallet pa guldtransporten.

Sanningen ar dock att ingen annu har sett nagot onaturligt i den har skogen; det enda man
med sdkerhet vet ar att den hyser gott om vilddjur och att fredlosa fran hela Ghelinpaa har
en fristad i Oonmynsaa, dar ingen letar efter dem. Som brukligt ar det upp till SL att
bestamma om det verkligen finns nagon okénd, svart fasa i skogens djupaste domaner, och
vad den i sa fall bestar av.

Den grupp stratrovare som haller till har utgors av tva kvinnor och nio mén, bland dem
Ernakk Jhina. De har mérkt att det finns khelinner i skogen och ligger darfor lagt i ett
tillfalligt lager i skogens nordvastra delar. Detta dr ocksa anledningen till att Jhina inte har
sokt upp sin syster pa sistone. Deras huvudlager ligger langre séderut och ar for tillfallet
overgivet, men om nagon letar igenom det kommer de att hitta krus och sackar fran Saar U
Waan. Nagot guld finns dock inte, av den enkla anledningen att stratrévarna inte har
nagonting med stolden att gora.

Om det passar i SL:s kampanj kan de ocksa méta en gammal bekant i skogen; Maz
Castoz domdes fredl6s efter sina dad (forutsatt att rollpersonerna inte drapte honom i
"Vinreceptet’) och lever nu bland rovarna i Oonmynsaa. Han skulle lindrigt sagt inte bli
beldten Gver att &n en gang mota sina gamla antagonister...
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Rollpersonerna utsatter sig ocksa for en annan fara om de ger sig in i skogen och stannar dar
en tid. De kan da rdka mota khelinnerna fran Raan. Dessa vantar sig inte att mota nagra
hederliga manniskor har, och kommer att anfalla férst och stalla fragor efterat.

Ingen kommer daremot att se ett spar av boldtaaren Hrafnov Saaninh som ségs leta révare
i skogen, helt enkelt darfor att han inte finns hér.

Ledtraden

Nagon av kvallarna/morgnarna da rollpersonerna befinner sig i Tyynihl fragar Wirmira
Ihnbar om de kan ta ett paket till hennes fastman Erakh Gyyweld som arbetar i lagret,
eftersom de anda har vagarna forbi. Han brukar vaska en bit langre uppfér berget
Luhnmenith och hon ger dem en beskrivning till platsen. Om de hittar Gyyweld blir han glad
over att fa paketet (som innehaller bakelser, varma strumpor och liknande) och bérjar
samtala med dem. Han har inte sa ofta tillfalle att traffa folk har uppe pa sin ensliga
vaskningsplats och kan bli ganska mangordig, for att inte saga pladdrig.

Efter en del inledande allmén konversation beréttar han att han sett sken av lagereldar om
natterna, bara nagra kilometer bort nerat Tanatvel-skogen. Han har ocksa med jamna
mellanrum sett manniskor stryka omkring pa berget under de senaste veckorna. Deras
ansikten var obekanta for honom, férutom Hrafnov Saaninh som var med dem. Gyyweld
antar att boldtaaren har hyrt in kdmpar vid Adomin for att halla berget och skogen fria fran
rovare som skulle kunna hota guldvaskarna.

Rollpersonerna borde dock, om de tanker efter lite, inse att nagonting inte stammer. Om
boldtaaren verkligen har hallit till pa Luhnmenith - och eventuellt ocksa nere i Tanatvel - den
senaste tiden, varfor tror da alla att han &r i Oonmynsaa?

De hittar pa sin hojd nagon enstaka bjornjagare om de borjar leta pa berget. Nere i
Tanatvelskogen kan de daremot finna ett 6vergivet nattlager (SG No om de haller utkik efter
glantor och troliga lagerplatser). En gammal lagereld och resterna av en plockad och uppéten
skvader ar allt som syns vid en forsta titt, men under ett buskage i narheten ligger nagra sma
tomma laderpasar undangémda - pasar av samma sort som man anvander i vaskarlagret for
att forvara guldstoft.



Detta ar alla fakta och ledtradar som bjuds rollpersonerna, sa de far klara sig sjalva harifran.
De 6vriga platserna och sticksparen kan komma till anvandning under dventyrets gang, men
det ar rollpersonerna sjélva som bestammer vart de vill ga och vilka de vill tala med. De har
dock mindre &n en vecka pa sig att l6sa fallet, for sokandet efter guldet kommer i praktiken

att upphora efter nésta klanting (se nedan).

Sanningen

Mannen bakom stolden &r ingen annan &n klanhévdingen Arkh Saaninh; guldstoftet finns for
narvarande i ett lerkrus i hans vinkéllare. Han rdknade med att allmanheten skulle skylla
dadet pa stratrévare, och tanken var att situationen skulle bli for kanslig for Lorena Maarins
del for att hon skulle vaga begéra guldtributer i fortsattningen. Pa tinget nasta vecka tanker
han foresla att klanen betalar tributen i vin istallet, och ser tiden an vad galler att fa tillbaka
guldet. Med tiden tanker han se till att klanens medlemmar far sitt guld ater genom att lata
Hrafnov "hitta" det hos en grupp stratrévare. Pa sa vis har ingen forlorat nagot, férutom
naturligtvis transportens kontrollant och de tre vakterna, som var tvungna att do sa att de inte
skulle kunna beratta vad de hade sett.

Taarathors respekterade boldtaar Hrafnov Saaninh dr den enda andre person som kanner till
hévdingens plan. Han tog sjalv guldet och dédade de fyra ménnen (det enda han kanner ett
styng av samvetskval dver, men de var ju i alla fall bara Raokhela-sluskar), och tog sig sedan
i hemlighet Gver berget till Tanatvelskogen dar han gravde ner guldpéasarna.

Bara nagon dag senare fick hovdingen besok av en grupp krigare fran klanen Nicatmon.
De forféljde nagra bergstroll som hade setts vandra soderut fran Rahlgordir. Troligen hade
de hunnit ta sig éver till Taarathors land, sa krigarna begéarde hjalp av Hrafnov att soka upp
och eliminera vidundren. Det ar dessa man som Erakh Gyyweld sag honom tillsammans
med. De finkammar nu Luhnmenith i hopp om att trollen inte skall ha gatt ner mot klanens
sodra, tatbefolkade omraden. Under inga omstandigheter vill de att trollens néarvaro skall
komma till allmén kannedom, nagot som bara skulle skapa panik och oro. De kommer alltsa
inte att beratta vad de gor harute om nagon fragar dem.

Sa fort Hrafnov ar fardig med detta tanker han bege sig till Oonmynsaa for att nacka ett
par stratrévare, som han sedan kan ge skulden for guldstolden. Nar han tanker efter skulle
kanske ett par rollpersoner kunna ga an ocksa...

Avslutning

Om rollpersonerna lyckas avslja hévdingens planer och boldtaarens roll i det hela har de pa
intet sétt ordnat upp det hela. Arkh Saaninh handlade med sin klans bésta for 6gonen, och det
ar det enda viktiga for dess medlemmar. De har inte forlorat guldet, deras hdvding har visat
radighet och Lorena Maarin har fatt se att man inte kan knappa klanen Taarathor pa nésan
hur man vill. Det hanger pa hur rollpersonerna har gatt till vaga, men i Tyynihl kan de
mycket val bli sedda som dagens stora skurkar om de Ioser fallet!

| Raokhela ser man & andra sidan pa fallet ur en helt annan synvinkel; fyra unga man har
blivit brutalt mérdade pa grund av Saaninhs aventyrligheter. Ett forsok att dra
Ghelinpaaattens hovding - en Raokhela! - vid nasan har avslojats, sa rollpersonerna blir
definitivt firade som hjéltar i Raan (och det &r ju faktiskt &ttehdvdingen som ar deras
uppdragsgivare). Med storsta sannolikhet har fréet till &nnu ett klankrig just blivit satt, men
tills vidare kan rollpersonerna ta emot Lorena Maarins ohéljda tacksamhet - exakt vad det
innebar ar upp till SL.



Hovdingens svek kommer sa smaningom att na worens 6ron, som pa kungstinget
fordomer hans handlingar infor radet. Detta har i och for sig ingen betydelse for Saaninh; det
enda viktiga for en klanhdvding &r att hans folk sluter upp bakom honom.

Om rollpersonerna misslyckas blir situationen en annan, eller flera andra, eftersom det finns
manga olika satt som de kan misslyckas pa. De politiska konsekvenserna ar t ex
betydelsel6sa om Hrafnov Saaninh dodar dem...

Om de upptacker att nagonting inte star ratt till med boldtaarens géranden, men inte hittar
nagra spar som leder vidare till hévdingen, kan de inte géra sa mycket mer. Hrafnov Saaninh
ar ordningens uppratthallare i Taarathor och kan inte rubbas av nagra skumma utbdlingars
l6sa anklagelser. Nar hovdingen pa nasta ting foreslar en ny tribut i vin har de inte langre
nagon anledning att stanna och far atervanda till Lorena Maarin med oférréattat drende. Hon
kan da inte gora annat an att svélja skammen och vara tacksam for vinet som ersattning.
Nagot guld kommer hon aldrig att kunna begéra fran dalklanen igen.

Om rollpersonerna dverhuvudtaget inte hittar nagra anvandbara ledtradar har de antingen
varit ovanligt dumma eller anvant sin tid till att jaga stratrovare i Oonmynsaa eller nagot
sadant. Ett tankbart alternativ ar att de upptécker att klanhévdingen ar den skyldige, och
sedan ger sig ivag till Tyynihl for att sl ihjal honom! | ingetdera fallet hjélper det Lorena
Maarin.

Spelledarpersoner

Arkh Saaninh, klanhévding

Taarathors hévding ar en hangiven man. For sin klan och sin hemby skulle han garna ge sitt
liv - eller ta andras. Om han borjar se rollpersonerna och deras aktiviteter som en fara kanner
han ingen storre omsorg om deras liv, bara de kan fas ur vagen pa ett satt som inte ser alltfor



misstankt ut. Syftet med hela hans plan &r att fa attehévdingen att halla fingrarna borta fran
klanens guld, och da &r utbélingar bara brickor i spelet for honom.

Han ser det nyfunna guldet som en valkommen inkomstkalla och en ypperlig lockelse for
andra klaners képman, men Saaninhs stora passion ar egentligen vintillverkning. Han &r
oftast latt berusad av att dagligen provsmaka sandningar fran klanens manga vingardar. Sjalv
foder han ocksa upp boskap utanfér Tyynihl, och har lange arbetat for att dvertyga sitt folk
om att vin bast avnjutes tillsammans med ost.

Saaninh ar en liten bastant herre pa 165 cm och 80 kg, med rodbrusigt ansikte och blont
har. Han ar 53 ar gammal, lyckligt gift och har fem vuxna barn. De flesta ser honom ungefar
som Taarathor-dalens jovialiske lille morfar, en beskrivning som stammer ganska val s&
lange som han inte maste anvanda hardare medel for att skydda sitt och de sina.

STY FYS REF MOT MIN VIL UPP UTS KON KAR INT
11 8 10 12 12 10 10 7 9 8 10

Fardigheter: Argumentera 12, Diplomati 9, Etikett 14, Gomma sig 4, Jordbruk 13, Kopsla
13, Réknelara 13, Skadespeleri 14, Svard 8, Vardesatta (vin) 12

Hrafnov Saaninh, boldtaar

Hrafnov Saaninh ar en fruktansvéard kdmpe att mota i strid och dessutom en av klanens
storsta hjaltar. Sannolikt kommer rollpersonerna forr eller senare att behdva dra vapen mot
honom.

Han dar gift med klanhdvdingens yngsta dotter. Titeln som Taarathors masterkrigare har
han innehavt sedan tonaren, da han tranades hos vapenmastaren Perzathair i Geeliew och
sedan vann tolv segrar pa en dag i en klanfejd mot Waanghelin. Hrafnov &r nu 26 ar, och star
obrottsligt vid sin hovdings sida. N&r en ynklig attehdvding vill ha guld av klanen for att ge



det till en foraktansvard wor tycker han att det &r hans plikt som boldtaar att motarbeta
henne.

Med sina valvéxta 185 cm och 96 kilo &ar han en respektingivande syn dven utan sitt
svard. Han ar kand som artig och charmant, och ger ett ansvarskédnnande intryck, men han
har ocksa en annan, langt mer burdus sida som bara hans fiender och hans hustru kanner till.
De som motsatter sig Hrafnov Saaninhs vilja far méta en man med ett hjarta av granit. Den
hardade laderrustning han bar i strid ar ett krigsbyte som han bokstavligen fladde loss fran
sin motstandares kropp.

STY FYS REF MOT MIN VIL UPP UTS KON KAR INT
15 13 13 15 10 15 17 12 9 9 9

Fardigheter: Etikett 9, Forsvar 11, Hantera fallor 9, Kastkniv 13, Obevapnad strid 11, Skéld
10, Svird 15, Taktik 12, Ortmedicin 7, Stridserfarenhet 12

Trolljagare

Dessa fyra man fran Nicatmon &r erfarna krigare med god vana i att rora sig i bergstrakter.
De vet ingenting om nagot guld och har egentligen ingenting med rollpersonernas uppdrag
att gora, men situationen kan anda utvecklas sa att de tva grupperna blir fientligt stallda mot
varandra. Eftersom de reser tillsammans med Hrafnov Saaninh riskerar de att hamna hogt pa
listan dver misstankta personer.

De kanner sig inte alltfor roade Over att behdva resa inkognito i en annan klans
territorium, och kan inte férvantas vara toleranta mot folk de méter. De skulle inte vara har
alls om inte jakten var en hederssak for dem. Bergstrollen skulle inte vara i Taarathors land
om de hade lyckats spara upp dem tidigare. Nu vill de bara hitta dem sé& fort som mojligt,
doda dem eller bli dédade pa kuppen, och sedan atervanda hem.

Jagarna ar unga man mellan 20-24 ar, de ar alla vél disciplinerade och tranade i att
koordinera attacker fran flera riktningar mot fiender (en nddvandighet om man utmanar troll
och vill Gverleva). Pa grund av uppdragets art ar de tungt bevapnade med bagar, bjornspjut
och langyxor. De har ocksa storskéldar och néra nog heltackande rustningar av forstarkt
lader.

STY FYS REF MOT MIN VIL UPP UTS KON KAR INT
13 10 12 11 9 10 12 11 10 9 13

Fardigheter: Bage 7, Forsta hjalpen 10, Forsvar 8, Langyxa 10, Naturkannedom (berg) 9,
Skold 8, Smyga 8, Spjut 12, Spara 8, Stridserfarenhet 6



Stratrovare

Den grupp av fredldsa som bor under Oonmynsaas grenverk ar bara viktiga i det har
aventyret om rollpersonerna sdker upp dem. De har ingen aning om vad som &r i gérningen
utanfor skogen och gémmer sig i skrack for KhelinnOrden. Vem som &n nérmar sig deras
lilla jordhala kommer att ses som ett direkt hot.

Gruppen ar mycket blandad; har finns allt fran en sinnesrubbad barnstympare fran Raan,
till en kvinna som skandade Mienuths Allmodersstatyer for att hon inte kunde fa barn (hon ar
numera révarnas ledare). Ernakk Jhina ar en av de yngre i samlingen, som varierar i alder
mellan 18-28 ar.

Pa det hela taget ar de en ganska 6mklig syn. Ingen av dem var nagra vildmarksméanniskor
innan de forvisades, och utan sina klanfranders stod har Khelataars varld gatt hart at dem. De
har mycket lite att 4ta. Fem av dem gar barfota. Férutom slungor och knélpakar &r deras enda
vapen en langdolk, och ingen av dem bar nagon rustning. Trots alla rykten om deras
rovardad maste de alltsa dgna det allra mesta av sin tid till att placera ut fangstsnaror for
smadjur och att grava efter atbara rotter.

STY FYS REF MOT MIN VIL UPP UTS KON KAR INT
10 8 10 10 9 6 8 9 7 5 8

Fardigheter: Botanik 5, Dolk 7, Férsvar 7, Gomma sig 6, Naturkdnnedom (skog) 4, Slunga
6, Smyga 4, Spara 6, Stridserfarenhet 3, Vérdesatta (hantverk) 9
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