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Till DM

Bakgrund

Stillhetens Hav gér inte skil for namnet. Landerna
runt det ligger stindigt i konflikt med varandra, pira-
ter och kapare gér vattnen osikra. Over detta hav
skall gruppen Fribrytarna ta sig och sin dyrbara last,
prinsessan Badiat El-Djemel, oskadda.

De faror som vintar kan delas upp i en fem under-
grupper:

Problem ombord

Alla problem gruppen méter kommer att aterspeglas i
deras popularitet ombord. Misskéter sig gruppen eller
underskattar detta problem kan de fi ett myteri pa
halsen. Se dven under rubriken Speciell mekanik.

Kalifens min

Precis som sultanen missténker ér kalif Abush-
Schamat stark motstindare till giftermalet som ska
skapa fred mellan tva av linderna i omradet. Kalifen
kommer att gora allt for att stoppa transporten. Se
ocksa Politik.

Pirater

Piraterna i omradet hotar alla former av sjofart. Ett
av pirathévdingen Manolitos favorittrick &r att place-
ra ut spioner ombord p4 intet ont anande fartyg, ett av
dem dr Marie-Celéste.

Slumpmoten

Dessutom finns rader med monster i vattnen, somliga
av dessa kommer i fartygets vig.

Pompaelos forbannelse

Ombord pa Marie-Celéste finns en man som utgor ett
stort hot mot den mé#ktiga ondska som under arhun-
draden fatt ett starkare och starkare grepp om Pom-
paelo. Detta dr prinsessans gamle ldrare och sulta-
nens hovmagiker Ali Char. D4 man nérmar sig Pom-
paelo kommer denna miktiga ondska mirka hotet och
agera.

I finalscenariot, ”Brollop i svart” kommer Fribrytarna
att bli tvungna att konfrontera denna sekelgamla

krypande ondska for att rddda prinsessan och hennes
trolovade undan ett fruktansvirt éde!

Politik

Sultan Kasin es-Sandalani av Mararaba vill genom
giftermalet mellan hans syster, prinsessan Badiat El-
Djemel och prinsen av Pompaelo fora dessa tva linder
nidrmare varandra.

Kalifen Abush-Schamat, ansvarig for sultanens
kaparflotta, har alla orsaker att ogilla giftermalet.
Sultanen misstéinker att kalifen kommer att gora allt
for att stoppa giftermadlet. Han har ocksa svart att lita
pa sina marinofficerare. Dirfor har valet av transport
fallit pa den lilla karacken Marie-Celéste med hemma-
hamn i Apache.

Speciell mekanik

For att hantera gruppens popularitet ombord och fér
att hantera skeppsstriderna anviinder vi en del spe-
ciell mekanik.Det #r viktigt att DM ser éver dessa
ordentligt i férvéig da de inte dr nigon vanlig del av
AD&D.

Popularitet

Till scenariot hor ett speciellt popularitetsblad. Be-
roende av gruppens aktioner kommer deras popula-
ritet att 6ka resp. minska bland Marie-Celéstes passa-
gerare.

Skeppsstrider

Med pa dventyrarnas skepp finns en rad matroser,
soldater och NPC’s. Fér att inte strider skall ta oéind-
ligt 1ang tid finns det for varje strid en lathund som
anger hur ménga Hit Points skada som ges och tas per
round av matroser, soldater m fl som deltar i striden.
Betona girna effekten av att sinda matroser mot
vilbevidpnade soldater och pirater.

Doéden och NPC'’s

I scenariot finns en méangd NPC’s. En del av dessa har
en stor betydelse for scenariot och fér kvalscenariot.
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Undvik dérfor att 14ta dessa dé ”i onédan”. Dessa &r:
Ali Char
Badiat
Bernadino
Isadora
Jules Grevy

Historiska
kommentarer

De fartyg som férekommer i scenariot har inga 100%
historiska forebilder. T ex var karacken en fartygstyp
som var populér i medelhavet pa 1500-talet. I scena-
riot seglas den dock med en beséttning pa 25 man,
nagot som skulle kriva segel och rigg fran 1700-talet.

Vi har tagit oss dessa friheter, och flera andra, for att
fa ett spelbart och klichéfyllt scenario.

Tider till sjoss

Fér att ge lite mer firg anges alla klockslag enligt den
tidsrékning som forr anviindes ombord p4 skepp.
Dygnet delas d4 upp i 6 vakter 4 4 timmar. En halv-
timma kallas 1 glas. Beséttning delas upp i tva vak-
ter, styrbord resp babord. De alternerar och i scenariot
ar det styrbordsvakten som gir p4 kl 20:00.

20:00 - 24:00 Férsta vakten

00;00 - 04:00 Hundvakten

04:00 - 08:00 Dagvakten

08:00 - 12:00 Férmiddagsvakten
12:00 - 16:00 Eftermiddagsvakten
16:00 - 20:00 Plattvakten

Ex: 24:00 8 glas i forsta vakten
10:30 5 glas i formiddagsvakten

SOmn, vickning och
rustningar

Alla karaktérer méste sova 7 timmar per natt. Ge
karaktérer ett kumulativt straff med -1 pa save och to
hit per varje missade 2 timmars sémn. Sovande
férutsitts vara utan rustning.

Péa en round kan en person vicka alla personer i ett
rum. P4 denna tid kommer ocksa de nyvickta pa
fotter.

Att ta pa sig en ldderrustning eller elven chain tar
endast en round. Att fa pa sig en banded tar 4 +

1d6 rounds. Vill man stressa pa sig en banded s& for-
béttras AC med ett steg per minut. Anvinder Crassus
3 minuter till att ta pa sig sin banded férbittras hans
grund-AC fran 10 till 7.

(X ] [ J
Fardigheter
Simning
I scenariots forutsitts alla utan rustning kunna
simma. De som bir ldderrustning eller elven chain

kan utan problem halla sig flytande. Alla med tyngre
rustning drunknar efter 4 minuter.

Hoppa

Sagittario kan hoppa enligt foljande:

Med minst 6 meters ansats:
Utan ansats:

2d4x05m+3m
d4x05m+15m

De 6vriga dventyrarna, Kadarf och Manolito:

Med minst 6 meters ansats:
Utan ansats:

2d4x05m+2m
d4x05m+1m

Alla andra:

Med minst 6 meters ansats:
Utan ansats:

d6x05m+15m
d4x05m+0,5m

Kliittra och svinga sig i riggen

Fér att svinga sig i riggen till ett annat skepp, upp till
10 meter bort, krivs ett slag mot Climb Walls for
tjuvar. Icke-tjuvar som férsoker sig pa detta har 40%
chans i lader eller utan rustning. I banded #r chansen
15%.

OBS! Pirater dr experter pa detta och faller aldrig.

Att kldttra upp i riggen klarar en tjuv automatiskt.
Fér icke-tjuvar ar chansen 95% utan rustning och 70%
i banded.

Scenariots
uppbyggnad

Det DM bor ldsa hogt star i en enkel tjock ram.
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Inledning

Frihetens Natt

Stjarnorna lyste klart och stilla i den kyliga ckennat-
ten, men i Drémmarnas oas var det en varm och
jublande atmosfir. Shejk Chalid az-Zajni holl en
improviserad fest for att fira att hans dotter Tabari
och hennes tre brider befriats fran den onde djinnens
fangenskap. Aven djinnens forbannelse 6ver shejken,
blindheten, hade lyfts nir djinnen dog.

Ridddarna, en liten grupp pa endast sex personer, hade
lyckats fa tilltrade till djinnens luftslott, befriat
shejkens barn och slutligen dédat djinnen, allt pa en
enda dag. ("Luftslott och mianskensdrémmar”.)

De kallar sig "Fribrytarna” och har en brokig bak-
grund. Fem av dem; legioniiren Crassus, barbarhév-
dingen Sagittario, revolutionéiren Stephania, alven
Rivil, och Vito, levnadskonstniren; hade av olika skil
hamnat pa Imperiets fingelseé Groscello. De upplevde
ett underligt d4ventyr tillsammans och lyckades mira-
kulést fly i den sdllsamma luftfarkosten
*Ornen”.("Enkel biljett Porto Prizone”.)

Den sjitte som var med i luftslottet var shejkens
slavinna, negressen Alihosi, en hixdoktor. Hon har
tillhort shejk Chalid i manga ar, och fatt en betrodd
position tack vare sina kunskaper i handel och like-
konst.

Under natten tillkinnagav shejk Chalid sitt beslut att
frige Alihosi, som ett ringa tack for att hon hjilpt till
att befria hans barn. Alihosi, vanligen s behérskad,
grit av glddje. Fribrytarna erbjéd henne naturligtvis
genast att resa med dem.

Natten fortsatte i glddjens och éverflodets tecken. Det
Fribrytarna hittat och fitt med sig av djinnens skatter
fordelades under skidmt och stoj.

Mot Stillhetens Hav

Det var ett stort och statligt folje som drog fram
genom ¢knen pa vig mot kuststaden Mararaba. Shejk
Chalid sjilv eskorterade Fribrytarna, for att pd nagot
sitt hjidlpa dem genom sina kontakter. Han hade
naturligtvis erbjudit dem att stanna, men fatt ett -
nistan - enhilligt nej. Den enda som gédrna utnyttjat
shejkens erbjudande var Vito Dolce, som tyckte att allt
han begiirde av livet fanns hir; exotiska kvinnor,

exotisk mat och en massa pengar. Han béjde sig dock
ganska litt for de évrigas énskan.

Sagittario, Crassus och Stephania ville alla tillbaka
till sitt hemland Lire for att bekimpa det onda Impe-
riet som styrde déir. Rivil tyckte visserligen att det var
oerhért intressant att vara bland nomaderna, men en
alv hér hemma i skogen, sa dven om Rivil valt att resa
och se nya platser, stod han inte ut med 6knen i
langden.

Alihosis gud, Fellar, dr handlandets, resandets och
dventyrens gud, s hon f6ljde sina nya vinner utan att
tveka, dven om hon var en av dem som hade svart att
limna éknen och shejk Chalid.

Ocksa Crassus hade goda skil att beklaga avfirden -
han var ndmligen trolovad med shejkens dotter Taba-
ri. Nir shejk Chalid forsta gdngen berittade om sin
dotter som var finge hos djinnen, visade han en
medaljong med flickans portritt, och Crassus hade da
omedelbart blivit hiftigt fordlskad. Det var han som
fick gruppen att ata sig att déda djinnen och befria
Tabari.

Under de veckor som de tillbringat med shejken och
hans hushaéll, hade Crassus kirlek till Tabari inte
minskat, sédrskilt inte som den var besvarad av den
vackra och tystlatna Tabari. De sorjde bada éver att
behiova skiljas, men dé en stolt man som Crassus ir
laglés i sitt hemland, maste han géra sin plikt och
bekidmpa Imperiet innan han kan dra sig tillbaka med
sin unga blivande hustru. Tabari, lika stolt som sin
blivande man, hade gitt med pa att vinta. Shejken
skinkte Crassus den magiska medaljongen med
portrittet av Tabari; den som han en gang forilskat
sig i.

Resan gick via flera av shejk Chalids affirskontakter,
dir dventyrarna fick mdjlighet att omsitta sina
pengar i nyttiga saker, t ex trolldrycker och magi. Det
lysande undantaget var Vito, som inte alls spenderade
sina pengar pa nyttiga saker.

I sultan Kasin
es-Sandalanis tjinst

Hamnstaden Mararaba myllrade av liv. Hir syntes de
flesta raser i bazaarernas myller; springande, stojan-
de, képslaende eller forundrat stirrande.

S TR ¢ T e SRR



O e P T L e TR St o pa Stillhetens Hav

Shejk Chalid férde dem genom staden till palatset som
lag i stadens ena hérn.

"Hér bor en man som jag tror kan hjilpa er. Han och
jag har gjort manga affiirer tillsammans. Det &r en
god och méktig man, han #r sultan éver detta kustom-
rade och heter Kasin es-Sandalani.”

Sultanen var en éverraskning. Fribrytarna fann
honom ovanligt ung for en sa hég position. Han var
ocksd givmild och géstfri och bjéd omedelbart pa rejila
forfriskningar. Nar shejk Chalid antydde att de sex
frimlingarna hade upplevt spannande éventyr, blev
den unge sultanen mycket entusiastisk och lit sam-
mankalla hela sitt hushall, &ven kvinnorna, s4 alla
skulle fa hora. Berittelserna tog halva natten i an-
sprék, men alla trivdes storartat. Nir alla detaljer var
genomgéngna for tredje gdngen satt sultanen och
gnuggade sina hénder i fortjusning.

”Kira vinner” utropade han. "jag tror att jag har
lI6sningen p4 era problem inom rickhall. I morgon
skall jag ha tankt ut det hela ordentligt. LAt nu mina
tjénare visa er till era rum, s4 far vi samlas i morgon
for 6verldggningar.”

I Chalid az-Zajnis t&lt hade dventyrarna haft det
utmérkt, tyckte de. Men sultanen hade en verkligt
furstlig standard p4 allt. De flesta av vara vinner
hade knappast sett en sadan lyx tidigare. Vito tvinna-
de beltet sina mustascher och anmérkte att detta var
sannerligen var ett bra riktmirke att striva mot.
"Du, stridva?” sa Crassus roat.

Stephania tittade sig omkring med avsmalnade 6gon
och muttrade "utsugare” tyst for sig sjilv. Rivil var
som vanligt intresserad och tittade p4 det mesta, men
sade i fértroende till Stephania att han alltid kénde
sig lite konstig inom fyra viggar; han saknade sitt
luftiga trid ddrhemma. Sagittario och Alihosi brydde
sig inte s4 mycket om omgivningarna, men talade en
hel del med varandra.

Nésta dag presenterade Kasin es-Sandalani sin idé:
”Kring vért vackra hav finns allt fér mycket hat och
krig. Jag ser det som mitt livsmal att forsska bringa
lite fred till denna sargade virld. Ett steg pa végen ar
att skapa bra férbindelser med stadsstaten Pompaelo,
som ligger norr om Stillhetens hav. Min syster, Ba-
diat el-Djemel, ir giftasvuxen, och i Pompaelo finns
prins Philip, son till kung Alfonso IV av Pompae-
lo. Giftermalet &r redan bestédmt. Detta &r bérjan till
en stralande tid av fred och vilstand!” Sultanens 6gon
lyste av hinforelse. Han tystnade, tittade pa de for-
samlade och rynkade pa gonbrynen.

"Men det finns problem, och det &r hér ni kommer in.
Badiat méste foras till Pompaelo pa ett sikert sitt och
jag har fatt indikationer p4 att det vore mindre lamp-
ligt att anfortro henne till min flotta. Den styrs av en
man som inte dr helt att lita p4, kalif Abush-Scha-
mat. I hans intresse ligger inte att f fred pa havet,
eftersom flottan da gar miste om manga goda kapar-
fortjanster.”

"Ja, ni forstar sikert vart jag vill komma. Jag anfor-
tror er uppdraget att eskortera prinsessan till Pom-
paelo!”

Sultanen lutade sig tillbaka och sag belatet pa Fribry-
tarna. Fribrytarna sag pa varandra.

"Menar ers héghet att vi ska ta befil 6ver en av flot-
tans galidrer?” frigade Crassus tvivlande.

"Nej, nej!” utbrast sultanen.”Jag ska naturligtvis leta
upp en ldmplig civil bat dir ni helt enkelt skall ver-
vaka prinsessan. Ingen av er &r, vad jag har forstatt,
néagon sjdman, sa det overlater vi 4t ett proffs. Nu
lamnar jag er, sa ni far diskutera mitt forslag i lugn
och ro. Jag ska under tiden lata gora lite efterforsk-
ningar.”

Nar de blivit ensamma sade Stephania genast:

"Det later bra, tycker jag. Vi tar det!”

De flesta nickade instimmande. Vito sig lite tveksam
ut.

"Det later for enkelt. Det maste finnas nagon hake.
Och vad far vi ut av det?” undrade han.

"Nja,” sade Rivil, ”pa Stillhetens Hav finns ju en del
pirater, forstis. Men de anfaller ju i regel siikra”
skepp, t ex handelsskepp. Naturligtvis finns det
monster ocksa men det finns det ju pa land med.”
"Bah, monster! Vi kommer nirmare hem det &r vad
som &r bra. Vi kan ndrma oss Imperiet lagom fort och
fa veta var vi ska sl4 effektivast,” sade Sagittario och
sag mordlysten ut. Crassus tittade sig runt pa grup-
pen.

”Vi verkar vara ganska eniga. Du féljer vil med, Vito?
Bra! Rivil tycks ha lite kéinnedom om havet. Lat oss
planera for olika problem...”

Marie-Celéste och
hennes besittning

"Detta &r ett av befiilen ombord pa skutan som jag
hyrt”, sade sultan Kasin och visade p4 den rattliknan-
de man som med hatten pa kom in i tradgarden.
"Jean Gambetta, till er tjéinst”, viiste mannen och
gjorde nagon form av hovbugning. Sultanen fortsatte:
"Skutan &r en karack vid namn Marie-Celéste och har
sin hemmahamn uppe i norr, i Apache. Herr Gambet-
ta dr ett av de fem befilen ombord. Marie-Celéste kan
avsegla redan nu ikvill d4 kaptenen, Andre Doria,
inte lyckats hitta ndgon limplig last.”

Under sultanens berittelse log Jean Gambetta vad
som nog var hans mest vinnande leende.

” Han tdnker nog pa ost”, viskade Vito till Stephania
som satte ett glas vin i vrangstrupen.

”0Om ni féljer herr Gambetta ner till hamnen och
bekantar er med baten...”
"Skeppet” avbrit den leende Jean Gambetta.
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“Va...ja naturligtvis skeppet...sa skall jag séinda en
kurir efter min syster. Hon kommer att méta er vid
Rubah, en gammal fyr strax utanfor staden. Hon
kommer dit direkt fran det jaktslott vid vilket hon for
tillfdllet befinner sig och kommer att anldnda till
Rubah i gryningen. Sedan vilar hennes livi era
hénder, 4nda tills hennes gemal, prins Philip, évertar
ansvaret efter bréllopet.”

Sultanen tog farvil av dem allesammans innan de
foljde Jean Gambetta ner mot hamnen.

"Jojo, detta kom som en angenim &verraskning”
flinade han.”Det bruka va véir forre styrman som hade
han’ om att fixa laster men vi fick 1aimnan bakom oss.
Han rika i slagsmal i Hassi-Bah-Bah. Varken var
gamle andrestyrman Sadi, ja han som #r styrman nu

assd, eller var nye andrestyrman, Jules, fattar nat av
sant dar. Jules dr nyast ombord, vi hade lite daligt
med folk som kunde hantera ett roder va’... Men nog
snackat, dir ligger hon! Vicken skonhet va!”

I den plotsliga tystnaden sag de Marie-Celéste, en
vélvardad karack, ligga vid kajen med nigra matroser
jobbande pa déck. Jean Gambetta ledde dem ombord
och presenterade dem for kapten Andre Doria, en
véderbiten, allvarlig man.Jean visade dem runt pa
fartyget och presenterade de dvriga befilen; styrman-
nen Sadi Carnot, andrestyrman Jules Grevy och det
andra underbefilet Adolphe Tiers. Till slut fick de
sina platser sig anvisade, en hytt med sex kojer. "Vi
ses i kvill,”sade Jean,”Marie-Celéste seglar nir
tidvattnet gar ut.”

En sammanfattning av det uppdrag gruppen Fribry-
tarna far av sultanen Kasin es-Sandalani av Marara-

ba:

Féor att bringa fred till det krigshérjade linderna runt
Stillhetens Hav vill sultanen gifta bort sin syster med
sonen till en av sina tidigare fiender, prins Philip av

Pompaelo.

Sultanen missténker att kalifen Abush-Schamat,
sultanens kusin och tillika amiral $ver Mararabas
kaparflotta, ser giftermaélet och en ev fred som ett hot
mot den l6nande kaparverksamheten. Sultanen kan
dérfor inte lita helt pa sin egen flotta.

Dérfor har han valt att 1ita sin syster resa till Pom-
paelo pa ett skepp som han i hemlighet hyrt. Skeppet
skall segla ut med Fribrytarna ombord och skall sedan
plocka upp prinsessan vid den gamla fyren Rubah
strax véister om staden Mararaba. Darefter skall
skeppet ga raka vigen till Pompaelo.

Fribrytarnas uppdrag &r att se till att prinsessan fors
till Pompaelo, och vakta hennes liv till efter brsllopet
da hennes gemal, prins Philip tar éver ansvaret.
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Popularitet

\

Ombord pa skeppet finns i huvudsak tre grupper
exklusive vara dventyrare; skeppsbefilen, matroserna
och hovet. Den sista gruppen inkluderar Kadarf men
exkluderar Badiat och Isadora.

Beroende pa Fribrytarnas aktiviteter kommer deras
popularitet hos dessa tre grupper att 6ka eller min-
ska. Denna popularitet bor hallas hemlig for dventy-
rarna.

Efter varje dags seglats kontrolleras om Fribrytarnas
beteende har forindrat deras popularitet ombord.
Hégst upp anges hur populir Fribrytarna var da
resan startade.

I varje ruta i tabellen skall bara ett alternativ viljas.
Ex:

Ar de istillet "hatade” undviker man dem och sanger-
na handlar om hur Fribrytarnas déttrar gifter sig med
troll ete.

Sjunker Fribrytarna under "hatade” kommer den
aktuella gruppen att ta till vapen. Ar det befélen eller
matroserna som hamnar i detta lige forséker de att
tvinga Fribrytarna att ga i livbaten tillsammans med
hovet. Skulle Fribrytarna d4 vara “omtyckta” eller
populédrare hos nigon anna grupp utbryter strid
ombord.

Aktivitet Skeppsbefil Matroser Hovet

Startvirde Omtyckta Accepterade Ogillade

Bestraffning av matrosen
Ogonen sticks ut 1 -2 +1
Kolhalning - -1 -
Léatt reprimand - +1 -1
Fraga prinsessan +1 +1 +1

Dag1

Avresa och divers farviil
Lagga sig i kaptenens goro-
mél, t ex -1 - -

Fragar man prinsessan, hon férlater honom och man
ger honom bara en litt reprimand viljs bara "Friga
prinsessan”. DM maéste sjilv avgora vilket alternativ
som ska viljas.

Fribrytarna kan vara:

Avgudade
Alskade
Omtyckta
Accepterade
Ogillade
Avskydda
Hatade

Ett plus och ett minus innebér att man blir ett snipp
populédrare respektive impopulirare.

Da scenariot startar &r Fribrytarna "omtyckt” av
skeppsbefilen ombord. Ligger de Dag 1 nésan i blst
och ger sig in i sint som kaptenen kan béttre s3 4r de
Dag 2 bara "accepterade”.

Vad de olika grupperna tycker om Fribrytarna bsr DM
visa ibland.

Ar Fribrytarna "omtyckta” eller "ilskade” pratar
NPC’s girna med dem, sjsménnen sjunger under
arbetet om dem i positiva ordalag och de blir allmint
trevligt bemétta.

Dag 2

Fyren vid Rubah
Hindra bakhéllet - - +1
Inte hindra bakhallet -1 -1 -1

Kadarf beordrar

Hindra Kadarf fran att ta
kapten Dorias hytt +1 - -1
Hindra striden mellan
Kadarf och Adolphe - +1 +1
Om Adolphe dor -1 -1

Dag 3

Sadi slar till

Tar helt och hallet
matrosens parti -1 +1 -
Tar helt och hallet )
Sadis parti +1
Skiiller ut Sadi for det
séitt han tillridttavisade
sjomannen +1 +1 -

Mote med Ramaraman
Sla ut galdrerna utan
forluster +1 +1 +1

2-3 déda matroser = -1
4 eller fler déda matroser -1 -1 -

2 eller fler déda soldater - - -1

Anfalla utan bevis for
galdrernas onda avsikter - - -1

_9_
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Dag4 Stephania pratar med
Ett méte i Stora Gapet matroserna, fragar
Undviker strid +1 +1 - hur de har det etc - +1 -
2-3 déda matroser - -1 - Alihosi ldker skador hos
4 eller fler déda matroser -1 -1 - befil ( en géng per
strid) +1 - -
2 eller fler déda soldater - - -1
Alihosi lidker skador hos
Synens virde matroser ( en ging per
Bestraffning av matrosen strid) - +1 -
Ogonen sticks ut -1 -2 +1
Koélhalning - -1 - Alihosi ldker skador hos
Latt reprimand - +1 -1 soldater ( en g&ng per
Fraga prinsessan +1 +1 +1 strid) - - +1
Dags Nagon uppvaktar Isadora - +1 +1
En skugga i natten
Snabba reaktioner For varje charmad
och order +1 +1 +1 medlem:
Strul, osams, virriga. -1 -1 -1 befil +1 - -
matros - +1 -
Dagé hovet - - +1
Dimmornas hav
Gor ingenting for att Om charmnings forsék
lugna beséttningen - -1 - upptécks av:
befil -2 - -
Den stora sjéormen matros - -2 -
Overlever +1 +1 +1 hov - - 2
Dag7 Avslgja Jules Grevy
Duell i solen som spion. +2 +2 +2
Anvinda synlig magi i
duellen eller hjilpas &t -1 -1 oo
Vinna arligt +1 +1 -
Backa ur -1 -1 -1
Skeppsbrutna ohoj
Végra ta upp de
skeppsbrutna -1 -1 -
Dag 8
Déden gir ombord
Ar passiva och fega -1 -1 1
Léter varelsen ta Ali Char - - -1
Léater varelsen ta prinsessan | -1 -1 -2
Special.

Varje piverkan hir kan endast, om annat €j anges,
bara anviindas en ging pa hela seglatsen.

DM har ritt att beléna spelarnas rollspel efter eget
huvud med dessa virden som riktmérken.

Aktivitet Skeppsbefil Matroser Hovet
Beriitta for Kadarf

m fl om sina samtal

med sultanen - - +1
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Skeppsstrider

Storm p4 Stillhetens Hav

Skeppsskador

Skeppen har alla ett skrovvirde som anger hur myck-
et skada de kan ta innan de sjunker. I scenariot
foekommer bara fyra attacktyper som kan skada
skepp; ballistor, Lightning Bolts , rammning och
sjoormens kramattack.

En Lightning Bolt kan samtidigt som den skadar
skeppet ocksa skada besdttningen.

Obs: Alla skador p4a skepp paverkar skeppet redan
samma round som skadan kom.

Skeppstyp Skrovviirde
Marie-Celéste 36
Piratskepp 18
Galar 9
Attacktyp Skada
Ballista 1
Lightning Bolt 3
Sjéorm 9
Rammning 18

Skadat skepp

D4 ett skepp tagit en 1/3 av sitt skrovvirde i skada ar
det skadat. Dess hastighet halveras.

En skadad galér som rammar ger bara halva skadan
vid rammning.

Svart skadat skepp

Da ett skepp tagit storre skada dn 2/3 av sitt skrovvir-
de &r det svart skadat. Det kan ej ldngre réra sig. Ett
skepp som blivit svart skadat rér sig dock ytterligare
en round. En svart skada galdr som rammar ger ingen
skada.

Sjunkande skepp

D4 ett skepp tagit storre skada dn dess skrovvirde
sjunker det, ndgot som tar d6 turns.

Ballistor

En ballista kan skjuta ett skott varannan round. Det
krivs ingen speciell firdighet for att anvdnda balli-
storna och ingen bonus ges for dexterity.

Skjuter man en ballista &r det bara storleken pa malet
och avstandet som spelar roll.

Triffa: 0-10m 10-50m 51-100 m101-300 m
Skepp - Ac6 Ac4 Ac2
Minniskor AcO Ac2 Ac -2 Ac -6

Mot minnisko, ger ballistorna d10+4 i skada.
Den stora sjoormen tar ocksa d10+4 i skada men
ridknas som skepp med avseende pa To Hit-rullning.

Till ballistan finns ocksd nigra hullingforsedda

harpuner. Dessa ger ingen extra skada men de fastnar
i stora monster.

Forluster hos
besittningen

D4 en galir forlorat 20 roddare halveras dess ramm-
ningsskada.

Da en galir forlorat 40 roddare ger den inte lingre
nigon skada vid rammning.

Magi mot
besiattningen

Magi kan sl4 ut en stor del av en roddarbank mycket
plétsligt. Detta bromsar upp galéren, dror hamnar i
vattnet etc. Effekten blir en ligre hastighet och en
kurséndring. Den ligre hastigheten gor att galiren
bara ger halv skada vid rammning.

Kurséndringen kan rorsman, i detta scenario, kom-

pensera for. Men dr rorsmannen utslagen kan denna

plétsliga kurséndring inte hévas och galdren ger ingen
skada vid rammning.
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Obs: All magipaverkan startar samma round som
magin slingdes.

Sleep

En Sleep slingd éver roddarbinkarna péa en galir
halverar skadan vid rammning tills alla sovande
roddare ér vickta, normalt en round.

Stinking Cloud

Stinking Cloud

6 meter hog

6 meter
djup

Diagonalen
8,5 meter

6 meter bred

Liggs ett Stinking Cloud s4 att bigge roddarbiinkarna
pé en galdr passerar igenom ger galdren ingen ramm-
ningsskada de nirmaste tre minuterna och halv fram
tills dess formelverkan helt har upphért.

Técks en roddarbéink helt eller delvis ger galiren bara
halvskada vid rammning. Effekten varar tills formel-
verkan helt har upphért.

Web

Web som ticker minst hilften av roddarna stoppar
galidren mycket effektivt. Den ger ingen som helst
rammningsskada den féljande rounden.

Téacker den mindre én hilften av roddarna ger galidren
halv rammningsskada. Web-en kan dock eldas upp av
nagon ombord. Alla som d4 sitter fast i den tar da 5
Hp skada.

Reparation till sjoss

Varje frisk matros kan reparera 1/4 skrovpoing per
dygn. Ett svart skadat skepp kan dock inte repareras
till mer 4n skadat utan att det anléper en hamn.

Strider mellan
besattningar.

For att forenkla strider mellan skepp didr manga
stridande &r inblandade sa anger vi for varja besiitt-
ningstyp hur manga Hit Points skada de ger varandra.
DM behéver sedan bara addera dessa skador och
fordela dem 6ver besittningen.
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Den stolta karacken

Besattning

Den stolta karacken Marie-Celéste har en besiittning
pa 25 man. 5 befil och 20 matroser. Se dven kapitlet
Personer kring Marie-Celéste.

Andre Doria Kapten

Sadi Carnot Styrman Styrbordsvakt

Jules Grevy Andrestyrman  Babordsvakt

Adolphe Thiers Underbefiil Styrbordsvakt

Jean Gambetta Underbefil Babordsvakt

Martell Matros

Martin Matros

Renault Matros...
20:00 - 24:00 Férsta vakten Babordsvakt
00;00 - 04:00 Hundvakten Styrbordsvakt
04:00 - 08:00 Dagvakten Babordsvakt
08:00-12:00 Férmiddagsvakten  Styrbordsvakt
12:00-16:00 Eftermiddagsvakten Babordsvakt
16:00 - 20:00 Plattvakten Styrbordsvakt

Forklaring till
kartan over Marie-
Celéste.

Observera att den férdelning av hytter som forekom-
mer nedan ir den som kapten Andrea Doria gjort upp.

1. Aktre lastrum.

Ganska tomt. Ett fatal 1arar, siickar och tunnor
med varor som tyger och kryddor &r vil fastsurrade. I
taket gar styrlinorna via ett antal taljor till rodrets
styrpinne.

Bebos nu av hovmagikern Ali Char, som alltid haller
dorren last med ett rejilt hinglds. Han har héir med
hjilp av skeppets timmerman improviserat en skriv-
pulpet. Pulpeten dr upplyst av en lampa, som fyller
lastrummet med hotfulla slagskuggor. P4 pulpeten
finns en rulle under arbete, magiskt blick och skriv-
pennor. I en bastant kista, last med saval Wizard
Lock som ett mekaniskt 14s, férvarar Ali Char sina an-
teckningar om en "Férvisningsformel” 4 la Banish-

ment, sina formelbécker samt ett antal smaburkar in-
nehallande bl a Ki-Rin-har, enhérningshar, djavuls-
fijall, couatlfjidrar och hollyphanthar. Burkarna ir
prydligt etiketterade. I en kappsick finns Ali Chars
kldder. En hiingkoj édr uppspénd i ett hérn.

2. Ankare.

Viéger 1000 kg (20000 gp). Tar ca en timme att litta,
fem rounds att filla, en round att nédfilla med yxa
eller svird.

3. Backen.

Plats for utkiken. Alltid bemannad.
4. Ballista.

Se skeppsstrider. Fastspinda mot viggen innanfsr
varje ballista finns ballistapilarna och ett par enor-
ma, rostiga harpuner med rejéla hullingar och églor
att fastarepi.

5. Besittningens utrymme.

Har foérvarar besittningen sina sjdmanskistor och
dito séckar. De sover i hiingkojer spinda mellan
krokar i tak, bjilkar och spant. Hir aterfinns alltid
nigra ur frivakten; sovande, spelande tirning eller
sysselsdttande sig pa annat satt. Hir finns ocksa
tagvirke, timmermansutrustning etc.

6. Bogsprot.

7. Bord.

Se resp. hyttbeskrivning.
8. Flaggspel.

"Flaggstidngen” lingst akterut. Hir fors hamnstaden
Apaches flagga, ett svart fyrtorn pa gul botten.

9. Fockmast.

10. Gangspel.

Fér ankaret.
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11.Kabyss.

Mork och flottigt nedstinkt, men med vilskotta,
blinkande och vilordnade matlagningsredskap. I
ett hérn finns en murad spis. Kabyssen saknar skor-
sten, och oset fir ta sin vig genom luckan i taket,
vilket gor att lejdaren som gir ned genom samma
lucka &r hal av fett, save mot dexterity om man vill
springa ned.

12. Kajuta.

Moéblerad med ett antal viggfasta kistor med stoppa-
de dynor, som kan anvindas som forvaringskistor,
bédddar eller sittplatser, allt efter behov. Ett stort
slagbord kan fillas upp framfér kistorna. Viggar,
dorrar och fonstersprdjs &r sirligt snidade, méalade i
bjérta firger eller forgyllda.

Har intas traditionsenligt befilens och passagerarnas
maltider. D4 den inte anvinds som matsal bebos den
av Isadora, Halem och Slalem.

I tva vil 1asta forvaringskistor forvaras navigation-
sutrustning respektive 20 armborst. I de évriga fasta
kistorna och ett antal stora koffertar, uppstillda och
fastsurrade lings viiggarna, férvaras prinsessans
kldder. I en 18s, stabil, 1ast kista forvaras prinses-
sans personliga juveler och smycken (10 000 gp).
Isadoras, resp. Halems och Slalems, personliga tillhg-
righeter finns lite undangémt instuvade bland prin-
sessans.

13. Kaptens hytt.

Spartanskt och stilrent, starkt kontrasterande mot
kajutan. Ljusa tripaneler pa viggarna med lister i
vitt och Jjusgratt. En viggfast koj i stil med viggarna.

Bebos nu av prinsessan. Prinsessans accessoarer, bl
a tva stycken Philter of Beauty, finns utstrédda éver
ett bord. Bakom bordet hiinger en spegel (prinses-
sans) med guldram, utsirad med orientaliska ménster.
Fran taket vid innerviggen hinger prinsessans brol-

lopskliinning, en vacker kombination av Mararabas
bista material och lusitansk stil.

14. Kista.

Se resp. hyttbeskrivning.
15. Koj.

Se resp. hyttbeskrivning.

16.Koj x 2 (under- och 6ver-)

Se resp. hyttbeskrivning.

17. Koj/sittplats/utrustningskista.
Se resp. hyttbeskrivning.

18. Kranbalk.

Anvinds for att litta eller filla ankar med.

19. Lastlucka.

Glesrutig triram genom vilken ljus och luft silar ned.
Técks med segelduk vid daligt vider.

20. Lastrum.

Ganska tomt. Ett fatal l1arar, sickar och tunnor
med varor som tyger och kryddor ir vil fastsurrade.
Nagra segel och en del tag- och trivirke forvaras
ocks4 hir, fér reparationer och utbyte.

I lastrummet spidnner Kadarfs soldater samt skeppets
andrestyrman och underofficerare upp sina hingko-
jer —i var sin dnde. Soldaterna haller till i féren,
medan Jules Grevy, Adolphe Thiers och Jean Gambet-
ta foredrar hornen i den aktre delen.

Grevy har tagit styrbords horn, medan Thiers och
Gambetta haller till till babord. De har alla tagit ner
sina sjémanskistor hit, innehallande kldder och
personliga attiraljer. I Grevys finns under en dubbel
botten en flaska gift, markt Water Breathing, samt
tva forgiftade knivar, nir han inte anvinder dem.

21. Lucka.
Glesrutig triram genom vilken ljus och luft silar ned.

22, Mesanmast.

23. Nagelbink.

Foérvaringsplats for koffernaglar. Koffernaglar kan
anviindas som klubbor och ger 1d4 i skada.

24. Passagerarhytt.

Inredd pa samma séitt som kajutan, fast innu mer
grillt och overdadigt. De stoppade férvaringskistor-
na kan biddas till kojer (4 st), och det gar dven att
spanna upp hingkojer i taket. Forvaringskistorna och
de tva skdpen dr tomma, och gruppen kan forvara sin
utrustning i dessa. Kistorna och skapen ér lisbara.

25. Proviantforrad.

Proviant fér 60 man i tio dagar.
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26. Rorsmans klocka.

Haér slar rorsman halvtimmesslagen da han vénder pa
timglaset. Se ocksa Till DM, Tider till sjoss.

27. Skeppsbat.

Rymmer cirka 10 man. Tar tjugo rounds att sjosétta i
lugnt véder pa normalt vis via block och taljor i riggen
ete. Viger 450 kg (9000 gp).

28. Skeppsklocka.
Har aterupprepar utkiken rorsmannens klockslag.

29. Skap.

Se resp. hyttbeskrivning.

30. Slagbord.

Se resp. hyttbeskrivning.

31. Stormast.
32. Styrlinor.

33. Styrmans hytt.

Som alla befilshytter enkelt och spartanskt inredd.
Vitmailade traviaggar med ljusgra trilister. Viggfast
koj.

Bebos nu av kapten Andre Doria.
I en stor, last, sjomanskista forvarar kaptenen sina
saker, bl a sin privata navigationsutrustning.

34. Styrratt.

Vid vilken rorsman alltid befinner sig, och #dven oftast
vakthavande befil.

35. Timglas.
Halvtimmes.

36. Underofficerarnas hytt.

Som alla befdlshytter enkelt och spartanskt inredd.
Vitmaéalade traviggar. Viaggfast tvivaningskoj.

Delas nu av Bernadino De Mendoza och styrman Sadi
Carnot.

Sadis kldder etc finns i hans sjdmanskista. Bernadi-
nos ddremot dr strédda §ver hela hytten, hingande
over kojkanter, bord, och Bernadinos enorma koffert.

- 37. Understyrmans hytt.

Som alla befélshytter enkelt och spartanskt inredd.
Vitmélade triviggar. Viggfast koj.

Bebos nu av éverste Kadarf. I tva stora sadelviskor

har han uniformsplagg att byta med, prydligt hopvik-
ta/hoprullade.

38. Undre galleri.
39. Vattenforrad.

Tunnor med farskvatten.

40. Ovre galleri.




Storm pa Stillhetens Hav

Personer kring Marie-Celéste

Ombord pa skeppet finns en rad matroser. Vi har néjt
oss med att bara skapa tre stycken. Med dem som
grund kan DM skapa eller improvisera ihop fler.
Dessa tre, Martell, Martin och Renault, dr de som &r
mest karismatiska och pratsugna.

DM far hemskt géirna spinna vidare pa de teman som
ldmnats hir.

Adolpohe Thiers
Fi-3 Alder: 32

St: 16 Int: 11
Wis: 7 Dex: 14
Con: 13 Ch: 10

ol

4

=

\(',1

Yrke:
Underbefil ombord pa Marie-Celéste.

Personlighet:
Stolt och faordig om han inte talar om sin hems,
Capone. Gillar vin och starka stinkande ostar.

Ett citat:
-Mitt hjdrta flyger hogt som en 6rn, nér jag tinker pa
min hems, Capone.

Ali Char

Mu-8 Alder: 68
St: 8 Int: 16
Wis: 8 Dex: 11

Con: 8 Ch: 8

Yrke:
Sultanens hovmagiker. Han tinker utnyttja seglatsen
till att forbereda de formler han behéver for att 16sa
Pompaelos férbannelse.

N N R T 16

Han sitter dag och natt i sin hytt och skriver pa en
rulle. Han kommer endast upp for middag och sillsyn-
ta promenader pa déck , d4 han mest gar runt och
mumlar fér sig sjilv.

Personlighet:
Franvarande, torr, vinlig.

Ett citat:
-Hollyphant-har? Hollyphant-har m4ste vara 16sning-
en...

Andre Doria
Fi-5 Alder: 55
St: 16 Int: 11
Wis: 11 Dex: 14
Con: 16 Ch: 9

Yrke:
Kapten ombord p& Marie-Celéste.

Personlighet:
Sur, faordig gammal sjobjérn. Har ett skumt forflutet
som han ogérna gar in pa.

Ett citat:
-Jo, nog ar det lugnt just nu...

Badiat El-Djemel
Cl-0 Alder: 14

St: 6 Int: 14
Wis: 16 Dex: 11
Con: 8 Ch: 17

Yrke: u
Prinsessa och Sultan Kasin es-Sandalani syster. Hon
skall giftas bort med prins Philip av Pompaelo.
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Personlighet:

Nyfiken, s6kande, 6ppen. Har levt insténgd i ett
harem hela livet. Via Isadora och Bernadino fatt
information om andra kulturer och blivit nyfiken och
ingdende studerat bade sin egen och andra kulturer.
Utan att nedvirdera sin egen kultur 4r hon medveten
om att hon nu ska leva p4 ett annat sitt och &r posi-
tivt instélld till detta. Att hon ska giftas bort med en
frammande tar hon lugnt. Hon férstar sin brors
lingtan om fred. Hon har aldrig vintat sig annat &n
att bli bortgift. Det gér inte att ndrma sig prinsessan
direkt, det dyker alltid upp en eunuck som undrar
vem han far anmila for prinsessan. Hon talar géirna
med olika personer.

Ett citat:
-S4 intressant. Beritta géirna nagot mer!

Bernadino
De Mgndoza
Fi-4 Alder: 36

St: 17 Int: 15
Wis: 10  Dex: 17
Con: 11 Ch: 9

Yrke: z
Badiats ldrare i lusitaniska.

Personlighet:

Bernadino har konverterat till Evirate, detta endast
for att klara sig béttre i det slaveri i vilket han ham-
nat av olyckliga omsténdigheter. Han dr mycket feg
men har ett hett temperament och ar fortfarande glad
i att duellera. Han ser Isadora som sitt territorium.

Ett citat:
-Bah, humpf, si barbariskt!

Eunucker,

Halem och Slalem
Fi-5 Alder: 28 och 31
St: 18:25Int: 7
Wis: 9 Dex: 10
Con: 17 Ch: 12

Yrke:
Prinsessans personliga livvakter. Viker inte fran
hennes sida. Séker man prinsessans sillskap stéter
man alltid pa en eunuck forst, som anmiler for prin-
sessan vem som vill tala med henne.

Personlighet:
Tystlatna och palitliga. Kénner bara till ett sorts liv,
att vakta sultanens kvinnor frdn utomstdende.

Ett citat:
-Jag ska anmila er nérvaro for prinsessan.

Isadora

Fi-0 Alder: 25

St: 5 Int: 12
Wis: 7 Dex: 9
Con: 12 Ch: 16

Yrke:
Prinsessans kammarjungfru och slavinna.

Personlighet:

Ursprungligen lusitanska. Hon tillfingatogs som
mycket ung. Har dock kvar sitt lusitanska, heta
temperament. Tycker mycket om Badiat och hjilper
henne i allt. Hon &r hjéirtligt trott pa Bernadinos
uppvaktning.

Hon &r mycket glad 6ver att fa sluppit ut ur det harem
i vilket hon vuxit upp.

Ett citat:
-Ni maéste vara en mycket modig man?
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Jean Gambetta
Fi-3 Alder: 22

St: 16 Int: 10
Wis: 9 Dex: 14
Con: 11 Ch: 12

Yrke: .
Underbefil ombord pa Marie-Celéste.

Personlighet:
Rattliknande man med stort ordfléde.

Ett citat:

- Kapten e lite sur va’ men du skulle ha sett ’an den
dédra kvillen d& vi skulle fira och inte hann vinta pa
Godot, var forra styrman, utan han drog i vig till nat
annat stille akte pa si mycket stryk att....etc etc

Jules Grevy

Ass-6

(utger sig for Fi-3)
Alder: 29

St: 17 Int: 14
Wis: 11  Dex: 16

Con: 12 Ch: 15

Ny andrestyrman ombord pa Marie-Celéste. D4 den
forre styrmannen Jean Godot rakade i slagsmal och
skadades svart vid beséket Hassi-Bah-Bah var Jules
en av de fa visterlinningarna i nirheten. Han fick
snabbt jobbet och skoter det bra.

Egentligen ar han spion for piratkaptenen Manolito
och kommer att férséka leda sina kamrater mot
skeppet. Overfallet p4 den forre styrmannen var
naturligtvis planerat. Han visste inte att en prinsessa
skulle folja med skeppet men riknar med att fa en bra
l6sensumma for henne.

Jules dr karismatisk och forsoker stilla sig in 6verallt
har flera mal:

- Styra skeppet mot den med Manolito 6verenskom-
na métesplatsen.

- Fa ner moralen s4 att motstandet blir litt.

- Sabotera skeppet sa att nadgot av Manolitos skepp
kan hinna i fatt det.

- Fa beséttningen att gora myteri och sedan segla till
négot piratniste.

Stills han mot védggen anviinder sina forgiftade knivar
men om han anar att han avslsjats forséker han
istidllet mana matroserna till myteri eller att fly.

Han tar alltid matrosernas parti om nigon av dem é&r i
nérheten, annars haller han med styrman, dvs vill ga
hart fram.

Ett citat:
- Naturligtvis, det har ni ritt i.

Kadarf

Fi-6 Alder: 37

St: 17 Int: 12
Wis: 9 Dex: 15

Con: 17 Ch: 7

Yrke:
Overste i prinsessans livvakt.

Personlighet:
Trogen prinsessan. Skrytsam och stoddig.

Ett citat:
- Det &r en provningens tid da Evirate kriver att en
man skall segla med slédder.

AREREENEIR ST e R . T | O T S e e e S



Marte}l

Fi-1 Alder: 22

St: 15 Int: 9
Wis: 13 Dex: 14
Con: 15 Ch: 14

Yrke:

Matros ombord pa Marie-Celéste.

Personlighet:
Godmodig, vinlig. Har energi for minst 3.

Ett citat:
-Jo visst, det fixar jag!

Martin

Fi-1 Alder: 17

St: 14 Int: 6
Wis: 9 Dex: 14
Con: 12 Ch: 13

Yrke:
Matros ombord pa Marie-Celéste.

Personlighet:
Intresserad av Fribrytarnas tidigare dventyr. Fragar
och lyssnar girna om detta.

Citat:
-N#hi! Va’ hiftigt...

Storm pa Stillhetens Hav

Renault

Fi-1 Alder: 26

St: 14 Int: 7
Wis: 13 Dex: 11
Con: 16 Ch: 12

Yrke:
Matros ombord pa Marie-Celéste.

Personlighet:
Pratsam och gladlynt. Beréttar géirna konstiga detal-
jer om hur skeppet ska skétas.

Ett citat:
-Jo, da kapar man slusken och 1ater pajsarn ga i kras
och passaden pinar tvirs nir man slar kos.

Sadi Carnot
Fi-4 Alder: 36
St: 16 Int: 9
Wis: 12 Dex: 14
Con: 13 Ch: 6

Yrke:

Dé den forre styrmannen, Jean Godot, skadades i ett
slagsmal blev, till besdttningens fortvivlan, Sadi
styrman ombord p4 Marie-Celéste.

Personlighet:

Sadi Carnot tillhor dem som anser att matroser skall
hillas kort. Han &r en stor brutal sélle som njuter av
bestimma och som sténdigt #r snar till vald. Till hans
negativa karaktérsdrag finns ocksa rasism. Han ser
ner pé och kior med Alihosi och Rivil vid alla tinkbara
tillfallen.

Ett citat:
- Uppstudsighet botas med nagra piskrapp.
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Fragor och svar

D4 och da kan gruppen vilja friga ut ndgon ombord
om hindelser etc.

Hir redogors for vad beséttning m fl vet och kan
tiankas svara pa nagra de fragor som dventyrarna vill
stidlla. DM maste naturligtvis vara beredd pa att
improvisera pa de teman som ges hér.

Kom ihag att spelarna i kvalscenariot inte bér upp-
muntras att prata bort all sin tid!

Vad oroar matroserna?

De berittar inte frivilligt om vad som oroar dem.
Om de t ex utsiitts for Charm Person eller om grup-
pens popularitet ér "dlskad” berittar de:

Styrmannens harda nypor skaffar honom méanga
fiender och sinker moralen bland matroserna.
Vem bestimmer ombord, kaptenen, Fribrytarna
eller den dir Kadarf?

Andre styrman &r en shysst kille, den ende som
berittar vad som egentligen hinder.

Pirater?

Vem som helst av besidttningen kan berétta om pira-
ter.

Piraterna har sin huvudsakliga hemvist pa dgrup-
pen Mandiblarna.

Den svarta flaggen ér den symbol som de hissar
déa de gér till anfall, annars seglar de utan flagg.
Krigen i omradet gor att ingen ger sig pa pirater-
na och det ryktas att de ocksa skyddas av impe-
riet.

Piraterna ger sig helst p4 mindre obevipnade
eller redan skadade skepp, men kan ocksa anfalla
stoérre om de tror det kan lona sig.

Kapare?
Vem som helst ombord kan beritta om kapare:

Kapare ir bara pirater som seglar under ett lands
flagg och med det landets goda minne.

De ska bara angripa skepp som &r fientligt instéll-
da mot det egna landet, dr det tinkt. Men det
hénder ofta att de likt piraterna seglar utan flagg
och anfaller allt som kommer i dess vig under
piraternas svarta fana.

Abush-Schamat och kaparflottan?

Vem som helst i hovet kan beritta om honom:

Som kusin till sultanen och nira vin till sulta-
nens hidangingne fader fick Abush-Schamat
befil 6ver Mararabas lilla kaparflotta for tio ar
sedan.

Flottan har sedan dess vixt explosionsartat,
mycket genom att utnyttja kapade skepp. Den har
i takt med att den vixt blivit fruktad av alla
Mararabas fiender. Troligen har detta bidragit till
att Alfonso av Pompaelo gatt med pa gifterméalet
mellan Badiat och Philip.

Abush har blivit mycket rik pa kapningarna och
har mycket god kontroll éver flottan.

Pompaelo?

Kaptenen, befilen och Ali Char kinner till Pompaelo:

Pompaelo styrs sen ménga ar av Alfonso IV. Lan-
det har drabbats av en rad missvixter och sigs
rikta sina blickar mot sina rikare grannliinder.
Det siigs att den gamla krigsguden Ichope har
aterupprittats och att ett tempel har byggts till
denne tyranneriets och krigens beskyddare.

Havsmonster

De monster som finns i de aktuella vattnen kinner
alla i besittningen till:

Sahuagins, onda fiskmin som kldttrar ombord
pa skepp nattetid. De mérdar eller kidnappar be-
séttningen och séinker sedan skeppen for att linsa
dem p4 skatter. Slass med krokférsedda néit och
harpuner.

Sjoormarna haller sig pa djupet och kommer till
ytan bara d4 de dr uthungrade. Deras snabbhet,
storlek och talighet gér dem farliga dven for skepp
av Marie-Celéstes storlek.

Jitteblickfiskar och deras intelligenta kusin
kraken tillhor de monster som sjoménnen fruk-
tar mest. Att dras ner i djupet av en slemmig
tentakel till en siker déd ger de flesta rysningar.
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Ballistorna

Alla i beséttningen kan visa vapnens funktion och
beritta om dem:

Se dven Skeppstrider.

Marie-Celéstes forre kapten hade bland annat
anvint skeppet som valfangare ute i de kallare
véstliga haven. Darfor finns fortfarande nigra
stora rostiga men fullt anvindbara harpuner
bland ballistapilarna.

Ali-Char
Alla i hovet kan beridtta om Ali-Char:

Ali-Char ar sultanens hovmagiker och de flesta i
hovet 4r mycket férvanade éver att det var han
som Gverldmnade budskapet till prinsessan om att
avresan skulle ske fran Rubah.

Ali-Char l4r vara en av dem som radde sultanen
att gifta bort Badiat med Philip.

Kung Alfonsos hovmagiker Nerva lir vara en
gammal vién till Ali-Char.

Frégar man honom sjilv och Fribrytarnas popularitet
hos hovet dr "omtyckt” eller bittre sa svarar han kort:

Han dr med pa resan for att fa hilsa pa sin gamle
véan Nerva, kung Alfonsos hovmagiker.

Han utnyttjar resan till att ordna en present till
Nerva, en mycket viktig och vérdefull present.
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En stilla seglats
pa Stillhetens Hav

Allmént

Resan kommer att vara allt annat én stilla. Om
gruppen inte ingriper kommer féljande att hénda:

- De soldater som kommer ombord kommer att raka
i brak med besittningen med blodvite som foljd.

- Piraternas spion ombord kommer att leda skeppet
rakt i hinderna p4 sina piratvinner.

- Myteri kommer att utbryta. Detta p g a brdken
soldater-besittning, andrestyrmans rinker, forlu-
ster och/eller skeppsskador.

Resan dr berdknad till Atta dagar. Vid ev problem kan
tid adderas till restiden. Vid varje kapitel star vilken
dag héndelsen normalt intréffar vid. Ev fordréjning
far DM sjialv addera.

Skulle n4gon undra #r det inte fullméne forrin dag 8.

Forberedelser och bevakning

Gruppen kan forbereda sig pa diverse sitt. Bland
annat kan man ge skeppets besittning olika order.
Man kan ocksa beordra mérkldggning nattetid etc.

Vill man bevaka négot eller nagon speciellt vil bor
naturligtvis hidnsyn tas till detta. Vill man bevaka
nigon som inte gor nagot speciellt en dag &r det bara
att hitta pa nagra typiska aktiviteter..
T ex:
Prata med frivakten i matrosernas logement.
Héamta skorpor eller vatten i lastrummet.
Klittra upp i masten for att avlgsa utkiken.
Skriva ett brev hem.

Annars forutsitts att t ex matroser och befil har 20%
chans att under en dag ha ett srende neri lastrum-
met.

Dag 1.

Avresa och diverse farvil.
Plattvakten 3 glas, 17:30.

Gruppen reser ut frin Mararaba sent pa kvillen.
Sultanen har de sagt farvil till innan, avresan ska ju
ske i tysthet.

P4 kajen star en liten grupp ménniskor. Shejk Chalid
az-Zajni och hans dotter Tabari grater bada nér
skeppet glider ut. Annars dr kajen stilla och éde.
Snart syns inte kajen ldngre i det svaga stjarnljuset.
Marie-Celéste glider sakta fram i den svaga vinden.

Kapten Andre Doria féljer gruppen till deras hytt, den
som normalt brukar anvindas av passagerare om-
bord:

- Ni far den hér. Prinsessan placeras i min hytt.
Dagens order?

Kaptenen kommer att visa sig mycket negativt in-
stilld till gruppens alla forsok att paverka saker som
resviig etc. Han ténker segla nord-nordvist genom
Stora Gapet och sedan nord-nordost till Pompaelo.

Om gruppen frigar den ende av dem med négon
erfarenhet pa segling, Rivil, sa tycker han att kapten
tycks ha valt en klok kurs.

Har gruppen idéer om t ex férsvar som inte innebir
att matroser och befil skall sldss mottager han dem
lugnt nickande. Beordrar gruppen honom att fa
besittningen att slass accepterar han ordern surmulet
och gér.

Strax utanfor staden, vid den évergivna fyren Rubah,
skall man stanna for att plocka upp Prinsessan.
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Dag 2.

Fyren vid Rubah.
Hundvakten 8 glas, 04:00.

Stjdrnorna syns édnnu klart d4 Marie-Celéste seglar in
i den klippiga bukten under den gamla fyren. Skeppet
lagger till vid en forfallen pir. En stig leder upp fran
stranden mot bergets kron. Vil uppe gor den en skarp
sving at norr och slingrar sig upp mot fyren. Sjilva
fyren tycks delvis forfallen, den syns som ett hotfullt
svart finger mot den ljusnande himlen...

Strax utanfér Mararaba ligger den 6vergivna fyren
Rubah. Den ligger pa en udde vid en rad héga klippor
och har en god utsikt §ver den smala slingrande
vigen som leder ner till den bukt i vilken Marie-
Celéste ldgger till. Man anlidnder ca tva timmar fore
soluppgangen och dd man skall méta prinsessan.

Gruppen bor nu ta sig tid att underséka fyren. Denna
ligger sa till att man l4tt kan géra ett bakhall mot
prinsessan och hennes f6lje.

Underscker man fyren finner man en av prinsessans

hovmiin och en grupp mérdare som férbereder ett
bakhall.

Man kan ta sig upp till fyren pa tva sitt:

Via stigen Uppticks fran fyren
Klittrande Uppticks ej fran fyren, om
man inte dr mycket oforsiktig.
Detta dr som att klattra i
rigg, se "till DM”.
En grupp mordare

Inne i fyren finns fyra lejda mérdare och en av prin-
sessans hovmin. Mérdarna édr bevipnade med kortba-
gar, forgiftade pilar och svird, och hovmannen med en
kroksabel. Normalt befinner de sig pa 4:e vdningen.

Mordarnas strategi:
Ar gruppen upptickt beror mérdarnas reaktion pa
hur gruppen tar sig in i fyren:

Ar gruppen upptéckt invéntar
mordarna dem pi vaning 2.
D4 gruppen kommer in
genom dérren éppnar tre av
mordarna eld mot den frim-
sta i gruppen. En av mérdar-
na kldttrar ut genom ett
fonster for att anfalla den
bakersta i gruppen med
backstab. Hovmannen beva-
kar trappan.

Dérren

Storm pa Stillhetens Hav

Ar gruppen upptéckt vintar
mordarna tills den eller de
kldttrande nidrmar sig ett
foénster, och éppnar d3 eld
med pilbagarna.

Fonster

Den évergivna fyren

Vaning 1.

Golvet i den forfallna fyren ar
tdackt av brate. Det triavirke som
utgor golvet i fyren tycks inte
klarat aren lika bra som fyrens
viggar. Golvet pa vaningen
ovanfor tycks delvis ha rasat och
ligger nu i en stor murken hog
mitt pa golvet.

Golvet pa denna vaning #dr mycket svagt. Prévar man
sig forsiktigt fram 4r det l4tt att hitta en vig att g3,
om man bara gar ut pa golvet rasar det och tar karak-
tdren med sig ner i kiillaren. Ingen skada!

Mitt emot dorren finns en spiraltrappa av sten som
leder uppét och nedat.

Vaning 2.

Vaningen &r helt tom, golvet har
delvis rasat och ldmnat ett hal
med 3 m diameter mitt pa golvet.

En spiraltrappa av sten leder
uppat och nedat.

Véning 3.

2 séngar med ruttnade singkldder
och ett bo med mumifierade
rattungar.

En spiraltrappa av sten leder
nedat och en trappa leder upp till
en lucka i taket.

[0 v SRR T S S T e AR R e o e e e S s s |



Storm pa Stillhetens Hav S S S S e e

Fyren vid Rubah.
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Vaning 4.

Ett fantastisk utsikt éver havet,
Marie-Celéste och stigen ner till
bukten. Ett stort rostande fyrfat
med ett par centimeter regnvatten
och den trasiga kristallkupolen
ger en sorglig pAminnelse om att
fyren en ging sett béttre dagar.
En lucka i golvet leder ner i fyren.

Killaren
En rad tomma och trasiga tunnor,
en ging fyrens oljeférrad.

En spiraltrappa av sten leder
uppat.

Prinsessan och hennes hov
Dagvakten 4 glas, 06:00.

Storm p4 Stillhetens Hav

De bégge eunuckerna viker inte fran prinsessans sida.

Med pa skeppet foljer alltsa prinsessans folje:
Badiat El-Djemel Prinsessan
Isadora Kammarjungfru, slavinna ur-
sprungligen lusitanska
Bernadino De Mendoza Lirare i lusitaniska, konver-
terat till Evirate

Slalem Eunuck

Halem Eunuck

Ali Char Hovmagiker

Overste Kadarf Chef f6r prinsessans livvakt

Tio soldater

Hyttuppdelningen insisterar kaptenen pé att fa gora.

Over klippkrénet kommer ett flertal méan till hést.
Den uppgéende solen glidnser i hjalmar och spjutspet-
sar, och sultanens fana vajar i morgonbrisen. Mitt
bland soldaterna syns nagra ryttare i alltfor fiargglada
kléader for att vara uniformer. De stannar till en kort
stund, innan de forsiktigt borjar styra histarna
nedfor den forradiska stigen vid fyrtornet.

Livet ombord.
Formiddagsvakten 3 glas, 09:30.

Med en stadig vind fyllande de majestitiskt buktande
seglen och tag- och travirket lojt knarrande pléjer
Marie-Celéste ofértrutet den miktiga havsytan. Livet
ombord inréttar sig snabbt efter den traditionella
sjorutinen...

Normalt ror sig de flesta runt p4 skeppet dagtid. De
som varje dag passerar dick ér:

Om gruppen inte slagit ut mérdarna bestar foljet av
ytterligare tio soldater och tre hovmin vilka alla
omkommer i det pilregn som utgsr bakhallet.

Plétsligt faller en soldat handlést av sin hist. Histen
stegrar sig skriande i panik, forlorar fotfistet och
stortar nedfor stigen. En annan hast faller sparkande
omkull, kastande sin ryttare mot klipporna. En mérk
flick breder snabbt ut sig under hésten. Forvirrade
och motstridiga order skriks i mun pa varandra.
Soldaterna drar sina sablar, osiikra om vad de skall
anfalla. En mur av soldater skymmer prinsessan. Fler
faller av sina héstar innan nagon pekar mot fyrtor-
net...

Gruppen kan nu anfalla fyren, nagot som inte kom-
mer att hindra att 13 man i féljet stupar. Mérdarna
forsokte forstas tréffa prinsessan, men trogna hovmin
och flera soldater skyddade henne med sina kroppar...

Niér prinsessans folje triffar dventyrarna tornar
troligen mer problem upp sig.

Prinsessans livvakt, ledd av 6verste Kadarf, har svurit
att vakta henne med sina liv. De kréver att f3 folja
med. For att stanna kriver de skriftliga order fran
sultanen. Aventyrarna har tva val; ta honom med eller
doda honom.

Vill dventyrarna resa tillbaka till Mararaba papekar
kaptenen att det tydligen redan lickt ut att prinses-
san ldmnat jaktslottet och att hon har gott om fiender.

Befil:

Andre Doria Kapten pa Marie-Celéste.

Sadi Carnot Numera styrman pa Marie-
Celéste, tidigare andrestyrman.

Jules Grevy Andrestyrman pa Marie-Celéste.

Adolphe Thiers Underbefil pA Marie-Celéste.

Jean Gambetta Underbefil pa Marie-Celéste.

Matroser:

Martell Matros pa Marie-Celéste.

Martin Matros pa Marie-Celéste.

Renault Matros pa Marie-Celéste.

m fl.

Hovet:

Badiat El-Djemel Prinsessan, tungt beslsjad. Tar
tre promenader per dag.
Prinsessans kammarjungfru,
slavinna och ursprungligen lusi-
tanska.

Bernadino De Mendoza Lirare i lusitaniska, konver-
terat till Evirate.

Prinsessan Badiat El-Djemels
eunucker, de viker aldrig fran
hennes sida.

Overste i prinsessans livvakt.

Isadora

Slalem och Halem

Kadarf
och hans soldater

Den som inte visar sig pa ddck annat én i undantags-
fall &r:

Ali Char Sultanens hovmagiker.

—25_
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Oro ombord
Formiddagsvakten 3 glas, 09:30.

Besdttningen tycks orolig; att andrestyrman under-
blaser oron i hemlighet och att styrmannen &r litt
sadistisk gor inte saken béttre.

Tva matroser tittar sig oroligt omkring medan de
pratar. Nar ni kommer i ndrheten tystnar de genast,
och kikar lite under lugg pa er medan de jobbar
vidare.

Tillfragade séiger de att det betyder otur att ha tre
som forsoker fora befil pa ett skepp.

Ar gruppens popularitet “omtyckt” hos beséttningen
berattar de ocksa att styrmannen Sadi Carnots hirda
nypor retat manga av matroserna.

Kadarf beordrar
Plattvakten 2 glas, 17:00.

Kadarf utnyttjar middagen for att styra och stilla
ombord. Flera av befilen tar illa vid sig. Brak kom-
mer att utbryta om inte gruppen tar befilet.

Nir ni anldnder till kajutan fér middag haller Overste
Kadarf pa att forklara for kaptenen och de évriga
befilen vad som i fortsidttningen skall gilla for prin-
sessan:

-Hennes highet behagar ita alla sina mal inne i sin
hytt. Hon 6énskar inte heller, till skillnad fran vissa
andra, beblanda sig med okéinda mén.Dérfor skall
denna kajuta limnas tom d4 det inte serveras mat
hér. Sedan maste jagi all 6dmjukhet insistera pa att
kapten Doria byter hytt med mig. Det dr min plikt att
dag och natt vaka dver dérren in till prinsessans hytt.
Eller vad ssger ni herr Panzeri?

Den hégrode kaptenen och alla befil vinder sina
blickar mot Crassus och resten av gruppen.

Det géller nu att snabbt finna sig.

Fragar gruppen kaptenen om hans 4sikt forklarar
denne att han redan limnat sin hytt till prinsessan
och Kadarfkan dra at helvete. Detta far Kadarf att
forklara att baten &r hyrd av sultanen och att kapte-
nen skall vara glad att han inte fir sova hos matroser-
na.

Gar inte gruppen snabbt in och avbryter denna dis-
kussion kommer Kadarf och kaptenen att flyga pa
varandra. Slagsmalet avbryts da prinsessan kommer
in fran sin hytt. Hon beordrar bigge att lugna sig
innan hon lugnt atervinder till sin hytt.

Négra lampliga Kadarf-meningar till middagskonver-
sationen 4r:

- Normalt umgés jag inte med slédder.

- S4n hir mat brukar vi ge hundarna!

- Kvinnor skall veta sin plats och lyda sina mén.

- Bah, otrogna hundar!

- Prinsessans trolovade har onekligen en téimligen hog
rang. Han &r inte av den réitta tron men han iri alla
fall inte alv eller nigger.

- Var sultan visar sin tro pa Evirate d4 han later
prinsessans liv vila i hédnderna pé en grupp férrymda
fangar och smutsiga sjomén.

Middagskonversationen har tystnat. Endast Kadarf
liter sig smaka av den framdukade osten. Jean och
Adolphe ser sammanbitet pa varandra. D& Kadarf till
slut ldimnar bordet gar dven Jean och Adolphe med
bestimda steg.

Vil ute pa déck anfaller Adolphe Kadarf. Om nagon
gruppmedlem f6ljt dem ut kan de gi emellan och
hindra blodutgjutelse.

Har ingen brytt sig kommer Kadarf sla ihjal Adolphe
i sjdlvférsvar och oron ombord ékar.

Dag 3.

Sadi slar till...
Formiddagsvakten 7 glas, 11:30.

Styrmannen Sadi och en matros star och samtalar.
Matrosen gestikulerar, och tycks framfora en bestamd
asikt. Plotsligt mattar styrmannen ett knytnivsslag
mot matrosen och slar omkull honom med ett slag.
Han sparkar den liggande mannen och ryter sen at
honom att resa sig.

Braket giller en bagatell om seglen dir matrosen
ifrdgasatte om jobbet var meningsfullt. Kaptenen
stoder styrmannen. Sjilv hivdar Sadi att beséttning-
en maste héillas kort. Utan disciplin far man létt ett
myteri pa halsen.

Mo6te med Ramaraman.
Eftermiddagsvakten 3 glas, 13:30.

Tva galdrer ndrmar sig akterifran. Enligt éversten ror
det sig om kapten Ramaraman, en av sultanens
kaparkaptener. Gruppen bér vara klart pa sin vakt.
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Fran akteréver kdnns en mystisk stank. Sjomén och
soldater ombord tittar oroligt séderut mot den férsvin-
nande kusten. I den stilla brisen nirmar sig tva skepp
Marie-Celéste.

- Galédrer, muttrar kapten Doria.

- Det dr svetten fran roddar-slavarna som stinker,
arma satar, mumlar en av matroserna.

- Bah! Enligt flaggan ir det kapten Ramaramans
skepp, en av var dlskade sultans kapare. Han seglar
alltid med soldater vid drorna, séger éverste Kadarf.
Troligen bér han ett budskap med sig fran sultanen,
jag forstod att det hiir arrangemanget var ett misstag.

De bégge sméckra galdrerna nidrmar sig snabbt. De 20
arparen piskar upp vattnet runt de strémlinjeformade
rammforsedda skeppen.

Round11. Galir 2 dr nu 500 meter fran Marie-
Celéste och ldgger sig pa kollisionskurs.

Round 12. Galdr 2 rammar nu Marie-Celéste.

Round 13. Galir 2 backar ut ur Marie-Celéste och
lagger sig lings henne.

Round 14. Soldaterna fran galir 2 bordar Marie-
Celéste.
Galir 1 ligger sig nu pa kollisionskurs .
Round 15. Galédr 1 rammar nu Marie-Celéste och
soldaterna ombord #ntrar henne.

Kadarf kommer att protestera mot alla antyd-
ningar till anfall mot galirerna om gruppen inte
argumenterar vil. Kadarf accepterar att gruppen
bereder sig pa férsvar och dven anfall om de
antyder att Ramaraman kanske star Abush-
Schamat ndrmare 4n sultanen. Han vill dock inte
att gruppen anfaller innan det finns bevis p4 att
Ramaraman &r ute efter att skada prinsessan.

Rammningsfart

Nér galdrerna upptécks ir de fem resp sex kilo-
meter bort. I den stilla brisen kan Marie-Celéste
anses som ordorlig.

Galdrerna nidrmar sig Marie-Celéste med en
hastighet pa 500 meter per minut. Gruppen har 9
rounds pa sig att forbereda sitt férsvar.

Efter att galdrerna kommit inom skotth4ll har grup-
pen 5 rounds pa sig innan bada galidrerna har rammat
dem.

Da en galér vil svingt in mot Marie-Celéste har

gruppen bara en round pa sig att stoppa eller skada
den.

Obs: Alla skador pa skepp trider omedelbart i kraft!

For effekt av ballistor och magi pa galdrerna se
Skeppstrider.

500 meter

Galidr 2
Galiar1

Marie-Celéste

150 meter

En galiir

Observera att galdren som finns med till scenariot &r
endast ir i halv skala.

Bade i for och akter finns plats for bagskyttar; i foren
finns ett sérskilt torn och i aktern finns plats vid
rorsman och kapten pa akterbyggnadens tak. Besitt-
ningen sover i roddarbéinkarna, och bagskyttarna i
tornet.

Akterbyggnaden innehaller kaptenens och sekondens

hytt. Denna #r inredd p4 orientaliskt vis med mattor

Round 1-9.  Galdrerna ndrmar sig. och kuddar pa golvet, och gobelinger lings viggarna.
Bland kaptenens tillhérigheter finns skriftliga order
Round 10. Galér 1 bérjar cirkla runt Marie- fran Abush-Schamat om att anfalla,

Celéste pa ett avstand av 150 meter.
Harifran beskjuts hon sedan av gali-
rens pilbagsskyttar. De attio roddarna
syns tydligt.

-Nu &r goda rad dyra, muttrar kapten
Doria. Rammar de oss bédgge tva ar
resan slut!

R R T R G eSS ] e R R S T R

)




Storm pa Stillhetens Hav e s

Ett varningens ord...
Forsta vakten 1 glas, 20:30.

D4 solen gér ned visar sig Stillhetens hav fran sin
biasta sida. Alla ombord pa skeppet tycks njuta av
friden, alla utom kapten Doria som muttrande séker
sig till gruppen.

- Imorgon och 6vermorgon kommer vi att segla genom
Stora Gapet, séger han barskt. Far vi piratproblem
blir det da.

D4 han sagt detta limnar han gruppen med bestimda
steg.

Jean Gambetta star en bit bort och suger p4 sin pipa.
-Kapten har ritt, men kan vi bara hélla oss borta fran
land och halla mérklidggning nattetid sa klarar vi oss.
Aven Jean lamnar gruppen att njuta av lugnet fore
stormen.

Dag 4

Ett mote i Stora Gapet
Formiddagsvakten 4 glas, 10:00.

P4 viig genom Stora Gapet stéter Marie-Celéste pa ett
mystiskt skepp. Observera att prinsessan ér pa dick
da detta méte startar.

Round 11 Marie-Celéste anropas.

-Ohoj! Vilka ér ni, var kommer ni ifrdn? Vart ir ni pa
vag?

P4 babords sida ses plétsligt ett skepp 16sgéra sig ur
den klippiga kusten. Det haller en kurs néstan paral-
lell med Marie-Celéste. Efter en stund ropar utkiken
"Det saknar flagg, kapten! Varken landsflagg eller
piratflagg!”

-Kan de vara pirater? undrar prinsessan som kisar
bort mot skeppet.

-Undrar om de sjdlva vet, muttrar kaptenen.

Detta &r kaparen Slaghsken, ett av Abush-Schamats
skepp. Kaptenen ombord, E1-Ohl, #r dock osdker pa
om Marie-Celéste ér det skepp han fatt order att halla
utkik efter eller om hon kan vara ett limpligt mal.
Innan de 4r sikra hissar de varken Mararabas eller
piraternas flagg.

Betraktar man beséittningen noggrant tycks den
komma fran Mararaba, Hassi-Bah-Bah eller nagot av
de sydligare linderna. De har inga bagar, svird

el dyl synliga. Skeppet dr troligen byggt i Apache.

Kaparen letar efter tva saker, tecken pa svaghet och
tecken pa att prinsessan finns ombord.

Kaparen héaller sig ps 400 meters avstand i fem
minuter och dess beséttning star lings relingen och
spanar nyfiket mot Marie-Celéste.

Round 1-5 400 meters avstand, nyfiket
betraktande Marie-Celéste.
Round 6-10 Skeppet nirmar sig ldngsamt,

utan att verka forbereda anfall,
tills det dr 75 meter bort. De kan
nu betrakta Marie-Celéste
noggrant.

Sjélva utger de sig for att vara ett handelsskepp fran
Hassi-Bah-Bah, pa vig mot Chiaig-eté med dadlar och
kryddor. (Andre Doria kénner till att det finns en
sadan hamnstad.)

De forsoker sedan f3 tillstand att komma ombord med
fyra man. T ex kan de ha ett viktigt brev med sig till
en kopman, juveleraren Tifu, i den hamn till vilken
gruppen péstar sig vara p4 vig.

Om gruppen berittar att...

... skeppet kommer fran Mararaba

... skeppet seglar pa sultanens order

... skeppet for med sig prinsessan Badiat
..eller om...

...gruppen forsoker fly

...prinsessan finns kvar pa dick

...gruppen éppnar eld

...gruppen tvekar och velar om destination mm
...sa anfaller kaparen.
Annars forsvinner de p4 nytt in mot land.

Kaparen Slaghtkens strategi

Det tar tre rounds for Slaghsken att hinna ifatt Marie-
Celéste.

Round 1 - 3. Slaghéken nidrmar sig Marie-
Celéste och beskjuter henne med
bagar.

Round 4+ Avstandet mellan skeppen ér

2d8 meter.
Varje round kastas 4 énterhakar
over. Om mer dn en dnterhake
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sitter kvar da denna round ar
slut minskar avstandet till d4
meter.

Om avstandet ér mindre én 10
meter svingar 4 pirater per
round sig over till Marie-Celéste.

Piraterna ger upp kampen och flyr om:
Kapten El-Ohl och hans sekond
stupar.
1/3 av piraterna stupar.
Slaghéken blir skadad.

Vid flykt kapar eller slidpper piraterna dnterhakarna.
De seglar ivdg och avstdndet mellan skeppen okar
med 25 m per round. Ar Slaghéken skadad kan de inte
fly undan fran Marie-Celéste. Kapten Andre Doria m
fl i beséttningen anser dock att det &r for farligt att
forfélja piraten som flyr mot land.

Slaghoken

Skeppet &r sjoméssigt i gott skick, men i stort behov
av ny malarfdrg. Galleriet i aktern verkar ha blivit
tillbyggt i efterhand, férhojt och forsett med skottglug-
gar.

Lastrummet dr tomt s nér som pa beséittningens
hingkojer.

I aktern av huvuddéck finns El-Ohls och hans sekonds
hytter, och langst akterut kajutan. I El-Ohls sjéman-
skista finns skriftliga order fran Abush-Schamat att
stoppa  prinsessan, samt El-Ohls kaparbrev, dven
det utst#llt av Abush-Schamat.

I aktern av déck tva finns en passagerarhytt , dar tre
sjémén har inkvarterat sig.

P4 déck tre finns ratten.

Synens virde?
Forsta vakten 5 glas, 22:30.

En matros foérsoker ta sig en titt pa prinsessan. Han
uppticks av en av eunuckerna.

Om gruppen bevakar utsidan av prinsessans hytt kan
de se matrosen kléittra ner till galleriet for att kika in
pé prinsessan. De upptécker honom samtidigt som
eunucken griper honom.

Annars uppstar ett visst rabalder fran prinsessans
hytt som dventyrarna och 6vriga befil hér.

Matrosen &r obevipnad och bedyrar att han bara ville
se den prinsessa som de alla sétter sina liv pa spel for.

Instéllningen till den arme sjomannen 4r minst sagt
vixlande.

Alla uttrycker inte sina asikter dppet. Det giller nu
for gruppen att finna en vig som accepteras av sa
manga parter som mdjligt.

De som uttalar sig 6ppet ér:

Kadarf “Mannen maste ha sitt straff! Alla
méste underkasta sig lagarna! Att
se sultanens syster obeslsjad kostar
mannen hans dgon! Detta skepp 4r
hyrt av sultan Kasin es-Sandalani,
dérfor géller Mararabas lagar om-
bord!” (OBS. Cure Blindness hjilper
inte mot férlorade synorgan.)
Matroserna ”Killen har ju bara glott p4 *na!
Deras knéppa lagar giller vidlan
inte hér 'va!”

De som uttalar sig om de blir tillfragade ir:

Andre Dorias reaktion beror av
gruppens tidigare aktiviteter, se
kapitlet Popularitet.

Ar gruppen accepterad bland befilen
ombord ger han gruppen radet att
forsoka fa reda pa prinsessans 4sikt.
Ar gruppen ggillad séiger han bara
att det dr gruppen som har befilet.

Kaptenen

Carnot vill kélhala honom. Detta
kommer att skada sjémannen svart,
men inte déda honom.

Styrman

Andrestyrman Jules svar beror pa om han fragas
uppe pa déck, i ndrheten av nagon
matros eller ej:

Kan nagon matros héra honom
utropar han:

"Det ér typiskt, om en stackars
matros gor nigot fel skall hans égon
stickas ut! Sa vidrigt!”

Ar han utom hérhall fran matroser-
na foresldr han att man skall fslja
Kadarfs order, annars hotas siker-

heten ombord!

Ovriga befil  ”Det ar kénsligt, bes#ttningen ar
orolig. Jag vet inte, jag vet inte
alls... fraga kaptenen.”

Hovet Haller med Kadarf.

Prinsessan "Den arme mannen har inte tillfogat

négon nagon skada och har bara
brutit mot lagar som giiller i mitt
hemland, lagar som éven jag nu
maéste ldmna bakom mig. Jag haller
honom for helt oskyldig.”
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Dag 5.

En skugga i natten
Dagvakten 1 glas, 04:30.

Jules Grevy har haft hundvakten vid rodret. Under
denna tid har han, ldngsamt men sikert styrt Marie-
Celéste in mot land.

Da han k1 00:00 gick pa sin vakt tinde han en liten
lanterna och hingde denna pa nigon obevakad plats.
Aventyrarna uppticker detta endast om de speciellt
sagt att de héller 6gonen péa Jules eller om de betrak-
tar skeppet pa avstand.

Denna lanterna &r en signal for de spanande pirater
som under piratkaptenen Manolito finns i dessa
vatten. De upptécker den $verenskomna signalen och
seglar snabbt mot det intet ont anande skeppet.

Upptécker dventyrarna lanternan kommer piratskep-
pet dndé att dyka upp, men nu ér det dventyrarna
som upptécker piraterna férst och fir en gratis
overrasknings-round.

K1 04:30, seglar en hotfull skugga upp mot Marie-
Celéste.

Om gruppen har nigon representant pa dick:

Annars:

Plétsligt hors ett fruktansvirt skrik utanfor. In i
rummet stértar en matros:

-Mano...Manolito..., sténar han innan han faller ihop
pa golvet. Morka strimmor av blod ringlar sig fran
hans av armborstpilar sargade rygg. Fran décket hors
skrik och vapenskrammel.

I den tysta natten hérs plétsligt mystiska knirkande
ljud fran Marie-Celéstes babord sida. En av matroser-
na stelnar till:

-Pira... utbrister han innan han faller med tva arm-
borstpilar i brostet.

P4 babord sida syns skuggan av ett litet skepp som
tycks segla rakt mot Marie-Celéste, i sista stund viker
hon av och énterlinor och armborstpilar visslar genom
luften. Ett piratskepp...

Avstindet mellan de bigge skeppen varierar. Sl en
d4 for antal meter varje round.

7 énterlinor dr fista i Marie-Celéste, for att kunna
6ka avstandet mellan skeppen krivs att alla éinterli-
nor dr avhuggna. En lina per round kan huggas av av
en bevipnad person.

Har gruppen ingen representant pa dick har redan 10
pirater, nr 1- 10, svingat sig éver till Marie-Celéste.

Piraternas strategi

6 pirater svingar sig éver till Marie-Celéstes huvud-
déck. Malet dr att nedkdmpa alla som gér motstand.

Manolito sjilv forssker svinga sig 6ver till rodret,
akterdick tre, med 3 av sina mannar. Malet ir att sla
ut rorsmannen.

3 stycken prickskyttar sitter i riggen med armborst.
De skjuter pa dem som verkar farligast.

4 pirater star vid skottgluggarna vid skeppets akter.
De skjuter pa allt i Manolitos nérhet.

Magikastaren star pa évre déck och angriper ballista-
skyttar eller rorsman med magi. Hir star ocksa
Manolitos rorsman.

Présten rusar runt pa mellandéck och vill komma
over. Tills dess anvénder han sin magi, i forsta hand
Hold Person péa soldaterna.

Ovriga pirater svingar sig 6ver till Marie-Celéste med
en hastighet av tre per round.

Jules Grevy tar sig till huvuddicket och forsoker fa
kontakt med atminstone 4 pirater. Dessa leder han
sedan in mot prinsessans hytt. Malet 4r naturligtvis
att kidnappa henne. Jules ser hela tiden till att
piraterna 4r framfor honom. Méter de alltfor hart
motstdnd hugger han dem i ryggen och utger sig for
att ha forfoljt dem in mot prinsessans hytt.

Piraterna ger upp kampen och flyr om:
Kapten Manolito och hans sekond
stupar.
1/3 av piraterna stupar.
Chaparall blir skadad.
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Chaparall

Observera att dven om samma karta anvinds for
Chaparall som fér Slaghdken sa ser de exteriort olika
ut.

Denna piratbat har en gang i tiden varit mycket
pampig, men dr nu atskilligt sliten, och skulle behova
rejilt underhall. Den héga akterbyggnaden har gjorts
1 en stil som skall féra tanken till ett slott. Detta har t
o m forts s langt att de rundade "halvtornen” i galle-
rierna , forutom att de forsetts med krenelering och
skottgluggar, dven snidats och malats fér att se mura-
de ut.

Lastrummet dr tomt sa ndr som pa besittningens
héngkojer. I kabyssen foér om lastrummet frodas
mogel, ohyra och annat slem.

I aktern av huvuddick finns fyra hytter, tva pa var
sida om en central korridor: Manolitos, hans sekonds,
Scrod-préstens och magikerns hytter. I Manolitos viil
lasta sjémanskista finns en pase med c:a 200 gp i
skilda valdrer. Pristens hytt har en Glyph of Warding
(blindhet, save eller bli blind) pa dérren, och ett litet
bordsaltare bredvid kojen. I magikerns hytt finns hans
formelbocker. I vrigt inget intressant.

I aktern av déck tva finns kajutan. P4 det stora och en
gang pampiga bordet finns en provkarta éver de
senaste drens maltider och dryckesslag.

Pa déck tre finns ratten. Roderlinorna gér ned genom
kajutan och Manolitos hytt.

Sjukdom ombord...
Foérmiddagsvakten 8 glas, 12:00.

Har gruppen inte avsléjat Jules Grevy som spion slar
han nu till pa nytt. Han smiter strax efter striden
med Manolito ner i vattenférradet och férgiftar firs-
kvattnet med den flaska gift han har i sin packning.
Giftet blir visserligen vildigt utspitt, men det ricker
for att alla ombord skall bli magsjuka.

Effekten blir att alla 4ventyrare blir 14tt magsjuka
och far ett save mot Poison var 12:e timma. Missas
detta blir man svart magsjuk i 12 timmar. Svart
magsjuka far -2 eller -10% pa allt de gér och kan inte
vila for att ldsa in formler.

For alla icke dventyrare 4r det 50% chans att de
insjuknar och blir singliggande. Stdmningen ombord
blir minst sagt kinslig.

Om nagon dventyrare undersioker farskvattnet mirks
en svag, egendomlig doft. I botten av en firskvatten-
tunna kan man finna en liten potion-flaska, markt
Water Breathing.

Kan négot goras at farskvattnet forsvinner alla
symptom efter 12 timmar, annars varar symptomen
resan ut. En person kan klara sig utan vatten i 12
timmar.

Dag 6.

Dimmornas hav
Eftermiddagsvakten 1 glas, 12:30.

Ar gruppens popularitet hos beséttningen “omtyckt”
eller bittre sa hoppa direkt till Den stora Sjoormen.

Dimman tétnar och skricken och paniken smyger sig
pé besédttningen som &dr uppskrimda av forgiftningen
och av andre styrmannen.

Skrdamda personer kan se vidriga underliga former i
dimman. Marie-Celéstes normala segelljud férvrings
och forstiarks och kan uppfattas som helt andra ljud.

Det som bérjade som ett l4tt soldis har nu évergatt i
tdt dimma. Solens stralar formar knappt tringa
igenom dimman, dver skeppet ldgger sig en halvdager.
Egendomliga ljud hérs. Inte ens de vanliga vagljuden
mot Marie-Celéstes forstav later som de brukar.
Matroserna gar tysta runt och stirrar ut mot dimman.
Vad kan vintas denna gang?

Vid 4 glas (14:00), rusar plétsligt en av matroserna
mot babords ballista. Stopper ingen honom skjuter
han ett skott rakt ut i dimman hysteriskt skrikande.

-Det dr hir! Det vidriga monstret dr hir!

Sjomannen tycker sig ha sett en stor skugga dir ute.
Om utfragad séger han att det nog var den jitteblick-
fisk som andrestyrman berittat om och att skeppet i
sa fall &r démt till underging.
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Den stora sjoormen
Plattvakten 3 glas, 17:30.

Kvillen kommer men dimman ligger kvar. Den
otursforféljda Marie-Celéste drabbas nu av ett av
Stillhetens Havs otaliga monster, den gigantiska
sjéormen.

Den stora sjéormen

Kaptenen stirrar forskande mot vattnet dér sjsormen
forsvann:

-Det bista vore att fly, men det finns inget sétt vi kan
hinna ifran den och hur bromsar man upp en sjéorm?

Sjoormens strategi

Sjoormen kommer forst att anfalla skeppet en gang

-Det dr nd’t i dimman!

Utkikens rop hérs éver hela skeppet och 4ven ner i
kajutan till dem som flytt undan dimman for att fa
lite varm mat i sig.

varannan round.

Ormen dyker upp ur vattnet strax bakom Marie-
Celéste och simmar snabbt férbi skeppet i hog hastig-

Star nagra dventyrare pa dick ser de en minst 25
meter lang smiicker kropp forsvinna ned i vattnet,
bara 15 meter fran skeppet. Det ér den storsta sjoorm
som nigon ombord nigonsin sett.

het och hugger efter dem som stdr léings relingen.

Observera att endast en ballista kan skjuta (avstand
10 meter) mot ormen per passage eftersom den ir
skymd av relingen, att ormen bara hinner med en
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attack per passage och att den bara hugger efter
personer vid relingen.

Missar den sin attack hugger den ett halvmeterstort
héali trédet. Om nigon hamnar pa noll Hit Points eller
ldgre slukas de av ormen.

Efter fyra sddana attacker kommer den att vid sin
femte attack kasta sig tvirs over huvuddick, fran
babords sida till styrbords sida. Nésta round darpa
dyker den pé nytt upp pa babords sida och hugger
efter alla som angriper den och efter allt den ser.

Round 10 och framéat kramar ormen Marie-Celéste.
Det férsta som krossas ér skeppsbaten.

Round 1: Passerar pé styrbords sida och hugger vilt.
Round 3: Passerar pa babords sida och hugger vilt.

Round 5: Passerar pa styrbords sida och hugger vilt.
Round 7: Passerar pa styrbords sida och hugger vilt.
Round 9: Kastar sig éver huvuddicket fran babords

sida.

Round 10: Kroppen ligger kvar tvirs éver dick.
Huvudet dyker upp pa babords sida och
hugger mot allt.

Ormen ger sig av om...
...den harpunerats och repet fists i ett ankare

som sinkts.
...den bara har 15 Hit Points kvar.

E

Dag 7

Duell i solen
Formiddagsvakten 7 glas, 11:30.

Prinsessans l4rare 1 lusitaniska, Bernadino De Men-
doza, &r en man med ett hett humér. Har Vito foljt sin
karaktér 14r han nu ha forsekt flérta in sig hos den
skona Isadora eller 4&tminstone tittat efter henne och
didrmed gett Bernadino orsak till den fsljande inciden-
ten.

Om ingen visat nigot intresse for Isadora kommer
hon férst upp pa déck och fragar ut Vito eller Rivil om
deras spinnande &ventyr. Under det samtal som foljer
tédgar Bernadino upp och utmanar Isadoras samtals-
partner pa duell.

Bernadino detta endast om han &r helt oskadd. An-
nars skyller han p4 sin skada och drar sig ur.

Tillfrdgas Isadora bedyrar hon Vito el dyl sin kirlek
till Bernadinos vrede. Han &r nu om méjligt &nnu
mera foroldmpad och duellintresserad!

Skeppsbrutna ohoj!
Eftermiddagsvakten 7 glas, 16:30.

Marie-Celéstes utkik ser en liten flotte pa vilken tva
trasiga min klidnger sig fast.

-Flotte i sikte!

Alla rusar upp pa déick och stirra bort mot den lilla
flicken framfor dem. Tva stycken trasiga min klinger
sig fast vid en liten flotte.

-Vi méste plocka upp dem, muttrar kapten Doria.

Dimman &r borta och en stralande sol virmer Marie-
Celéstes déck. Bernadino De Mendoza kliver upp pa
déck. Han sniffar i luften och gér en grimas innan han
for sin néisduk till nédsan. Han gir med bestéimda steg
fram till Vito Dolce och slar honom i ansiktet med en
parfymerad handske:

-Diable krik! Ni, stupido, har férolimpat mig infér
alla ombord genom att uppvakta min hjirtanskér!
Vilj er sekundant och mét mig hér vid 8 glas med
vérjan i hand.

Hjalps gruppen 4t mot Bernadino, eller anviinder
synlig magi, griper hela hovet in pa Bernadinos sida,
aven Badiats eunucker.

Om Vito eller den utpekade rivalen vigrar duellera
skrattar Bernadino ut honom och férssker géra honom
till allméint 4tlgje.

Om nagon annan utmanar Bernadino efter att duellen
ar fardig eller efter att Vito dragit sig ur accepterar

De bédgge minnen ér alldeles slut. De dr skadade men
framforallt uttréttade. De berittar sin historia endast
om gruppen verkligen insisterar, annars néjer de sig
med att bara sténa "hajar, hajar...”

De avseglade fran Hassi-Bah-Bah for tolv dagar sedan
i sin lilla kogg och skulle anlépt Pompaelo i morse. I
gar natt vicktes de av en fruktansvird storm samti-
digt som ett blodisande skrik hordes:

-Var var var...

De rusade upp pa déck bara for att se den vakthavan-
de rorsmannen slitas i stycken, som av en osynlig best.
Strax dérpa bréts skeppet itu. De var fyra stycken som
klarade sig, men tva har hajarna tagit under dagen.
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Dag 8.

Nagot ombord
Plattvakten 2 glas, 17:00.
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Den onda makt som finns i Pompaelo kéinner nu att
ett hot nirmar sig. Den samlar dérfor all sin kraft i
ett forsok att na detta hot. Den har mycket svart att
hitta den det soker da dess kraft pa detta stora av-
stdnd &r mycket svag. Den fors¢ker hitta en lagom
stark ménsklig kropp att utnyttja.
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Varelsen och en dod sjéman.
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Storm pa Stillhetens Hav

Vid middagen denna dag ligger vattenytan slit. Alla
later sig smaka av maten som dukas fram. Under
maltiden friskar vinden i lite grann och sveper snabbt
bort dagens virme. Plétsligt hérs en smaill fran det
aktre lastrummet. Ali Char, hovmagikern, som har
sitt rum dérnere, far upp som ett skott, och ropande
en ed pa nagot mystiskt sprak rusar han mot nidrma-
ste lucka.

Om de bigge skeppsbrutna finns ombord skriker de
av skréck och faller i hysterisk grat.

Det aktre lastrummet 4r tomt pa liv, men nagot har
spritt ut Ali-Chars hela packning éver rummet. Ali-
Char rusar omedelbart fram till sin kista och kontrol-
lerar dess lis.

Samtidigt borjar vinden friskar vinden i ytterligare,
en iskall hagelblandad vind som tycks blasa direkt
fran Pompaelo.

Séa snart gruppen bérjar bli firdiga i det aktre la-
strummet hors en fruktansvird sméll ifrdn matforra-
det och dorren dit far upp med en smill som bryter
loss den fran sina gingjéirn. Mat, sickar och rester av
kistor kastas ut fran forradet av en vinande storm.
Efter en round ar férradet tomt och vinden ligger sig.

Plétsligt kdnner en slumpmissig dventyrare hur en
iskall vind rycker tag i honom/henne. Aventyraren
kastas upp i luften och kiinner hur kylan tycks tringa
in i kroppen. Efter en round slutar vinden och dventy-
raren kastas in i ndrmaste vigg, d4 + 6 i skada.

Négon round senare hérs ett vidrigt vral fran det
frémre, stora lastrummet. Den mystiska kraften har
funnit ett lampligare, inte fullt s starkt offer...

P4 déck rader kaos, matroser forsoker att fi ordning
pa riggen i den plotsligt uppkomna stormen, fran det
framre lastrummet flyr alla som ev funnits dir, alla
utom en matros, soldat, skeppsbruten el dyl.

Om gruppen géar ner finner de Pompaelos férbannelse,
nu forkroppsligad... Har de ljus med sig se nedan,
annars far de slass i mérker.

Lastrummet dr becksvart, men i ett hérn hérs mysti-
ska skrapningar och ett otéickt gurglande kvidande
ljud.

Halvdold i hérnet rér sig nagot, en suddig skepnad
och ett bloddrypande, oméinskligt kranium stiger upp
ur en lemlidstad minniskokropp. Blandat med blodet
rinner en svart, frint stinkande vitska éver décket.
Kraniets vita, blinda égon sveper oseende ver rum-
met, och ur tomma intet véixer en arm med enorma
klor fram.

Plotsligt sveper den fram mot er, stinkande blod och
svart slem omkring sig.

Varelsen dr ute efter Ali Char och kommer att jaga
honom éver skeppet, s6kande pa doft, blint éverfallan-
de det som kommer i dess vig.

Ali Char laser in sig i det bakre lastrummet och
varelsen kommer att na fram dit pa en round och
bryter ner dérren pa ytterligare tva rounds.

Ali Char anvinder dérefter sin inlédsta Dimension
Door for att fly upp till kajutan. Varelsen far da upp
till dacket och férscker bryta ned dérren till kajutan
vilket tar ytterligare tva rounds.

Ali Char och prinsessan, om hon ér i kajutan, flyr da
ut pa det undre galleriet. Har forssker Ali Char
forsvara sig och prinsessan mot varelsen i en round
innan vidundret griper tag i dem och kastar sig ner i
det mérka vattnet.

D4 varelsen kastar sig ner i vattnet eller gruppen slar
ihjil den, mojnar vinden.

Pompaelo i sikte
Formiddagsvakten 4 glas, 10:00.

-Pompaelo i sikte!

Utkikens rop far alla ombord att rusa upp pa dick och
titta mot den avlégsna kusten. Dér, i fjirran, syns
svagt siluetten av en stad i skuggan av berget Sierra
Diablo Almanzor.

Dag 9.

Frihetens hamn...?
Formiddagsvakten 3 glas, 13:30.

S4 kan Marie-Celéste éntligen ldgga till i Pompaelo.
Pa kajen star en stor vilkomstkommitté och tar emot;
musik spelar, och det tycks som om hela staden var pa
benen for att hilsa sin nya prinsessa vilkommen.
Ménniskorna stralar av glddje men det kan inte délja

att ménga av dem ser fattiga och mirkta ut. Pompae-
los ar av missvixt kan tydligt ldsas i deras ansikten
och i den delvis forfallna hamnen.

Bortanfor de glddjestralande ménniskorna syns ocksa
nagra bevipnade mén. Deras roda mantlar och tunga
svarta rustningar ger dem ett grymt och hotfullt
utseende.

-Ichopeprister, viskar en av matroserna. De lédr ha
blivit populédra hir de senaste aren. Stackars gamla
Pompaelo, det som en gang var frihetens hamn.
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Storm pa Stillhetens Ha v |

Uppslagsord

Abush-Schamat Kalif under sultan Kasin Es-San-
dalani. Skéter sultanens kapar-
flotta och 6nskar ej fred.

Alfonso IV Kungen éver statsstaten
Pompaelo.

Ali-Char Sultanens hovmagiker.

Apache Marie-Celéstes hemmahamn.
Ligger nordost om Pompaelo.

Babord Vinster sida pa skepp.

Bicuspid 0O i 6gruppen Mandiblerna,
tillhall for pirater.

Blackfiskar Finns i Stillhetens Hav &ven i gi-
gantiska format.

Carnot, Sadi Numera styrman ombord pa
Marie-Celéste, tidigare andre-
styrman.

Carrion Flod i Lusitanien.

Chalid az-Zajni  En gammal shejkbekant.

Chaparall Manolitos flaggskepp.

Cuspid O i 6gruppen Mandiblerna,
tillhall for pirater.

De Mendoza, Bernadino
Léarare i lusitanska, konverterat

till Evirate.

Delcoy Statsstat 1 Lusitaninen, fientligt
instilld till Mararaba.

Doria, Andre Kapten ombord pa Marie-Celéste.

El-Djemel, Badiat Prinsessan.

El-Ohl En av kalif Abush-Schamats ka-
pare, kapten ombord pa Slaghé-
ken.

Es-Sandalani, Kasin
Trevlig sultan. Fribrytarnas upp-
dragsgivare.

Evirate Talighetens och underkastelsens
gudinna, mycket populéritex
Mararaba och Hassi-Bah-Bah.
Lagligt neutral.

Fellar Resandets, handelns och dventy-
randets gud, populér pa norra
kusten, neutralt god.

Ferdinando Ichopes dversteprist i Pompaelo.

Gambetta Jean  Underbefil ombord pa Marie-
Celéste.

Godot Jean Forre styrmannen pa Marie-Celé-
ste, skadades i forra hamnen.

Grevy Jules Andrestyrman ombord pa Marie-
Celéste.

Halem En av prinsessan Badiat El-Dje-

mels eunucker.
Hassi-Bah-Bah Hamnstad 6ster om Mararaba.
Ichope Kriget och tyranneriets gud, an-

vénder ofta mystiska oljiga,

osande, halvmagiska maskiner.

Incisior
Isabella
Isadora
Kabyss
Kadarf
Kraken

Kélhalning

Lejdare
Lilla Gapet
Litera

Lusitanien

Mandiblarna
Manolito

Mararaba
Marie-Celéste
Martell
Martin

Molar

Nerva
Palatine
Philip

Pompaelo
Ramaraman

Renault
Rubah
Sahuagins

Lagligt ond.

0 i 6gruppen Mandiblerna,
tillhall for pirater.

Den, numera, déda drottningen
av Pompaelo.

Prinsessans kammarjungfru,
slavinna och ursprungligen lusi-
tanska.

Kok ombord pa skepp.

Overste i prinsessans livakt.
Intelligent och ondskefull form av
jatteblackfisk.

Mycket otrevlig bestraffning.
Offret halas runt skeppets under-
sida.

Stege eller trapp ombord pa
skepp.

Det lilla sundet i 6gruppen Man-
diblerna.

Statsstat i Lusitaninen, i krig
med Apache.

Stort land uppdelat i en rad sma-
lander och statsstater, bland
dessa Pompaelo.

Stor 6grupp mitt i Stillhetens
Hav. Tillhall for pirater.

Kapten och pirathévding ombord
pé Chaparall.

Stad p4 sédra kust, avreseorten.
Skeppet.

Matros ombord pa Marie-Celéste.
Matros ombord pa Marie-Celéste.
Huvudén i 6gruppen Mandibler-
na, tillhall for pirater.

Kung Alfonso av Pompaelos hov-
magiker.

Stad pa Molar, égruppen Mandi-
blernas huvudstad. Tillhall for
pirater och kapare.

Prins av Pompaelo.
Destinationsstaden i Lusitanien.
Kapten i sultan Chalids flotta,
stoder dock kalif Abusch-Scha-
mat.

Matros ombord pa Marie-Celéste.
Overgiven fyr utanfsér Mararaba.
Onda fiskmin som finns i dessa
delar av Stillhetens Hav.

Sierra Diablo Alamanzor

Sjéorm

Slaghdken

Stort hotfullt berg utanfér Pom-
paelo.

Gigantiska vattenormar som kan
krama sénder de stérsta skepp.
Kapten El-Ohls skepp, en kapare.

T P e A e e 35 R T T R ST



T e e S e e S{orm pa Stillhetens Has

Slalem En av prinsessan Badiat El-Dje-
mels eunucker

Stora Gapet Det stora sundet i 6gruppen Man-
diblerna.

Styrbord Héger sida pa skepp.

Thaha Tjuvarnas gud, populir bland pi-

raterna och i Apache och Palati-
ne. Hatar Ichope. Kaotiskt neu-
tral.

Thiers Adolphe  Underbefil ombord pa Marie-
Celéste.
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Monster och pirater pa Stillhetens Hav

Fyren vid Rubah
Nr{ AC| Nivd | HP Attacker Annat
1 6 | Ass4| 15 Kortb&gar d6 / d6 Mérdare
2 |Laden 15 Kortsvard dé Svérd och pilar &r be-
3 + 15 strukna med gift:
4 | dex 15 2d6 extra skada, save fér
halvskada.
De bér 25 gp var.
5 3 Fi-4a |25 Kroksabel d8+2 Hovman
Chair Bar 100 gp.
+
skold
& dex
Monster mot hjiltar
Alihosi [Crassus | Rivil [Saggitt Steph Vito
Monster Ac 4 Ac 2 Ac 1 Ac 2 Ac 4 Ac 7 Skada
Mérdare 16 18 19 18 16 13 dé+ gift
Hovman 12 14 15 14 12 9 d8 +2
Hjiltar mot monster
# Mérdare Hovman
Hjalte Vapen Att | Skada Ac 6 Ac 3
Alihosi Stav 1 |d6+1 11 14
Crassus Bredsviérd 2 [2d4+6 2 5
Spjut 3/2 |d6+1 7 10
Kastspjut 1 |d6+1 7 10
Kortbage 2 |dé+1 7 10
Rivil Kortbage 2 |dé6 6 9
Langsvard 1 |d8 8 11
Sagittario  2-h-svard 3/21d104+5 5 8
Stridsyxa 3/2 |d8+3 7 10
Handyxa 3/2 |d6+3 7 10
Kastad 1 6 9
Slunga, kulor 1 |d4+4 6 9
Stephania Kortsvird 1 |dé6 11 14
Dolk, védnster| 1 d4+1 11 14
Kastad 2 |d4+3 5 8
Vito Langsvaérd 1 |d8 12 15
Dolk, vanster 1 |d4 14 17
Kastad 2 10 13




Mote med Ramaraman

Galar 1

9 Skrovpoéng

Roddare
Fighter - 1 Ac: 8
Skada: d6
Styrbord Babord
Ara | Yttre roddare | Inre roddare || Ara | Yttre roddare| Inre roddare
# # Hp # Hp # # | Hp # Hp
1 1 5 2 5 1 3 5 4 5
2 5 5 6 5 2 7 5 8 5
3 9 5 10| 5 3 11] 5 12 5
4 |113] 5 14| 5 4 151 5 16 5
5 17| 5 18] 5 5 191 5 20 5
6 |21 5 22| 5 6 23] 5 24 5
7 |25 5 26] 5 7 271 5 28 5
8 |29 5 30] 5 8 311 5 32 5
9 |33] 5 34| 5 9 |35] 5 36 5
10 |37] 5 38] 5 10 |39 5 40 5
11 |41 5 42] 5 11 |43] 5 44 5
12 |45] 5 46| 5 12 |47] 5 48 5
13 |49| 5 50| 5 13 |51] 5 52 5
14 |53 5 54| 5 14 |55] 5 56 5
15 |57] 5 58] 5 15 |59 5 60 5
16 |61] 5 62| 5 16 |63] 5 64 5
17 |65 5 66| 5 17 |67] 5 68 5
18 |69 5 701 5 18 |71] 5 72 5
19 | 73] 5 741 5 19 |75] 5 76 5
20 |77 5 78] 5 20 179 5 80 5
Nr} AC| Niva | HP Attacker Annat
1 8 Fi-2 | 11 Kortbdgar d6 / d6 Bagskyttar
2 |Laden 11 Kortsvird dé
3 11
4 11
5 11
6 11
7 11
8 11
9 11
10 11
11 5 Fi-4 |22 Kroksabel d8 Befidl, rorsman
Chain Lamnar ej sin plats!
12| 2 Fi-8 | 50 Kroksabel d8+4/d8+4 | Kapten Ramaraman
Plate 2 attacker per round | Stannar pa sitt skepp
tills 20 av roddarna
bordat Marie-Celéste.




Galar 2

9 Skrovpoing

Roddare
Fighter - 1 Ac: 8
Skada: d6
Styrbord Babord
Ara | Yttre roddare | Inre roddare Ara | Yttre roddare| Inre roddare
# # Hp # Hp # # Hp # Hp
1 1 5 2 5 1 3] 5 4 5
2 5 5 6 5 2 715 8 5
3 9 5 10] 5 3 111 5 12 5
4 |13] 5 14] 5 4 15] 5 16 5
5 17| 5 18| 5 5 19) 5 20 5
6 |21 5 22| 5 6 |23] 5 24 5
7 |25] 5 26| 5 7 |27] 5 28 5
8 |29 5 30| 5 8 |31] 5 32 5
9 |33] 5 34| 5 9 |35 5 36 5
10 {37] 5 38| 5 10 |39]| 5 40 5
11 [41] 5 42| 5 11 |43 5 44 5
12 {45| 5 46| 5 12 |47 5 48 5
13 |49)] 5 50| 5 13 |51} 5 52 5
14 |53] 5 541 5 14 |55 5 56 5
15 |57] 5 58| 5 15 |59| 5 60 5
16 |61 5 62| 5 16 | 63| 5 64 5
17 |65] 5 66| 5 17 |67] 5 68 5
18 |69] 5 70| 5 18 |71] 5 72 5
19 | 73] 5 74| 5 19 |75] 5 76 5
20 {771 5 78| 5 20 |79] 5 80 5
Nr| AC| Niva | HP Attacker Annat
1 8 Fi-2 | 11 Kortbagar d6 / d6 Bagskyttar
2 |Laden 11 Kortsvard d6 Stannar pa galéren och
3 i1 ger eldunderstéd. 4
11
5 i1
6 11
7 11
8 11
9 11
10 11
11 5 Fi-4 122 Kroksabel d8 Befédl, rorsman
Chain L&mnar ej sin plats!
121 5 Fi-4 |22 Kroksabel d8 Befal, kapten
Chain Leder sina mannar i

bordningen av
Marie-Celéste.




Monster mot hjiltar

Alihosi |Crassus | Rivil [Saggitt | Steph Vito
Monster Ac 4 Ac 2 Ac 1 Ac 2 Ac 4 Ac 7 Skada
Roddare 16 18 19 18 16 13 dé
Bagskyttar 15 17 18 17 15 12 de6/d6é
Befal 13 15 16 15 13 10 das
Ramaraman 6 8 9 8 6 3 d8+4/d8+4
Hjiltar mot monster
Roddare &
# bagskyttar Befal Ramaraman
Hjélte Vapen Att | Skada Ac 8 Ac 5 Ac 2
Alihosi Stav 1 [d6+1 9 12 15
Crassus Bredsviérd 2 |2d4+6 0 3 6
Spjut 3/2 | d6+1 5 8 11
Kastspjut 1 |d6+1 5 8 11
Kortb4age 2 |dé+1 5 8 11
Rivil Kortbage 2 |dé6 4 7 10
Langsvard 1 |d8 6 9 12
Sagittario 2-handssvird{3/2 [d10+5 3 6 9
Stridsyxa 3/2 |d8+3 5 8 11
Handyxa 3/2 | d6+3 5 8 11
Kastad 1 4 7 10
Slunga, kulor 1 |d4+4 4 7 10
Stephania Kortsvird 1 |dé6 9 12 15
Dolk, vanster | 1 |d4+1 9 12 15
Kastad 2 |d4+3 3 5 8
Vito Langsvird 1 |d8 10 13 15
Dolk, vanster | 1 [d4 12 15 18
Kastad 2 8 11 14
Marie-Celéstes galdrernas...
beséattning mot... roddare och
bagskyttar befal Ramaraman
Kadarfs man
Kortb&gar 6 Hp 5Hp 3 Hp
Kortsvéard 2 Hp 2 Hp 1 Hp
Matroser
Alla vapen 1 Hp 1 Hp 0 Hp
Befal Langsvérd 3 Hp 2Hp 1Hp
Armborst 2Hp 1Hp 1 Hp
Galarernas Marie-Celéstes...
besadttning mot... matroser och Kadarfs
befél soldater
Roddarna 2 Hp 1 Hp
Bagskyttar
Bagar 4 Hp 2Hp
Kortsvard 2 Hp 1 Hp
Befal Kroksabel 3 Hp 2Hp

Om t ex 4 av Kadarfs bagskyttar skjuter mot roddarna ges dessa 24 Hp i
skada, dvs 4 faller och en skadas.



Mote 1 Stora Gapet

Kaparen Slaghoken och dess besiittning

Nr| AC| Niva | HP Attacker Annat

1 8 Fi-2 | 11 Kroksabel d8 Kapare,
borfiningsstyrka

2 |Lader 11 Férsoker svinga sig éver 4 st

3 11 per round da avstandet
mellgn

4 11 skeppen ar tio meter eller

5 11 mindre.

6 11

7 11

8 11

9 11

10 11

11 11

12 11

13 11

14 11

15 11

16| 6 Fi-1 |6 Kortbagar d6/ dé Kapare, bagskyttar
17 |Lader 6 Kortsvérd d6 Stannar ombord p4

18] + 6 Slaghéken och beskjuter
19| Dex 6 Marie-Celéste

20 6

21 6

22 6

23] 2 Fi-a 122 Kroksabel d8+2 Befal

24 22

25 22

26 22

27 22

28| 2 Fi-a |22 Kroksabel d8+2 Befdl, rorsman

Lamnar ej sin plats vid rodret

28] 2 Fi-6 | 33 Kroksabel d8+2 Sekond

301 2 Fi-8 |44 Kroksabel d8 +5/d8+5 | Kapten EI-Ohl

2 attacker per round Bér tva potion flaskor Extra
Healing
Monster mot hjiltar
Alihosi [Crassus | Rivil Saggitt | Steph Vito
Monster Ac 4 Ac 2 Ac 1 Ac 2 Ac 4 Ac 7 Skada

Bégskyttar 15 17 18 17 15 12 d6/d6 eller dé
Bordningsstyrka 15 17 18 17 15 12 d8

Befal 12 14 15 14 12 9 dg+2
Sekond 10 12 13 12 10 7 dg8+2
EI-Ohl 4 6 7 6 4 1 d8+5/d8+5




Hjiltar mot monster

# Kapare Kapare Befél
Hjilte Vapen Att | Skada Ac 8 Ac 6 Ac2
Alihosi Stav 1 d6+1 9 11 15
Crassus Bredsviard |2 |2d4+6 0 2 6
Spjut 3/2 | d6+1 5 7 11
Kastspjut 1 |d6+1 5 7 11
Kortbage 2 |d6+1 5 7 11
Rivil Kortbage 2 |dé6 4 6 10
Langsvard 1 |d8 6 8 12
Sagittario 2-h-svard3/2 |d10+5 3 5 9
Stridsyxa 3/2 |d8+3 5 7 11
Handyxa 3/2 |d6+3 5 7 11
Kastad 1 4 6 10
Slunga, kulor 1 d4+4 4 6 10
Stephania Kortsvdrd|1 1d6 9 11 15
Dolk, vanster |1 |d4+1 9 11 15
Kastad 2 |d4+3 3 5 9
Vito Langsvard |1 |d8 10 12 16
Dolk, vanster 1 |d4 12 14 18
Kastad 2 8 10 14
Marie-Celéstes Slaghdéken
besdttning mot... bordningsstyrka béagskyttar befal
Kadarfs man
Kortbagar 6 Hp 5Hp 3 Hp
Kortsvard 2Hp 2Hp 1 Hp
Matroser
Alla vapen 1 Hp 1 Hp 0 Hp
Befdl Langsvard 3 Hp 2Hp 1 Hp
Armborst 2Hp 1Hp 1Hp
Slaghdkens Marie-Celéste
besdttning mot... matroser och Kadarfs
befal soldater
Bordningsstyrka 2Hp 1 Hp
Bagskyttar
Bagar 4 Hp 2Hp
Kortsvérd 2 Hp 1 Hp
Befal Kroksabel 3Hp 2Hp




En skugga i natten.

Kapten Manolitos Kaparen Chaparall och dess besiittning.

Nr} AC| Niva | HP Attacker . Annat
1 8 Fi-3 |15 Langsvard dg+2 Pirater,
2 |L&den 15 bordningsstyrka
3 15 6 pirater svingar sig till
4 15 huvuddack.
5 15
6 15
7 4 Fi-10 | 70 Kroksabel d8 +5/d8+5 | Kapten Manolito
Lader 2 attacker per round Magisk kroksabel +3/+3 och
+ Ring of Swimming.
Dex Vid 10 Hit Points flyr han
genom att hoppa éver-bord.
8 Fi-3 |15
9 15 Svingar sig med tre mannar
10 15 till dack tva.
11] 8 Fi-3 |15 Langsvard dg+2 Pirater, bordningstyrka
12 15 Svingar sig 6ver till huvud-
13 15 dacket tre per round.
14 15
15 15
16 15
17 15
18 15
19 15
201 2 C4 | 20 Mace d6+1 Scrod préast
Spells: Forstérelsens och
3 x Cause Light galenskapens religon.
Wounds Préasten har f6r tung
2 x Command rustning fér att kunna
2 x Hold Person hoppa &ver till Marie-
Celéste och kastar
darfér bara magi,
svarande dver att inte
f4 varamed i slakten.
217 6 Fi-2 | 11 Armborst d4+2 Prickskyttar | riggen
22 11 Kortsvérd d6 Skjuter mot de farligaste
23 11 motstdndarna de kan se
24| 6 Fi-2 |11 Armborst d4+2 Prickskyttar i skott-
25 [Skydd 11 Kortsvard dé gluggarna i aktern
26| ger 11 Hjélper Manolito.
27| Ac2 11 Skottgluggarna férbattrar
AC med -4!
29| 2 Fi-6 |33 Kroksabel d8+3 Sekond och rorsman
Lamnar inte sin plats pa
tredje dack.
30| 10 | Mu-4 |15 Spells: Magiker
OBS har ett 2 x Sleep Angriper i férsta hand
Stoneskin och 1 X Magic Missile ballistaskyttar och
Mirror Image 1 x Melf's Acid Arrow rorsmannen
slangda pa sig.
Har nu tvd extra
spegelbilder.




Monster mot hjiltar

Alihosi |Crassus | Rivil |Saggitt | Steph Vito
Monster Ac 4 Ac 2 Ac 1 Ac 2 Ac 4 Ac 7 Skada
Prickskyttar 13 15 16 15 13 10 d4+1
Bordningsstyrka 13 15 16 15 13 10 dg+2
Prast 14 16 17 16 14 11 d6+1
Sekond 9 11 12 11 9 6 dg8+3
Manolito 4 6 7 6 4 1 d8+5/d8+5
Hjaltar mot monster
# Magik|Pirat|Pirat |MandBefal
Hjélte Vapen Att | Skada Ac 10|Ac 8|Ac 6 | Ac 4| Ac2
Alihosi Stav 1 |d6+1 11 9 11 13 15
Crassus Bredsvidrd |2 [2d4+6 -2 0 2 4 6
Spjut 3/2 |d6+1 3 5 7 9 11
Kastspjut 1 |d6+1 3 5 7 9 11
Kortbage 2 |d6+1 3 5 7 9 11
Rivil Kortbage 2 |d6 2 4 6 8 |10
Langsvard 1 |d8 4 6 8 10 12
Sagittario 2-h-svéard[3/2|d10+5 1 3 5 7 9
Stridsyxa 3/2 |d8+3 3 5 7 9 11
Handyxa 3/2 |d6+3 3 5 7 9 11
Kastad 1 2 4 6 8 10
Slunga, kulor 1 |d4+4 2 4 6 8 10
Stephania Kortsvard| 1 |d6 7 9 1111315
Dolk, vanster| 1 |d4+1 7 9 111315
Kastad 2 (d4+3 1 3 5 7 9
Vito Langsvard |1 [d8 8 10|12 ]| 14] 16
Dolk, vanster 1 |d4 10 12 | 14 16 | 18
Kastad 2 6 8 10 12 14
Marie-Celéstes Chaparalls
besédttning mot... bordningsstyrka prickskyttar
Kadarfs man
Kortbagar 6 Hp
5Hp
Kortsvérd 2Hp
2Hp
Matroser  Alla vapen 1 Hp 1 Hp
Befal Langsvard 3 Hp 2Hp
Armborst 2Hp 1Hp
Chaparalls Marie-Celéste
besattning mot... matroser och Kadarfs
befél soldater
Bordningsstyrka 4 Hp 2 Hp
Prickskyttar
Armborst 3 Hp
1 Hp Kortsvéard 2Hp
1 Hp




Den stora sjoormen

Nr | AC| Niva | HP Attacker Annat
1 -4 22 | 100 Bett 6d6 Sjéorm
Kramattack: 9 skrov- Den stora sjéormen &r
poang. egentligen latt att traffa men
dess tjocka hud skyddar
den
Monster mot hjiiltar
Alihosi |[Crassus | Rivil [Saggitt | Steph Vito
Monster Ac 4 Ac 2 Ac 1 Ac 2 Ac 4 Ac 7 Skada
Sjdborm 3 5 6 5 3 0 6d6
Hjaltar mot monster
# Sjéorm
Hjélte Vapen Att | Skada Ac -4
Alihosi Stav 1 |d6+1 20
Crassus Bredsvird 2 |2d4+6 12
Spjut 3/2 |dé+1 17
Kastspjut 1 |d6+1 17
Kortbage 2 |dé+1 17
Rivil Kortbage 2 |d6 16
Langsvard 1 |d8 18
Sagittario  2-h-sviard 3/21d10+6 15
Stridsyxa 3/2 |d8+3 17
Handyxa 3/2 |d6+3 17
Kastad 1 16
Slunga, kulor 1 |d4+4 16
Stephania Kortsvird 1 |dé6 20
Dolk, vanster 1 jd4+1 20
Kastad 2 |d4+3 ) 15
Vito Langsvard 1 |ds 20
Dolk, vanster | 1 |d4 20
Kastad 2 20

Det gar ej att géra Back-Stab pa Sjéormen



Doéden gar ombord

Nr | AC| Niva | HP Attacker Annat
1 -2 12 | 60 Klor:d6 +7/d6 + 7 ...det?
eller Bett: d6+gift Kraver minst +1 vapen.
-6
Special attack: Denna varelse ar mycket
Distance Grapple ond och kan inte réra vid
Griper tag i ndgon inom | dem som skyddas av
6 meter, detta kréaver Protection from Euvil.
To Hit. Déarefter ges Observera att special
automatiskt attacken inte kraver att
d6+7/ round iskada. | varelsen ror vid offret.
For att komma loss
kravs en Bend Bars Denna varelse ar mycket
eller att varelsen shabb, 21" och stark, .
forflyttar sig ut ur Str19
range.
Varelsen turnas som
Giftet ger en special, &ven om turning
paralysenade smarta misslyckas slapper
som vara i 3 dagar, varelsen de den ev
klaras ett Save vs haller, férsta gdngen Alihosi
Poison far offret bara férséker turning.
-2 p4 altt i tre timmar
av den brannande D& den inte strider eller
smartan. bryter ner dérrar antar
den en halv-eterisk
form, Ac -6. Den kan ej
anfalla eller réra sig genom
fast materia i denna form.
Monster mot hjiltar
Alihosl |Crassus | Rivil |Saggitt | Steph| Vito
Monster Ac 4 Ac 2 Ac 1 Ac 2 Ac 4 Ac 7 Skada
...det? 5 7 "~ 8 7 5 2 d6+7/d6+7
dé + gift
Hjiltar mot monster
# ...det? ...det?
Hjélte Vapen Att | Skada Ac -2 Ac -6
Alihosi Stav 1 |d6+1 19 20
Crassus Bredsvird 2 |2d4+6 10 14
Spjut 3/2 | d6+1 15 19
Kastspjut 1 |d6+1 15 19
Kortbage 2 |d6+1 15 19
Rivil Kortbage 2 |dé6 14 18
Langsvard 1 |d8 16 20
Sagittario 2-h-svard 3/2|d10+5 13 17
Stridsyxa 3/2 | d8+3 15 19
Handyxa 3/2 | d6+3 15 19
Kastad 1 14 18
Slunga, kulor 1 d4+4 14 18
Stephania Kortsvird 1 |d6 19 20
Dolk, vanster 1 |d4+1 19 20
Kastad 2 |d4+3 13 17
Vito Langsviérd 1 |d8 20 20
Dolk, vanster 1 |d4 20 20
Kastad 2 18 20




Karacken Marie-Celéstes besittning

Nr| AC| Niva | HP Attacker Annat
1 8 Fi-1 16 Koffernaglar d4 Matroser
2 6 Ev. armborst d4 Slass endast om beordrade
3 6 eller attackerade.
4 6
5 6
6 6
7 6
8 6
9 6
10 6
11 6
12 6
13 6
14 6
15 6
16 6
17 6
18 6
19 6
20 6
21| 8 Fi-3 |16 L&ngsvard d8+1 Adolphe Thiers
22 |Ladern 16 Armborst d4 Jean Gambetta
23] 6 |"Fi-3"| 25 Langsvard d8+1 Jules Grevy
Laden eg Kastknivar d4+gift Knivarna med sig endast om
+ | Ass-6 : han anar orad. Gift 4d6 i
dex skada save for halvskada.
24| 8 Fi-3 116 Langsvard d8+1 Sadi_Carnot
25| 8 Fi-6 |25 Léjgsvérd d8+1 Andre Doria

Marie-Celéeste kan seglas i nédfall seglas med en besattning p& ned till 10 man.




Karacken Marie-Celéstes besittning, forts..
26| 2 Fi-6 | 52 Kroksabel d8+4 Overste Kadarf
271 5 Fi-3 |15 Kortbagar d6+1/d6+1 | Kadarfs Soldater
28 |Lader 15 Kortsvard d6+1
291 + 15
30| Dex 15
31 15
32 15
33 15
34 15
35 15
36 15
37| 8 Fi-5 |42 Tvahandssvard d10+5 | Prinsessans eunucker
38 |Ladern 42 Dessa lamnar inte
prinsessan utan finns
standigt i hennes
absoluta narhet.
39| 7 Fi-a 122 Langsvéard d8+3 Bernadino De Mendoza
Dex Bernadino blandar sig inte i
strider. Blir det strid laser
han in sig i sin hyit.
40| 10 { Mu-8 | 16 Spells: Ali Char, hovmagikern
1 x Magic Missile
1 x Read Magic Ali Char undviker strider.
1 x Detect Magic Han sitter oftast i sitt rum
1x Identify och verkar endast vagt
1 x Locate Object marka véarlden omkring sig.
1 x Mirror Image
1 x Melf's Acid Arrow Han bér alltid:
1 x Dispel Magic Scrollmed 2 x Stoneskin
1 x Secret Page Potion of Waterbreathing
1x Protection from Potion-flaska med
Normal Misilles gulkvdljande rok.
1 x Dimension Door
1 x Remove Curse
41| 10| CI0 | 3 - Prinsessan Badiat
Spell: Haller sig undan fran striderna
Cure och skyddas av sina eunucker.
421 10| Fi-0 | 3 - Isadora
Haller sig undan fran alla strider
utom dueller férstas...
Alihosi Crassus| Rivil |Saggitt| Steph Vito
Monster Ac 4 Ac 2 Ac 1 Ac 2 Ac 4 Ac 7 Skada
Matroser 16 18 19 18 16 13 d4
Skeppsbefal 14 16 17 16 14 11 d8+1 eller d4
Andre Doria 12 14 15 12 10 7 d8+1
Kadart 7 9 10 9 7 4 ds8+4
Soldater
Bagar 10 12 14 12 10 7 d6+1/d6+1
Kortsvard 14 16 17 16 14 10 d6+1
Eunucker 16 14 13 14 16 13 d10+5
Bernadino 10 12 14 12 10 7 d8+3




To Hit och skada for Fribrytarna m fl ombord pa Marie-Celéste

Alihosi THACO 17 Magi | Spec.| Str | Dex | Ras | Ovr Summa| Skada

Cleric-6/Magic User 4 To Hit

Stav 1/1)-/-v1/4-/-1-/-1-/- 0 |do6+1

Crassus THACO 14 Magi | Spec.| Str | Dex | Ras | Ovr Summa| Skada

Fighter-7 To Hit

Bredsvird 2/213/311/1|-/-|-/-]-/-|| +6 | 2d4+6/d6+7

Spjut -/-1-/-11/1-/-1-/-|-/-|| +1 | d6+1/d8+1

Kastspjut -/-1-/-0/1-/-1-/-]-/-]| +1 | d6+1

Kortbige -/--/-10/-/-0-/-1-/-])| +1 [d6+1

Rivil THACO 15 Magi | Spec.| Str | Dex | Ras | Ovr ||Summa| Skada

Fighter-6/Magic User 6 To Hit

Kortbdge -/-1-/-1-/-12/-11/-]|-/-|| +3 | d6

Langsvird -/-\-/-|-/-|-/-{1/-|-/-]| +1 [d8/d12

Sagittario THACO 15 |Magi|Spec.| Str | Dex | Ras | Ovr ||[Summa| Skada

Barbarian- 6 To Hit

Tvahandssvird 2/20-/-12/3|-/-|-/-1-/-]| +4 | d10+5/3d6+5

Stridsyxa -/-1-/-12/3|-/-|-/-1-/-|| +2 | d8+3

Handyxa -/-1-/-12/3|-/-|-/-|-/-|]| +2 [ d6+3/d4+3
Kastad -/-1-/-12/3{1/-]|-/-|-/-|| +3 | d6+3/d4+3

Slunga, kulor -/-1-/-12/3|11/-|-/-|-/-|| +3 | d4+4/d6+4

Stephania THACO 17 |Magi|Spec.| Str | Dex | Ras | Ovr ||Summa| Skada

Thicf- 8 To Hit

Kortsvird -/-1-/--/-1-/-1-/-1-/-]] O |d6/d8

Dolk, vinster hand |1 /1|-/-|-/-|-/-|-/-}1/4] O | d4+1/d3+1
kastad 3/3}-/-1-/-13/-]-/-]-/-])| +6 | d4+3/d3+3

Tredubbel skada vid backstab.

Vito THACO 18 Magi | Spec.| Str | Dex | Ras | Ovr ||Summa| Skada

Thief-7/Magic User 3 To Hit

Léngsvird -/-\-/-4-/-1-/-1-/-1-/-]] O |d8/d12

Dolk, vénster hand |-/-|-/-|-/-|-/-|-/-}2/4| -2 | d4/d3
Kastad -/-1-/-1-/-12/-]1-/-]-/-|]| +2 | d4/d3

Tredubbel skada vid backstab.



# To Hit Ac
Hjiltinna Vapen Al 2 -101 2 3 45 6 7 89 10 | Skada
Alihosi Stav 1] 19 1817161514 13121110 9 8 7 dé+1
AC4 Hit Points
Move 12" k51
# To Hit Ac
Hjilte Vapen Al 2 -101 283 456 7 89 10 | Skada
Crassus Bredsvird 2110 98 76 5 4321 0-1-2 2d4+6/d6+7
Spjut 3/2| 151413121110 9 8 7 6 54 3 d6+1/d8+1
Kastspjut 11 151413121110 9 8 7 6 54 3 d6+1
Kortbage 21 151413121110 9 8 7 6 54 3 d6+1
AC2 Hit Points
Move 9" ®
# To Hit Ac
Hjilte Vapen Aty -2 -1 01 2 3 45 6 7 89 10 | Skada
Rivil Kortbage 2] 14131211109 8 7 6 5 43 2 | d6
Langsvird 1116 1514131211 109 8 7 6 5 4 ds/di2
AC1 Hit Points
Move 12" 43
# To Hit Ac
Hjilte Vapen At -2 -10 1 2 3 45 6 7 89 10 | Skada
Sagittario 2-handssvard3/2] 13 121110 9 8 7 6 5 4 3 2 1 | dl0+5/3d6+5
_' Stridsyxa [3/2] 156 1413121110 9 8 7 6 5 4 3 | d8+3
Handyxa 3/2] 15 1413121110 9 8 7 6 5 4 3 | d6+3/d4+3
Kastad 1114 131211109 8 7 6 5 4 3 2
Slunga, kuloy 1| 14 131211109 8 7 6 5 4 3 2 d4+4/d6+4
AC2 Hit Points
Move 15" 71
# To Hit Ac
Hjdltinna Vapen At -2 -1 01 2 3 45 6 7 89 10 | Skada
Stephania Kortsvird 1119 1817161514 13121110 9 8 7 d6/d8
Dolk, vinster] 1| 19 1817161514 13121110 9 8 7 d4+1/d3+1
Kastad 21131211109 8 76 5 4 32 1 d4+3/d3+3
AC4 Hit Poin
Move 12" 47 ti'
Tredubbel skada vid backstab.
# To Hit Ac
"Hjdlte" Vapen At -2 -10 1 2 3 45 6 7 89 10 | Skada
Vito Langsvird 11 201918171615 14131211 109 8 ds/d12
Dolk, vinster] 1| 20 202019 18 17 1615 14 13 1211 10 d4/d3
Kastad 2|1 181716151413 1211109 8 7 6 d4/d3
ACT7 Hit Pointd
Move 12" 38

Tredubbel skada vid backstab.




Soldat THACO 18 Magi | Spec.| Str | Dex | Ras | Ovr Summa! Skada
Fighter 3 To Hit
Kortbige (- -2 -0 -] -] 2 [ d6+]
Kortsvird -/-V-/--/1)-/-1-/-1-/-|| - |d6+1/d8+1
# To Hit Ac
"Hjédlte" Vapen Attf -2 -10 1 2 3 45 6 7 89 10 | Skada
Soldat Kortbige 21 181716151413 121110 9 8 7 6 dé +1
Kortsvird 1] 201918171615 14131211 109 8 d6+1/d8+1
Befal THACO 18 Magi | Spec.| Str | Dex | Ras | Ovr ||Summa| Skada
Fighter 3 To Hit
Lingsvird Sl - - - -l - [ das+1/d12+1
Armborst -[-1-/-1-/1)-/--/-|-/-|] - | d4+1
# To Hit Ac
"Hjslte" Vapen Al 2 -101 23 456 7 89 10 | Skada
Befil Langsvird 1] 20 1918171615 14131211 109 8 d8 +1/d12+1
Armborst 1] 201918171615 14131211 109 8 di+1
Matros THACO 20 Magi|Spec.| Str | Dex | Ras | Ovr ||Summg Skada
Fighter 1 To Hit
Koffernagel -[--/-- - - - [ d4
Armborst Sy -l-4- - - H- - - | d4
# To Hit Ac
"Hjilte" Vapen Al 2 -101 23 456 7 89 10 | Skada
Matros Koffernagel | 1| 20 202019 18 17 1615 14 13 1211 10 [ d4
Armborst 1] 20 2020191817 16151413 1211 10 | d4
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Alihosi

Cleric 6 (Fellaf) - Magic-User 4

Strength
Intell

gence 15

t 0]

¢ Magic-User Spells: []

on 16 1:0 ] []

[ ] []

ma 13 [ ] []

3:[]

H 8: 35 2:1] [
[] []

Utrustning: ngen rustning
old: -
A Dexterity: -

Bracers AC4 Magi: AC4

AC:4
Stav +1/+1.

Helig Symbol, har en
per)xclfanent Spiritual Move: 12"
sta,

Rulle:

Cure Serious Wounds
Slow Poison
Neutralize Poison

Alihosi 4r prastinna for Fellar;
resandets, dventyrandets och
handlandets gud. Ogillar allt som
inkridktar pa ovanstdende. Alihosi
ar tystlaten och allvarligi allt hon
gor. Mycket lojal mot alla i
gruppen och sarskilt fortjust &r

hon 1 den store statlige barbar-
hovdingen Sagittario.




Crassus Panzeri
Fighte:: 7 |

Strength 17

Inte l:iggnce

Human Male
Lawful Good
Age 43
Height 180
Weight 91

Utrustning:

Bredsvird +2/+2

Boots of Jumping

aktiverbara en gang/dag

tre hopp inom en timme

10 m framét, 4 m uppAt eller 3 m bakat.

Potions: Extra-Healing x 2

Magisk amulett med portétt av
hans trolovade,Tabari

Crassus ar dldst i gruppen och van
att fora befil. Det var helt naturligt
att han blev Fribrytarnas ledare,
ett ansvar han tar pa allvar. Sjilv
oskyldigt domd av Imperiet,
betyder réittvisa oerhort mycket for
Crassus. Han é&r ovanligt lycklig
nu, eftersom han nyss trolovats
med shejkdottern Tabari. Visst

dr de skilda &t, men snart skall
han atervénda, ateruppréittad i
dra.

Banded Mail
Skold: +1
Dexterity: +1

Magi: -

AC: 2
Move: 9"
Vapen:

Bredsviard
Specialisering +3/+3
Styrka +1/+1

Magi +2/+2
Summa +6/+6

1
(Skada 2d4+6 / d6+7)

Spjut
Styrka: +1 / +1
(Skada d6+1 / d8+1)

Kastspjut |
Styrka +1/+1
(Skada d6+1 / d6+1) |

Kortbage |
Styrka: +1 / +1 [
(Skada d6+1 /d6+1) |




Rivil
Fighter 6 — Magic-User 6

Strength 15
Intelligence 14

Spells Memorized:

1]
ty 17 Elven Male -

tion 16 Chaotic Good 91 1

Age 176 [ ]

ey Height 150  5:(

H 8: 43 Weight 39 [ ]

Utrustning: Elven Chain

. Skéld: +1
Elven Chazn Dextergty: -:3

Magi: -

Pilar +1/+1: C:1
[1010] [10101 CICIC1 C1COC)

Pilar +2/+2: 5 1"
Pilar +2/4 Move: 12

Ring of Free Action Vap en:

Langsvird
Ras: +1/0
(Skada d8/ d12)

Kortbage

Normalt stannar alver hemma i Dex}&fi};}é/o_

sin skog. Rivil tillhor det fatal som Summa: +3/-
kinner en stark ldngtan att se (Skada d6)
andra saker och platser. Han soker

alltid nya erfarenheter, och &r

mycket fragvis nir han hittar

nagot han inte kdnner till. Han dr

| fortjust i Stephania da hon delar

hans nyfikenhet pa livet.




Sagittario

Barbarian 6

Strength 18/51 Coni D im—

im ees 92 %
ide in Unfamiliar

16 H

Human Male Surroundings 37 %
. Back Protection 30 %
16 ChaOtlc GOOd Detect Illusion 30 %
192 Age 22 Detect Magic 50 %

Height 198 First Aid

Unknown Poisions 10 %

71 Weight 115 Known Poisions 60 %

Utrustning: Leatlsllg-]i‘dﬂl
Dextergty.: :4 5

Liderrustning +1 AVIE%‘. +21

Tvahandssvird +2/+2
(+3/+3 mot reptiler) Move: 15" |

Potion of Fire Resistance th‘f Etlpend :
; - ; dhandssvird |
Potion of Extra-Healing Styrka +2/ +3 |
agi +2/+2 |

(reptil +3/+3) |
Summa +4/+5 |
(Skada d10+5/ 3d6+5) |

Stridsyxa |
] ] ] Styrka: +2/ +3
Sagittario dr en stolt barbarhévdin (Skada d8+3)
forvisad frén sin stam av Imperiet. H
Han ar hetblodig och full av kamp- St%:g E'i%
lust, och i véintan pa en chans att (Skada d6+3 /d4+3 |
tillfoga Imperiet rejil skada, duger Handyxa, s |
sméstrider mot annan ondska var Styrka +2/+3 |
som helst. Sedan det tidigare dven- SDexterity g/l/g :
tyret dr han mycket foridlskad i den umma +3/+
morka hixdoktorn, Alihosi. lentia b3 10408 |
Slunga |
Styrka +2/+3
Dexterity +1/0

Summa +3/+3
(Skada d4+3/d6+3) |




Stephania Abbachio
Th1ef 8

Strength 11 e A

Int li ence s

Humen Fomuts  Thif Skill

3 Open Locks 72 %
Chaz)tlchSOOd ﬁindﬂéeinovle Traps 60 %
ove Silently 72 %
. ge Hide in Shadows 59 %
Height 154 Hear Noise 25 %
. Climb Walls 96 %
Welght 48 Read Languages 40 %

Utrustning: Leather

' Dexteri;;v: +4i

Kastdolk +1/+1 AC: 4
kastad +3/+3

(aterviander infor MOVG: 19"
nista attack)

Vapen:

Scroll of Protection vs Electricity
Potion of Water Breathing

(Récker till 6 personer i I%ortszﬁrd
1 timme + d10 rounds) (Sf{‘aggg d&“{;g

Dolk |
Magi +1/+1
Véinséer handd}/(l)
Stephania &r en revoltor, uppfodd umma 0/+
pa gatan och kénner varmt for alla (Bleasda ditrl /i)
fortryckta, ofria och fattiga. Hon dr Dolk, kastad
impulsiv och gladlynt, tar det mesta Magi +3/+3
med en klackspark. Just nu har SE,’;"S,IE{E?J&
hon ett ofarligt, men foga oskulds- (Skada d4+3 / d34+3)

fullt, forbindelse med Rivil.




Vito Dolce
Thief 7 — Magic-User 3

Strength 15 £ Spells:M ':'embiizea:
_____ L]
11

Humsa e Thist SEill

Open Locks 62 %
Neutral Find/Remove Traps 50 %
Age 40 Move Silently 70 %

Hide in Shadows 53 %

Height 182 IC{learbN Oisﬁ 25 %
" imb Walls 104 %
Welght 79 Read Languages 305 %

Utrustning: {Ingen rustning
6ld: -
Dexterity: +3

Magi: -
AC: 7

2 laddningar: Lightning Bolt, 646, Move: 12"}

kommandoord "Sendrai”

Potion of Rainbow Hues Vapen

Langsvird |
Ingen bonus |
(Skada d8/d12) |

Dolk |
Vanster hand -2/0 |;

vackra kvinnor &r vad Vito begir

av livet. Men det kostar ju pengar |
att leva flott, sa allt som kan ge Vito|
pengari fickan 4r han intresserad |
av. Han har ofta god framgéng hos |
kvinnorna, och har mer &n en gang |
blivit utslingd fran olika stillen av |
dkta mén pa grund av detta. :
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Stillhetens Hav har ett bedragligt
namn — hostens stormar piskar vagorna
till skum, skickar ovaksamma fartyg utan
nad mot dodsbringande klippor och frestar
hart pa samvaron ombord.

Dessa faror och dessutom den onde kalifen
Abusch-Schamat trotsar Fribrytarna pa sin
seglats over haven nér de eskorterar
prinsessan Badiat-El-Djemel till sin
trolovade 1 Pompaelo.



