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Sam sov djupt med ett leende pa lapparna. | drommen var han i Landet Ingenstans och han
flog hogt upp bland molnen och duckade smidigt for Kapten Kroks kanonkulor. Han jagade
Tingeling ner mot Sj6jungfrubukten och gol som en tupp!

- Sam...

Han slog upp 6gonen och sag sig somnigt omkring. Brooklyn hade tassat in i sovsalen och
stod invid Sams sangkant med ett krampaktigt tag om den smutsiga snuttefilten. Sam huttrade
till och drog upp filten till hakan, han fros.

- Vad &r det? Gaspade han och forsokte gnugga bort sémnen ur 6gonen.
- Det ar Krok. Viskade Brooklyn bekymrat. Jag tror att han har tagit alla vuxna.

Vilkommen till Den Andra Stjarnan till Hoger. Hiir hjilper inga glada tankar...

| do believe in fearies...

Introduktion till SL:

Jag heter Lina och det har ar andra aret som jag skriver ett aventyr till Savcon. Den hér
gangen har jag inspirerats av en vilkénd saga. Nu ar det ju inte disneyfilmen jag tanker pa...
Manga gamla sagor var fran borjan mycket mer skrammande och morka. Det har dventyret ar
ett friform skrackscenario och jag vill att spelarna ska kanna sig bade osékra ha en krypande
kénsla av obehag under hela aventyret. Spelarna spelar barn och ju mer de lyckas leva sig in i
sina roller desto lattare ar det att skramma dem. Barns fantasi &r helt och otrolig och jag vill
att spelarna ska hitta igen den fantasin. Min tanke ar alltsa inte att jag ska skramma dem utan
att de ska skramma sig sjalva. Som i scenen da de méter Tingeling. Tingeling &r inte farlig
men stearinljusen, morkret och Londons kalla disiga gator gér henne mer skréckinjagande &n
vad hon ar. Min huvudpoéang &r att det &r viktigt att komma ihag att &ven om aventyret baserar
sig pa en saga och dven om karaktarerna ar barn sa ar det ett skrackéventyr och spelarna ska
inte andas ut forran ljusen blases ut och dventyret ar slut. | dvrigt har ni fria hander att
skrammas sa mycket ni vill och jag rekommenderar att ni forsoker komma 6ver nagon slags
filmatisering eller version av boken for inspiration. Som Sjojungfrurna sager i disney-filmen:
Peter: ”Men Lena de skidmtar ju bara med dig. Visst, flickor?”

Sjojungfru: Ja visst! Vi tinkte ju bara drinka henne...”

/Lina

Peter Pans Skugga har rymt fran Landet Ingenstans och tillsammans med Kapten Kroks
skugga och hans skepp sa har han gett sig av till London. I London lyckas Pan och Kroks
Skuggor finna Skugglésa (manniskor vars skuggor har flytt) som de kan ta éver och darmed
kontrollera manniskorna. Det bér sig inte battre an att Skuggorna lyckas tillfangata alla vuxna.
De fem barnen pa barnhemmet Alvstoft borjar ana vad de &r som hander for de kanner Peter
Pan béattre an nagon annan, de har lekt hans lekar och dventyr en siljon ganger! De maste
finna Kapten Kroks skepp sa de kan segla till Landet Ingenstans och fa hjalp. Vad barnen inte
vet nar det borjar sitt farofyllda aventyr ar att de for inte sa lange sen var De Borttappade
Pojkarna som Wendy tog med sig tillbaka till London nar hon atervande med sina broder.
Men de &r en hemlighet som Wendy delar med Tingeling och som bara kan avsléjas om
barnen kan finna Wendy och de andra vuxna i tid for att stoppa skuggorna och sy fast dem dar
de hor hemmal
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Roller:

Barnen pa barnhemmet Alvstoft.

Samtliga ar foraldraldsa och har varit pa barnhemmet i ca 5 ar. De beskrivs genom vilka de
brukar leka. Samtliga roller fungerar som bade tjejer och killar.

Sam: Peter Pan. 10 ar

Joey: Krokodilen. Sams basta van men utmanar garna om ledarskapet. 10 ar

Brooklyn: Klockan. Fundersam och eftertanksam gar ofta i egna funderingar. 9 ar

Jessie: Tigerlilja/Kapten Krok. Vild och modig. 10 ar.

Taylor: 6 ar. Taylor ar Joeys lillebror/lillasyster och far alltid lov att vara Tingeling i leken.
Taylor skulle hellre vara Peter Pan men de andra séger att han/hon ar for liten. Taylor har kvar
en liten pase alvstoft fran Landet Ingenstans och brukar drémma att han/hon flyger pa
natterna.

Narhelst som barnen énskar kan de tanka glada tankar och da flyger de men da maste de tala
om for SL att det ar just detta de gor.

Miljo:

Ar 1900

Barnhemmet Alvstoft 4r ett gammalt barmhem som ligger nere vid Themes. Huset &r ett rejalt
timmerhus med tva vaningar. Pa forsta vaningen finns matsal, allrum och de vuxnas sovrum
samt ett stort kok. Intill koket finns ocksa husets enda toalett. Pa Gvervaningen finns barnens
sovsalar, det finns 13 barn pa barnhemmet och tva sovsalar, den ena ar for barnhemmets
storre barn, (aldrarna 10 — 15) och den andra for minstingarna (1 — 10). | den Stora Sovsalen
finns.

Charlie: Charles Tott. 15 ar, aldst pa barnhnemmet och den som brukar fa ta ansvar for de
yngre barnen. Charles raknas som vuxen och blir darfor bortford men han &r s mycket barn
att han kan rymma och gémmer sig i hamnomradet.

Bess: Beatrice Horton. 11 ar och en riktig besserwisser.

Tiger: Tiger Velice. 10 ar. Bess basta van, en liten och tyst flicka/pojke som ar kér i Sam,
(Sam &r ocksa hemligt foralskad i Tiger.)

Sam
Joey
Jessie

| den Lilla Sovsalen:

Taylor

Brooklyn

Andy: 5 ar

Klara: 2 ar

Tom och Tim: Tvillingar: 2 ar
Jamie: 1 ar.

De vuxna pa barnhemmet (Barnhemstanterna.):
Madame Lindsey. Barnhemsforestandarinna. Beblandar sig séllan med barnen.
Mrs Jones: Anka. Véldigt strang. Styr med jarnhand.
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Camilla: Véanlig men bestamd, alskar barnen och &r deras favorit.
Lucy: Liten och angslig, later barnen géra som de vill for att slippa braka.

Ovriga SLP:

Kapten Krok: Finns pa sitt skepp och vilar efter att han fatt migran sedan hans Skugga rymde.
SL far garna spela honom. Kapten Krok blir alltid pa gott humér nat han blir utmanad av
nagon.

Smee: Kapten Kroks narmsta man, gor allt for att gladja Kapten Krok. Som att sla sonder alla
klockor han kan finna.

Peter Pan
Tingeling
Wendy: ca 25 ar, kidnappad med de andra vuxna. Kan sy fast skuggor.

Pat McDrew: 15 &r. Traktens buse.
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Introduktion: Sagostund pa Barnhemmet Alvstoft.

Lucy kampar for att fa de vilda barnen att sitta still och lyssna pa saga. Till sist ger hon upp
och himtar Camilla som lyckas lugna alla. SL/Camilla l4ser en bit ur Peter Pan...
(Uppdatering med text ur Peter Pan kommer sen.)

Scen 0. Krok.

Spelas bara med den som spelar Brooklyn.

Brooklyn vaknar ensam mitt i natten och tycker sig se skugga av Kapten Krok utanfor
fonstret. Nar han/hon kliver upp i saéngen ser han/hon hur de vuxna pa barnhemmet

Gar genom korridoren. Fonstret ar 6ppet och Brooklyn tycker sig se att de vuxna dras ivag av
en mork krok.

Scen 1. Svart Natt.

Hela gruppen.

Brooklyn vécker de andra men det ar inte sékert att de tror pa honom. Redan héar bérjar
barnens skuggor att vilja slita sig l6sa och barnen har en olustig kénsla av att ndgonting
forfoljer dem. SL kan utnyttja kanslan genom att hela tid halla sig nara spelarna och prata
valdigt lagt som om det finns nagon som lyssnar. Skuggorna borjar hér att géra sma konster
och tricks langst vaggarna men nér barnen véander sig ar skuggorna stilla.

Pa barnhemmet finns de vuxnas skuggor kvarglémda eftersom skuggorna skramdes i vag av
Kapten Kroks Skugga. Narhelst barnen smyger omkring pa barnhemmet kan det handa att de
oppnar en kista eller en garderob dar skuggorna gomt sig, de kommer da att kasta sig éver
barnen och storta ivag for att férsdka finna sina vuxna, eller stélla till med otyqg.

Scen 2. Hamnomradet.

Ute pa gatorna ar det morkt och tyst, lite varstans hors barnagrat fran barn som saknar sina
foraldrar. Vattnet i Themsen ar extra morkt. Om barnen ror sig ner mot floden sa kan de ana
hur ndgot morkt och fjalligt rér sig under ytan. Det viskas och tasslas under ytan. Det &r
Sj6jungfrurna som simmat fran landet Ingenstans for att aterfinna Peters Skugga. | Landet
Ingenstans ar de underskona kvinnor men nar de kommer till London sa bryts fortrollningen
oh det blir oljiga hala ormliknande varelser med sma vassa tander och blankande gréna 6gon
och har av langt sjogras. Om barnen gar for nara sa lockar Sjojungfrurna ner dem i vattnet och
dar slingrar sig haret om dem och drar ner dem mot djupet om inte kamraterna lyckas fa upp
dem. Skulle alla barnen ramla i floden sa kommer Charlie fran barnhemmet att komma och
radda dem. Charlie har tappat bort sin skugga nar han gémt sig och nu ar han Skugglés. Om
barnen méter honom i hamnomradet sa kommer de att fa se néar Peter Pans skugga smyger sig
pa Charlie och attackerar honom. Sedan tar SkuggPan dver Charlie och blir hanfull och elak,
han borjar ndrma sig barnen men Sjojungfrurna skrammer bort honom.

Scen 3. Totempolen.

Andra barn har ocksa borjat driva omkring pa Londons gator och ett gang ungar under ledning
av traktens buse Pat McDrew sa har ett gang bildats som kallar sig Indianerna. Indianerna
smyger sig pa yngre barn och tvingar dem att ge dem godis och stenkulor, om barnen vagrar
blir de bundna vid Totempolen som &r en lyktstolpe. Nar man bli fastounden dar sa dansar
Indianerna runt dem och skriker och tjoar och sen malar dem en med en réd tuschpenna. Néar
Barnen vandrar langs gatorna kommer de in pa Indianernas omrade och blir da tillfangatagna
av indianerna som har egna pilbagar (med grétslevar) och slangbellor (med sten). Enda séttet
att slippa bli fornedrade vid totempolen ar att valja ut ndgon som ska utmana McDrew pa
envig, de tre grenarna ar:
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Balansgang (sta pa en planka, medan de andra indianerna kastar stenkulor (sta pa ett ben och
halla balansen))

Spela kula (Den forsta som lyckas traffa den andras kula vinner)

Arga leken (Den forsta som skrattar, forlorar, de andra spelarna far lagga sig i sa mycket de
vill, med ljud, grimaser osv.)

SL:ar spelar McDrew och tavlar mot den utvalde i samtliga grenar, om det passar battre kan
man gora sa att spelarna far valja olika tavlande till varje gren sa far fler tavla. | forsta grenen
duckar man for latsatskulor, podngen &r da att man ska réra pa sig utan att tappa balansen,
man maste réra sig mer och mer eftersom de kommer fler och fler stenar. Har kan SL anvanda
en tarning for att bedéma hur och var stenarna traffar. Exempelvis: ge en T6 till motstandaren
och en till SL. Placera er pé golvet och sta pa ett ben, sl tarningarna samtidigt. Over 3
betyder att den traffar pa 6verkroppen, om du far 5 eller 6 sa traffar den i ansiktet eller
huvudet. Under tre traffar den pa under kroppen. 1 betyder miss. Om man vill kan man ta
hjalp av de andra for att sla tarningen.

Den som vunnit flest tavlingar segrar. Forlorar spelarna maste de komma pa ett nytt satt att
fly. Jessie &r t.ex ratt bra pa att ta sig 16s.

Scen 4. Trafalgar Square.

Kaptens Kroks skepp har landat pa Trafalgar Square. Pa vag dit borjar barnen hora underliga
ljud sasom ljudet av sma klockor, tisslande, nynnande, runt omkring dem barjar ocksa saker
sasom gungor och brevinkast att réra pa sig. De kanner sig jagade och bevakade och borjar
kanna sma kittlingar i nacken som att ndgon blaser dem i nacken. PlGtsligt ar det nagon som
nyper dem. Detta ar Tingeling som forsoker fa deras uppmarksamhet. Har kan det vara bra att
spela scenen med en spelare i taget och ga igenom med dem vad dem kénner och sakta bygga
upp den hotfulla stdmningen med snabb musik i bakgrunden och Tingeling som narmar sig
gradvis. Sedan kan man ta in hela gruppen och placera ut dem i rummet sa att de far spela pa
sina upplevelser separat men dnda med varandra och sedan kan de hjélpa varandra.

Tingeling har kommit for att ge barnen alvstoft sa att de kan fa skeppet att lyfta och flyga till
Ingenstans. Tingeling &r en retsam dlva som tycker om att busa och retas med spelarna. Om
spelarna sager att de inte tror pa alvor blir Ting snabbt sjuk och skeppet borjar tappa hojd..

Nar val skeppet lyfter sa styr de mot den andra stjarnan till hoger, Landet Ingenstans!
Paus.

Scen 5. Landet Ingenstans.

| Landet Ingenstans &r det tyst och stilla. Tingeling lamnar skeppet och beger sig av i forvég.
Barnen anlander mitt uppe i en lek mellan Peter Pan och Indianerna. De blir inte bara
spionerade pa av De Borttappade pojkarna (de har kommit dit fler sedan deras tid) om de har
otur och hittar till Pans hala sa faller de snart i en falla som piraterna gillrat for Peter Pan. De
blir forda till skeppet och tvingas ga pa plankan men som tur &r sa dyker Peter Pan upp, bara
lite sen och raddar dem. Har kan SL passa pa att lata spelarna hora lite mystiska ljud i skogen.
Kanske traffar spelarna pa en indian som blivit kullad och darfor inte far rora sig forran hans
kamrater kommer och ger honom en kram. Eller sa faller de i en av indianernas falla och blir
hangandes upp och ner i ett trad. Om de moter Piraterna, som haller pa att bygga ett nytt
skepp. Moter de Krok som har migran och &r pa uselt humér och Smee som forsoker gladija
honom genom att krossa klockor (en ledtrad for spelarna att Kapten Kroks skugga ar radd for
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klockor). Kapten Krok erbjuder spelarna en stor skatt i stenkulor om de atervinner hans
skugga! Medan de ar dar kommer Krokodilen och Krok blir da sa radd att han svimmar.

Nar Peter Pan far hora vad hans skugga tagit sig till sa beslutar han att de genast maste aka till
London och forsoka finna Wendy som kan hjélpa dem att sy pa skuggorna igen.

Scen 6. Beckingham Palace.

| slottet haller Krok och Pans skuggor de vuxna fangna. Pan tar med sig Tingeling och ger sig
av for att forsoka samla ihop s manga skuggor som moéjligt och hamta sjojungfrurna medan
barnen ger sig av for att finna Wendy. | den morka korridorerna far de dock se upp for har
vimlar det av underliga varelser och manniskor som tagits dver av nagon annans skugga. Har
foljer nagra forslag pa vilka de kan méta i slottet;

1. En blond kvinna som forlorat sin skugga och blivit dvertagen av en liten flicka.
Flickan gar omkring i kvinnans kropp och letar fortvivlat efter sin nalle. Hon pratar for
sig sjalv och blir arg pa spelarna om de inte forstar vad hon menar. Om hon far sin pa
Brooklyns snuttefilt ville hon ha den och blir mer och mer hotfull.

2. En man som letar efter sin forlorade skugga. Han kryper efter golvet med trasiga knan
och skrapade handflator och ar helt besatt av skuggor. Nar han ser barnens skuggor
som vill han ta dem och borjar kasta sig mot vaggen for att fa tag pa dem.

3. Kroks Skugga. Kroks Skugga kan gémma sig bakom vem som helst och da styr han
den personen. Han kan helt plétsligt vara en staderska pa slottet eller en av vakterna.
Han narmar sig da barnen och latsats vara snall for att fa med dem till kéllaren.

Scen 7. Skuggor.

Barnens skuggor har nu antligen tagit sig 16s och borjar jaga barnen. Nar skuggorna sluppit
16s blir de onda och om de tar éver barnen sa blir barnen valdsamma, elaka och giriga. Ett av
barnens skugga flyr och det har barnet (SL kan valja vilken spelare han/hon vill, géarna nagon
som inte fatt sa mycket utrymme tidigare i spelet), blir senare 6vertagen av Pans skugga. Ta ut
spelaren och forklara att han nu spelaren en kaxig och elak Peter Pan som tycker sig vara
battre &n alla andra och ar lattst6tt och garna vill utmana de andra pa svardsdueller. Lat
spelaren avsloja sig en liten bit i taget sa att de andra inte omedelbart marker vad som ar fel.
De kan nu antingen lyckades fanga Peter Pans skugga. Skuggan ser ut som Peter Pan men ar
fast vid spelaren. Eller sd kan de 6vermanna spelaren och ta sig till kallaren. Om de kastar
alvstoft pa skuggan blir skuggan radd och flyr.

Scen 8. De vuxna.

| kallaren och kallargangarna ar de vuxna till fangatagna och vaktade av sina egna skuggor
som slitit sig 16s och star bredvid. Sa lange inte skuggorna tar dver en person &r de inte vidare
bra pa att tdnka och barnen kan darfor utan problem ta sig fram till Wendy som sitter inlast i
en garderob. Hon kénner genast igen barnen eftersom det ar hennes Borttappade pojkar. Nar
hon ser dem smyger hon sig pa sin skugga och dvermannar den och syr fast den vid foten. Om
spelarna &r snabba hinner de ocksa fa fatt pa sina skuggor. Resten av skuggorna flyr och de
vuxna blir fria. Skuggorna kommer att atervanda till de vuxna néar de blir ljust om de inte
langre har nagon som styr dem.

Scen 8. Tick Tack

Peter Pan lyckas fanga sin skugga och kommer dragande med den till Wendy. Kapten Kroks
skugga befinner sig pa Skeppet och de maste nu méta den i en svardsstrid for att kunna fanga
den (Kapten Krok tackar aldrig nej till en utmaning.) Om barnen vill kan de ocksa be
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sjojungfrurna hamta krokodilen for den skrammer Kapten Kroks skugga eller ocksa kan de
latsats att krokodilen kommer genom att anvanda eller lata som en klocka. Da blir Skuggan sa
radd att den kan fangas. Skuggan tal inte alvstoft och ar darfor radd for Tingeling som dyker
upp under striden. Barnen kan da anvanda Taylors &lvstoft och skramma skuggan

Scen 9. Andra Stjarna Till HOger.

Barnen har tillfangatagit Kroks skugga och Peter Pan har aterfunnit sin. Nu tar Peter Pan med
sig Tingeling, Skeppet och sjojungfrurna och beger sig tillbaka till Landet Ingenstans. Om
Barnen vill &r de valkomna att folja med och leka sa manga storslagna dventyr de bara vill.

Scen 10.
Avslut. L&s sista raderna hur Peter Pan-boken. (Uppdatering med text ur Peter Pan kommer
sen.)

Om...

Barnen inte aker till Landet Ingenstans

Inte hittar Peter och

Inte hittar Wendy som

Inte syr fast skuggorna och absolut inte besegrar Kapten Krok...

Da kommer Smee att komma roendes i sin roddbat och radda barnen och ta med dem till
Landet Ingenstans. Peter Pan kommer uppmana dem att aka tillbaka och bekampa skuggorna
och med Wendys hjélp sa gar solen upp och allt blir som vanligt. Men foér barnen sa
atervander aldrig deras skuggor och pd barnhemmet kommer darfor ingen ihag dem och de
blir som osynliga i varlden. Deras enda hopp &r att bege sig till Landet Ingenstans och aldrig
atervianda... Barnen méste alltsa sy fast sina skuggor for att lyckas med dventyret.

Snipp snapp snut...
Sa var sagan slut...

(Uppdatering med musiktips kommer sen)



